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Un nou look!

din martie. Mult agteptatul

numéar de martiel Dupd cum
bine vedeti, in aceasté editie ne-am
propus sd aducem o serie de modi-
ficAri majore in ceea ce privesgte
look-ul revistei. Ca structurd nu
s-a schimbat absolut nimic. Am
incercat sd schimbdm un pic si
stilul nostru de a scrie. De ce?
Unii ne-au acuzat cd suntem prea
seriogi gi cad poate ar trebui sid
invét&m sé fim un pic mai glumeti,
8& credm o atmosferd mult mai
destinsa. OK! Zis gi facut. Ne-am
adunat cu totii si dupé indelungi
discutii, fiecare dintre noi a
incercat si scrie mai lejer, insé in
aga fel incat calitatea informatio-
nald s& rdmana la fel de ridicati.
In ce maAsurd am reusit, riméne
84 apreciati dumneavoastré,
cititorii. Oricum, in aceastd lun&
supunem atentiei dumneavoastra
o serie dintre cele mai agteptate i
apreciate jocuri la ora actuala.
Sim City 3000, Fleet Commander
gi Quake 3 sunt doar cateva dintre
titlurile rdsunédtoare despre care
am scris. Cel mai cuprinzator arti-
col de luna aceastd este insi cel
despre Alpha Centauri, care a fost
lansat de curdnd si care a intrat
deja in topul multor reviste de spe-
cialitate din strainidtate. Agadar,
colegul nostru, Marius Ghinea, a
incercat si realizeze un articol
complet din toate punctele de
vedere. 8i dupd parerea mea
proprie gi personald cred ci este
cel mai bun articol din toatd
revista.

Numérul de pagini a réamas
acelagi. Multi dintre voi au vrut
sa gtie dacs existd ganse s& marim
numérul de pagini undeva in pe-
rioada imediat urmatoare. Ade-
virul e cd dacid lucrurile merg la
fel de bine ca gi pani acum, pro-
babil c4d undeva pe la sfargitul
acestui an s-ar putea si mai
anexam cateva pagini revistei
noastre. Asta numai aga ca s nu
se mai plangé unii gi altii cé irosim
pagini cu tot felul de articole in-
utile ca cele destinate aparitiilor
muzicale gi filmelor. Luna aceasta

Iata cd am ajuns gi la numarul

am renuntat insid la pagina de
muzicé gi am scris ceva mai mult
despre filmul de desene animate
»A Bug’s Life”. Acesta a avut un
succes enorm in State gi in aproxi-
mativ toate tarile din Europa. in
acest articol puteti afla cum a fost
realizat cel mai complex film de
desene animate, aldturi de Toy
Story si Ants. Trebuie totusi s&
intelegeti cé aceste doud pagini de
revistd, in care incercadm si vi
inform&m despre ce se mai petrece
in lumea filmului gi a muzicii,
sunt extrem de importante pentru
unii dintre cititori. Serisorile gi
diversele noastre intrebiri
adresate unui grup de cititori
LEVEL din Bragov au demonstrat
cd aceste pagini ar trebui si
existe in continuare in revista.
Ce mai lipseste din revistd?
Bineinteles cd multi ne cer un joc
fulll Dragii nostri LEVEL-igti,
infelegeti odatd pentru totdeauna
cd pentru a publica un joc full, fie
el vechi de cativa ani, este nevoie
de 0 anumité suma de bani gi pentru
& acoperi aceste cheltuilei ar tre-
bui s& mérim pretul revistei. Si
ma indoiesc c& vreti acest lucru.
Altii au vrut un poster si asta s-a
rezolvat destul de repede. Altii au
vrut tot felul de ciudatenii gi de
lucruri imposibile. Nu pretind ca
noi realizim revista perfectd, insa
cred cu tirie ci realizém o revistad
buni, cu un continut informatio-
nal bogat gi de ultimé& oré. Ceea
ce poate cd lipsegte din aceastad
revistd sunt testele de plici gra-
fice 3D si probabil o serie de arti-
cole despre cum functioneazi un
procesor sau alte componente.
Undeva in viitorul apropiat o s&
avem articole gi despre aceste
lucruri. Oricum, articole despre
pléci de sunet am tot avut. Si au
fost, dupé pérerea mea, extrem de
detaliate gi suficient de clare
pentru a intelge tot omul de rand
despre ce este vorba. Deci, dom-
nilor, v urez toate cele bune gi
happy gaming, nu inainte de a
gempui la nextul LEVEL|
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Wdrormy >
Cupring 4
CuprinsCp 6
Actudliiah 8

Hifst Loak
Tnfinite Worlds 16

Un RPG de lung metraj in care
trebuie s&'te. plimbi; sd cautl/pi 88
rezolyimistere. Ce-mat, un-questin
toatd regulal

Imiperialism 27 Age of
Exploration 18

Btrategie turn-based/in’care-ai
posibilitatea sé stédpénegti giisd
conduciun'mare imperiu.

Quake3 20 SPLis
De, da 841 oitis biriel Seria Quake

continué in acelagimanierd dursel
séngeroasi, -

Darkstone 22

Cusiguranid acest"RPE va

deveni'unul:din’jocurile-voastre
preferate.

¥ rexioy

FleetCominand’ 25

Bimulator naval eombinat cuun
combat strategy de cea mai bunid
calitate; care vi va.atrage atentia cu
siguranti.

Deer-Avenger, 28

Vi mairaducetl aminte de Deer
Hunter? Ei bine, aici-rolurile:ae
inverseazi g§i aptfel vanitorul
devine vanat.

- King Pint Eife'of crime S0

E timpul s& jucdm un first per-
son, oare sper s se ridice la indljimea

‘agteptirilor voastre.

Championship Manager 3 32

84 fie-oare dcesta cel-mal-tare
simtlator de-management?

Sistem Shock 234
Continuarea unui Jjooc ce a

innebunit-o multime de’gameri-din
toatd Jumea.

Descent 3 36

Celde la Outrage au realizat un
now shooter din-seria Descent. Era
gltimpullll

Prince’of Persia3D 39

Cine nu a auzit de Prince of Per-
sia?-Dacé nu v-a plécut ce atijucat
pani doum;de data ‘aceasta in mod
slgur veti fi plicut surprinsgi;
RevIew

SimCity 300043

lat& un joc care vi va tine-luni
derzile infatarcalculatorului. Ca‘ds
obicel, cel de la Maxis au ficut o
treabi excelentd.

Settlers 1T 40

Dragil'mei, aveti grijd mare de
omilleilastia harnict B dragutil S5
fa.cl treabi, dal?l
ProBorder 48

Simulator de sport -extrem’de
cea mal bun# calitate.

Liath 54

Un quest clasic plinde aventuri,

in care trebiie 85 descoperi tot. felul’ -

de obiecte gi s& treci-de’anumite
obgtacole.

Baldur’s Gate 50

O noud aventurd in The Forgot—
ten Realms:
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Ashgan 58

O aventurd dela Grolier Interac-
tive in care o s& ucizi tot felul de
mongtril pentru a-4i atinge scopul.

Gangsters: Organized
Crime 00
Un joc tare incare velicunoagte
America anflor’20 5i in care vetijice
rolul unuipamblicar mic gi ambitios!
Alpha Centaunri 62
Continuarein apa.tdu a celebrului
Civilization 2.
Myth 11: Soulblighter 07
Un mit devenit-realitatel Un joc
de strategie ce se bazeazi pe o gan-
dire de bun strateg gi organizator.
Fallout 270

Oare acestiocnai are nevoie de
vreo prezentare?l? /

The Eifth Elenitent. /.2

UbiSoft'vé prezintd un joo misto

in care trebuie & salvafi lumea/de

fortele paultl:

Review Special

Sierra 74

Una din cele mai tari firme- <«
realizatoare de-jocuri, ciinume-

roase succese la activ.

Caesar 1@ 5
Intoarcereala origini. Haidefiss

ne amintim de vremurile:in-care
Jucainla BAnge-acest'RTS.” .

Laisure Suite Larry 7: Iove
for sale- /(1

Alci-ghsifi tot de v trebuie.

~Actiune, intamplari neprevizute..;

adicd”cam Aot ce este legat de
E;aml puioufelor:

Un't.um basad. ola.ato in ca.re

' u-abuzesnaevnawpanmunuimam

Sirmuaf.or de zbor in o8re Vol
pilota ‘avicane old-fimers ~din
yremes: primulu.l r.'!.zboi mo.udial.

E
Crnrs e

Filme
A bug’s life SU

Dupé Toy 8tory, Disney si Pixar
au realizat un nou-film, plin'de
aventurs giumor.
EfnSeaff282

You don’t want to miss that, be-
cause it’s about... Ho ho hol Hi hi hil
Ha hahal

Playstatid
Rapid Racer 84
Vitezd, aventuré gi-api...Cam

asta vi ofera o cursi de bdrei cu mo-
tor.

Shadow Gunner S0

Va trebui ca impreund cu un
robotel sE.omoritotceitiiese in cale:
Hardware 58

Race Leader Force Feedback,
Pump-Action Gun’gi Digital Station

Bhook 'de 1a.-UbiSoft -Roméania sunt
gata s8-gi dezviluie secretele.

Ml edic
Franceza cuRayman 90

A 8ogit timpul 84 ne'deprindem
putinceu frantuzal

w-Alo; casa Seespir?” 92

Viata, opera 'gi -lumea -lui

‘S8hakespearelll

Chatroom 94

Let’s have.a nice bla-bla about
you; me and of course about LEVELII

AN et A I N ARG I B e Saa T s TSR ST e

REVEL 55w
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Demos

Aliens vs Predator — Marine

Un alt demo al superbului joc de
actiune. De aceastd daté joci rolul
unui soldat din marini inarmat pané-n
dinti. Un pic mai complex decat demo-ul
Predator. Merité jucat!

Annol1602

Strategie medievald pentru fanii
Civilization, Settlers sau Caesar.

Close Combat 3

Strategie real-time care simu-
leazd luptele din al doilea razboi
mondial ce s-au petrecut pe intregul
spatiu sovietic. De fapt este suprins
tot rézboiul dintre rusi gi germani
incepand din 1941 pén&-n 1945.

Commandos: Call of Duty

Ati vrea si casgtigati intregul
razboi din Europa? Misiunile pentru
popularul jo¢ de strategie Comman-
dos este gata sd preia o bucétici din
hard-urile voastre.

Gruntz

Un joc de puzzle, unde preiei
controlul asupra unui mic caracter
pe care trebuie s&-1 duci catre
urmétorul nivel.

Nascar Revolution

O noud simulatie Nascar, de
aceastd datd de la regii sporturilor:
EA Sports.

NBA 99

Dupd demo-urile FIFA '99 gi NHL
'99 va prezentim un demo al celui mai
bun joc de baschet pentru PC - NBA
99!

Quest for Glory 5

Un demo foarte nou al cunoscu-
tului joc de actiune/aventurd. Acum
puteti alege dintre un mag gi un
luptétor.

Un nou titlu de la realizatorii lui

The Elder Scrolls, insd de data
aceasta nu avem de-a face cu un RPG,
ci cu o actiune 3D. Versiunea demo
necesitd Voodoo 3Dfx.

Redline

0 actiune post-catastroficd, unde
te lupti cu diversgi inamici cu ajutorul
unei magini blindate sau inarmat
péni-n dinti cu tot felul de arme.

RollerCoaster Tycoon

Agteptati cu nerdbdare Trans-
port Tycoon 27 Nasoll Dar nu va
ingrijorafil Realizatorul TT, Chris
Sawyer, a terminat titlul de fata care
este un mixaj dintre TT gi Theme
Park, unde poti construi propriul tdu
parc.

SimCity 3000

Ati vrea sa aveti propriul vostru
orag? Nimic mai simplu, va puteti
face unul chiar acum, in acest demol!
Alte comentarii?

Thunder Brigade

Un shooter futurist realizat cu
tehnologia voxel. Agadar, nu necesita
placé 3D... E eeva In genul batranului
Comanche.

TOCA2

TOCA 2 este un titlu mult
agteptat! Deci s-ar putea ca acest
demo s& va fie pe plac, mai ales ca
puteti incerca cursele folosind o
Honda sau Formula Ford.

Martie 1999 ___|



Warzone 2100

O altad strategie 3D real-time, a
cdrei actiune se petrece in viitorul
post-nuclear.

Hotshots

Dark Reign 2

O continuare complet 3D, cu mi-
siuni indoor/outdoor, teren inte-
ractiv (poti arde paduri in care se
ascund inamici). Povestea ne spune
despre o trupi de rebeli care aduna
forte pentru a lupta impotriva
guvernului dictator.

Imperium Galactica 2

O continuare care aratd extrem
de bine. In total existd peste 100 de
planete care de abia agteaptd sa fie
cucerite, mai mult de 150 de inventii,
libertate in modelarea spatiului, un
story reusit... gi suport 3D.

Midtown Madness

Un nou titlu din seria ,Madness”
de la Microsoft. In curand vom avea
ocazia de a calatori pe strizile Chicago-
ului. Nu lipseste traficul, semafoarele,
politia gi bineinteles grafica superbi.

Rally Masters

Un simulator de raliu (surprizalll)
cu o multime de magini gi moduri de
Jjoe (time attack, ghost play ete.), dam-
age real si graficéd super. De la cei care
au realizat Motorhead.

Road Wars

Un joc racing/action care se
petrece undeva in viitorul apropiat,
unde fiecare trebuie sa lupte pentru
a supravietui. Cagtigi bani, iti repari
magina, o echipezi cu noi arme gi apoi
mergi la rédzbel pe opt track-uri
diferite.

Ruud Gullit Striker

O graficd superbd, comentarii
traznite, sistem de control ugor de
folosit, AI deosebit gi tactici ga-
rantate de insusi Ruud Gullit.

Shadowman

Un titlu horror 3D de actiune de
la realizatorii lui Turok, bazat pe com-
ies-urile unde Shadowman, un
luptator Voodoo nemuritor, trebuie
s4, salveze lumea de la distrugere.

Shock Troopers

0 strategie 3D real-time de la cei
care au realizat Spellcross. Actiunea
se petrece in viitor dup4 colapsul din
anul 2000. Creatorii sunt deosebit de
mandri de interfatd gi de misiunile
non-lineare, ca gi de grafica reusita.

Simon Sorcerer 3

Iatd in sfarsit primele poze a celei
de-a treia parti a popularului titlu de
aventurd Simon the Soccerer. Iarégi
aventurd, insé de data intr-o graficd
complet 3D cu o gramada de view-uri.
Este bazat pe engine-ul folosit in
Prince of Persia 3D!

Soldier of Fortune

Primele imagini din joeul de
actiune Soldier of Fortune realizat de
cei care au pus pe picioare Hexen gi
Heretic. Din nou motor Quake II gi
actiune gen quake, dar se aseamani
foarte tare cu stilul Spec Ops.

Team Fortress 2

Un joc de retea de sine stitétor
care folosegte engine-ul Half-Life. S-
ar putea sé& avem de-a face cu cel mai
real joc de rdzboi de pand acum. Deci,
vei participa la realizarea unor
misiuni extrem de bine concepute gi
realizate.

Wages of Sin

Expansion disk pentru Sin, care
aduce 17 noi misiuni single player
(docks, casino, laboratory etec.), 12
harti pentru retea, 7 arme noi, 12
inamiei noi, noi caractere gi o noua
poveste.

Shareware

ACDSee 2.4

Dupé o lungé pericad& vine noua
versiune a popularului ACDsee, un
viewer de imagini deosebit de bine
realizat.

CacheMan 3.5

Un utilitar nemaipomenit pentru
a v& spori performantele calcula-
torului.

CDquickCache 3.51

Un utilitar deosebit, cel mai bun
de felul sdu. Cdquick Cache folosegte

Cupr!'n‘s!ﬁ L

un algoritm inteligent care modifica
cache-ul astfel incat s& maresca viteza
unitétii CD-ROM.

FreeSpace 1.03

Program ce compreseazé o serie de
figiere pentru a elibera spatiu pe
harddisk. La inceput te intreabé cam cét
spatiu vrei s eliberezi iar apoi testeaza
disk-ul pentru a gasi directoarele/
figierele care sunt bune de compresat.

MEMTurbo

Mariti viteza memoriei gi deci a
intregului sistem. Asta se face prin:
defragmentarea RAM-ului fizic,
stergand DLL-urile din memorie ete.

PCLock98 3.02

Program ce asiguré protectia
impotriva altor utilizatori.

PowerStrip 2.35

Un program deosebit care permite
modificarea setérilor monitorului gi
plécii grafice.

SystemCleaner 98

Programul corecteazé erorile din
Win 9x prin cidutarea gi stergerea
figierelor ce produc erori.

WinAmp 2.09

Din nou cea mai noud versiune a
renumitului player MP3, MOD, S3M.

WinAmp 2.091

Update Winamp de la versiunea
2.091a2.091!

WinBOOST981.23

Utilitar optimizat pentru Win-
dows 98, permite accesul la o serie de
setari care altfel ar fi greu de accesat.

WinRar 2.06

Cea mai noud versiune a
popularului program de compresie.
Aceastd versiune corecteazi o serie
de erori ce apareau in versiunile
precedente. Contine gi o serie de
imbuné&t&tiri.

WinZip 7.0 SP1

Cea mai noud versiune a celui
mai popular program de compresie.
Versiunea 7.0 are o noud interfata si
0 multime de noi facilitati. :

Levi. 7 _



8 LmviL

LV
INEWS

FLASH

Baldur’s Gate 1.1.4315
Patch Released

Cei de la Black Isle Studios
au lansat un nou patch, ver-
siunea, 1.1.4315 pentru Baldur's
Gate care vrea sa rezolve o
parte din problemele aparute
in joc. Acest patch contine o
schimbare de scenariu plus
alte cinci fixari de bug-uri,
incluzénd un fix pentru ca-
racterul care se blocheaza in
diferite etaje in palatul Duchal,
diferite fixdri pentru scrierea
din jurnal, erorile din grafica
si de pe harti si un fix pentru
ceea ce se intampla din cand
in cand in momentul in care
salvam jocul. Putand fi obtinut
de la site-ul de la Interplay

m) patch-ul

.3 MB si este

destinat versiunii Nord Ame-
ricane a jocului.

Se anunta Caesar 111
pentru Mac-uri

Iatd cd renumitul joc de
strategie cunoaste acum o
transpunere in format Mac.
Nu de mult au fost realizate
in format Mac si primele doua
versiuni ale lui Caesar. Apar o
serie de lucruri noi atat in in-
terfata pe care o are jocul cat
si in ceea ce priveste avansa-
rea in actiune care este mult
mai bine pusa la punct. De
asemenea, acum avem de-a
face cu un fundal muzical mai
bun, animatia este mult mai
detaliatd, precum si unitatile
gi structurile. Versiunea pentru
Mac este preconizata sa apara
in luna iunie a acestui an.

Martisor cu surprize

Luna martie pare si ne
aducé o multime de surprize
placute. Championship Mana-
ger 3 va aparea in sfarsit pe
10 martie dupa ce a fost amanat
de nenumarate ori. Alte doua
Jjoecuri mult asteptate ce vor fi
lansate in aceastd luna sunt
Heroes of Might and Magic III
(3 martie) si Civilization: Call
to Power (16 martie).

Sony
Un nou set de boxe

SRS-Z500PC este noul set de boxe
de la Sony. Aceste accesorii sunt
ideale pentru aplicatiile multimedia
si jocurile pe calculator datoritad
imbunétatirilor aduse in domeniul
sunetului bass. SRS-Z500PC are o
putere de 60W PMPO gi detine un
amplificator integrat care folosegte
IBB (Inteligent Bass Bost) pentru
superbass. IBB permite emiterea de
semnale de frecventd joasd folosind
circuite aditionale care calculeaza
exact cat bass bost este nevoit sa
aplice; daca volumul este tare, atunci
va adduga mai putin bass bost pentru
apreveni distorsiunile la fiecare nivel
de sunet. Raspunsul de frecventd este

Connectix
PlayStation si... Mac-urile

Compania Connectix a realizat
Virtual Game Station, o aplicatie
care permite utilizatorilor Macintosh
sa ruleze jocuri PlayStation pe com-
puterele lor. Connectix, care pro-
duee gi un emulator pentru proce-
soarele Intel care permite software-
ului Windows sa ruleze gi pe Macin-
tosh, a prezentat Virtual Game Sta-
tion la Macworld Expo. Noul pro-
gram permite astfel utilizatorilor
Macintosh sé-gi transforme com-
puterul intr-o consold pentru
Jjocurile penru PlayStation.

Quake

»Am trait s-o vad gi pe astal”, ,Unii
mor de foame si dstia au timp de asa
ceva...”, ,0, Doamne! §i acum imi mai
lacrimeazéd ochiil”, ,Este realmente
fantasticl”. Cam asemenea reactii ar
putea declanga un... Quake in mod
TEXT (lll). Ei, da, ati citit bine. Este
vorba intr-adevar de Quake in mod
text. Totul a pornit de la un proiect
(AA project) al lui Jan Hubicka care
a conceput o biblioteca de rutine
grafice bazatd pe caracterele
codului ASCII. Ulterior s-a
adaugat gi contributia lui Greg
Alexander si astfel a rezultat
popularul 3D shooter jucabil in
Linux p&n& gi pe un modest
teletype. Cele trei obiective
principale ale proiectului AA,
aga cum sunt ele expuse de
initiatori, i-ar entuziasma pe
unii iar pe altii cel putin i-ar face
sd zAmbeascd: 1) portarea in
totalitate a softului important
(de exemplu Doom, Second Real- -
ity, X Windows, etc.) pe AA-lib;

situat intre 60 Hz si 20 kHz, gi, ca toate
boxele Sony, are un scut impotriva
interferentelor de tip magnetic pen-
tru a putea fi folosite fard probleme
langa un monitor.

Informatii: Sony Overseas

Tel: 01-22344712

Desi exista i alte aplicatii care
permit utilizatorilor si ruleze
jocuri arcade pe computerele lor,
aceasta este prima datd cand
populara platforma PlayStation a
fost transferaté pe platforma Apple
sau oricare altd platforma, deoa-
rece, in mod obignuit o consold
PlayStation merge numai cu
ajutorul unui televizor. Nu toate
jocurile vor rula insa pe Virtual
Game Station, iar lista celor com-
patibile se afli la site-ul Connectix.
Connectix nu are vreun acord cu
Sony, dar crede céd produsul nu in-
clude vreo proprietate intelectuald
a lui Sony.

R) portarea AA-lib pe toate plat-
formele disponibile (in principal ZX-
Spectrum gi Sharp - pe cdnd un Quake
pe Spectrum? -); 3) determi-narea lui
IBM de a relansa productia de cartele
MDA (Monochrome Display Adapter).

Aga aratd un XTerm in care ru-
leazd un Textmode Quake.

Martie 1999 _____
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A apirut DirectX 6.1

La site-ul celor de la Mi-
crosoft puteti gasi ultima
versiune a DirectX-ului. In
acest ultim release vom avea
si DirectXMusic API care
ajutd la rularea muzicii MIDI
si suporté si imbunétatiirile
grafice pe care le are Pentium
III. Cei care vor sa facd un
download la aceastad ultima
versiune trebuie sa fie atenti,
deoarece unii gameri au in-
talnit dificultdti dupéa insta-
larea lui la rularea unor jo-
curi precum Quake 2 si Here-
tic 8, dar Steve Stringer de la
Activision a anuntat ca va
verifica conflictele ce apar
intre DirectX si Heretic 2. Cei
interesati in obtinerea
acestui download se pot duce
la site-ul Microsoft-ului
(www.microsoft.com/
directx/download.asp).

WM

Asa se intituleaza (pen-
tru moment) noul joc de
actiune/aventura realizat de
cei de la Trecision, joc ce se
scalda intr-o graficd 3D si a
carei actiune ne arunca in
decorul realistic al unui cas-
tel din Austria. In colturile
intunecate ale castelului vor
exista o serie de enigme pe
care trebuie sa le aflam,
printre acestea se numara si
Ley Line - o sursa de energie
necunoscutd. Vom avea de
controlat in joc doud perso-
naje: unul este un om de stiinta,
specializat in activitatile
paranormale, pe nume Dr.
Darrell Boone si o avocati
care trebuie sa supravegheze
cercetarile lui Boone, numele
ei fiind Victoria Conroy. Jocul
poate fi fie un 3™ person, fie
un 1% person iar actiunea se
desfdgoara atat in interiorul
castelului cat si in impreju-
rimile acestuia. Vor fi umbre
real-time, animatii cu scheleti,
lumini impresionante, sis-
teme de particule pentru
efectul de fum si scantei,
scene animate, secvente video
real-time.

Pharaoh - Sierra

Haideti s& ne facem de cap intr-
un joc bazat pe intdmpléarile petrecute
in Egiptul antic. 9i dacé se poate, ar fi
bine ca de data asta s& nu mai avem
de-a face cu vreo clond de Myst - noi

vrem sé conducem un imperiu nu sa
admirdm tot felul de peisaje minunate
si sé ne plictisim repede, nu-I aga? Cu
alte cuvinte, dati-ne domnilor un joc
de strategie.

Tatd cam ce plédnuiesc cei de la Si-
erra Impressions. Actiunea se petrece
undeva intre anii 2900-700 1.H. si
incearcd sa suprindd intreaga
evolutie a Egiptului in aceastad
perioadd. Gamerul va avea astfel mult
de lucruy, trebuind s& construiascéa tot

The Real Neverending Story

Céand Nimicul este problema, tu
reprezingi solutia. Multi dintre voi
s-ar putea sd fie obignuiti cu
Povestea firad de sfargit a lui
Michael End. O serie de progra-
matori germani care gi-au dat

numele de Discreet Monsters
intentioneazid s& transforme
aceastd poveste intr-un joc de
aventura real-time gi pe deasupra
first person. Agadar, totul incepe
pe vremea, pe cand Fantasia se afla
in mare pericol de a fi anihilata de
Nimiec. Ceea ce poate salva lumea
aceasta a visului de la distrugere
este un nou nume, care poate fi dat
numai de amuletul AURYN. Astfel,
gamerul preia rolul eroului princi-
pal care ajunge in Fantasia gi
incepe lunga sa céldtorie pentru a
rezolva acest mister. Dar totusi se

felul de piramide gi minunatii. Cel mai
important lucru este insa crearea
unui popor suficient de avansat care
sé-ti permite dezvoltarea unei
civilizatii infloritoare de-a lungul
Nilului. Astfel, dacd strategia
adoptata de tine este buné, micile sate
care formeazd intru inceputuri
imperiul t&u, vor deveni in curdnd
mari orage care vor juca un rol im-
portant in derularea istoriei. Va
trebui s& faci negot cu alte imperii i
in cele din urmai vei porni un rézboi
de extindere a Egiptului. Pentru
inceput, acest titlu se anunté destul
de promitétor si va fi lansat undeva
pe la sfargitul acestei veri. La proiect
vor lucra gi o serie dintre progra-
matorii ce au realizat Caesar IIIL

pare cd nu egti singur: mai exista
si Necunoscutul. Care este gi el
ceva de genul Nimicului. V-am
ametit? Atunci reveniti-vd c&
luerurile sunt mai simple decat
par la prima vedere. in timp ce
totul pare fard sens, eroul nostru
are tot felul de viziuni in care
Childlike Empress (Printesa Copil)
iti d& sfaturi gi iti spune s gasesti
amuletul AURYN, elementul care
poate salva Fantasia de la
distrugere, si sé crezi ceea ce vezi -
ceea ce vezi cu adevarat. 8i astfel,
toatd actiune se transformd in
cdutarea acestui amulet. Discreet
Monsters lucreaza la Monster En-
gine® incé din 1995. Acest engine
permite realizarea unor lumi 3D
real time compresénd zonele in-
door gi oudoor si va suporta
majoritatea acceleratoarelor 3D.
Data de lansare nu a fost precizata.
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“astigatorii Tombolei LE
— Ubi Soft Romania

Tatd-i si pe fericitii cas
ai tombolei organizate de LEVEL
1mpr firma Ubi Soft. Luna
viitoare vom avea mult mai multe
concursuri, a
LEVEL-igti. Si
si ce a cagtigat:

Marele Premiu (Subwoofer
Guillemot): Diaconescu Simona

cé fiti pe faza
m s& vedem cine

Premiul I (Joc Pod Gold):
Gavan Florentin (Constanta)

Fighter Duel 2.0 — Ocean

Prima versiune a acestui titlu nu
aavut mare prizéd printre gamerii care
preferau luptele aeriene combinate cu
misiuni interesante si grafica cat mai
buna&. Astfel, in ciuda titlului, Fighter
Duel 2.0 va fi un joc plin de misiuni
diferite atat din punct de vedere al
temei (bombardare, atac, escortare)
cat gi din punctul de vedere al peisa-
Jului in care se desfigoard actiunea
(pe mare, pe uscat, pe zi, pe timp de
noapte). Interesant este faptul ci pe
langé misiunile gi campaniile pe care
le avem la dispozitie vom avea gi o
campanie pe care o vom configura
dupa bunul nostru plac. S-au adus
contributii considerabile gi in randul

Sim City 3000 in topuri

8im City 3000 a fost cel mai
vandut joc in sdptdméana 24-30
ianuarie 1999, deloc rdu avand in
vedere cd a fost de-abia prima
s&ptdmana in care a intrat pe piaté.

Starcraft este in regres cu doud
locuri gi a ocupat locul cinei in sdpté-
ména respectiva, iar Deer Hunter
II 3D a reap&rut pe pozitia patru. A
urcat in top Microsoft Combat
Flight Simulator pané pe la locul
sapte si Baldur'Gate s-a ,multumit”
sdptidmana aceasta cu bronzul.

Premiul II (Joc Rayman De-
signer): Bloju Claudiu (Resgita)

Premiul III (Joc Adve
Music): Mandrutiu Adrian Cilin

tures

(Cluj - Napoca)

Mentiuni:

- Joc Pod: Godina Constantin
Filip

(Brasov cu

(Iasi), Claudiu

Andrei

Bolonyi

(Bucur

Dragos (Bucuresti), Stan Alex

(Ploiesgti), Mun
Réazvan (Slobozia)

avioanelor ce vor apdrea in joc, fie ci
le vom pilota, fie cd vom avea de-a face
cu ele in timpul misiunilor. Astfel,
vom avea la dispozitie obignuitele Me

109, Spitfire, Mustang, Zero gi chiar
avioanele speciale Me 262, Komet,
Arado 234C Blitz, Tempest V, toate
fiind realizate intr-o graficd mult
imbun#tatits fatd de prima versiune.
Jocul va cunoagte o rezolutie de la
320x240 pani la 1600x1200, in 366
de culori iar pentru detindtorii de
pléci 3Dfx grafica va rula pe 16 biti.
Vom avea terenuri realiste iar
gloantele, pe 1langa faptul c& sunt
reprezentate bestial, vor crea stri-
cdciuni exact in locul in care vor lovi
avionul respectiv.

La vanzare, Sim City 3000
dep&sgeste 28 USD si pretul acestuia
are o ugoard tendintd descresca-
toare, deloc rédu, avind in vedere ci
gapte din cele zece titluri din top au
un pref; ce variazé intre 28 gi 44 USD,
in timp ce restul se gasesc toate sub
20 USD.

Produecatorii au scos pe piaté in
general jocuri ,fun of hunting” gi
inca ii gésim stand confortabil la
aceeagi masi proverbiald. Ceea ce
am invitat din s&ptdmana 23-30 este
destul de ugor de inteles: bugetul
titlurilor impun regula ,jocului”.

g 8

FLASH

Falcon 4.0 Patch Release

Cei de la Micropose au
lansat pe piatd un patch,
versiunea 1.04 pentru simu-
latorul de zbor Falcon 4.0 si
au anuntat ca la ora actuala
se lucreaza la un altul. Noul
patch fixeaza o serie de pro-
bleme precum scdparile de
memorie, numeroase lupte
tactice, corecteazi jurnalul,
cateva corectii in modul
multiplayer (pilotul automat
nu mai intra la inceputul
misiunii), repararea scorului
in luptele Dogfight in LAN.
Adresa de la care putetiobtine
acest patch este
Www.microprose.com/

T r i
tech rt/f4 te.htm.

Beta pentru ShockForce

Interactive Magic a anun-
tat ca noul joc multiplayer
ShockForce este la dispozitia
oricdrui gamer. ShockForce
este un simulator de tanc intr-un
mediu futuristic si suporta
pana la 64 de jucatori intr-o
singurd arend, arena in care
se pot forma si echipe.

Take-Two Interactive a
iesit la cumparaturi

Firma mai sus amintita a
achizitionat de curand Joy-
tech Europe, Ltd - o firma ce
se ocupa de accesorii si LDA
Distribution care se ocupa cu
distribuirea software-ului de
operare a jocurilor video in
Anglia gi Franta. Ryan Brant,
presedintele de la Take-Two
Interactive afirma c& LDA si
Joytech le ofera posibilitatea
s intre i pe piata europeana,
marindu-gi astfel aria de dis-
tributie. Astfel, la sfarsgitul
anului 1998 Joytech si LDA au
adus un profit de aproximativ
20 milioane $, firmei Take-
Two. Dacd o tine tot asa in
scurt timp Take-T'wo va deveni
una din cele mai tari firme de
distributie de software din
lume.

Lever 11
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PC — Misiune Imposibili

Cei de la Infogrames
planuiesc sa realizeze o ver-
siune pentru PC, Playstation
si Gameboy Color, a po-
pularului joc de pe Nintendo
64 - Mission Impossible. Acest
Jjoc s-a vandut in peste un
milion de exemplare, asa ca
nu este de mirare de compania
Infogrames s-a gandit si la o
versiune pentru PC. Jocul are
la baza filmul cu acelasi nume
si ecombina povestea din film
cu 0 actiune third person de
cea mai bund calitate.
Misiune Imposibild pentru
Playstation va fi lansat prin
iunie '99, pentru PC prin iulie
iar pentru Gameboy vara
aceasta. Mai multe informadtii
puteti obtine la (www. m
sion-impossible.net).

Guillemot — filiali R&D
in America de Nord?
Firma Guillemot isi
anunta intentia de a stabili o
filiala de cercetare si dez-
voltare (research and devel-
opment - R&D) in Montreal.
Aceasta filiala va largi baza
de date a companiei Guil-
lemot si va oferi peste 300 de
locuri de munca in urmatorii
cinei ani. Cei mai buni
specialigti vor fi angajati
pentru a face din Guillemot o
companie cu cea mai buna
tehnologie din industria hard-
ware. In ultimele patru luni
s-a incercat crearea unui
produs care sa ajute la imbu-
natatirea graficii, sunetului
si a accesoriilor, produs ce va
fi lansat in viitorul apropiat.
Proiectul celor de la Guil-
lemot este atat de mare incat
guvernul canadian s-a oferit
sa contribuie cu 25 milicane
$ canadieni, pe parcursul a
cinei ani. Mai multe infor-
matii puteti obtine la
www.guillemot.com.

Battlezone I1

Chiar dacd momentan Battlezone
II este un titlu aflat incd in
dezvoltare, cei de la Activision ne
asigurd ca va incerca s& schimbe
impresia pe care a lasat-o primul
Battlezone. Primul release nu a

cunoscut o popularitate prea mare
printre gameri chiar dacd actiunea
Jjocului era destul de interesantd. In
Jjoe, jobul t&u este pilotarea unui tanc
dar existd si elemente de strategie.

Dark Reign I1

Josh Resnick, pregedintele
companiei Pandemic Studios, care va
crea Dark Reign II,, a relatat ca firma,
lui doregte s& aducd un nou stil in
randul jocurilor de strategie. Astfel,
dacd Dark Reign nu a fost un joc de
strategie reugit, producétorii lui Dark
Reign II ne-au asigurat ci aceasti
noud versiune va avea o multime de
elemente noi care vor schimba
impresia despre jocurile de strategie
in general. Vor fi modificate efectele
de peisaj, armele gi controlul tactic al
unitétilor. Cel mai important aspect
adus jocului este realizarea lui in 3D.
Astfel, totul va avea o noud imagine
incepand cu terenurile gi terminand
cu unitatile care nu vor fi doar
refdcute ci schimbate total. Nu vom
mai intélni soldati de méarimea
tancurilor, totul fiind desenat la o
scard mult mai mare. Acest lucru va
face ca view-ul sa fie mai apropiat iar
unitétile pe care le vom avea nu vor
fi nelimitate, ci chiar putine: nu mai
multe de BO. Vor dispirea resursele
pe care trebuie sale aduni, cu ajutorul
cérora trebuia sa construiesti gi vom
avea la dispozitie transportoare care
vor aduce de pe hartile apropiate
unitétile de luptd si partile pentru
asamblat cladiri.

Deci, nu numai c& trebuie s distrugi
tot ceea ce iti iese in cale pe nigte
terenuri impresionante dar trebuie sa
ai grija si de resursele gi unitatile de
care dispui. Un lucru enervant in joc
era cand te loveai de inamic gi nu prea
aveai timp sd-ti dai seama ce se
intamplé, dar acest aspect a fost
imbunét&tit in acest nou release atét
pe partea de actiune cat si pe partea
de strategie. Pentru partea de actiune
vom avea la inceput de controlat unul
sau doud vehicule iar pe partea de
strategie s-a accentuat pe imbuné-
tétirea resurselor gi constructiilor in
timp ce avansezi in joc. Nu vom avea
in partea de strategie unele elemente
cum ar fi pilotul de economie si
depozitarea deseurilor. S-au sim-
plificat unele elemente ca mana-
gementul fortelor, astfel ca nu vei mai
avea de-a face cu tancuri ca o singura
unitate ci cu escadroane de tancuri.

The Wheel of Time

Legend Entertainment Com-
pany lucreaza din greu la un joc
inspirat din romanele lui Robert
Jordan. Creat cu ajutorul unui
engine Unreal, The Wheel Of Time
este un action 3D presdrat cu
strategie gi un pic de RPG. Cumult
timp in urma omenirea a permis,
fara voie, intrarea lui The Dark
One in lumea noastré. Cu gjutorul
unor puternice forte magice
acesta a fost incarcerat undeva
foarte departe, dar cheile care-l
tineau inchis s-au pierdut. Mii de
ani mai tarziu, patru factiuni
rivale au descoperit aceste chei.
In varianta single vei deveni
Elayna, the Amyrlin Seat gi vei fi
angajat intr-o serie de intrigi care
vor avea drept scop recuperarea
cheii care ti-a fost furatd. In
multiplayer poti alege oricare
dintre cei patru lideri, Elayna, The
Lider of the Children of Light, The
Hound sau The Forsaken gi s&
lupti pané la obfinerea supre-
matiei. The Wheel of Time se joacéd
in stilul clasic al unui RPG, dar
cu o accentuare mai puternicd a
actiunii gi suspansului. Fiind o
lume fantasticd gi magica,
majoritatea luptelor vor fi
purtate cu magii de tot soiul. Nu
lipsesc nici elementele de stra-
tegie, in cadrul fieciri factiuni
existand alte grupuri, cu care vei
putea negocia. Pand acum jocul
aratd si suna bine, sd vedem insa
cum va arata versiunea finald
planificatd pentru sfarsitul verii.
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Tombola LEVEL s =1

In mainile cui st& destinul
planetei ? 1
a) Vito Cornelius
b) Korben Dallas
c) Zorg

Unde trebuie duse 2

$i luna aceasta, Level i Ubi Soft Romania va ofera premii pletrele sacre ?
interesante. Marele premiu - jocul The Fifth Element - de-abia

asteapta sa intrein |:_u9sesi'ad.umm.aavoa.stréU_\ditionaf, se mai a) Intr-un templu eglptean
B e e e nidama | D) tEUmHERI Rl e
jos cu raspunsurile corecte la intrebarile aldturate. -
Castigatorii sunt rugati sa ne telefoneze pentru a stabili C) Intr L templu ]nca§
modalitatea de a intra in posesia premiilor (068/150886).
e .—.—....________________I
' LEVEL =
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l Raspundeti la intrebarile alaturate, I
Nume, Prenume: decupati talonul si expediati-l pe
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| Str. Nr. Bl Sc. Ap. OP 13, CP4, 2200 Bragov
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t —] i
| Telefon: E-mail: I l |
' |
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Hello gamers!
Sa speram ca va place noua forma
a revisteil Totul s-a schimbat % -
numai topul a ramas la fel sau, ma Loe u Proc'lucator st
rog, s-a mai schimbat si el pe ici pe 1 Starcraft Blizzard e
colo in punctele esentiale. 2 NFSII EA <>
Surpriza care poartd numele de
Unreal a intrat in sfargit in top si 3 Age of Enpires Ensemble S
are o adevirata tendinta 4 Half-Life Sierra <A
crescitoare. De asemena, cititorii 5 MK4 Midway <A
nostri au reactionat destul de rapid
la aparitia pe piata a Half-Life-ului, 6 Tomb Raider 3 Eidos S
castigand astfel numeroase 7. Quake2 ID Software | <M
puncte caire au determinat urcarea 8 Unreal GT Interactive] <A
lui in top. In rest, toate cum le stiti!
TR3-ul a inceput si o ia vertiginos 9 | Uttimate Soccer M. Sierra S
in jos si probabil ca luna viitoare 10 NBA99 EASports | <—>
nici nu se va mai aflain top.
Bai, LEVEL-igtilor!
R e e e e e e e b e [
| |
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3. I
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| 5.
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10. |
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=_ _______________________ e |
|
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Iron Strategy

Cu ceva timp in urmé, o firma
ruseascd realizatoare de jocuri,
Nikita, a lansat un joc numit Parkan
care este o combinatie intre Privateer
gi System Shock. Iron Strategy
reprezintd o continuare a lui Parkan.
Cei de la Nikita afirmé cé acest titlu
reprezintd mai degrabd o legitura
intre Parkan gi o eventuald nouad
versiune a acestui joc: probabil
Parkan 2. Eroii jocului sosesc din
intdmplare pe o planetd unde se
antreneazé nigte unitati de lupta.
Acegtia nimeresc chiar in mijlocul
unei astfel de batalii gi se vad nevoiti
séd lupte pentru a-gi salva viata. Exista
mai multe misiuni gi zone de lupté, in
care vd veti putea lupta pentru
supravietuire. Dupd spusele a doi
dintre cei care au participat la reali-
zarea lui Iron Strategy, Oleg Kostin
gi Alexander Okroug, ideea de baza
este si creeze un joc de strategie first
person in care si regésim trasituri
pe care le-am intalnit in Battlezone

Omikron: The Nomad Soul

Iatd un joc din genul action/ad-
venture care se anunté a fi ceva cu
totul deosebit. Actiunea jocului se
petrece intr-un orag blestemat,
numit Omikron, unde un demon
batran ce se cheamé4 Astaroth furd
sufletele oamenilor. Gamer-ul va
trebui sd intre in pielea unui lo-
cuitor din Omikron gi si se asigure
céd demonul nu va reusi sé termine
ceea ce gi-a propus. Grafica jocului
este bestiald, personajele fiind
realizate deosebit de bine. Gamerii
vor putea si umble pe unde vor. La
inceputul jocului puteti chiar si
alegeti s explorati aceastéd lume
unde puteti s& descoperifi detalii
despre viata in acest mediu futuris-
tic. Tinuturile in care te vei perinda
sunt realizate intr-o tentd putin
tenebra, menita sa bage putin frica
intine. Actiunea complexa a acestui
Jjoc precum gi grafica gi sunetul de
calitate, fac din Omikron un joc care
in mod sigur va plicea gamerilor.
Omikron: The Nomad Soul va, apé-
rea la juméitatea lunii septembrie,
anul curent.

sau Total Annihilation. In general
sunt doud feluri de misiuni. Prima
include distrugerea unei structuri,
eliberarea unor prizioneri sau apa-
rarea unui obiectiv. Cel de-al doilea
tip de misiuni sunt caracteristice
unui RTS. Adici trebuie s& constru-
iegti baze, si strangi resurse sau si
ucizi dugmanii care te sup&ri. Cred
cé noua realizare a celor de la Nikita
va fi un adevirat succes deoarece
combind nigte trasituri pe care le
regésim in mai multe genuri de jocuri.
Jocul va fi lansat in vara acestui an,
mai precis in luna august. S& sperdm
cd va. fi ceva de calitate.

Final Fantasy VIII

De curdnd a apérut pe piatd ver-
siunea japoneza pentru PlayStation
a mult agteptatului Final Fantasy
VII. 8quaresoft ne garantazid ca
imediat ce va fi tradus gi adaptat va
apérea gi versiunea pentru PC. 8&
sperdm ci acest lucru se va intdmpla
cat mai repede! Squall Leonhart, eroul
principal, impreund cu Zell, sunt
améndoi membrii unei super-unititi
militare. Cei doi vor fi delegati sé pa-
zeascd un experiment secret. Acesta
nu este altceva decat o poartd dimen-

sionald care poate teleporta in timp
orice obiect sau fiintd. §eful laborato-
rului le demonstreazé celor doi cum

functioneazd maginéria trimitand o
scrisoare in viitor. Din pécate rdspun-
sul sosegte sub forma unui robot pro-
gramat sd distrugd totul. Militarii
sositi in ajutor distrug robotul nu
inainte insd ca Squall sa fie ranit.
Cand acesta igi revine descopera pe
fatd o cicatrice urata gi afla ca Zell
impreun cu proiectul au fost rapiti
de nigte terorigti. La comanda unei
trupe de goc, Squall pleaci in curajoasa.
misiune de recuperare a maginariei
gi de salvare a superiorului siu Zell.
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The Rift —un alt RTS

ThrushWave Technologies
anuntd lansarea unui joc real-
time strategy numit The Rift.
Actiunea se bazeaza pe aven-
turile unei flote stelare in spa-
tiu. Mai precis, este vorba de
worm holes (gauri de vierme)
care 1i poartd pe eroii jocului
in mai multe sisteme solare.
Dupé o calatorie de vreo 15 ani,
oamenii gjung pe o planeta nu-
mitd Proxima, pe care oamenii
de stiintad au clasificat-o a fi
capabilda sd mentind viata.
Actiunea pare a fi de calitate.
S&a vedem cum o s& se prezinte
si la celelalte capitole. Prea
mult nu vom avea de asteptat
pentru ¢i ThrushWave planu-
ieste sa lanseze acest joc in
vara acestui an.

THQ anunta Sinistar:
Unleashed

Anul acesta cei de la THQ
vor scoate pe piata Sinistar: Un-
leashed, un joc in spatiu bazat
pe popularul joc al anilor '80
Sinistar. Jocul original a fost
lansat in 1983 si a fost unul din
primele jocuri gen arcade ce a
cunoscut succesul. A fost de
asemenea unul din primele
titluri ce a folosit sunetul ste-
reo. Realizat de data aceasta in
3D, Sinistar: Unleashed se
anunté a fi ceva cu totul nou,
in care s-a incercat combinarea
unei tehnologii GameFX cu
atmosfera din jocul vechi.

Connectix vs. Sony:
Rundal

Cei de la Connectix anunta
ca au castigat prima runda din
procesul pe care il au cu firma
Sony, cu privire la emulatorul
pentru Playstation, The Vir-
tual Game Station. Un judecator
al curtii supreme din San Fran-
cisco arespins cererea celor de
la Sony de a restrictiona tem-
porar vinderea produsului Vir-
tual Game Station. Connectix
a fost incantatd de aceasta
decizie, probabil pe buna
dreptate.
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INFINITE WOR(DS

Dupi Mordor, RPG-ul care a avut 99 de
nivele, cei de 1a VB Design s-au gandit sa
continue seria acestui gen cu un nou RPG
intitulat sugestiv Infinite Worlds.

caute un distribuitor care
s#-1 ,imprégtie” jocul in‘toatd
lumea gi, dupé indelungi cautiri,
a ajuns la studiourile Black Isle
acestea oferindu-se g&-i publice noul
titlu. -
Acest RPG este genul clasic:
tot ce trebuie sa faci este sate
plimbi prin tot tdrdmul in care
esti aruncat gi sa descoperi
diferite lueruri, s aduni
aur, pentru a-i facilita unele
intréri sau aflarea unor
raspunsuride la.populatia de

4 ne amintim cum in

urmé& cu doi ani ,se

nistea” 0 noud companie,
VB Designs, care oferea o varietate
de produse si servicii. Seful, ca sa
zicem aga, al acestei comapanii,
David Allen, s-a gandit cdnu arstrica
sd scoatd si un joc. Chiar dacd
experienta in acest domeniu le lip-
sea, au muncit' din greu y 4
gi au realizat titlul Mor-
dor, care desi nu a avut
un succes deosebit prin-
tre RPG-urile aparute la
acea vreme, i-a facut pe
creatorii lui si se gandeasca
la realizarea altuia mult mai
impresionant. S-a dorit crearea
unui engine deosebit, ceea ce implica
gi proiectarea unei grafici care si se
incadreze in standardele
actuale. Datoritd succe-
sului de care s-a bucu-
rat demo-ul via Inter-
net, David s-a gandit sa

care te lovesti in joc. Pe
scurt, urmezi un quest
care chiar dacé nu pare
prea palpitant la pri-
ma, vedere vi asigur ci
grafica este pe cat de
interesanté pe atat
de bine realizata.
Potialege unul
din ecaracte-
rele disponibile
cum ar fi Paladin,
Rogue, Mage, fiecare
cu propriile puteri-gi
magii. Acestea pot evolua In
timpul quest-ului in functie de ceea
ce gasiti in drumul vostru.
. Povestea este simpla: oragul in
care traiegti este atacat si controlat

de nigte bestii‘care au preluat toatd

puterea magicé a oragului.
Drept urmare, trebuie s& te con-
frunti cu aceste creaturi, sile invingi
cu/'propriile arme, mai exact cu ma-
gia de care dispun ele, magie pe care
o poti stépani gi tu dacé iti faci treaba
cum trebuie. In final te vei lupta cu
cel care stipanesgte orasgul gicu
creaturile din el, numite Ku’tan
Jenal, cel mai avansat grup de
magicieni gi luptatori, cei mai mari
si mai tari din domeniu, iar distru-
gerea, acestora nu inseamné atacul
fizic asupra lor, céci doar giretenia
8l magia vor reugi sa le distruga
influenta asupra orasului.

Clasicul modern

Chiar daca are o structurid cla-
sica (quest-aregti, aduni tot felul de
lucruri si omori creaturile rele din
orag), Infinite Worlds are cateva
elemente noi introduse in acest gen,
care te ajutd, dar iti cer totodata gi o
géndire mai complexi. Ceea ce vreau

/88 spun este cé nu vei termina quest-
* ul numai cu gjutorul obiectelor gasite

prin orag, ci va trebui s& te folo-
segti de multe alte lucruri
care, adunate la, unloe, iti
vor oferi mai multéd
informatie decat plim-
barea prin orag. Un

Martie 1999




astfel de looeste biblioteca unde poti afla diferite informatii
despre evolutia istoricd a oragului gi te poti documenta in
legétura cu anumite magii (care este rostul lor si modul, ca

_8& zic aga, de intrebuintare). Existé o taverni (un'bar) unde

vei afla c& nu egti singurul din orag care vrea s& distrugé
fortele raului instalate aici: vei intélni tot felul de eroi ca
si tine, care-gi vor povesti aventurile, vei vedea diferite
anunturi (referitoare la mongtri, nu matrimoniale), tot felul
de am&nunte care-ti vor fi folositoare. Existd un loe in
magazin unde vei putea valorifica aurul pe gare il aduni
sau’chiar obiectele, pe care le poti vinde sau schimba con-
tra unor servicii cum ar fi reparatul pantalonilor, palariilor,
gosetelor etc.

Un pic de divagatie nu stricd nici in acest joc, nu de
alta, dar fantezia gi pofta de aventurd trebuie pastrate la
cea mai inaltd temperaturd. Astfel, pentru a afla cateva
smecherii va trebui s& treci de nigte quest-uri mai mici, gi
tot aici vei putea Invéta diferite limbi pentru a te descurca
cu localnicii. Ideea este ca dacd iti pui mintea la muncé si
din toate aceste lucruri gi locuri prin care treci inveti cate
ceva, atunei nu vei avea probleme in recuperarea orasului.
A, era si uit, nu ve1 fi chiar singur in incercarea ta, vei
in gasirea obiectelor ascunse si a drumului prin diferitele
labirinturi in care vei ajunge. Chiar daca este un taram
ireal, asta nu inseamna c banii nu sunt la putere. In morga
orasului pe care o vei vizita din cénd in cand (atunci cand
vei da coltul), va trebui s& platesti o gramads de bani pentru
a te readuce la viatd, aga cé grijd mare la contabilitate.

Ce vom intilni in joc?

P&i, cum am spus este un quest, un first person, in
care grafica 3D, det.a.l;iul Jjoacd un rol bine determinat. Este
genul de grafica care te linigteste, prin culori pldcute, bine
alese, chiar gi razele de soare care stribat prin ferestre
(unele chiar murdare) datu dovada de o realitate superba.
Dar, totodats, te invaluie o atmosfera de castel medieval in

momentul in care dai cu ochii de schelete in posturi care’

de care mai macabre: cu cituse la méini, pe mese de torturi,
in custi agétate de tavan, sugerand grotescul si dantescul
final. Te vei plimba, prin 25 de nivele In care vei experi-
menta tot felul de capcane, vei vizita locuri, prin lumina
sau prin intunerie, prin maslm teleportoare, peste tot
agteptandu-te diferite surprize.

Intalnim peste 800 de tipuri de creaturi, peste 100 de
magii gi chiar vreo 500 de arme diferite, toate pentru a

captiva jucdtorul din fata calculatorului. Interesant este’

faptul c& odaté cu versiunea finald vom avea la indemana
gi un editor pentru/a ne crea 0 lume aga cum dorim,
‘incepand cu cladirile si terminand cu persongjele care vor
" anima, aceastd lume. Iatd ce vom putes schimba in ,lumea
noastrd” harta, va exista un generator de harti, vom putea
,schimba armele (chiar crea unele noi), magiile, armurile,

RPG

VB Design

Interplay
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vom putea gindi noi aventuri prin care s& treacid
personajul nostru si va exista si un editor de personaje
(vom putea ,intruchipa” pané la 9 rase de creaturi dupd
bunul plac). Se va putea juca si in multiplayer via
Internet, fiecare dintre noi va putea fi gazda pentru joc,
sl - in functie de calculatorul gazdei - se poate ajunge’
pana la 32 de jucdtori. Mai nou se vorbegte de instalarea
unui server pentru juéa.t.ui online cu software gratuit.
Chiar dacé Infinite Worlds este unic in ceea ce priveste

‘noile features prezente in joc,sunt sigur ci dacé ati vizut

8l v-a pldcut stilul jocurilor Wizardry .gu Bard’s Tale,
atunci are sa va placa gi acesta.

o




L5 oo

WAIELL

Sa conduci unul din marile imperii ale secolului trecut este
provocare ce nu trebuie ratata 3 e o~

based situat in era coloniz#rii si cuceririi

Lumii Noi. Ca gi in versiunea precedenta te
afli la conducerea unei Mari Puteri Europene gi
scopul final este dominarea celorlalfi concurenti
din Europa, iar metodele cele mai la indeména
sunt cucerirea gi diplomatia. Marile bogatii si
resurse ale Lumii Noi sunt acolo unde trebuie
doar s& intdnzi ména s& le iei gi s& le folosegti in
cel mai eficient mod cu putintd. Poti deveni un
cuceritor séngeros asemeni lui Cortez sau poti
trata pagnic cu bégtinagii gi s&-i protejezi de
ldcomia europenilor. Oricare dintre aceste
strategii vei alege, va trebui s&-{i dezvolti o
economie solida. Exploateazi toatd resursele in-
terne, fi comert gi recruteazi forta de muncé
necesard. 9i nu in ultimul rand, formeaza-ti o
armatéd impresionantd, fiinded numai o natiune

I mperialism II este un joc de strategie turn-

puternicé poate duce steagul Europei. Sund &  T,ong live the King Pentru a putea s& faci comert
sloganuri? Asta este scurta prezentare pe care o =307 e T L e e i
oferd producétorii, Frog City, despre ultimul lor Cand incepi jocul, jumétate

cuitorii acestor tinuturi va
trebui intéi si le descoperi.
Daca vrei s& ai relatii pagnice
cu bédgtinagii va trebui si-1
gasegti pe geful de trib gi s&
duci tratative cu el. Dacé vrei
s& invadezi, poti s&+i debarci
trupele pe orice bucéticid de
padmaént. Ca s& poti debarca,
trebuie mai intdi sd dueci o
navd In apropierea tar-
murilor, descoperind astfel o
micé fagie de pAméant unde
poti trimite apoi explorer-ul.
Desi Lumea Noud nu contri-
buie decisiv la victoria finala,
nu inseamna c& trebuie negli-
Jjaté. Ca sé protejezi teritoriile
ocupate de nativi trebuie si
trimiti merchant-ul care va
cumpéra paméantul de la.acegtia.
In acest mod, alte puteri euro-
pene nu vor putea intra in
acele tinuturi decat dupi ce
ti-au declarat rézboi.

In secolul XVI, agricultura
avea 0 importantd mult mai
mare decét in secolul XIX. Din
aceasts cauzd rolul ei in Im-
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perialism II a devenit mai
pregnant. Activitatea ta
agriculturald va impune
limitele numarului de soldati
pe care-i poti intretine.
Fiecare soldat va consuma, o
unitate de carne sau grau
(?). Ins# elementul care a
evoluat cel mai mult de la Im-
perialism este sistemul de
transport. Acum fiecare
bucéticd de drum sau cale
feratd indeplinesgte gi rolul de
depot. Deci, adio constructii de depot-uri. Pentru a conecta
o miné de capitald nu trebuie decéat sd duci un drum din
orag pani langd mini. Pentru a transporta méarfurile pe
apé va trebui totusi s construiti porturi. Toate marfurile
ce cadldtoresc pe uscat vor ajunge la destinatie fara
probleme. Nu aceeagi este insé situatia gi cu cele ce
traverseazi mérile. Navele care le transporté, aceleagi cu
care explorezi sau poti porni la luptd, au ganse mari s& fie
interceptate, nu atat de rivalii t&i, cat de pirafi. fn acest

Diplomatic Overtures
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mod s-a redus drastic micro-managementul transportului.
Toate bune gi frumoase, dar ce o sé transportdm? Pe 1angi
resursele clasice pe care le intdlnim gi in Imperialism vom
avea In plus incé cinci. i toate acestea se gésesc in Lumea
Noua. Tot aici vom intalni ceva materiale mai exotice, ca zaha-
rul, tutunul sau bldnurile, marfuri de lux pe piata europeana.

Win or die

In Imperialism II, ai posibilitatea de a trasa drumul
tehnologic al natiunii tale, iti poti pune savantii si cerceteze
intr-un anumit domeiu. Fiindcd dupéd cum bine stim,
tehnologie de varf inseamna si 0 armaté bine dotatéd. Nu de
alta, dar sistemul de lupta s-a
schimbat enorm gi s-ar putea si ai
surprize nu tocmai plicute daca
mergi la luptd nepregatit. Artile-
ria va avea un rol hotdrator in
obtinerea victoriei. Trupele non-
artilerice nu pot ataca decéat sol-
datii de pe metereze, iar altele nu
pot ataca nici aga. De asemenea,
s-a introdus o limitd a numéarului
de regimente ce pot fi aruncate in
luptéd. Acesta este 10; cu ceva

avantaje tehnologice se poate ajunge la 13, iar un bun general
va mai putea urca gtacheta péni la 16. Restul regimentelor
raméan in rezervi, iar in cazul unei infrangeri se vor retrage.
Tnt,re;inarea trupelor costd foarte mult, dacid un regiment
ce se apidri necesitd doar méncare, unul care atacé va avea
nevoie gi de imense resurse banesgti. In Imperialism, pentru
a cagtiga, trebuia si obtii o majoritatea de voturi in cadrul
unui consiliu european. In Imperialism II, acest consiliu a
dispérut gi jocul se va termina atunci cand controlezi mai
mult de juméatate din mapamond.

Imperialism II se afla deja in beta test si se spera sa fie
gata pentru lansarea anuntatd pentru primévara aceasta.

Clande

pent:um 6 Mb
Strategie turn - based MM
Frog City
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Lduakge 5 Arexys

Back off!!! Quake 3 it’s coming!
You better watch your back!

de la IdSoftware s-au hotarat

s& realizeze 0 noud versiune a
Jocului care a facut ravagii printre
gamerii din toatd lumea: QUAKE.
‘Primele doud versiuni reprezinti
pentru foarte multi dintre noi ceva
cu totul special. Acestea ne-au tinut
ore in gir in fata calculatorului, fiind
unele din cele mai importante jocuri
din genul first person shooter. Este
normal ca odatd cu trecerea tim-
pului lucrurile sa evolueze si sa
existe o dorintd de perfectionare a
jocurilor, spre marea noastra
bucurie. Astfel, noua realizare a
celor de la IdSoftware se numeste
Quake 3 Arena. Singurul lucru pe
care il au in comun aceste jocuri este
numele (Quake), in rest aproape
totul este schimbat. Engine-ul,
bineinteles 3D, va fi tot OpenGL, dar
cu unele modificiri in ceea ce
priveste renderizarea. Referitor la
personaje, se pare ci printre acestea
vom gasi gi nigste women. Oricum,
firma realizatoare promite ci nu ne
va dezaméigi, ba mai mult, ne
wameninta” ci odata ce vom vedea si

Iat.a ¢4 a sosit momentul cand cei

W W"

Jjuca Quake 3 Arena nu ne vom mai
putea dezlipi de calculator. S& sperd
cé nu este doar o simpla amenintare
si ca se vor tine de cuvant. We will
seel

I

It’s time for some action!

Grafica din Quake 3 este pur si
simplu bestiald. Cel putin asa pare
in screenshoot-uri. Textura este
deosebit de bine realizati cu o paleta
variatid de culori. Nu va mai fi plind
de maro si gri ca la versiunile
precedente, dar va inspira aceeasi
teama si nesigurantd. Atmosfera din
Jjoc este caracteristicd uneia din
genul Quake, plind de suspans si
neprevazut. Pentru a spori si mai
mult sentimentul de aventura a fost
introdusa si ceva ceatd. De asemenea,
vor exista gi nori, raze de lumina dis-
parate gi niscaiva fum. Armele de
care o s beneficiati vor fi destul de
variate. Astfel, veti intalni blastere,
grenade, shotgun-uri, lansatoare de
rachete si mule altele, capabile sa
doboare un inamic dintr-o singura
loviturd. Un adevarat arsenal, asa
cé& nu veti avea nimic de criticat in
aceastd privinta. Fatd de primul si
al doilea Quake s-au schimbat multe
lucruri, cum ar fi Al-ul, grafica si
sound-ul. In ceea ce priveste Al-ul,
acestuia i-au fost aduse multiple
imbunatatiri. Dusmanii cu care veti



avea de-a face vor fi mult mai
inteligenti si mai smecheri. Acestia
vor fi acum capabili s& se ajute unul
pe altul si chiar sa se fereasca
cateodata de gloantele trimise de
gun-ul vostru. Si de data aceasta, s-a
incercat la fel ca.in Quake 2 ca fiecare
inamic pe care il ucizi s 0 mierleasca,
cat mai spectaculos si in cat mai
multe moduri posibile. Bineinteles,
vor curge rauri de sange, iar ranile
pe care le vei provoca dusmanilor tai
vor fi destul de reale si very bloody.
Asta pentru cei cdrora la place sa
inrogeasca monitorul cu sange. Pe
langéd numeroasele imbunatatiri
care au aparut, vom regasi si cateva,
trasaturi din versiunile precedente.
Una dintre acestea o reprezinta
intunericul lugubru si terifiant, atat
de caracteristic unui joc Quake. Pe
langa intunerie, fum si ceaté, teama
mai este accentuata si de incédperile
realizate intr-o tentd macabra.
Oricum, un feeling de groazi si
neprevazut va domina misiunile din
acest joc. Foarte bine este realizata
modalitatea in care reactioneaza
corpul atunci cand este palit de
vreun glont. Reculul armelor il veti
simti sila mana mai ales atunci cand

trageti cu mitraliera. Chiar daca o
84 Vi se para sacaitor, acest recul nu
face decat sd sporeascd placerea de
a juca.

In the end, there can be only
one...

Ce s& mai vorbim, va fi un joc cu
adevarat bestial, fiind catalogat inca

de pe acum de majoritatea revistelor
de specialitate ca unul din cele mai
bune jocuri de actiune ale acestui
an. 8i pe buna dreptate, deoarece este
limpede pentru toatd lumea cé au
fost aduse multiple imbunétatiri in
ceea ce priveste grafica, sunetul si
gameplay-ul. In privinta graficii, va
veti putea da cu parerea asupra
calitatii acesteia, doar daca aveti in
dotarea PC-ului dumneavoastra o
placa 3D. Se pare ca de data aceasta
exploziile vor fi redate in 3D, fapt
care nu poate fi decat imbucurator,
daca ne gandim ca in Quake 2 acestea
erau realizate in 2D. In ceea ce
priveste sound-ul, putem spune ca
acesta nu ne va.dezamagi si va fi mult
mai reusit decat in QuakeR. Sunetele
vor fi mult mai realiste. Vor exista
explozii asurzitoare, pacaituri de
mitraliere sau gemete si strigite de
durere.

Asa... A, era sa uit! Suportul
multiplayer o sa fie pur si simplu
bestial. Va fi o confruntare pe viata
$i pe moarte pe care o veti avea cu
prietenii vostri, din care doar cei care
vor avea cold blood vor iesi cu viata.

Technical data

Gen:

Action
Producitor:
Activision
Distribuitor:
IdSoftware

Eibine, cam asta ar fi. Quake 3 Arena
se anuntd a fi un joc care nu va
trebui sa lipseascad din ,gameoteca”
unui gamer adevarat care vrea sa
aiba parte de o provocare serioasa.
Dar nu v grabiti ca mai este destul
péna la lansarea acestuia si aveti tot
timpul s& puneti niscaiva parale la
gosetd cu care sd cumpérati sidiu’
cu jocu'. Oricum, sunt convins ca
aceia care au jucat la sange Quake 2
sunt in pragul blocajului renal gi
abia agteaptd sd pund gheruta pe
Quake 3. Insa in mod sigur Quake 3
Arena va fi indragit si de cei care
probabil sunt la prima experienta
Quake. Eu sper si nu se sperie prea
tare gi sd ni se aldture noud, celor
care suntem bolnavi dupa acest joc
inca de la prima versiune. Cei care
au terminat Quake & probabil si-au
spus: And now, what? Ei bine va
spun eu: Jump to the next Level:
Quake 3 Arenalll :

Weld Snake




LEYEE,,
e,

hiar dac& piata jocurilor pe

calculator este plind de RPG-

uri, asta. nu inseamn& cd nu
vor apdrea si altele mai bune, mai
interesante care sa facd pe gameri
s& piarda ore intregi in fata cal-
culatorului pentru a termina nivel
dupd nivel. Daca ati jucat si v-a
placut, sau cel putin ati auzit de
Diablo sau Might and Magic VI,
atunei trebuie s& aruncati o privire
si pe noua productie a celor de la
Delphine Studios gi Take 2 Interac-
tive. Daca in 1995 au reusit si
realizeze un third person de actiune
8i aventurd care a avut un mare

succes, cei de la Delphine s-au gandit
cd un RPG ar putea avea 0 priza
mare pe piata.

Bazat pe o structura simpla, in
Darkstone vei avea comanda a doud
personaje al caror scop in joc este de
a gasi sapte cristale magice. In final,
gamerii se vor lupta cu un fioros
dragon pe numele lui de botez
Drakk. Pentru a nu fi plictisitor, ne
vom plimba prin 32 de lumi care mai
de care mai infricosadtoare, fiecare
cu capcanele, monstrii si vietuitoa-
rele specifice. Engine-ul care sta la
baza credrii acestor universuri este
conceput astfel incat realizarea a
doud medii identice sa fie imposibila.
Grafica este de agteptat sa fie 3D,
vestea proasté este ci va folosi un
accelerator grafic (asta pentru cei
fara asa ceva). Vom intélni un nivel
de graficd ridicat in care toate
lucrurile par a avea o viaté proprie,
vasele, monedele, armurile, sébiile.
Daca tot vorbim despre graficé, ar
trebui s& stiti ca tehnologia cu care
este prevazut Dark Stone va exploata
la limita plécile 3D pentru a reda cat
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mai bine i mai impresionant efectul
celor 22 de arme 8gi al celor 32 de
magii, creand o atmosferd cat mai
pldcutd si mai relaxanta. Zoom-ul
este bine pus la punct, permitand o
rotire de 360 de grade, iar fade-urile
se realizeazé real-time, fara slide-uri;
cat despre graficad nu trebuie sa va
faceti probleme, deoarece nu se vor
mari pixelii, ci va creste nivelul
detaliului (veti vedea mai bine
trasdturile personajelor si nu veti
avea parte de patrate colorate
maéarite). Este de la sine inteles ca
pentru anumite lucruri trebuie sa
folosim zoom-ul (cum ar fi gasirea
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unor obiecte, pozitionarea pentru o anumitd actiune), iar
pentru altele e bine s& pastridm un zoom mai mare (in luptéd
este util un zoom mai mare).

Magia din aer si scorpionii de pe pAiméint

Jocul incepe cu alegerea personajelor care vor intra sub
comanda ta. Ai la dispozitie razboinici, vrajitori, asasini gi
preoti, atdt barbati cat gi femei. Fiecare caracter are
avantajele gi dezavantgjele lui (firescl). Un vrijitor va avea
mai multd magie gi mai putinad fortd fizicad, pe cand un
luptétor va fi chiar pe dos. Atentie, deci, cum v& organizati
trupal Ceea ce este interesant in acest joc este posibilitatea
de a schimba personajele pe care le comandam, astfel ca,
dacéd nu ne mai place unul, facem troc lahan, fara ca individul
s#-gi piarda calitdtile gi cunogtintele acumulate pe parcursul
Jjocului. De exemplu, plecidm cu un vrajitor gi la un moment
dat avem nevoie de puterea gi cunogtintele unui luptator
(pentru a ataca ceva, un paianjen). Nimic mai simplu, ne
intoarcem la han gi ludm luptdtorul, distrugem paianjenul
dup& care ne intoarcem la han sil 1as&m acolo, continuandu-
ne céldtoria cu vrajitorul.

Fiecare luptitor gtie s& facd o multime de lucruri - in
functie de calitétile lui -, de aceea avem posibilitatea de a
controla fiecare personaj separat (il putem pune sé deschida
0 pegterd dand bolovanul la o parte, in timp tine
de gase”). Putem continua jocul cu un sin :

Dar sa trecem putin in revistd ce animalute gi monstri
ne rezerva Dark Stone. Existd o mare varietate de creaturi:
incepand cu viespi, paianjeni otréavitori, scorpioni, cipcéduni,
oameni-goparle si terminand cu vampiri, dragoni ce scuipa
foc si schelete. Pentru a ajunge la capitanul scheletelor, care
este lanivelul 15, trebuie sa dobori un schelet alb, unul galben,
unul rogu gi unul albastru. Fiecare creaturd are anumite
stiluri de atac, fie prin musgcatura, fie prin impragtierea de

RPG
Delphine Studios

Delphine Studios

first 100k

otrava, fie prin aruncarea de energie sub forma de
bulgéri. Dar ceea ce este mai interesant este ci unele
creaturi devin mai inteligente pe mésura ce inaintezi
in scenariu. O creaturd urdcioasa este aga-zisul Print
al Intunericului care apare pe nepusi masi, arunci
o magie gi dispare inainte de a te dumiri gi a face ceva,
lueru ce ar putea si-i dea planurile peste cap. In afard

de aceste atacuri, trebuie s& fii cu ochii deschigi la. tot

i
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Command

Om peste bord! Om peste...Iati ca la babord se ridici un nou

simulator naval. Get it!!!

ei de la Jane's au realizat intotdeauna simulatoare

destul de reusite, care au prins la gameri si care

meritd si fie jucate. Insa de data aceasta firma
realizatoare s-a intrecut pe sine si a creat ceva cu totul
deosebit, ceva care se deosebeste in mod fundamental de
celelalte jocuri care-au aparut pana acum pe piatd. Acest
simulator este binevenit in aceste momente in care exista
o saturatie de RTS-uri si de alte genuri de simulatoare. Se
pare cé intentia celor de la Jane's este de a aduce ceva
brand-new, ceva care si multumeascd pe majoritatea
gamerilor chiar daca unii dintre acestia au ,r&u de mare”.
Nu stiu cati dintre voi au avut sau vor avea ocazia s
meargi cu un portavion. Ei bine, acest joc va oferéd aceasta
posibilitate si chiar dac4 it’s not for real asta nu inseamna
cd nu puteti trii senzafii tari. Firma realizatoare a realizat
imbunétéatiri considerabile in ceea ce priveste grafica,
sunetul dar mai ales in privinta actiunii jocului. Totul
pare rupt dintr-o actiune militard navala din care nu
lipsesc portavioanele, supersonicele si rachetele. Din cate
am citit gi din pozele pe care le-am vazut se pare ca Fleet
Command este un joc ce exceleazi la capitolele graficd 3D
si actiune real-time. Ambele calitdti au un impact deosebit
de bun asupra gamerilor decarece cam asta se cautd la
ora actuald la un joc adevirat. Avem de a face cu un joc
care combind luptele navale ce implicad nave de razboi si
submarine dotate cu ultimul récnet in materie de gun-
uri, cu cele aeriene in care veti lupta cu mai multe tipuri
de supersonice. Avioanele de care va vorbeam sunt
deosebit de bine realizate. si bineinteles sunt dotate cu

10 nmi Taan van A sEaLE W

rachetute aer-aer si aer-sol cu care veti face bum-bum
ca.in operatiunea Desert Storm. Cei de la Jane's au facut
eforturi pentru a realiza un simulator cat mai real care
sd VA testeze cat de buni sunteti ca solditei. Gamerii
iubesc in general acest gen de jocuri care ii provoaca si
ii pune in situatia de a a-gi testa maiiestria, pentru ca
atunci cand reusesc si ducé la pana la capét o misiune
sunt deosebit de méandrii de realizarea lor. Cel putin
agsa ma simt eu. Nu gtiu altii cum sunt, dar eu.... ma
simt satisfacut!

This is Wild Snake! Request permission
to fire!!!
Navele gi avioanele cu care va veti intalni in acest

joe sunt realizate dupa cele existente in realitate, care
se regisesc in dotarea a aproximativ 16 armate de pe.
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glob. Bineinteles, s-a tinut seama de ce poate fiecare dintre
acestea gi de diferentele existente intre aceste unelte de
luptd. Toate acestea sunt realizate poligonal iar texturile
sunt deosebit de detaliate, ceea ce imbunatateste si mai mult
calitatea graficii. Jocul are setate niste harti realizate in 2D
inséd pentru a putea vedea unele lucruri de pe hartd in 3D
nu trebuie decat sd mergeti cu mouse-ul pe acestea.
Adeviratii veterani ai acestui gen de joc vor fi placut
surpringi de ceea ce le oferd acest joc si cred cé vor fi de
acord cu mine cand spun cé Fleet Command este un simula-
tor tare. Putem spune cé acest joc va oferd posibilitatea sa
aflati aproape totul despre nave de rdzboi gi portavioane,
despre cum se cagtigd o batilie sau despre diverse metode
de atac. Asa cum probabil toatd lumea stie, aceste nave sunt
ceva mai speciale, la care veti intalni nigte comenzi putin
diferite de cele cu care v-ati intalnit la alte jocuri, mai ales
pentru ¢i nu aveti de a face cu un joc obignuit. Ceea ce vreau
eu sd spun este faptul ¢d atunci cand veti vedea pentru prima
oara cam ce trebuie sa faceti si cate decizii va trebui sa luati
intr-un interval scurt de timp veti fi probabil cupringi de un
sentiment de coplesire. Este si normal pentru ci este vorba
de un joc in care s-a incercat si se copieze cat mai fidel
situatiile cu care se confrunta cei din real life. Multimea de
nave si avioane pe care o si le aveti de infruntat vi se vor
parea foarte multe, insa doar la inceput pana incepeti sa dati
cu tunu’ in ei. De ce? Pentru ci dupi vreo doud-trei misiuni
0 84 incepi sa te obignuiesti gi vei gti fiecare migcare pe care
va trebui sid o faci. Probabil intrd materia cenusie in
functiunel! Cine stie? In fiecare misiune vei avea o harta care
te va ajuta in alegere rutei pe care trebuie sa o urmezi dar

mai ales sa vezi cam pe unde se afla navele inamice.
Dar ceea ce incearca cei de la Jane's este sé realizeze
un simulator cu tentd strategicd care s puni la
incercare mintea gamer-ului. Cum am mai spus s-a
lucrat destul de mult la realizarea unei actiuni real-
time care s& ofere gamerilor provociri care s& ii tini
ore in gir in fata calculatorului. Armele cu care sunt
dotate navele sunt dintre cele mai tari si sunt capabile
83 mature tot ce intdlnesc in cale.

About gameplay...

Asa cum am mai spus, cei de la Jane’s au incercat
s3, realizeze un simulator de combat naval insé cu o
inclinatie de RTS, ceea ce face ca acest joc sa fie mult
mai interesant. Cred c& multi dintre cei care aud de
RTS se gandesc imediat la un joc care este pur strate-
gic, insa sa, stiti cd Fleet Command este cu totul altfel
decat un joc de acest gen. Cred cd un gamer care s-ar
pricepe cét de cat, ar compara acest joc, probabil, cu
Harpoon II, care este tot un combat simulator. Treaba
ta este s& iti conduci fortele navale pe mare gi sa cauti
sd duci pana la capat misiunea cu care ai fost
insarcinat. Astfel, tu vei conduce intreaga operatiune
si le vei da diferite ordine, le vei indica. obiectivele de
atac. Ca si coordonator al misiunii va trebui sa stii
cand s& ataci si cand sa te retragi. Misiunile sunt
destul de dificile incat si, va scoatd peri albi, insé sunt
convins c¢a dupa vreo 1, 2...10 incercéari, veti reusi si
rezolvati treaba. Campaniile pot avea loc pe distante
foarte mari dar si pe distante mai mici. Astfel, va
trebui sa iti muti trupele dintr-un loc in altul gi s& fii
gata in permanentd in cazul unui eventual atac
surprizd. Pe parcursul acestor campanii va trebui sa
iti gospodéresti proviziile pentru cé altele nu mai pupi.
In afard de aceste campanii jocul mai contine vreo 12
misiuni single, cateva scenarii si bineinteles un edi-
tor in care iti poti seta ce misiune vor muschii tai. Pe
parcursul unei misiuni poti selecta de pe hartd mai
multe unititi deodatéd pentru a le da nigte ordine de
lupt4 ins& in general este mai bine sa selectati cate
una singura. Sunetul este si acesta destul de bine
realizat, cuprinzand explozii, zgomote de fier si de
motoare. Existd bineinteles si un suport multiplayer.
Va dati seama cam cum se joacd acest joc in
multiplayer. Eu cred ca nu poate fi decat bestiall

Se pare ca cei de la Jane's nu au muncit degeaba
si cred ca vor reusi s& scoatd un joc destul de reugit.
Chiar daca Fleet Command este o combinatie de RTS
cu combat simulator pot spune ci este o combinatie
destul de reusitd care nu face decat si mareasca
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placerea de a juca si de a pune materia cenusie la lucru.
Detaliile au o mare contributie la atmosfera jocului si
sunt sigur c& va vor atrage atentia. Bineinteles ca
fiecare nava va avea caracteristicile ei in ceea ce
privegte performantele militare si tehnice. Ce sa o mai
lungim, Jane’s Combat Simulations a incercat si creeze
un joe gi a reusit. Daca este bun sau réu asta ramane
s& stabiliti dumneavoastra. Eu nu fac decat sa va spun
punctul meu de vedere pe care incerc sa il mentin cat
mai obiectiv. Oricum si eu, ¢a si voi, agtept cu nerabdare
sé joc o versiune full a acestui titlu sa vad dacé se ridica
la inéltimea asteptérilor noastre. Jane's promite sa nu
ne dezamageasca!

Jane's Detence Equigmrr,

Colossus CV

e A

Combat Simulator
’roducator:

Jane’s Combat

Simulations

FA
tant: Best Computers
01/3125524

ibuitor:
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V-a placut Deer Hunter? Si Deer Hunter II? Ei bine,
indiferent de raspunsul la aceste doua intrebiri trebuie sa
va spun ca Deer Avenger o si vi placa la nebunie!

copaci, acolo unde nu exista nici un fel de poluare, a fost buni zi pe cand padduraru’ nostru era plecat prin orag

construitd o cabana. O cabané din aceea ca in povestile pentru lucruri lumegti, ceva se petrece in cabana
cu pitici si zéne, albe-ca-zdpada, 0 caband pentru a addposti noastrd de lemn atat de linigtitd de obicei. Oare ce s&
orice fel de vanator, o cabané pentru toate nevoile, dar si fie? Focul arde in gemineu gi lemnele trosnesc, atmosfera
este adorabild, numai buné pentru o poveste de adormit
poporw’! Pe pereti se observa niste arme agezate cu grija
ca. la 0 expozitie, aldturi un minunat trofeu vanatoresc:
un cap de cerb cu nigte coarne de invidiat. De partea
cealaltd sunt agezate intr-o dezordine ordonaté (cam
asga.cum e pela noi toti prin camera) hainele pAdurarului
nostru viteaz. Dar ceva e putred in Danemarca gi pute
pana aici... Ce s fie? Cerbul &dla imp&iat parcé tocmai a
clipit... dar cum se poate aga ceva?...

Py
I ntr-o paddure linigtitd, in mijlocul celor mai frumogi pentru trofeele unui curajos vanator. Dar iaté ca intr-o

Deer Avenger incepe...

Cerbul nostru se incrunté gi incepe s& se miste din
ce in ce mai mult gi pare ci vrea si se elibereze din
peretele in care a fost bigat cumva, (cu chiu cu vail). In
cele din urma, igi scoate copitele si se aruncé afaréd din
gaoace... Ol Ol Este liber si nu pare a fi prea binevoitor...
Hei, dar ce are de gand si faci...? Hei, lasd arma ajal Ce
faci? Lasé hainele vandtorului, ce Dumnezeu ai de
gand... B4, da’ rdu nu aréti... Esti ca 4la din filmul Rambo,
cum il chema? Parca tot Rambo... Deci, domnule cerb,
ce ai de gand acum, ci esti perfect liber gi chiar mai
mult, profitdnd de absenta vin&torului, te-ai inarmat
pani in dinti? Cum? A venit vremea rdzbunariil? A
venit vremea, ca animalele s& riposteze, a venit vremea
pentru o viatd mai bun, vremea pentru rézbunarel!l

Ei, oameni buni, cam asta ar fi introducerea la un
Jjoc cu un umor super-mega-tare! Se pare cé jocul cu cele
mai mari vanzéri din America, Deer Hunter I gi II gi-a
gasit nagul, cici Deer Avenger este pus pe gotiil Cerbul
pe care tocmai il reprezinti are de gand sé-si facd de cap
si credeti-mé cé o va face in stil mare! La luptall?

Hey, Bambi! Whatch Where You’re Shootin’

Punctul forte al unui astfel de joc se afld in umorul
de neegalat, umor care va trebui s compenseze celelalte
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lipsuri. In primul gi in primul rand
se remarcé vocile gi ceea ce au de
spus vocile din joc, adicé replicile...
Acestea sunt devastatoarel De
ce? Simplu... 84 plecidm intai la
vanat! Pentru inceput ne alegem
un nume cét mai pitoresc care sa
reflecte ct mai bine furia ce zace
in adéancul sufletuluil Dupé care
vine randul armelor! Aici nu
poate sd fie nici un fel de
problema! Aveti de ales dintre
numai trei arme... Prima este o
mitralierd de toatd frumu-setea,
a doua armi este o bazooka, cu
care puteti face maximum de
ravagiil In cele din urma... arma
cea mai tare... ramane... o pragtie.
0 s3, aveti de tras cu pragtia asta
dupé prada de-o s vi iasé ochii
din cap.

Slava cerului cé avetilafiecare
din arme munitie infinita gi ca
puteti trage ca inecatii. Aga...
dupd ce v-ati ales arma V&
indreptati atentia cdtre locul in
care vreti sd va desfagurati acti-
vitatea. Si aici aveti de ales intre
treilocatii. Prima este Connecticut,
un loc pitoresc, pasnie, frumu-
setea naturii iti taie respiratia, un
loc numai bun pentru rédzbunare!
Mai puteti merge in Minnesota,
aici va agteaptd zdpada, 10.000 de
lacuri inghetate si o gramada de
vanitori prostanaci. In cele din
urmé, West Virginia unde se
merge pentru vanat gi se rAmane
pentru fraierii care cantéd si
danseaza la, scartaitul banjo-ului.
Acum poate incepe distractia, va
aflati in fata hartii si tot ce trebuie
si faceti este si incercati si gasiti
nigte urme de vanatori. Acestea
sunt super nostime, cum ar fi:

Gen:
Sport

Produci

Hyptnoti
Distribuitor:
Simon & Schuster
Interactive

nigte cutii de bere, niste hartie
igienicé, nigte reviste deocheate
sau zgarieturi prin copaci - ,Hun-
ters Rool”, ceea ce dovedesgte gi
gradul de inteligentd al vanato-
rilor - dacéd insd vé aflati prin
zapezi s-ar putea sa gasiti scris cu
lichid renal ,Klem Wus Hear”,
ceea ce dovedeste din nou gradul
de inteligentd. In cele din urma
incepe vanatoarea gi, domnilor,
va rog frumos, distractia. Pentru
a atrage vandtorul, care devine
vénat, va trebui sau si eliberati
nigte gaze (stim noi de unde) sau
s4 1i chemati pur si simplu. Repli-
cile sunt nenumarate si pe cat de
multe, pe atédt de haioase (Viagra,
get to Viagral; Hey! Baywatch is
on!; Here Drunkie, Drunkie,
Drunkie; Free bear! Who wants a
cold one?; sau o voce foarte sexy:
Help! I'm naked and I have a
pizza...), bineinteles la astfel de
mesaje vanatorul nu va rezista si
in cele din urméi isi va face
aparitia, fiind ridiculizat - Here's
that moron who married his sis-
ter! - dupé.care nu urmeazi decat
si.le faceti de petrecanie! Dupé ce
l-ati omorat o si- aveti capul ca
trofeu si aventura incepe de la
inceput. Existd 7 feluri de vana-
tori, care mai de care mai fraieri,
unul este mort dupd natura (tree
hugger), un tarzan (tree man), un
afemeiat (biff), un fraier care se
deghizeaz4 in cerb (Bubba), Earl,
Jedd si Tad. Dupé ce ati omorat cate
un vin#tor, veti vedea o secventd
video care va aratd cam cum a
murit nefericitull Daca veti folosi
si binoclul s-ar putea si aveti
surpriza s& vedeti nigte veverite,
sau pe Elvis sau chiar turnul
Eiffell Cool, huh? Ce mai trebuie
precizat... la partea negativa este
cd jocul cu tot umorul lui poate
deveni plictisitor, replicile incep sa
se repete, filmele la fel. Cam asta.
este oameni bunil Nu uitati s& va
holbati si la Credits daci vreti s&
mai vedeti nigte faze drégute si
heil Happy hunting!

Sergia

Technical data
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Rangpist
Like of erimie

Ia spuneti de cind nu ati mai jucat un 1st person ? De ieri ? Nu conteaza,

acum veti auzi de alt shooter care sper sa va placa.

e Redneck Rampage pre-
D supun ci ati auzit cu tofii,

acel 1st person a cdrui
actiune se desfigura in diferite
ferme, adicé pe la tari, iar camenii
erau de genul texanilor care umblau
fiecare cu pugcé gi mestecau tutun.
Ei bine, creatorii acestui Redneck
s-au hot&rat si& mute actiunea la
orag. Astfel, in loc s& tragi cu revol-
vere cu 8 gloante gi pugti semiauto-
mate, vei avea armament de ultima,
chiar viitoare tehnicé, care imprigtie
un om pe un perete de 3 x 3 metri in
mai putin de 2 secunde.

Toatd lumea este obignuitd cu
crima gi violenta de la orag, iar dacd
ea se desfigoard pe calculator gi
nimeni nu este rinit, atunci totul
este OK. Deci, bine ati venit in lumea
reald. Creat pe un engine mai
avansat al lui Quake II, Kingpin ne
introduce intr-o grafici 3D a ora-
gului de zi ou zi, in care crimele gi
atacurile sunt ceva obignuit, unde
imaginea unui cergetor care se
incilzegte la flacdra unui foc aprins
intr-un container este la ordinea
zilei, iar aleile sunt mirginite cu
garduri. Povestea este pe cit de
simplé pe atét de interesanti, avind
in vedere ci fiecare dintre noi a

visat si fie micar in vacan{l un
gangster, s& aibi propria bandé de
mafiofi cu ajutorul cirora si jefu-
iascd magazine gi sl terorizeze
cartiere.

Este anul 1830, iar oragul in care
se desfiigoari actiunea este Chicago,
dar nu Chicago-ul pe care il cu-
noagteti, ci un orag dec&zut, in care
tehnica avansati s-a realizat doarin
domeniul militar, prin elicoptere de
mare complexitate gi arme perfor-
mante (cei de la Xatrix s-au gandit
cd armele din acea vreme ar putea
face pe multi sd renunte la joe, doar

kil&rimea conteazi in primul rdnd
in jocurile gen shoot’em up). Te afli
intr-o lume a dezastrului, cu car-
tiere devastate, in care crimele
ridic& puterea unei gigti i singurul
mod de a supravieul este s& te aliezi
cu asemenea banditi. Partea buns a
Jjooului este c& nu egti un simplu
gangster, ci unul cu ceva celule ce-
nugii in cap (s& sperém ci este aga),
pentru c& va trebui s&-{i organizezi
propria gagel de criminali, incepand
ou recrutarea lor gi terminénd cu
antrenamentul lor. Dup& care veti
afla puteri depline: veti putea face

tot ceea ce vreti, chiar s& v& omorati
sau sé v& terorizafl proprii coameni
din gagecd (dac nu fac ce le-afi spus
sau sunt lagi, puneti arma pe el,
bang-bang, gi v ciutati alti aliati).
Trebuie sd avefi mare griji la
conversatiile pe care le purtati, la
genul de limbaj pe care il folositi gi
cu cine il folositi (ar fi bine daci ati
cunoagte caracterul celui cu care
vorbiti), deoarece orice conversatie
care poate incepe normal se poate gi
termina cu impugcaturi.

De toate pentru toti

B4 trecem in revistd cam ceea
ce ne agteaptd in joc. Pentru inceput
vor fi 24 de nivele in gapte episoade,
a céror actiune se petrece in ocragul
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plin cu tot felul de personaje
incepénd cu femei, copii, rap-eri gi
punk-igti care pierd vremea prin fata
blocurilor, vinzé&tori gi nu in ultimul
rénd politigtii gi cei de la FBI care
vor incerca si facd ordine pe strizi
gl sd prindi gefii mafiotl. Te vel
inconjura de prieteni sau persoane
care vor dori si fie aldturi de tine,
dar nu vei fi nicidecum ocolit de
oameni care te vor injunghia pe la
spate, ca s& nu mai vorbim de cei de
la care nu gtii la ce s& te agtepti
(vinzitorii din magazine, camenii
pe care ii jefuiegti pe strizi). Mai
atractiv este faptul cd toate carac-
terele prezente in joc se comporti
in functie personalitate gi, bine-
inteles, de Al-ul fieciruia.

Ca orice mafiot, vei putea face
»Ccomert” cu orice vei dori, vei putea
vinde gi lucrurile ce se afléd pe
teritoriul tdu, chiar gi metale, gi
anume printr-o retea de magazine
speciale (sau la negru, cum se zice
la noi). Deplasérile prin orag sunt
inerente, aga ci dacé nu ai neapérat
chef sé-fi tocegti pingelele, pune

Gen:
Shoot’em up
Produc .
Interplay

I

Interplay

ména gl ,imprumutid” o bicicletd
care este mai la indeménd, sau pur
gi simplu ia metroul unde vei face
cunogtin{d cu o grimadi de per-
sonaje. Legat de convorbirile pe care
le ai, ele pot fi de intelectual sau pur
gi simplu folosegte limbajul strézii
pentru a4l exprima gédndurile, ci
doar egti pe teritoriul tdu gi iti
permiti.

Ceea ce interseazd pe tofi iubi-
torii de jocuri shoot’em up este
realitatea de care d& dovadi jocul,
nu numai prin grafica prezentd in
Joe, ci prin animatie. Trebuie s& v&
anunf, c# acest lucru este bine pusla

punct, gi orice glonte sau lovituri se
resimte din plin. Daci il impugti in
picior va ciidea in genunchi, fata ise
va schimonosi gi va putea chiar in-
cepe sé injure. Asta in afara faptului
cli fiecare impugedturd face ca
sédngele sd improagte in toate
pértile. Victima zace intr-o baltéd de
un rogu aprins. Dacé ne géndim la
locul gi mediul in care se desfégoars
actlunea in Kingpin atunci c&nd
pomenim cuvéntul muzicd, ne
agteptém la ceva ori punk-ist ori rap-

Technical data
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ist. De data asta stilul rap este la
insltime, iar cAntereful care a reali-
zat soundtrack-ul pentru joc este
nimeni altul decét Cypress Hill, care
- pentru cei care nu-i cunosec stilul
de muzics - trebuie specificat ci este
rap-ul agresiv, dla in care mai mult
se vorbegte, iar pe casetele scoase
de el scrie de obicei: Atentie la versuri|

Nerecomandat
»domnisoarelor”!

Cu alte cuvinte, domnilor, inar-
mati-va cu tot sdngele rece de care
dispuneti, céecl vetl fi imprejmuiti de
victime. Ororile luptelor de stradi
sunt la fel de sugestive ca gi cele de

la.emisiunile de gtiri despre Irlanda.
Figuri schingiuite, cadavre, organe
zvarlite sau, de ce nu, improgeate
prin peisajul ,feeric” al lumii ma-
fiote - cam aga am putea defini pe
sourt mediul in care se desfigoard
actiunea din Kingpin: Life or Crime.
81 totul pentru Bani gl Putere -
stépanii absoluti ai lumii (trecute,
prezente gi viitoare).
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Adio nevasta, adio copil, adio servici,
adio viata sociald! Febra fotbalului

revine in forta!

Ibrahima Bakayoko (Montpellief}

o - - . oy

esi trebuia sd apara din

decembrie, Championship

Manager 3 a fost améanat
pana in februarie. Motivul? Reactua-
lizarea bazei de date. Ca va veni sau
nu in februarie nu mai conteaza,
fiindea rabdarea mea s-a cam termi-
nat i in loc de un review primiti doar
un preview.

Incilzirea

Dintre toate simulatoarele de
manageri pe care le-am jucat Cham-
pionship Manager 2 a fost poate cel
mai bine realizat. Bports Interactive
ne asigura cad Championship Manager
3 va fi un salt inainte din toate
privintele. In primul rand se va putea
remarca intoducerea unui numar

T —r)

Juventus Tactics

destul de mare de campionate noi,
astfel incat puteti s& va mutati dintr-o
ligad in alta farad si mai asteptati add-
on-uri. Pentru a aduna informa-tiile
necesare Sports Interactive a anga-
jat colaboratori in toate aceste tari.
Nu numai ¢é au fost introduse aceste
noi ligi dar se si respectad regula-
mentul intern de desfasurare al fie-
careia dintre ele. De exemplu, in cam-
pionatul argentinian retrogradeaza
echipa care timp de trei ani, cumulati,
a obtinut cele mai slabe rezultate.
Oricum jocul a fost conceput astfel
incat pe viitor si se poatd introduce
si alte campionate care deocamdata
lipsesc. Asa c& dragi compatrioti, nu
disperati, poate intr-o zi veti antrena
Ceahlaul sau Dinamo. Baza de date
este de vreo trei ori mai mare decat
cea din Championship Manager 2,
cuprinzand echipe, jucatori, mana-
geri gi alte oficialitdti de pe langa
terenul de joc, cu nume reale. Numa-
rul acestora se ridicd undeva pe 1anga
suma de 25.000, sau cel putn cu atat

o~ ] =

" T g— -
onn 10,568 (AQH 19), Getch (37 cagar3) poah)

se lauda producatorii. Lucrand cu o
asemenea bazé de date si avand atat
de multe campionate ce trebuiesc
procesate e si normal ca jocul s aiba
pretentia unui sistem puternic. Spre
fericirea noastra, producatorii s-au
gandit si la amaratii care nu-si per-
mit un Pentium II. Chiar de la inceput
iti poti seta numaéarul maxim de ligi,
astfel incat Championship Manager
3va rula si pe calculatoare mai putin
performante fard probleme. Daca va
mai revenit inima la loc, inseamna ca
pot trece mai departe...
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LaJoc

Multe sunt inovatiile pe care
Sports Interactive le promite si
multe dintre ele sunt rezultatul
sondajelor de opinie realizate in
randul fanilor seriei. S-au adus
imbunéatétiri majore atat engin-ului
cat si interfetei, dar acestea sunt
nimicuri in comparatie cu cele aduse
Jocului in sine. Si voi incepe cu tactica
deoarece are cele mai vizbile si
imbucuratoare noutdti. Ca si pana
acum existd tactici prestabilite
pentru cei care nu doresc si se implice
prea mult in acest domeniu. Veteranii
si cei care vor sa aiba un control cat
mai mare asupra jucatorilor sai se
vor bucura sa afle ca poti s&ti creezi
propriile tactici in care sa stabilesti
pozitia si rolul fiecarui jucator in
parte, atat atunci cand este in posesia
balonului cat si atunci cand nu e. Si
apropos de controlul asupra jucéto-
rilor, pe langa bonusurile acordate
Jucatorilor acum vei putea da si
pedepse jucatorilor indisciplinati sau
cu o evolutie mai slaba. Multitudinea
de ,skills” cu care este dotat un juca-
tor a necesitat si o atentie deosebitd
acordatd sesiunilor de antrenament.

Fiecare fotbalist va avea un antre-
nament individual si unul cu echipa.
Pentru toate aceste antrenamente va
trebui s angajezi un antrenor, iar
daca bugetul iti permite chiar mai
multi, fiecare antrenor descurcandu-se
mai bine in anumite domenii. Pe
langa antrnori vei mai putea angaja
si alti oameni dinte care scout-ii sunt
foarte valorosi. Mai nou acestia pot
fi trimisi s& urmareasca un anumit
Jjucdtor, un anumit campionat, o
anumita regiune sau un anumit meci,
iar la sfarsit vei primi un raport
foarte detalitat. Daci te decizi sa
cumperi un jucadtor vei contacta
clubul, iar dupa ce ai reglat termenii
poti lua legatura cu jucatorul. Dintre
elementele pe care le afli din biografia

Jjucatorului unlucru mi-a atras
atentia. Faptul ca este prezentata
limba in care a zis pentru prima data
.mama” si alte doud-trei limbi pe care
le vorbeste fluent. Probabil veti zice:
Si ce-i cu asta? Pai este, fiilndca un
Juecator care cunoaste limba spaniola
va fi convins mult mai usgor si joace
pentru o echipa spniola, de exemplu.
Toatd aceastd exagerare a detaliului,
va fi prezentd in toate elementele
joeului, in relatiile cu publicul, cu
spnsorii, cu presa, cu superiorii. V&
mai aduceti aminte cum dadeam
pana alultimul banut al clubului doar
pentru a-l avea in echipd pe Ronaldo?
Eil Acum chestia asta nu prea mai
este posibild. Banii clubului si banii
pentru transferuri sunt doué lucruri
dinstincte. Singurul lucru bun care
rezultd este cd nu mai dai faliment
fiindea ai investit prea mult intr-un
Jucator. Toata activitatea ta de la club
va fi inregistratd intr-un fel de dosar

Technical data
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Everton Squad Numbers

personal dupa care vei primi o cotatie.
Aceastd “nota” este foarte importanta
deoarece este reperul dupa care se
ghideaza echipele atunci cand le vei
contacta in dorinta de a le antrena.
Ce-ar mai fi de spus? Simularea
Jocului se doreste a fi cat mai aproape
de realitate si deasemeni tu vei avea
un rol mult mai activ. Vei putea schim-
ba tactica in orice moment, poti certa
sau incuraja un jucator sau poti afla
rezultatele din acel moment ale altor
meciuri ce se desfasoara concomitent.

Daca, v-ati plictisit sa bateti com-
puterul puteti organiza un campio-
nat la care sa aprticipe 16 jucatori pe
acelagi computer sau printr-o retea
locala. Atunci sa vezi infarcturi gi
gimbusglucuri! Adevarata viata de
antrenor.

Poate atunci cand veti citi acest
aricol Championship Manager 3 se
afla deja instalat pe calculatorul meu,
poate cd nu. In orice caz pentru cei

asemeni mie, carora le place mana-
gementul fotbalistic nu pot sa le spun
decédt un singur lucru. Nu disperati o
s& vina si 0 s& merite,

Clacde




LEVE]-
preview

Iati ca cei de la Looking Glass Studios s-au gandit ¢a o urmare la
System Shock nu ar strica nimanui.

ystem Shock a apidrut in anul

1994 gi, chiar dacé nu a fost un

succes din punct de vedere al
vanzarilor, jocul a captivat atentia
multor gameri. Este un fel de hibrid
intre actiune gi RPG gi se pare cé la
acea vreme acest lucru nu era prea
bine vazut, probabil din cauzi ca era
ceva nou. Astézi insa, cei de la LGS
considera cé ar fi un mare succes un
joe care se desfagoara intr-o graficd
3D gi care are la bazd un puzzle
pipérat cu actiune/RPG. Jocul este
construit pe engine-ul de la Thief: The
Dark Project, deci vom avea un first-
person intr-un mediu 3D de science-
fiction, cu culori pe 16-biti, iar efectele

34 LEVEL

vorfila nivelul agteptérilor moderne.
Folosind la maxim posibilitdtile
noilor acceleratoare grafice, ochii
nosgtri se vor scidlda intr-o graficad
superb4, in care efectele speciale sunt
bine puse la punct: luminile colorate
(efecte de umbré, de luminozitate),
obiectele variabil transparente si
exploziile, ale cidror particule cu-
prinse de flAcéri se vor impréastia intr-o
mare de lumina.

Dacd ati jucat s-au vazut mécar
Thief: The Dark Project, atunci
sunteti familarizat cu stilul de lupta,
cu modul de manuire a armelor. La
inceput veti fi armati cu un revolver,
cu numele tehnic de AresTech Viper
4.5, destul de bun pentru infruntarea
inamicilor mai slabi, fiind mai rapid
la incércare gi mai general in tipul de
munitie pe care il suportd; de ase-
menea, costul replicérii munitiei este
foarte scidzut. Pe parcursul inaintarii
in joc veti avea o gramada de arme gi
dispozitive de ap&rare in posesia
cérora veti intra in functie de ca-
racterul ales gi quest-ul efectuat. Una
despre care vreau sé vé mai spun este
o armi care ingheatd inamicul
pentru o perioads de timp. Se numesgte

Stasis Field Generator si a fost
conceput in domeniul medical pentru
anestezierea pacientilor care urmau
84 efectueze o operatie, dar in mo-
mentul in care armata a considerat
acest aparat o buna arma contra
inamicilor, au refdcut-o sub
forma unui pistol si au
introdus-o in arsenalul
militar. Cei de la LGS au
péstrat secretul in pri-
vinta armelor gi a mu-
nitiei ce va fi intalnita in
joe, dar asta numai pen-
tru ca in momentul in
care ajungem sa folosim

o armé& nouid sid fim
surpringi de conceptul de
armament la care s-au
gandit ei, avénd In vedere
cd nu va fi de genul
armelor clasice in care
selectezi gi apoi tragi. Fiind
un first person view, acest
role playing are multe ele-
mente de science-fiction, atdt in
povestea lui, cat si In armele si
mediul in care te invarti, ceea ce il
aseamini cu binecunoscutul Half
Life.
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Spre deosebire de alte RPG-uri de
pe piata, acest joe pune accent mai
mult pe rezolvarea puzzle-urilor, care
se gasesc din plin in tot jocul, decét
pe partea de actiune in eare trebuie
s&-4i omori adversarii, Iaté ceea ce se
intampla in poveste. Cagi in Half Life,
te trezesti singur pe o navi. Membrii
echipajului, din care faei gi tu parte,
sunt in mare parte morti. Este de la
sine inteles ca nu iti amintesti nimic
gi astfel incepi quest-ul pentru
aflarea adevarului, despre ceea ce ti
s-a intdmplat tie gi navei respective.
Dezvoltatorii au promis c& va fi 0
poveste interesantd pe parcursul

careia vor aparea o serie

de surprize, iar una
dintre ele, care
apare chiar de

la inceput,
este Polito,
un perso-
naj pe
care ini-
tial poti
numai
s&-1 auzi

gi care

te va
ghida

pe par-
cursul
Jocului.
Ca in
majori-
tatea.ro-
le-play-
ing-uri-
lor, ai po-
sibilitatea
de a-ti alege

RPG
Looking Glass Studios

Electronic Arts

Best Computers

\01/3125524

unul din cele trei caractere. Un
persongj are puteri psionice, altul
este un bun luptitor, cunoscétor al
tuturor armelor existente iar ultimul
este un hacker, un tip foarte priceput
in tehnologia din acea vreme. Fiecare
caracter igi poate imbunétiti cali-
tétile pe parcursul jocului in toate
domeniile, nu numai in cel in care este
specialist. Vor exista nu puncte, cum
suntem obignuiti in cazul RPG-urilor,
ci upgrade-uri pe diferite domenii, cel
psihie, cel fizie gi cel al eunogtintelor
tactice i de lupté. Unitéfile care se
plimba pe nava au un Al destul de
inteligent. In patrularea lor prin joc
ele vor comunica unele cu celelalte gi
se vor alerta dacd existd vreo pri-
mejdie intr-un anumit sector

Asemenea Fortel din Jedi Knight,
puterea psionicéd are un rol impor-
tant in lupta cu inamicii. Iaté cdteva
exemple din aceste puteri psionice:
Cryokinesis, cu ajutorul céreia vom
putea ingheta aerul din jurul unui
dusman, crednd un fel de ceats,
Electro-Dampen care produce un
scurtcircuit robotilor gi oamenilor
cibernetici gi Enrage Power care atata
un inamic impotriva altuia. Hacker-ul
are cunogtinte cibernetice, cu aju-
torul cérora poate repara calcula-
toare gi cerceta tehnica alieni. F&ré
asemenea notiuni te trezegti cd nu gtii
s& umbli cu anumite arme sau por-
negti sistemele de alarmé pe unde treci.
Lupt&torul are vaste cunogtinte
legate de domeniul armamentului.
Poate modifica, repara sau seta
majoritatea armelor din joc. Cel mai
important lueru din joc este com-
binarea cunogtintelor din cele trei
categorii, fapt ce va face din carac-
terul nostru un soldat perfect, un
soldat ce va reusi sé ajungs la finele
acestui quest.

O grafica buna,
un engine grozav

Jocul are o interfatd ugor de uti-
lizat, pui mouse-ul pe un obiect si
imediat apare explicatia aceluilucru,
ce este giceea ce face. Vei aveaun help

pentium
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pentru fiecare problema4, iar perso-
najele care te ajutd vor gti si raspun-
d& la majoritatea intrebarilor care te
framénté. Chiar dacéd accentul este
pus pe RPG-ul jocului, asta nu inseam-
néd cd nu vom avea in joc explozii
spectaculoase sau arme bine puse la
punct. Vom avea arme mai bune gi mai
tari decat in Quake, dar existd o
problemé: inventarul pe care il poti
céra este limitat. Armele sunt sofisti-
cate, pot fi imbuné&titite, reparate,
modificate ba pot fi chiar gi setate la
ce nivel de distrugere dorim, asta in
functie de tinta pe care vrem si o
doboram. Realizatorii jocului spun ca
existd o arm& unici, specialéd care
este atagaté la incheietura mainii gi
este legaté intravenos cu corpul téu,
dar ceea ce face intr-adevar va trebui
84 aflam singuri. Tot peisajul este plin
de aparaturs futuristé, care dacé gtii
s& o controlezi te poate ajuta in multe
situagii, va trebui sd distrugi siste-
mele de securitate, si te folosesti de
informatiile date de panourile cu date,
te poti folosi de replicatoarele de pe
navé, dar toate trebuie lucrate cu
grija, altfel s-ar putea sé pierzi diferite
calitati.
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Anul 1999! Petrecerea nu s-a termmat' i
~-Seria"Descent ¢ontinui asa Ao L o

WATCH OUTM- 0 ™ i,

e para cd acest sfa.rgit de milanm a.nun';l.jom — -
din‘ee-in pe-mai réusgite;, menite 54 t,ina game .
ore in gir in fate caloculatorului in cdutares unar -
solutii care sd le aduci victoria supremé. Lumea = "

. Joourilor reprezinté pentru noi gamerii o evadare de-
“la realitate,un refugiu.in-care grice este ‘posibil gi*"

unde potl 8& il indeplinegti cele mai hebunegti™

~ fantezii..In aceastd lume poti f1 cel de care depinde

ca totul s& se-termine.cuy bine,.eroul care vine de
niciieri gi reugegte si salvezs-situatia. -Flecars gen-
de joc, de la actiune gi strategie pani la - RPG-uri vi
poate oferi adevirate incercéiri ale mintii. Cred cid
fiecare dintre voi se simte deosebit de bine atunci
c&nd reugegte si termine un nivel sau chiar intregul

. Joccubine. Firmele realizatoare de jocuri au incercat

pe_c8% eate posibil B4 ‘mé&reascs realismul gi inter-
activitatea dintr-unjoe, fapt care-nu poate fi declt —— .
imbucur#tor, Bmain}alea o0& o firm4 care se respectﬁ.,w ‘
cum este Outrage nu putea decadt s4 incerce s& {ini
pasulcu aceastd evolutie extrem derapidd & jocurilor
pe-calculator. Astfel, agestia auhotirat o8 aste t.impu.L_

s# realizeze un'nou joc din seria Descent-care-86. - ,,‘:,
anuntd a fi pe mégura agteptirilor noastre, &
gamerilor. Fanii acestui joc vor fi pur. gi simplu
incantati de aceastd nous realizare care reprezints

ceva cu totul nou in comparafie cu realizirile
anterioare. Buccesul jocului Descent III se pare cé

va fi uriag, gi asta datoritd numeroaselor ore de
muncé gi a noutéfilor din toate punctele de veders,

~pe care la-aduce acest joc. Gamerii care au jucat la

sénge Descent; I i II sewaor simti ca la el acash atunci

cand vor‘inoerca aceasts. versiune. De ce spun asta?
- el g s S
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shooter ins# aduce foa
=+~ = care-fae.oa-Desten n—_gr-szrm -un joc destul de
| e ~original. C¥ toate ‘_qgis}ﬁarq{tava luoruri
‘“  'de la fratil sal mal mari;’

-~ Te grafics, despré-care.pot spune cé este

"%~ -extraordi-nari. Ceea'oe vﬁ.,tmplioea. in Eupd e

sigur este faptulci.au fost rganzs“.ﬁ alte bipuri -

de nave s de robotl. Aceste nave sunt care mal
"% de care mai puternice, dotate cu arme care rad

_-tot.depe suprefata pimantulut: ‘Efectéls pecare..

“Te produc armels- robotilor ai “de- Pé:nave sunt-—

— dazist'ruoaae ‘81 au fost. raa.liza.ta.printr—o
A combina.\‘.ia de -lumini,wﬂs.ﬁh-uri g1 .zgomote
- gmzibo&ra. Toate acestes sunt realizate intr-o°
—ww~."grafich 3D excelentd gi un sunet pé m&SUTH.
8pre deosebire de versiunile anterioare & uﬁ.mr

-~ ~guburt gi poligoane, in Descent IIa fost: folosit
un nou engine bazat pe o tehnologle ou tot.ul
noud. Aceastd tehnologie se bazeazi pe o
- .~modelare.3D a personp.jalur Astfel, pentru a

Ac\'.iunea jooulu.i este tipicd unu.tf joa ,(an
l,ucruri Tor

asta o J:uaa'a'ﬁn:ﬁ.,ej.-,
- storyline-ul nu este altul. 8-alucrat fodriemult =

putea.rula acest-jod; este nevoie ca PC-ul dumneavoastri-sé fie
dot.at ouo placd video 3Dfx. Engine-ul jocului este astfel realizat -
mca.t. acum se poate trece de la tunelele intunecate de sub pAméant
la.;medim exterior. Obstacolele pe carele intélnesti in cale; cum
- - -graficl a fost Tealizatd printr-0 o oombj_.gg.l;ia de ™ arfiiziduri, munti si'clsdiri, sunt agezate astfel incétsd v ajute

- sanuvﬁrmmu-q!,si. nuvﬁ.mde‘psrt:a.ti prea mult'de zonaincare.-
" se deamsoa.ré mistunes: Ceea ce mi-a plicut cel mai mult.din -

“demo-ul pe care l-am jucat de pe-CD-ul lunii ianuarie al revistei
LEVEL, a fost faptul ci au fost introduse multe tipru.tr'i de arme

Acest robot face parte dintre
cel duri; care actioneaz& doar cu
forta. Creeazi impresia cé este
invulnerabil gi se miged destul de
rapid pentru gabaritul s&u. Asa
cé watch your back!!l

- Cod: RAS1
o g“’: e S e e ods OB d e Familie: Security
S "-mmi -m-e' eIy, Famille: Industrial - -~ Tip: Flayer
>—Tip: Flayer Tip: Flayer - ol Misiunea acestuia este de a

Ajbulit-o daca te lllt»aJ.IJ.GEtul cu
acest individ de fier pentru cé in
ciuda numelui (old) loviturile sale
sunt foarte rapide gi devastatoare.

~patruld i jurul Upttobisctiv si
de.a distruge orice intrus-care
incearcé.sd penetreze-zona pe "
care acesta o pazegte

Familie: Industrial

Tip: Flayer

Spre binele vostru va reco-
mand s& incercati pe cat este
posibil s4 nu apéreti in calea
acestuia pentru ca este necru-
tétor. Este dotat cu artilerie grea

Cod: 02
Cod: 6-G6 = ~Familie: Security
Familie: Industrial w- Tip: Flayer. s
Tip: Flayer Chiar dac& nu face parte din

Acest robotel este calm,
calculat gi rece. Cele gase gun-uri
pe care le are in dotare rad tot de
pe suprafata paméantului.

categoria uriagilor, acest-robot:
este foarte abil si descurcéret in
luptéd. Armele puternice cat si
viteza cu care actioneazd sunt
principalele sale calitéti.
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noj- Multe dintre.aceste. inelte de distrugere sunt

_~deosebit;de puternice, insi timele dintre ele se pot utiliza

- .~_ - doar in-anumite cazuri. Pe 1angl aceste noi arme vetl ~.

~ -~~~ gHgl gi alte tipuride arme cu 6are v-ati mal intalnit glin

— versiunile-precedente. Dar, dragii mel, si nu-v&

impresioneze faptul.cé unele arme vor face bum-| bum ~

mal tare decat Altele ciol in ufiele situafil’ aveti nevoie -

-+ deun gun maibland care sinu miture tot pe o razi de

" . BI0. De e spun- asta? Rigpunsul'e foarte simplu. B4

a presupunem ol vi-aflatiin apropierea unei nave sau a

" == inuirobot inamic gt tragefl-dé exemplu cu napalm gun,

~ care este 0 arm# considerabil de puternici. Bénuiti cam

ce se.vA intAmpla? Dac nu, o 84 v& spun eu.Arma.0 88 -

facd bum-bum. atat de tare incat o si v facd gi voud..

- buba atdt de mare Incit peste céteva secunde veti da
ména cu GOD. Aga cé, take carel

Dar ce zgomot se aude?

Este Snake-ul cu robotu’ care trage ou ra.cheta. de
wr- - B8082Zgudule planal;a.. Bineinteles, din acestjoc nu puteau
...~ lipsi rachetele care vin.ca o completare-la arsenalul
- de' 5u.nuni de care v spuneam mai sus. Insi aveti grija

=""cum gi‘cAnd le folositi céiel nu veti avea prea multe in
.dotare. Aceste rachete este bine si le folosi{i doar
atunct cand aveti un obiectiv de distrus care necesitd
o fortd de distrugere mai mare decat cea a unei arme,
Ca gi la celelalte versiuni vefi intalni gi suportul *
multiplayer,iar.cei de 1a Outrage au f&sut tot posibilul
pentru ca acesta sd muli,'.umea.scﬁ. gamerii: : jocul va, 8U~
porta pans la opt jucitor! in retes, fapt care nu poate fi
decét imbucurétor, decarece acest joc este foarte migto
atunci.o&nd iljoet In refea. ‘Acest gen de joc se bazeazi

pentium
Shooter

Outrage

Interplay

™ oy

~

N

.-‘;.;.J\ .
.
‘

pe faptul c& orica.b de mtaressnta ar fi aot.iunaa.jooulﬁy o
personsajele implicate in joc sunt foarte importante:

" Deciziile pe. care le veti lua
“"modul in-care -Achionati-afé

& parcursul joculuisau
sazg evolutia actiunit

Jjocului, Jucabilitatea dar gi jocul in sine sunt-foarte
““binepuselapunctgi niciun aspect.de care v-am vorbit
mai sus nu va fi-neglijat; chiar -dacs a fost acorda.ta. 0
mare atentie jocului. De altfel, ca la orice Joo oare éste
ineé in curs de realizare ne putem agtepta la mat multe
schimbéri fatd de ceea ce v-am spus eu. La sfirgitul
anului '98 ne doream ca anul 1999 si ne aducé jocuri
cét mai captivante gi mai atrigitoare atat din punct de

.- vedere al grafioil cat t g1 din punct de vedere al intrigii.

Se pare.od in‘mare masurs doringa noastré incepe si

prind4 contur si se materislizeazd prin aparifiaacestor.

Jocuri extraordinare, dintre care face. parr.agia.oastjoo.‘__,
_Des-cent ITI-8e pare gameril doresc si aibi un control

- c&t mai mare asuprd personajelor, lar finalul jocului s&

“diferein funetie de abilitatesJucktorului qi de ceea ce.

& ficut. §i au mare dreptate, deoarece doar aga se'va %

ajunge la un grad de realitate mai mare gi vom putea
privi jocurile pe calculator ca nigte filme interactive in
care noi suntem regizorii, iar personajele jocului'sunt

actorii.

Bper ca acest joc sd fie pe m#sura agteptirilor
noastre gi ca in continuare s& aparé jocuri din'ce in
ce.mai reugite care s#. ne mai indulceascé pufin
Hcoatea asta amars pa oare o bem zi de z1 din pocalul

. Wl Suake

Viefil..

-

Dag, langgp;i.
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buna calitate.

u stiu altii cum sunt, dar eu cand imi aduc aminte
cu céta placere jucam Prince, mé cuprinde nostal-
gia gi aproape ci imi dau lacrimile. Iaté ca cei de la
Red Orb Entertaiment s-au hotédrat sa realizeze o noua
versiune Prince of Persia. De data aceasta insi, jocul este
realizat in 3D. Chiar dacé s-a pastrat intreaga intrigé de la

versiunile anterioare acest titlu este cu totul diferit de
celelalte, incepand de la graficd gi terminand cu actiunea
gi personajele. Prince of Persia 3D este un joc de aventuréd
3 person cu o actiune deosebit de captivant care te poate
tine ore in gir in fata calculatorului. In aceastd noud reali-
zare veti regési toate trasaturile care au facut versiunile
anterioare atit de populare. Va trebui ca impreund cu
Prince s& luptati din nou cu fortele réului pentru a o salva
pe Printesé, care este din nou rapitd, insa de data aceasta
de un om josnic i viclean numit Assan. In lupta voastra
impotriva cruntului Assan va trebui s3 infruntati girzile
gi pe toti cei care se afld in slujba acestuia. De asemenea,
veti avea de trecut enorm de multe capcane in drumul

LEVE L

preview

Watch out!!! The Prince is back! Noi aventuri cu acest
personaj, de data aceasta intr-o grafica 3D de cea mai

vostru cidtre Printesd. Story line-ul jocului este
inspirat din povestile arabe gi introduc gamerul intr-o
lume exoticé gi fantasticé in acelagi timp, din vechea
Persie a secolului al XII-lea. In acest cadru oriental
in care se petrece actiunea, veti intélni palate luxoase,
labirinturi gi caverne, ruine mistice gi fortérete
bizare. Toate acestea sunt realizate intr-o tenta
caracteristicéd acelor vremuri gi acelei culturi. Cred
cé ceea ce au incercat cei de la Red Orb, a fost s& scoatd
un joc in care sé se utilizeze o tehnologie 3D avansaté,
in care sé se combine actiune, aventura gi placerea
de a juca cu imaginile exotice din Persia antica.

Dear Princess, where are you?

De data aceasta, Prince va avea o misiune mult
mai grea, chiar dacé scopul final al acestuia este
acelagi ca in versiunile anterioare. Acesta va porni
cu mainile goale in c&utarea gi salvarea Printesei.
Primul nivel al jocului incepe intr-un mod mai bland,
permitand gamerului s& se familiarizeze cu toate
migeérile gi comenzile jocului. Aceste mige&ri iti vor
fi de mare ajutor, cici va trebui sid evadezi din
inchisoare pentru a pleca mai departe. Astfel vei
invata cum s& sari, s& alergi gi sé te furigezi pe langa
garzi care oricum nu par a fi destul de atente la ceea
ce se intampl4 in jurul lor. Dacé la inceput nu va avea
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preview

nici o armé, in cele din urmaé Printul
va da peste 0 sabie cu care va reusi
s& facd fatd gérzilor care ii
descoperd prezenta. in drumul s&u
cétre printesi, acesta va colinda
prin mai multe zone din palatul lui
Assan cum ar fi camere, holuri si
coridoare, canale gi chiar un fel de
tunele subpamantene. Astfel, in
unele locuri Prince va gési nenu-
mérate comori din averea lui Assan
pe care ar fi picat sa le lase acolo.
Scopul acestor perindari prin castel
este acela de a ajunge in locul in
care este tinuté prin{esa ostatica.
Cu putind indem&nare veti putea sa
il duceti pe Prince in atheneum care
este pazit de cel mai periculos gi
crud asasin al lui Assan. Spre
deosebire de alte jocuri, Prince of
Persia 3D se bazeazd atét pe stra-
tegie cat gi pe abilitatea cu care
ménuiti armele. Aceste arme
constau in s#bii, staff - un fel de
sulite - gi lame duble (double

blades). Firma Red Orb a incercat
ca proprietatile acestor arme sa fie
cdt mail apropiate de realitate.
Oricum jocul este incé in curs de
realizare gi pan& la lansare vor mai
fi realizate gi alte tipuri. Dugmanii
cu care te vei intdlni vor dispune de
tot felul de obiecte, de aceea. va trebui
s& gtii cu cel fel de arme s& lupti
impotriva acestora. Sabia de care vi
spuneam este arma cea mai des
folosit& de Prince pentru ci este cea
mai ugor de manevrat gi destul de
eficienté. Staff, sulita din metal, este
ceva mai greu de manuit, insa este
mai eficientéd decét o sabie. Arma
mea preferatd este double blades,
care este alcdtuitéd din nigte lame
extrem de ascutite prinse de fiecare
mané. Aceste arme pot fi manuite

foarte rapid gi sunt extrem de SMHFEEW

periculoase. Cu double blades
Prince va putea s atace in douad
directii in acelagi timp. Pe langa
arme, pe parcursul povesgtii veti
intalni un dirjjabil care apartine
lui Assan. Acesta reprezenta ceva
extraordinar pentru acele
vremuri cand singurele lucruri
care zburau erau pisirile sau alte
zburdtoare. Prince isi va face
aparitia si pe acest OZN al acelor
vremuri gi va trebui s ajungi in
camera de control a dirijabilului.

Oh, my dear Prince! You found
me!

Aveti grija s& nu uitati care este
scopul misiunii: save the Princess!
V& spun asta pentru ci probabil
furati de actiunea jocului veti uita
de ce ati pornit in aceastd misiune.
In afari de girzi, asasini si alte perso-
naje care il servesc pe Assan, veti
mai face cunogtintd gi cu mana
dreaptd a acestuia, un tigru cu
numele Rugnor. Acesta il serveste pe
Assan in cel mai supus mod, indepli-
nind orice poruncé a acestuia. Alte
personaje cu care va veti intalni
sunt djinni care pot fi de doud feluri:

buni gi rai. Acestia au fost
inchigi cu cateva secole in
urma intr-un diamant ferme-

cat de catre un vrajitor numit
Khacan care a cerut viata
vesgnica, in schim-bul eliberarii
lor. Acum acesta triieste
retras in castelul s&u inconju-
rat de nori, pe 1angi care
miguné tot felul de oradténii,
rezultate in urma experimente-
lor lui Khacan. Toate aceste
noi personaje, armele, cét gi
actiunea in sine a acestui joc
ne fac sé credem ci Prince of

Persia 3D va. fi un titlu reugit
care o si merite sé fie jucat.
Oricum pentru mine va fi o

adevaratid placere s&l vad la
treabd pe printul nostru,
deoarece imi va reaminti de
vremurile in care jucam ca un
nebun una din primele
versiuni ale acestui titlu. Este
dacd vreti, un nou LEVEL ce
poartd numele: Prince of Per-
sia 3D.

Wetd Swake
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Assan

Este un ticélos care este pus doar
pe scadaluri gi pe tertipluri care sé ii
aduch cagtig . Minte de stinge, ingeall
pe toatd lumea, furd de rupse, intr-un
ouvant este o tAraturd de om care
meritd gtearsi de pe fata pAmAntului.
Se spune o& in castelul acestuia
migun& o grimadid de gerpi gi alte
creaturi, pe care e bine sé le ocolegti
atunci cind le intAlnegti in cale.

Prince

RAmas orfan incd din fragedi prunoie,
fird a apuca s igl cunoascé parinti, Printul
gl-a petrecut adolescenta locuind pe strizi
tréind doar prin propriile- puteri. 8e pareinsé
cli destinul incepe s& ii suradi Printului cici o
prea frumoasé printess se iIndré-gostegte de
acesta. Devenit deja bérbat in toatd firea
Printul va face tot posibilul pentru a fl alituri

Rugnor
M&na dreaptd a lul Assan

Princess

Adeviérata gi unica dragoste a
Prinfului, aceasta reprezintd motivul
pentru care this guy se lupt cu atita
cura] gl perseverents cu puternioul gi
temutul Assan. Datorité faptului cd
este gl frumoasi gl degteaptd (Ceva
rar, nu?|?), Prinfesa va fi ripitd, iar

acest tigru nu este foarte deosebit
de stépAnul siu. Acesta are doué
personalititl: una plin& de violi,
temperamentald, insetatd dups
singe gi deosebit de crudi jar alta
este cea ocaracteristiocd unui
adevirat tigru calmi, care gan-
degte de doud ori gl actioneazd o

jubirea viefii ei, Printul va siri fard
s stea pe ginduri pentru a o salva.
How touchinglil

singurd daté.

.s .
Djinni

In renumitele povegti ,0
mie i una de nopti”, Djinni
puteau fi acele personsje po-
zitive care erau de partea bine-
lul gi a dreptéfil sau personaje
negative care erau de partea
réulul. Djinni cel buni gjuts eroii
in lupta lor contra réului, pro-
curdndu-le méncare sau arme
magice. In schimb, Djinni cei rii
fac tot ce le sté In putinté pentru
& igl atinge scopul malefic.

Assasin 4

Acest personaj atat de halos este
inzestrat cu doul arme ce par a fl nigte sibil,
s-au mai degrabil o combinatie intre sabie gl
box. Cu toate cd aceste arme nu sunt prea
mari, au avantajul ci sunt deosebit de ugor
de utilizat gl foarte eficiente. Be pare ci
Prince va avea ceva de furci.

Palace Guard 1

Este tipul soldatului care face
de gardid gi care patruleazé in
pivnitele inchisorilor. Acesta este
pus si phzeascl prizonierii gi se
pare od igl face treaba destul de
bine. Asta nu inseamnd cd un
spadasin indemfnatic cum este
Prince nu va putea sé-l invingé

Muck Monster

Este o eroare gensticd ce
a luat nagtere in urma arun-
cérii 1a Intdmplare a degeurilor
magice folosite de vrijitorii de
la aceea vreme. Aceste degeuri

prin pricepere gi miiestrie. Asta cu sunt un fel de degeuri radioac-
conditla s& ghseascé o sabie. tive ale vremurilor naoastre.
Orioum, doar privindu-l pe acest
tip ne dim seama o# este ceva
in nereguld cu el.
siis s
Dirigible 2

Este unul din cei care formeazé echipajul lui
Rugnor de pe dir{jabil. Acest tip aratl destul de cu-
rios cu nigte méini care seaminé cu o aduniturs de
spa-ghete. Oricum, se pare cél acest luoru il ajutd in
mansvrarea dirijabilului.

pentlum
Adventure

Red Orb Entertainment

Red Orb
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by "1 idalNuva

"{ mai uitati
- aga ciudat!
Mult asteptatul SimCity
3000 si-a facut aparitia.
Dupé, ce mi-am crapat creierii
cu SimCity 2000 si dupi ce am
urmérit cu sufletul la guri orice
stire legatd de SimCity 3000 va
puteti imagina cum imi tremura
ména cadnd am bédgat CD-ul in com-
putatorul personal. Nu vid mai
povestesc cum au trecut minutele de
instalare, ci doar ca in sfargit pot
lansa jocul. Primul lucru pe care il
z&resc este o intersectie aglomerata
care incepe incet incet s& dispara
odatd cu altitudinea pe care ,eu” o
cagtig. Daca incéd nu v-ati dat seama,
acesta este filmuletul de intro, de
altfel unicul pe care il veti vedea in

LEVE

review

Primari din
toate tarile
uniti-va! Si
mai ales nu
uitati: ,,Vox
popuki; vox

glei!”

4

4

de baza a
unui orasg
S8im, Reziden-

tial, Comercial si
Industrial. Dupa
ce-ti alegi numele
oragului, numele tau

si nivelul de dificultate,
calculatorul iti aratd o
hartd aleatoare pe care
urmeazi si o construiegti. In

acest cazul in care nu-i place, nici o

Joe. problemad, iti poti crea alta. Dar
s& trecem mai departe, la ceea ce ne
R-C-1 intereseaza: jocul. In principiu mo-

dul de joc nu s-a schimbat prea mult.
La fel trebuie s& rezervi zone rezi-
dentiale (verzi), zone comerciale
(albastre) gi zone industriale

Nu v speriati,
nu este denumirea
vreunui tip nou de cir-
cuite electronice, ci con-
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(galbene), pe langi acestea intrand o intreagi
altd serie de clidiri si institutii de care are
nevoie oragul. Diferenta consté in faptul cd
toate aceste zone, rezidentiale, comerciale gi
industriale au trei grade de densitate low, me-
dium gi dense, fiecare cu pretul ei. La acest capi-
tol inovatia cea mai remarcabild este aparitia
gropilor de gunoi, care se ,depun” in acelagi
mod cu zonele rezidentiale si sunt reprezentate
cu culoarea maro. Cu timpul vor ap&rea,
si alte metode de a te descotorosi de
gunoiul pe care cetdtenii ora-
gului tdu il produe. 3i fiinded
tot veni vorba de oras
$i de cetétenii lor, s&
V& spun ceva intere-
sant. Cicd orasul pe
care il construiegti se afla
intr-o tard cunoscutd ca Sim-
Nation, locuitorii acestei natiuni se
numesc Sims, iar moneda nationald este
Simuleonul. Ca gi in SimCity 2000 esgti
inconjurat de alte orage (patrula numér)
cu care egti in concurentd, dar cu care
poti s& gi cooperezi. Prezenta acestor
vecini este mult mai vizibild in cadrul
Jjocului si in cea mai mare parte este
de bun augur. Poti face afaceri cu ei,
desi intr-un cadru destul de limitat,
afaceri care iti pot inviora bugetul
sauitiaduc o parte din resursele
necesare. Adics poti cumpéra
sau vinde api, electricitate
si... gunoi. Dar pentru aceasta,
va trebui s& te conectezi la siste-
mele de transport ale vecinilor téi,

deoarece gunoiul are nevoie de drum, cale feratéd sau port,
electricitatea de cabluri de inaltd tensiune, iar apa de
conducte. Iar aceste conectéri se fac la un pret destul de
piperat, mai ales pentru un orag tadnar. Partea proasti a
acestor afaceri este ci existd penalizéri pentru oprirea lor
f&rd acordul partenerului gi, in consecinti, trebuie s agtepti
pané cand acesta vine la tine cu oferta (tu nu poti sé-1 anunti
cé vrei s& pui capit afacerii in nici un chip), chiar dacé aface-
rea poate deveni pdguboasi pentru tine.

Un oras nou

S-0 ludm incet, pas cu pas, gi sd vedem cam cum se
construiegte un orag in SimCity 3000. Primele lucruri care
trebuie construite sunt o centrald electricd (prima de pre-
ferint4 de carbuni: chiar dacs polueaza rau e mai ieftini), gi
cateva pompe pentru apd. Abia acum te poti apuca de
rezervat teritoriu pentru case, magazine gi fabrici. Poluarea
este unul dintre elementele cele mai delicate ale jocului gi
cel mai greu de controlat. Deci nu e greu de realizat ¢ fabri-
cile, groapa de gunoi, centralele electrice gi restul institu-
tiilor poluante trebuie construite la ceva distanté de zona
rezidentiald. Ce urmeaza dupé fabrici...? Ah, un sediu pentru
domnii politisti gi ined unul pentru vajnicii lupt&tori cu focul,
pompierii. Cred c& nu mai trebuie s& v spun cé oragul are
nevoie de o retea de drumuri bine pusé la punct. Credeti ca
e prea ugor? Stati un pic, de abia acum incep greutétile,
fondurile vi se gaté, poluarea igi face aparitia gi in aer gi _
in ap4, traficul e din ce in ce mai dificil, valoarea S
terenului scade, iar pe deasupra cetétenii te mai si

deranjeazé incontinuu cu nemultumirile lor. Cum se
pot rezolva cele mai frecvente probleme? Trafic
congestionat, inseamné céd undeva o artera e
mai mult decat circulatd, se poate rezolva prin
construirea de drumuri laterale sau prin
introducrea transportului in comun
(metrou, cale feratd, autobuze). Un alt fac-
tor ce poate duce la scaderea traficului sunt
unele ordonante de urgenta (cé tot sunt la moda)
cum ar fi amenzile pentru parcérile ilegale. Gunoi
prea mult? Construiegte incineratoare sau centre
de reciclare, iar daci inci nu le poti construi, exportal.
Nu uita ins& cd vecinii nu-i vor accepta gunoiul
dac& nu este insotit de cativa simuleoni. Si aici poti
fi ajutat de ordonante, care ii vor invita pe cetateni
sd recicleze gunoiul, plus ci reciclarea anvelopelor
va duce la sciderea costului constructiei
drumurilor. Valoarea terenului este scazuta,
dar ea poate fi crescuta prin sciderea ratei
criminalitdtii, poludrii, si prin construirea
in apropiere a unor cliddiri sau zone atractive.
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File Edit

Option View Window Help

Tot ce tine de divertisment: parcuri, Zoo, muzee, biblioteci. Bun,
oragul se méreste gi va avea nevoie si de alte cladiri decat cele deja
construite. Vor apérea gcoli, colegii, spitale, un port, un aeroport,
mé rog, nu stau acum s& le enumdr, veti vedea singuri cand veti
juca SimCity 3000. Ah, uitasem, tot pentru cregterea valorii
terenului sunt foarte bune ,landmarks”, dar asupra acestora voi
reveni mai tarziu. 8-ar putea ca, in ciuda eforturilor tale, unor
zone s nu le creascd valoarea, asta insemnand cé in apropierea
lor se afld ceva ce le impiedicd dezvoltarea. O astfel de piedica
poate fi gi un stalp de inalté tensiune. Spre diferentd de SimCity
R000, apa gi curentul nu trebuie trase prin fiecare cliddire gi
zona in parte. Conductele gi liniile de inaltd tensiune au o zond
de actiune destul de mare, iar in cazul curentului o cladire poate
lua electricitate de la alta chiar dacd sunt despértite de un drum.

Cum se fac banii?

0 metod4 rapidd dar cu doud tdiguri sunt imprumurile.

Oricum sunt recomandate, mai ales cand venitul anual
al oragului este destul de mare ca s&-1 suporte. Taxele sunt
un alt drum spre bogétie, numai ca trebuie s& ai grija cu
ele, taxele prea mari vor face industria si comertul sa
dea faliment, iar populatia va migra spre zone mai
ospitaliere, in timp ce taxele scidzute vor face exact
opusul. Populatie mare, venit mare, cum cregte
populatia? Oferindu-le tot ce igi doregte o fiintd
umané pentru o viatd fard griji: locuri de muncé, .
protectie, culturé, distractie, sinétate, invatdmant
si case. Din cénd in cand guvernul sau companiile indus-
triale vor dori sé construiascé pe teritoriul tdu diferite cladiri
pentru care iti vor pldti o suma destul de atractiv. Ins& nu intot-
deauna aceste constructii au gi acordul asistentilor tii sau al
populatiei oragului. O fabricd de reciclarea degeurilor toxice nu
este tocmai apreciatd, dovada si revolta care a izbucnit in Bragov
atunci cdnd am construit-o, Bragov fiind bineinteles oragul meu
virtual. O bazé militard, un far, o inchisoare de maxima securitate,

| strategie/simulator
Maxis
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un cazinou sunt numai citeva exemple ale clidirilor
care pot fi construite. Unele dintre ele sunt gratuite,
iar la altele trebuie s& participi gi tu cu ceva b&nuti.
Dacd vreti sa le construiti le gasiti la ,Awards and
Oportunities” aldturi de cladirile pe care cetétenii tile
vor oferi in cinstea realizérilor tale deosebite, adica o
vila, o primérie, o statuie ete.

... §i altele

8& revenim la ,Landmarks”, doar v-am promis, nu?
Aici veti gési cele mai faimoase, mai admirate gi mai
frumoase constructii din lume, incepand de la cele
antice (Piramidele, Panthenonul, Sphynxul), cele
medievale (Tgjmahal, Catedrala de la Notre Dame) pana
la cele mai moderne (World Trade Center, Bank of China,

Wtut.e House). Dintre acestea poti alege zece, doar atat,
pe care sé le duci gratuit in oragul tdu. Sunetele sunt
bune si sunt specifice zonei in care te afli. In zona
industriald vei auzi zgomotele specifice fabricilor gi

aga mai departe. Muzica este prezenti gi este destul de
buna, i poti s&-i selectezi melodiile preferate.
Grafica este superbi, se vede cé s-a muncit la
ea. Are patru nivele de zoom, din care cea mai
& apropiatd nu este cea de la nivelul strazii cum
{4 ne asteptam ci undeva mai sus. Realismul
4 simuldrii este foarte aproape de ceea ce ne-am
dorit. Pe strada se plimbd o multime tipuri
diferite de magini dar si pietoni. Dacd
intorei harta cladirile iti vor arédta o cu
totul altéd fatadd, un mare salt de la SimCity
R000. Ce mai puteti intalni in B8imCity 30007
Dezastrele naturale, sau mai putin naturale, fiindcé o
invazie extraterestra (da, exista si aga ceva) nu poate
fi ceva natural. Cred ca v-am plictisit cu atéta vorbérie.
Asga cd mé apuc acum s& va iau cateva screenshoturi pe
care si le admirati gi va las sl incercati gi voi. Este un
Jjoc ce vi va tine multe luni in fafa calculatorului.
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vézandu-mi de treabs, adicéd de nigte joace

migto, cand, brusec, telefonul incepe si
zbérnaie. Ridic eu receptorul gi-o voce timida se
aude: §i iatd pe scurt cam ce-linteresa pe acel
gamer. Ei domnule, dupé indelungi agteptéri apus
si el ména pe un joc nou care se chema Settlers 3.
Si i-a placut atdt de mult ci s-a decis s& nu-l mai
lase pand nu va vedea pe ecran ,The End”. Ugor
de zis, greu e facut! Dupé vreo ord de joc a con-
stat bietul baiat ¢& omuletii sii refuzi cu incé-
péténare s& mai construiascé ceva gi nereugind
el s&-1 dea de capét s-a decis sd-ne ceara gjutorul.
Cum nu-a fost nici primul, niei singurul care-a
recurs la aceastd solutie, redactia a-hotdrat in
unanimitate sé-i ajutdm cat mai mult pe fanii
Settlers. i uite asa hop-top un review pe cinste
la Settlers 3

Ieri gedeam gi eu linigtit in fafa monitorului,

La munca!!!

Stiu od asta v-am mai spus-0 odatd, dar. nu
stricd s& vi-amintesc. Povestea jocului, pe scurt,
sund-cam aga. Zeul-&l mare si atotputernic s-a
supérat rau de tot pe trei dintre supugii sai: Ju-
piter (zeul romanilor), Horus (zeul egiptenilor)
i Ch'ih - Yu (zeul asiaticilor). Am&rati rau de tot
dup& mugtruluiala primits, cei trei-se-intorc pe
pamant pentru a ciuta un om, un adevirat lider,
cu-gjutorul caruia sé-gi-salveze onoarea gi viata.
$i acest om egti tul Ca mare gef de trib, rolul tiu
este s&-ti indrumi-oamenii spre glorie si bogitie:
Cum? Construind-o infrastructuréd economica

Wr
SETTLERS
B ) | 8

O mana de omuleti driguti si harnici iti
stau la dispozitie. Poti rezista unei
asemenea tentatii? Eu unul stiu ¢i n-am
putut rezista.

solidé, capabild s& mentind o armata cu care sé-ti
elimini:concurenta.

Primul lucru pe care trebuie si:l faci este sa-ti
asiguri materialul de construetii.-Cauti o padure
si langé ea construiegti casa téietorului de lemne.
Ca s&fii sigur c& pddurea nu se termina” tot acolo,
construiesti si-olocuinté pentru padurar, cel care
va planta-copaci-noi. Un paddurar poate tine in
spate linigtit doi tdietori de lemne. In imediata
apropiere vei-construi o-tamplarie care-i va
transforma, bugtenii in scAnduri. Acum trebuie s
teocupi de cealaltd componentd a materialului de
constructie, piatra. O carierd de piatrd o vei
construi acolo unde vezi stanci ,résarind” din
pamant. Acum cé ti-ai asigurat materialul de
constructii, trebuie sad-ti-extinzi-un-pie teritoriul
si, bineinteles, sd-1 consolidezi cu ajutorul-unor
surnuri de supraveghere. Iti-extinzi teritoriul
pani cand descoperi-niste munfi: Acum e -mo-
mentul s&-{i folosesti unia din tipurile de specialigti
pe:care-i-poti-antrena, geologii.-Acesgtia, odata
plasati In zona muntoasé, vor incepe si sondeze
terenul in cAutarea minereurilor. Dacé-auzi un
»yupil” inseamna.-cd au gasit ceva. Pentru a te
‘putea dezvoltamaideparte trebuie 83 construiegti
cel putin o-mind de cdrbuni si una de fier. Normal

Martie 1999 —




c&dnuo sdtiibunatate de minereuzdcand alandals
dupé efortul pe care l-ai depus peritru a- extrage.
Vei construi o fierérie ecare va transforma mine-
reul de fier in bare de otel, un atelier de unelte si
un-atelier de arme. 8&-nu-credeti ¢i-minerii-din
Settlers 3sunt mai blajini decat cei din Petrogani:
pentru-munca depus& au pretentia si fie bine
hréniti. E-momentul s&-t1 dezvolti gi industria
alimentari. Bazele acestei industrii vor fi
fermele. Pentru-inceput doua ferme de grau-vor
figuficiente; Unadintreele va sustine crescatoria
de porci, ai cérei bieti-ocupanti vor deveni nigte
cotlete foarte delicioase la méceldrie. A doua
fermé&-va transmite graul la o moard care-il'va
transforma in-faind din care brutarul-va face
péineanoastri cea de toate zilele. Atat crescitoria
de porci cat gi brutéria au nevoie de apa. Langa
un rau vei construi casa unui apar, dar numai
langé rau. Modul de-dispunere al cladirilor este
foarte important, toate aceste lanturi pe care vi
le-am exemplificat trebuie agezate in aga fel incat
transportu’ materialelor si se efectueze cat mai
rapid cu putintd. Pentru a-i apéra teritoriul ai
nevoie de soldati; iar acestia vor fi antrenati si
inarmati in cazarmé. Atunci c&nd ai nevoie de
noi brate -de munca construieste residential-uri.

... 8 altele

V-am spus mai devreme cd poti-antrens
specialigti: Una din-aceste categorii este geologul
care deja atiaflat ce face. Mal-poti antrena spioni,
care-pot colinda linigtiti prin-teritoriu, chiar gi
prin cel inamic atdta timp ¢4t nu se apropie prea
mult de soldati:-OK, gi-am ajuns la ultimul;

1 pentium
real time strategy 3

Blue Byte

Blue Byte

pionierul. Ei bine, daca stii sa te folosesti de el; avantajele pe care
le vei obtine pot fi-decisive. In mod normal nu-4i poti extinde teri-
toriul dec&t construind turnuri de supraveghere care trebuie
umplute cusoldati: Pionierul, ins4, il poti trimite oriunde, atéta
timp catnu-este-teritoriu inamic gi il poti pune s& ocupe terenul
in numele-majestifii tale.- Dacé ai contruit deja un market-place
gl o fermé& de mégari, cu gjutorul acestor méndre dobitoace poti
transporta rapid materiale de constructie in noile teritorii ocupate.

Atata timp cét ai-arme, cazarms ta va scoate-soldati ca pe
band4 rulantd. Acestia pot fi trimisi in cladirile militare pentru
a-fiproteja tinutul sau pot fi-trimigi in teritoriul inamic pentru
un mic-mé#cel. Soldatii nu vor ataca decdt armata inamici sau
clddirile militare adverse, ei nu vor avea nici o treabs cu civilii.

In gjutorul armatei vin catapultele, medicii gi preotii. Aurul este

un gjutor pretios dat soldatilor, gandul recompen-
selor bogate ce-i agteaptd poate ridica moralul gi
celui mai las dintre soldaki.
: Fiindc& sunt trei civilizatii diferite gi trei
campanii total diferite, era normal s& existe si cateva
diferente. Astfel romanii au vita de vie gi vinul cu
care cinstesc zeul, charcoal hut unde din lemn se va
fabrica un inlocuitor-al cadrbunelui, atelier de
catapulte gi temple. Egiptenii au mind de pietre
§- pretioase, beriria, Spynxul si Piramidele. In schimb
asiaticii au mina de sulf, care in Gunpowdermaker’s
Hut va fi transformat-in praf de puges, atelierul de
turnuri; nelipsitele ferme de orez, distilerie gi temple.
Cam asta ar fi de spus in mare despre Settlers 3,
dacd nici acum nu sunteti pe deplin Iamuriti gi inca
§- mai aveti probleme, incercati tutorialul: Fste destul
de bine facut gi cred cad va va-alunga §i ultimele
neldmuriri cu privire la mecanismul de dezvoltare
din Settlers 3.
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u existat gi vor exista
intotdeauna tot felul de
sporturi extreme, iar cele

care vor atinge un nivel ridicat de
Jjoe in réandul gamerilor vor avea
parte de imortalitate prin interme-
diul caleulatorului, unde oricine isi
poate permite s& incerce senzatiile
sau mécar o alternativi a acestora
f&rd sé aibd un strop de cunogtinte
despre lumea acestor sporturi. Un
sport de iarna care are mare prizé
printre sportivii striini, gi mai nou
gi printre cei romani (care igi pot

permite s& intre in posesia unui
snowboard), a trebuit s&-gi faca
aparitia gi in lumea jocurilor pe cal-
culator, unde lumea, virutala creata
de acest joc aduce foarte mult cu
realitatea de afara. Acest X Game
ProBoarder este printre primele
Jocuri de snowboard scoase pe piatd
iar distribuirea facuté de Electronic
Artsin America de Nord a inregistrat
un mare succes printre fanii acestui
sport. Cu un aspect superb, o graficad
care da gata orice gamer, ProBoarder
este capabil de a introduce pe oricine
in lumea acestui joc de iarna gi chiar

daca nu sunteti un fan al acestui
sport este imposibil s4 nu v& faca
placere s& incercati s faceti cateva
piruete la vitezd mare sau si agitati
adversarul cu marginea snowboard-
ului pentru a1 trimite in pidurea de
pe marginea pistei. Ceea ce a captivat
atatia gamer gi va atrage pe multi
in viitor este realismul de care di
dovadd jocul. Nu apare direct
personajul in centrul ecranului gi hai
séi dadm drumul. Nu, dupa o vedere
de ansamblu, pentru a te pune in
tema cu proba pe care urmeazi si o
faci, iti aratd in centru persongjul
pe care il manevrezi, exact cum stau
ei In realitate, adicd culcat pe spate
$i rezemati pe coate agteptédnd
semnalul tdu de inceput (sau al
cursei dacéd este cu timp). Perso-
najele pe care le manevram in joc
sunt genul de oameni care-gi spun
»dude”, dar sunt toti mari snow-
board-eri, unii chiar campioni ince-
pand cu marele Terje Haakonsen gi
terminadnd cu cel care a cagtigat
medalia de aur la X Games dude-ul
Shannon Dunn.

9i iatd toate scenele care apar in
Jjoc si in care ne putem testa aptitu-
dinile:

Midnight Express

Este o cursd in care lucrul cel
mai important este sd ajungi la
sfargit pe primul loc indiferent de
modul in care te-ai comportat pe
parcursul cursei. Da, asta inseamna
cé poti face tot ceea. ce vrei, incepand
cu tot felul de cascadorii gi ter-

Cu sau fira zipada afara putem oricind
sd ne bucuriam de plicerea jocurilor de
iarna in propriul nostru cimin cu ajutorul
mult indragitului PC.

minand cu atacurile asupra celor-
lalti snowboarder-igti. Dar daca vreti
s& cagtigati cursa si nu sé- daramati
pe ceilalti atunci vi sfatuiesc s
folositi seurtédturile.

HalfPipe

Aga cum spune gi numele acestei
etape va trebui si dai ce ai mai bun

din tine (prin cascadorii si tot felul
de s&rituri) intr-o jumé&tate de
»teava’. Stiti scenele acelea in care
fiecare sportiv se chinuie s facs cat
mai multe gi mai spectaculoase
sérituri pentru a acumula cat mai
multe puncte (seamand foarte mult
cu cei care se dau cu skate-urile,
exceptia fiind zdpada de pe scene).
Fiind o scend destul de mare, trebuie
84 ai grijd pentru céd la un anumit
interval de timp va porni alt dude
dupd tine gi s-ar putea si aveti ceva
coliziuni intre voi. Ideea este ci se
pornegte dintr-un capit al ,tevii” si
se inain-teazd spre capitul opus.

Stadium

Te afli intr-un stadion unde egti
punctul de atractie a serii. Trebuie
sé sari de pe o rampa §i s& faci cea
mai tare sériturd pe care egti in stare.
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Trebuie s& fie ceva spectaculos, bine
géandit, atractiv pentru cé aici cei mai
buni snowboarder-igti se vor detasa,
deoarece punctajul este foarte mare
pentru cei ce sunt in stare si arate
unei sili pline de oameni ce buni sunt
ei in acest sport extrem. Totul se
intdmplé in mai putin de trei minute.

Mt. Baker Gap

Incepi o cursa de trei minute in
care trebuie s sari peste un obstacol
(peste o stradid) pentru a ajunge la
prietenii téi. Ai la indeméané numai
trei minute, timp in care trebuie sa
faci cat mai multe sérituri gi cat mai
bune, pentru ci cea mai buné saritura
in care ai cele mai multe gi mai
spectaculoase looping-uri va fi foarte
bine punctaté gi va putea casgtiga si
scena respectivi.

Slope Style

Aici fiecare face ce vrea. Isi scoate
la iveald fiecare aptitudinile gi ceea
ce gtie mai bine si facid cu un
snowboard peste tot felul de
accesorii. Vei incepe prin a-{i lua
vitez& cdt mai mare pentru a intra in
terenul special pregétit pentru acest

Sport

Electronic Arts

Best Computers

01/3125524

lueru. Te vei da In spectacol peste
gine, peste tot felul de gauri si
sépaturi speciale, mese de picnic,
toate menite a-ti oferi cadrul propice
pentru cascadoriile personale ale
fiecarui concurent. Este clar ci cel cu
scorul cel mai mare va invinge.

SuperPipe

In aceasd sceni te afli intr-un
imens teren format dintr-o ,teava”
mare. Tot ce poti face, gi ceea ce

trebuie sad faci este sd incerci sa
cagtigi cat mai multe puncte. Cum ?
Dénd frau liber imaginatiei. Cheia
reugitei in aceastd scend este si nu
pierzi din vitezd dar in acelagi timp
trebuie si realizezi cat mai multe
sarituri si cat mai bune pentru a primi
puncte pentru ele.

1-70

Aseménitoare cu o scené ante-
rioard, I-70 este un scenariu in care
intr-un interval de trei minute trebuie
84 faci cat mai multe incercéri peste
o autostradd dubld despartitd la
mijloc de o band& destul de groasa.
Tot ce trebui s& faci este s& iti iei
avant mare gi in timp ce egtiin aer s
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inceroci cateva trucuri pentru a atrage
simpatia spectatorilor si a celor care
acordd puncte. Aga céd da fréu liber
emotiilor gi incercé-i norocul.

Boarder-X

Incepe o cursa nebunatica in care
nu numai e trebuie s& ajungi intr-un
timp foarte bun la final, dar trebuie
si te feresti gi de ceilalti participanti,
care pur gi simpli se izbesc in tine
pentru a te scoate in decor.

FreeRide

Aici egti pus in fata unui ceas care
ticdie invers. 8ingurul mod de a trage
de timp pentru a ajunge la poalele
dealului este culesul steguletelor de
pe partie. Scopul acestei curse este
adunarea a cdt mai multor puncte prin
séariturile acrobatice (prin trucuri).

Sifin final...

Un joc bun are intodeauna o
muzicd bund iar printre fomatiile
care au cantat si compus melodii
pentru acest joc se numéra Rancid,
The Foo Fighters, Penny Wise gi multi
altii. Deci, dacé faceti parte dintre aceia
care cumpéara jocuri nu numai pentru
muzica din ele, atunci acest joc este o
achizitie buné. Iatd ci ceea ce avem
in faté este un sport extrem, care vrea
sé ne formeze o idee asupra a ceea ce
se intamplad cu adevarat pe scena
snowboard-ului, unde cei cu curaj igi
pun talentele la incercare, si simté
cé traiesc cu adevarat.

Hys
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oarte multad lume considera ca
F quest-urile clasice au disparut

de mult de pe piata. Uite ¢a nu
este chiar asa, de curand mi-a picat
in mana un quest dragut, un adeva-
rat point and click adventure. Curiosi,
poate va veti uita in caseta tehnica
s vedeti cine isi mai ,pierde”
vremea producand un astfel de joc.
Veti vedea un nume, Amber Com-
pany, care este mai mult decat
necunoscut. Amber Company este o
firma ruseasca foarte ambitioasa al
carei prim proiect major este jocul
Liath iar daca titlurile viitoare vor
creste in calitate atunci cu sigurantd
Va avea un viitor stralucit in indus-
tria joacelor de calculator. Dupa cum
v-am spus deja, Liath este un joc
foarte bine realizat care are totusi
cateva scapari (o fi de vina lipsa de
experientd a producatorilor), scapari
care se observa chiar din start.

Povestea

Iatd unul din lipsuri si din pacate
este unul foarte important care
poate conta enorm pentru gameri.
Intro-ul este foarte scurt, mai putin
de cinei minute si tot ce poti afla din
el este ca personajul principal,
Chriss, primeste o scrisoare de launa,
dintre prietenele lui, Tickhe. Cand

ajunge in laboratorul ei va gisi doar
o holograma a prietenei lui care-1
avertizeaza de un pericol. Din acest
moment, teoretic incepi jocul, desi
mare lucru nu faei. Cand iesi din
laborator te vor inhata garzile si te
vor arunca in temniti. Dupa ce faci
un pic uz de cunostintele tale magice
si scapi de lanturi, in celuld va intra,
0 tanara, care afli ca e printesa, ce-ti
va arata cum sa iesi
din inchisoare, desi
cel care te inchisese
a, fost regele, tatal ei.
Dupé ce ai iesit din
temnita, te intorci in
citadela din care ai
fost smuls atat de
brutal. Ciudat totusi,
nu mai intalnesti nici
urméa de garda sau
marog de acei indivizi
care nu avuseseraloc
de tine.

Cine spunea ci era quest-urilor a
murit se inseala amarnic!

Curios cum sunt din fire, am vrut,
totusgi sa aflu si eu de la ce porneste
Jocul, cine este Criss, ete. Si cumjoc'ul
nu ma putea lamuri m-am dus pe site-ul
oficial. Tot ce am gasit va transecriu
in continuare: ,0 aventura, intr-o
graficd superba in cel mai pur stil
fantasy, plasata intr-un tiram magic
numit Azerutus, taram faurit de
zeita Adella. O grafica iesita din
comun si animatie real-time combi-
nate cu lupta dintre o zeita rea, un
magician si o fata simpla, lupta de
care depinde soarta umanitatii”. Si
asta a fost tot! Cam vag, nu-i aga?

Daca am vazut ci asa nu o scot
la capat, m-am intors la joc. Deci,
raméasesem in orasul Azerutus in
cautarea unor raspunsuri ale recen-
telor evenimente. Am continuat sa
joc si chiar daca inca nu mi-am dat
seama de ceea ce fac si care este
misiunea mea.

Jocul

Liath este un joc de aventura
point and click in care te plimbi,
descoperi tot felul de obiecte la, care
trebuie si le gasesti o utilizare,
vorbesti cu personajele si uneori va
trebui sa folosesti magia pentru a
indeparta obstacolele. Faptul ca
unele obstacole pot fi indepartate cu
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ajutorul cunostintelor magice reprezinta o
provocare in plus, deoarece trebuie sa te
gandesti si la solutii in afara inventarului. Cu
toate astea, rezolvarea puzzle-urilor este logica
si se incadreaza in atmosfera jocului. Nu stiu
dacd ati observat, dar tendinta jocurilor
moderne este si simplifice cat mai mult
interfata. La fel se intampla si cu Liath. Ca sa

interactionezi cu un obiect muti cursorul

pe el, un click si imaginea ingheata, timpul

se opreste si in mijlocul ecranului apare o

,amuletd” care are in centru’ butonul de can-
cel si pe margini cele ale actiunilor: examine,
take, magic, etc. Ce mi s-a parut ciudat, e faptul
ca in inventory nu poti accesa la un moment
dat decat trei item-uri, daca vrei sa vezi altele
trebuie sa dai scroll in sus sau in jos pentru a-ti
aparea alte trei. Plus ca textul afisat cand
examinezi un obiect trece asa de greu ca de

foarte dragut care in schimbul Ui
numar de puncte iti va da o mana ds
ajutor, daca nu mai stii ce sa faci.

Dar sa revenim la actiunea
propriu-zisa. Personajul principal,
Criss, desi este foarte uman, are
niste miscari gen Robocop, adica
daca in timp ce merge trebuie si o ia
la dreapta, el se opreste, se intoarce
cu fata spre dreapta si apoi isi
continu&d miscarea (!). Cand te
intalnesti cu alte personaje, pentru
avorbi cu ei apelezi la deja cunoscuta
~amuleta” si apesi butonul pentru
dialog. Te vei trezi intr-o imagine
noud in care vei vedea bustul
interlocutorului si cele cateva
subiecte de discutie. Pe tot parcursul
dialogului, perso-
najul va fi foarte
animat si cu mici
sca-pari reuseste
sa-si coordoneze bu-
zele cu speech-ul.
Fiecare personaj
are voce si accent
propriu.

Una. peste alta,
Liath este un joc
frumos care daca ar
fi rezolvat acele
mici scapari care vi
le-am amintit, ar fi
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multe ori te plictisesti si nu mai stai sa citesti.
in orice moment poti accesa cu un right-click
alte doud meniuri: game options (save, load,
etc.) si personal action. In ,personal actions”
veti intalni un buton pentru progress, un indi-
cator unde veti putea sa vedeti cum va
descurcara-tiin joc sitot aici se afld un spiridus

fost un joc superb. Dat fiind ca acesta este
primul titlu scos de o firma total necunoscuta
pand acum si care nu are suficientéd experientd
in domeniu, bug-urile pot fi trecute ugor cu
vederea.

Claade

Technical data

Gen:

Quest
Producitor:
Amber Company
Distribuitor:
Take2Project




— 56 Levep

Unul dintre cele mai asteptate RPG-uri ale anului = Unul dintre cele

mai reusite RPG-uri

" incepuse sad se termine, a
apirut si Baldur’s Gate. In momentul
in care l-am tinut in mana am inteles
poate de ce am asteptat atat de mult.
Baldur’s Gate ocupa nici mai mult
nici mai putin decat cinei ,sidiuri”.
Si, spre marea surprizi, aceste CD-
uri nu sunt umplute cu filme, cum
am fi tentati sd credem la inceput.
Avem un intro, destul de dragut, in
care un tip mare si rau il invati pe
un biet sold&tel tainele zborului (din
pécate, acesta cred ca-si uitase
aripile acasé). Vor mai fi pe parcurs
inca vreo doué-trei filmulete, un fi-
nal si asta-i tot, in total cam 20 de
minute de filme pe cinei CD-uri.
Impresionant, nu? Dar hai si vedem
ce aflam din manual despre
intamplarile si intriga jocului.

The Story... pe scurt

Toatd intriga si misterele
Jjocului se invart in jurul a doud
citadele de pe The Sword Coast,
Baldur’s Gate si Amn. Prin cele doud
orase au loc nigte intamplari care
pot duce la destabilizarea zonei, si
poate chiar la un razboi. $i cum o
nenorocire nu vine intotdeauna
singura, ceva ciudat se intampla in
mine. Minereul de fier extras din
acestea este de o calitate execrabila,

éﬁ?
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iar otelul obtinut din el cedeaza dupa
numai cateva zile de utilizare.
Negustorii de otel, in special aceia
care mai oferd ceva calitate, sunt
atacati ziua in amiaza mare de bande
organizate. Soldatii care pazesc
cetatile incep sa simta pe pielea lor
acel sentiment numit teama, mai ales
cé nu prea se mai pot baza pe armele
lor. Si toti locuitorii sunt constienti
cd in spatele tuturor acestor
nenorociri se ascunde una si mai
teribild. Nimeni nu are un raspuns
concret pentru ceea ce se intampla,
unii suspecteza ceva blesteme, altii
cred ca cetdfenii Amn-ului sunt de
vina.

Acum e momentul in care intri
si tu in miezul evenimentelor. Tu

intruchipezi un tanar (sau o tanara)
care a fost crescut gi educat de un
batran mag pe nume Gorion.
Trecutul tdu e unul dintre cele mai
bine pazite secrete, mama ta (cel
putin asta stii tu) a murit imediat
dupd ce te-ai nascut, iar tatal total
necunoscut. Dar modul in care se
poartéd Gorion cu tine, ca si ceilalti
apropiati, te fac sa crezi ca esti ceva
mai mult decét un simplu aventurier,
iar unele secrete ce le vei dezgropa
pe parcursul aventurii iti vor intarii
convingerea. In timpul jocului te vei
ocupa de doud lucruri, si incerci sa
indep&rtezi negura ce acopera
trecutul tau si sa afli ce se intampla
in realitate pe The Sword Coast. Daca,
esti un tip de treabéd rolul tau va fi,
bineinteles, sa salvezi natiunea si
poporul. In schimb, daca vrei s& fii
un bad-guy trebuie sa aduni cat mai
multd putere indiferent de metodele
folosite. Interesanta aceasta idee de
a te lasa s alegi de partea carei
baricade vrei s& lupti, desi ca bad-
guy si cu reputatie proastd nu ai
prea multe sanse.

The game... pe larg

Mediul in care se va desfiasura
actiunea din Baldur’'s Gate este
imens, de vreme ce ocupa cinci CD-
uri. Pentru a accelera pe cat posibil
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derularea jocului, Baldur’s Gate va
realiza, un cache cu ultimele regiuni
vizitate, dar asta inseamna spatiu
imens pe hard. Un minimum install
ocupa in jur de 300 MB, recommended
cam 500, iar full install-ul depasgeste
orice record cu 2,2 GB.

Ce m-a impresionat incé de la
inceput a fost libertatea de alegere a
personajului pe care-l vei intruchipa.
De la chip, sex, rasé si clasd pana la
abilitéti, culoarea pielii, & parului sau
a vestimentatiei si chiar vocea. Poti
s&-{i alegi chiar si personalitatea, law-
ful good, true neutral, chaotic evil
fiind numai cateva exemple. In
functie de cum iti alegi personajul,
jocul va. fi mai greu sau mai ugor.

Primul capitol din Baldur’s Gate
te situeazd in citadela Candlekeep si
tot ceea.ce stii este cd trebuie sa-ti faci
bagajele pentru o lunga calatorie si
54 te intalnesti cu Gorion. Plimbandu-
te prin orag vei intalni tot felul de
personaje cu care vei vorbi. Cei mai
numerogi vor fi cadlugdrii care
inlocuiesc tutorialul, ei dandu-ti
majoritatea indicatiilor despre cum
se joacd Baldur’s Gate. In cautarea lui
Gorion te vei intalni cu cateva NPC-
uri care in schimbul unor mici
favoruri iti vor da cativa gilbenasi
numai buni pentru cumpéirarea
lucrurilor necesare unei calatorii
lungi si primejdioase. In plus, mai
obtii i niste puncte de experienta.

L sl Gome |

OK! Pana la urma te vei intalni cu
Gorion si vei parasi cetatea unde pare-
se nu mai esti in siguranti. Pe drum
veti pica intr-o ambuscada in care
Gorion se va duce spre nigte tAramuri
mai linigtite si tot ce-{i rdmane de la

FEREL =
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el este o scrisoare din care afli ca
trebuie s& mergi la un han sa te
intélnesti cu doi vechi prieteni de-ai
lui. La inceput, avand o experienta
de joc si de viata foarte mica, este bine
s& ai cu tine tot timpul un party.
Atentie insa, ¢ unii pot fi buni, altii

rai si pot aparea contradictii si chiar
lupte intre ei. Cum ii st&panesti si ii
impaci depinde numai de tine. S-ar
putea ca o daté cand, de exemplu, vrei
sa ajuti un biet cergetor necroman-
cer-ul care te insoteste s&-1 ucida. La
prima vedere pare o atrocitate, dar s-
ar putea tot atat de bine ca acel
cergetor sa nu fie chiar ceea ce parea.
La inceput povestea parea a fi liniara,
dar cu timpul vom avea atat de multe
quest-uri de rezolvat, incat daca nu
am avea jurnalul care sa noteze
automat datele importante, nu stiu
ce ne-am face. Interesant este faptul
cé dacd un anumit personaj te trimite
sd-i aduci un obiect, cand te intorei
cu el nu mai trebuie si intri in inven-
tory, sa-l selectezi gi apoi s&-1 dai
tipului. Acum este suficient sa
vorbesti cu el si schimbul se

I'echnical data

Gen:

RPG

Producator:

Bioware si Black Isle
Distribuitor:
Interplay
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realizeazd automat. Orice personaj
poate fi echipat cu o multime de
obiecte, de la bijuterii la arme, dintre
care cateva pot fi selectate ca quick
items. Asta ce insemana? Ele vor
aparea, tot timpul pe ecran in drepul
personajului respectiv si vor putea fi
activate fard s& mai intri in inven-
tory. Acest lucru va fi foarte util in
lupte in ceea ce privegte armele si
magiile. Poti s&- dai unuia un pumn
in fatd dupd care scoti rapid un
pumnal gi-l arunci intr-altul care
tocmai te luase in vizor. Si uite asa
am ajuns la capitolul batalii. Acestea
vor fi in timp real, dar pot fi
intrerupte in orice moment prin
apéasarea SPACE-ului. Astfel poti sta,
studia situatia si da ordinele de
rigoare.

Nu vreau sa va plictisesc totusi
cu prea multe amadnunte asa cé 0 Sa
inchei aici articolul, nu de alta, dar
mi se cam termind si spatiul alocat.
Chiar daci este pe cinci CD-uri si din
cauza aceasta are un pret exorbitant,
Baldur’s Gate este un joc ce merita
avut in arhiva personald.
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Lureview

sti un personaj puternic care
.are cunostinte tactice, de
| lupta dar si de magie, esti un
pui de rege pe nume Asghan care tre-
buie s&-gi rdzbune tatal si s intre in
posesia tronului ceise cuvine de drept.
Tatal t&u, Sir Targhan, a reugit sé in-
vingé cu mult timp in urmaé o hoarda
de mongtri care se aflau sub comanda

unui prinf al intunericului gi a reugit
s& facd din Brightmoon o insulé a
prosperitatii si a bunei intelegeri,
péané cand a murit in circumstante
misterioase tocmai cand tu ai im-
plinit 22 de ani. Acum, o nous amenin-
tare apare la adresa insulei tale.
Morghan este fratele lui Targhan gi,
inainte ca Asghan si intre in drep-
turile sale ce i se cuvin de la nastere,
a condus regatul prin subjugare si
réutate fatd de poporul ce locuia. aici.
Odaté detronat si alungat din regat,

acest print al intunericului s-a exilat

pe insula apropiatd Kyrk unde s-a

aliat cu dragonii si alti monsgtri ¥

pentru a reveni si a cuceri rega-

tul de pe Brightmoon. Mongtrii
de pe insula Kyrk sunt de toate
neamurile, pornind de la cei
mai simpli, inarmati cu o sabie,

trecand prin arcagii care c!
sdgetile lor otrévite sunt nig
ochitori excelenti si termi-

i

Daci la televizor am urmarit o tipa care omora

vampiri si se numea The Slayer, in acest joc vom
intra in pielea unui personaj care slayer-este niscai
dragoni si tot felul de mongtri ce-i ies in cale.

nand cu un fel de cavaleri inalti, echi-
pati cu armuri solide gi cu sabii cét
personajul tdu de mari. Cu ajutorul
magiei, armelor gi a catorva ajutoare
veil incerca s& previi acest atac. Ce
ajutoare? Pai, unul dintre ele, mai
exact una, este o zan& pe nume Fiona,
care tradieste in paddurile din jurul
insulei Brightmoon gi care fost de
fatd atunci cand Morghan a decis s&
preia insula Kyrk cu tot cu dragoni
pentru a pune la punct planul de
asediere gi distrugere a regatului
tdu. Ea este cea care te informeazi
de acest lucru precum gi despre unele
primejdii ce te pasc pe acesta insuld
a dragonilor Kyrk, insotindu-te pe
tot parcursul jocului. Alt gjutor este
Sang Lun, un comerciant care face
negot intre cele doud insule, el fiind
cel care il duce pe Asghan pe insula
Kyrk cu propria barci.

Bune si rele

Haideti sa vorbim pufin gi despre
ce vom intalni in joc referitor la gra-
fica gi engine-ul pe care a fost con-
struit. Pentru inceput trebuie sa va
spun céd se migcd destul de greu
pe o configuratie mult mai
bund fatéd de T
cea minima, - & o

b o

4

lueru care ar putea s& deranjeze. In
momentul in care incepi un nou joc
esti debarcat pe insula Kyrk de pe o
corabie gi trebuie s&-{i incepi aven-
tura care are drept scop distrugerea
lui Morghan. Primul lucru care va
sare in ochi gi care va va face o mare
placere este apa care inconjoars in-
sula. Este o apa transparentd, cum
ar spune unii, dar este foarte bine
realizatd, reugind s& creeze acel feel-
ing pe care il incerci in momentul in
care te afli pe malul unei ape line gi
cristaline. Un lucru interesant este
inotul. Dacé nu veti cddea de pe ser-
pentinele pe care veti merge, lucru
care va va obliga sa

inotati, va propun si

faceti o baie in apa

pentru ci este un lucru

» pe cat de interesant pe

atat de relaxant. Relaxant
prin grafica de care di dovada
aceastd apd gi interesant prin
modul in care persona-

o~

\ Jul inoatéd. Un alt lucru
i interesant este ci veti
gési gi alte resurse
prin cavernele in
care intrati numai
dacd veti inota.
Dacé va ganditi

8& incercati sa
ocoliti  insula
inot in speranta

cé veti urca mai
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téarziu pe mal, vad asigur c& am incercat gi
eu gi nu existé nici o altd cale de acces pe
insuld decat locul unde ati debarcat. Acest
Jjoe face parte din acel gen care este atragator
dar existd unele probleme legate de graficd
sl engine care te fac sé te enervezi. Cum in
joc nu existd un help sau ceva asemantor
pentru a te gjuta si stii care sunt tastele,
am s& v& descriu eu cateva dintre ele: pe
langd sigeti aveti CTRL-ul cu care trageti
ségeti sau atacati, ALT - sariturd, SPACE -
adunati obiecte, deschideti ugile, SHIFT -
inotati gi mergeti pe uscat (personajul
aleargs de obicei), M - vi aratd magia pe
care 0 aveti, H - v aratd s&nitatea precum
gi ce item-uri aveti pentru a vi ridica acest
nivel, @ - schimbé din 3rd person in 1st per-
son pentru a folosi arcul ce se afla pe bratul
stang al personajului, TAB - va araté tot
inventarul de care dispuneti (arme, obiecte,
magii), DEL/PGDN - migcare stédnga,/dreapta.
Mouse-ul v& gjutd in modul 3rd person s&
v& alegeti unghiul in care va controlati
persongjul gi butonul stdng va centreazi
personagjul, iar cel drept are aceagi functie
ca si tasta Q. In modul 1st person are rolul
ségetilor gi al CTRL. $i iatd cateva combi-
natii care va ajuté in joc. Tindnd apésat
SHIFT puteti merge pas cu pas pe uscat farad
a alerga, lucru care cid va ajuta in
momentul in care vreti s& va apropiati de
un zid sau de o pripastie. Referitor la
cataratul pe acea sfoard, iatd cum trebuie
sd procedati: va apropiati de sfoard, sariti
siin momentul in care suntetiin aer apasati
SPACE pentru a v agata de ea; cu sagetile
sus/jos va urcati/ coborati/inaintati pe
sfoard; la sforile orizon-tale coborati cu ALT,
dar la cele verticale trebuie s v& rotiti in
jurul sforii cu sténga/dreapta dupi care
tinédnd ap&sat pe ALT apésati din nou
stanga,/dreapta lucru ce va face ca eroul sa
se balanseze gi sa se arunce in directia data
de voi. Cataratul pe margini: aici trebuie sa
sari, dupa care s apesi SPACE si s& apesi
sadgeata inainte pentru a se catara pe
marginea respectiva.

Nota importanta

Tot ceea ce trebuie sé aveti grija este s&
strangeti tot ce gasiti in cale (sdgeti, arme,
mancare) si s salvati mai des pentru a
relua fara probleme pentru ci orice strop
de viatd conteaza aici.

Gen:
Ist si 3rd person de
actiune/aventuri

rolier Interactive

ibuitor

Grolier Interactive

review -
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u cu mult timp in urma,
colegul meu Sergio va

atragea atentia asupra unui

nou joc de strategie venit de pe
meleaguri eidoisiene si care dorea sa
iasd din banalul multitudinilor de
clone aparute anul trecut. Da, este
vorba de Gangsters, un joc ce
valorifica o idee mai veche care nu
prea a fost pusa in practicad pana
acum. Lumea interlopd impreuna cu
locuitorii ei cei dubiosi au fost
intotdeauna un subiect de atractie.
Dovada multitudinea de carti ce au
fost scrise pe aceasta teméa, precum
$i cantitatea imensa de filme care l-au
facut celebru pe Humphrey Bogart.
Jocul te trimite in anii Prohibi-
tiei (1920), unde in rolul unui mie,
dar ambitios, pungas trebuie sa
preiei controlul asupra orasului New
Temperance. Nu vreau si va plic-

g6 0

tisesc cu amanunte neinteresante,
pe care de altfel le-ati si aflat deja de
la Sergio, si hai sa trecem la actiune.

Daca auziti vreodatad pe strada
aceastd ,replicd” aplicati cat mai
rapid zicala cu ,fuga-i rusinoasa, dar
e sanatoasa”, nu de alta dar astfel de
salutdri sunt insotite de obicei si de
un cadou nu prea placut din partea
sefului al mare. Da’ si tu esti un boss
mare si tare, asa cd nu te sperii chiar
atat de ugor. Dupi ce te-ai uitat in
oglinda si ti-ai aranjat frezd si moaca,
e timpul 54 iesi in strada si arati ca
esti demn de numele si porecla pe
care le ai. Jocul este o combinatie
destul de reusitd intre strategia
turn-based gi strategia real-time, dar
fiindeéa ceea ce faci in perioada turn-
based are un impact mai puternic
asupra desfasurarii actiunii, Gang-
sters a fost catalogat ca strategie
turn-based. Ma voi ocupa de fiecare
secventa in parte ceva mai tarziu,
acum insa sa va spun de ce veti avea
parte in Gangsters. Pai
probabil, cum va si
asteptati, veti face tot
ceea ce ati vazut in
filme: jaf, crima, sabo-
taje, intimidari. Nimeni
Si nimic nu trebuie sa-ti
stea in cale! Un oras
atat de frumos ca New
Temperance, plin de
afaceri infloritoare,
trebuie neaparat si
fie al tau. Cele 1000 de
cladiri (incluzand ma-
gazine, apartamente,
birouri si cladiri gu-
vernamentale) tre-

Dupi cum spunea batranul Al Capone.....
Crime does pay!

buie sa-ti apartina. Cei 2000 de civili,
2000 de afacerigti, 400 de gangsteri,
250 de politai si 100 de agenti FBI
trebuie s& asculte de un singur om:
de tine. Pentru a reusi toate acestea
va trebui sa recrutezi cat mai multi
gangsteri si cat mai buni, s& arunci
cu bani in stanga si in dreapta, iar la
nevoie sa calci peste cadavre. Si o
poti face si in multiplayer, care
suportd pana la 4 jucatori ce-si vor
rezolva turnurile in acelasgi timp.

Partea de turn-base este cea mai
importantd din joc, si de aceea
trebuie gandita foarte bine. Acesta
este momentul in care iti planifici
activitatea pentru saptamana ce
urmeaza. De aici iti organizezi gasca,
dai ordine banditilor, avocatilor si
contabililor tai, de aici studiezi
situatia din teren si evenimentele
petrecute pe parcursul saptamanii
trecute gi tot de aici poti lua legatura
cu informatorii gi cu liderii celorlaltor
bande. Si hai si le luam pe rand!

S
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Gangsterii pe care i-ai inrolat ii poti impérti in mai
multe echipe (maxim 8) conduse de cate un locotenent
care pentru aceasta functie va primi cu 50$ mai mult.
Fiecare echipa este alcdtuitd din maxim 10 persoane,
dar asta nu inseamna cd numarul de gangsteri pe care
1i vei controla se va limita doar la 80, multi altii pot fii
angajati pentru a conduce diferite afaceri. Dupa ce i-ai
echipat cu arme, dinamita si masini ii poti trimite la
muncéa. Inceputul e simplu: cei cativa oameni de care
dispui, ii imparti in doua echipe, din care una va pleca,
sd recruteze alti gangsteri, iar cealaltd pleaca sa facd
rost de nigte banuti, adicéd sa convinga nigte patroni
cé au nevoie de protectia ta. Dupa ce au fost convinsi
va.trebui sé organizezi o atreia echipa care sa culeagé
saptdmanal contributia acestora la averea ta. Daca
printre afaceristi se mai afla cate un curajos care si
nu vrea sé-4i plateascs, ai la indemana o multime de
mijloace de convingere, unele mai blande ca pumnul
si bata sau altele mai dure ca benzina, dinamita sau
glontul. Va mai trebui sa recrutezi un avocat si un
contabil care te vor ajuta destul demult. Contabilul te
poate scapa de o parte din taxele pe care statul a avu

©  MOBSTERTAKESCONTROL
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nesimtirea sa ti le ceard. Avocatul te ingtiinteaza daca tu
sau vreunul dintre oamenii tai se afla in vizorul politiei sau
FBI-ului. Tot el are ingrata slujba de a plasa cate un pliculet
plin cu verzigori in buzunarele autoritatilor pentru a-i
convinge de bunele tale intentii. Atunci cand te hotarasti sa
candidezi pentru primarie avocatul se va ocupa de campania
electorala. $ica sainchei capitolul turn-based mai amintesc
prezenta informatorilor carei pot dezvalui locul unde se
afla ceva gangsteri valorosi ce pot fi recrutati sau pe unde-si
pierd timpul gangsterii rivali. Daca ti-ai terminat agenda
pentru sidptdmana ce vine atunci e timpul sa...

Intri in realitate

Partea de real time este practic rezultatul planificarii
pe care ai efectuat-o in partea de turn-based. Aici esti mai
mult un simplu observator, rolul tau reducandu-se la. a privi
o frumoasé panorama a orasului (ceva gen SimCity) si modul

in care oamenii tai iti indeplinesc ordinele. Daca te plictisesti
poti méri viteza de derulare, iar dacd vreun eveniment
necesitéd o atentie mai deosebita poti pune pauza. Chiar daca
esti un simplu observator incd mai poti actiona asupra
gansterilor tai, in sensul ca ii poti trimite intr-un anumit
log, ii poti pune sa omoare sau sa urmareasca pe cineva, dar
acest lucru va anula misiunea pe care i-o0 planificasesi ante-
rior. Totugi gangsterii sunt un pic ,prostani”, daca-mi
permiteti termenul. Ei se arunci cu capul inainte in orice
conflict armat pe care il intalnesc si astfel pierzi foarte multi
oameni degeaba. Cred ca ar fi fost deosebit de util un buton
in prin care sa le ordoni oamenilor si se retraga din lupta.

Hothouse Creations au inviat o lume care parea ci
murise odaté cu filmele alb-negru ale anilor 30-40. Dar viata
tumultoasa a gangsterilor a exercitat o fascinatie atat de
puternica asupra publicului incat mitul lor s-a transmis din
generatie in generatie.

Gen: pentium
Strategie turn-based 3
Producitor:
Hothouse Creations
Distribuitor:

Eidos
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Ne aflam in fata unui eveniment de importanta planetari. Dupa ani si ani de jucat
Civ, in care de fiecare data cind invingeai, nu puteai decat sa ramai victorios pe
Pamint, iatd ca ajungem in sfarsit in stele. In Alpha Centauri.

insemnat Civilization pentru purcoiul de
gameri circumvolutionati la mansarda.
Ino# de lainceputurile sale, Civilization-ul lui Sid
Meier a fost o capodoperd indiscutabilé a simul&rii
evolutiei sociale, economice gi istorice a unui
popor. Iar pe parcursul timpului, dezvoltérile
ulterioare nu au facut decat si sporeascid
frumusetea jocului, si senzayia de realitate
palpabild pe care ti-o oferea. Civilization este,
dacs imi permiteti, JOCUL. Aok
Care, oprit pe PAmant, continud in Alpha n
Centauri. Chiar daci nu in productia celor de la
Microprose, ci a celor de la Firaxis, dar tot sub
ingrijirea megterului Sid Meier.

CTed cd nu mai este nevoie s explic ce a S

Factiunile urma unor disensiuni gi comploturi, comandantul navei
i § | este asasinat, iar incircitura umanéa a navei se sparge
Nava spatiald Unity, trimisd de pAmaéanteni in Alpha in factiuni. Fiecare cu conceptii despre viati sensibil
Centauri este pe cale de a-gi atinge destinatia. Cand, in diferite de ale celorlalte, cu abilitéti dar gi cu sldbiciuni

specifice. Aceste factiuni vor cobori
fiecare pe planeti pe cont propriu,
intemeind acolo o noué civilizatie, de
cele mai multe ori concurentd cu
celelalte grupéri. La startul jocului,
egti obligat séd alegi cu care dintre cele
gapte factiuni'vei incepe o lungi erid
de descoperiri gtiintifice, chirurgii
sociale, infaptuiri economice, victorii
militare, dar, cel mai sigur pentru
incepdtori, cdderi spectaculoase.
Pentru a vd putea face o imagine
asupra factiunilor, iatd mai jos
atributele ce definesc una dintre
acestea. .
Gaia’s Stepdaughters. Denumirile
A sunt sugestive. Este evident ci avem
e, AL de-a face cu o factiune orientatd pe
o .ecologie, pe respectul pentru orice
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forma de viati, pe ar-
monia om-naturi.
Conducatoarea fac-
tiunii este Deirdre
Skye, provenitd din,
Scotia Liberi, fost xeno-
biolog pe nava Unity. Ca
formi de organizare,
-Gaia's Stepdaughters
reprezintd o democratie
ecologistd, iar la incepu-
tul jocului detin ca desco-
perire gtiintificd Cen-
taury Ecology. Foarte
bine dotati pentru redu-
cerea poludrii, cu o efi- *
cientd deosebitd concre-
tizatd intr-o ratd redusi a
pierderilor (acel ,waste” pe
care il avea gi Civilization),
tendintele pacifiste gi dra-
gostea de libertate ii fac mai
putin capabili in lupté, gi mai
refractari la ideea méririi nu-
mérului de unitéti militare.
Trec rapid in revisté cele
gase factiuni rdmase. Fie cd
este vorba de moral decdzuta
University of Planet, de habot-
nicii religiogi The Lord’s Belie-
vers, de rdzboinica Spartan
Federation sau de birocratica
politicianistd factiune a Peace-
keeping Forces, de socialigtii cu
arome securistice ai Human Hive
sau industriagii de libera piatd
reuniti in Morgan Industries, Al-
pha Centauri ne oferd suficiente
premize pentru a ne regisiintr-una
din aceste factiuni, astfel incat s
incepem jocul cat mai motivati.

Resurse si economie

Sub acest aspect, vd rog sid ma
credeti, prea putine sunt noutétile pe
care Alpha Centauri le aduce fa{i de
Civ. Schema de exploatare a resurselor
este absolut identics cu cea din fereastra
oragului din Civ, atéta doar ci in loc de
comert, se vehiculeazi energie, folositad
in aceleagi trei directii - cercetare
gtiintifica, multumirea populatiei (numitéd
aici psych, fatd de vechile luxuries),
respectiv.depozite de valori numite credite
energetice, gi care se adaugi in fiecare turn
la visteria statului. . :

O diferentd notabild fatd de Civ se re-
marcé in ceea ce privegte efectele pe care le
are construirea de base facilities (fostele city
improvements). Foarte important mi se pare
urmétorul fapt. Dacd pentru cregterea mulfu-
mirii populare, in Civ se actiona direct prin creg-
terea cu un numér fix a numéarului de cetdteni
fericiti, de data aceasta base facilities cu
proprietéti sociale actioneazé asupra outputului
de psych la modul procentual sau proportional,
mult mai firesc. Evident, existéd gi nemultumiti,




iar acesgtia se numesc drone. Dacd numérul de drone
depagegte pe cel al cetdtenilor fericiti baza cu pricina
este daté peste cap de revolta.

Ca.de obicei, exista posibilitatea de a construi mine,
de a exploata resursele energetice cu gjutorul cen-
tralelor solare, de a amenaja
ferme. Mai mult, productia
acestora poate fi méritd dacd
in preajma lor se construiesc
Echelon Mirror (cresgte
productia energeticd), Con-
densers (méiregte umidita-
tea solului) sau Thermal
Borehole (bonus la extractia
minierd). Nu trebuie insi
pierdut din vedere aspectul ecologic. Toate aceste
constructii gi imbun&tétiri, obtinute prin terraformare,
aduc un mare prejudiciu ecologiei planetare. Degi existé
base facilities ce reduc daunele ecologice, este de
preferat ca modificérile aduse planetei s fie minime.
Ceea ce este extrem de dificil.

Constructiile gi imbuné#tayirile in teren sunt
realizate de unitdfi de formers, aceastd functie fiind
distinctd de cea a colony pod-urilor, care fondeazé
oragele. Iaté ci cele doud functii de baz4 ale settlers-
ilor au fost in sfargit separate. )

Societatea

Modul in care sunt exploatate toate aceste resurse
depinde de modul de organizare a societatii. Aici, Alpha
Centauri igi dezviluie o parte a pagilor inainte facuti
fatd de Civ.

In Alpha Centauri existd patru nivele in conturarea -

profilului unei societdti. Primul, cel de bazé, este cel al
tipului de oranduire. Avem astfel posibilitatea de a alege
dintre patru astfel de oranduiri: Frontier, Police State,
Democratic, Fundamentalist. In al doilea nivel se afla
continut tipul economiei practicate in societate: Simple,
Free Market, Planned, Green. Al treilea nivel ce
caracterizeazd societatea este cel al valorilor specifice:
Survival, Power, Knowledge, Wealth. S4 ne oprim
deocamdatd aici, pentru o explicatie.

Fiecare din elementele fiecirui nivel se objine de
obicei in urma unor descoperiri gtiintifice care permit
adoptarea respectivului element in structura sociala.
Democratia devine accesibild prin descoperirea Ethi-
cal Calculus, fundamentalismul prin descoperirea Se-
crets of the Human Brain. Fiecare are avantajele si
dezavantajele ei, democratia, spre exemplu, oferind o
eficientd crescutd, o cregtere rapida a populatiei, dar
un suport scdzut pentru intretinerea unitétilor militare.
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Profilul acestor avantaje si dezavantaje poate fi
optimizat prin alegerea tipului de economie pe care il
considerati cel mai potrivit. Puteti alege spre exemplu
o democratie de piata libers, sau un fundamentalism

cu economie planificaté, sau ... MA rog,

‘combinatii intre cele doud nivele

prezentate ‘mai sus. Iar peste toate

" acestea, puteti da o tugd finali, ce

va ingrosa sau subfia anumite

caracteristici ale societ&tii prin

aiaggrea. valorilor pe care le considerati ca

fundamentale in statul vostru. Observati cate profile

de organizare socio-politico-economica a statului ofera

Alpha Centauri. lar dacs toate acestea nu erau de gjuns,

un al patrulea nivel, cel al societ&ilor.viitorului, des-

cinde din c&rtile deliteraturid SF direct in calculatoarele

Joastre. Pentru cé, odatd cu cele mai avansate des-

coperiri gtiintifice, societatea poate c&pita nuante

utopice, sau distopice, de la caz la caz regésind aici

tipurile fundamentale ale societétilor imaginate cu
bucurie sau teamaé de scriitori din toate timpurile.

Tipul Cybernetic. In viitorul indepartat, oamenii
vor trimite la muncd magini dotate cu computere Bu-
per perfectionate. Dar cei inlocuiti de magini vor
dispera, sérédcia gi gomajul indemnéndu-i la revolte?
Eficientd crescutd, ecologie crescutd, cercetare
gtiintificd crescutd, dar instabilitate sociald marcaté.
Necesitéd descoperirea Digital Sentience.

o

Tipul Eudaimonic. Luandu-gi numele de la cuvantul
grecesc vechi.ce desemneazé implinirea gi fericirea,
acest tip de societate incurajeazi fiecare cetiean in a-gi
afla fericirea prin efortul de a-gi atinge propria exce-,
lentd de a-gi folosi la maxim propriul potential.
Populatia, economia gi industria vor cregte spectaculos.’
Violenta se va reduce treptat, pe mésuri ce societatea
devine tot mai toleranté gi mai dreaptd. Un dezavantaj
constd in scidderea moralului trupelor. De atéta bine,
nu-4i mai vine s& dai ortu’ popii pe campiile patriei.
Necesitd descoperierea Eudaimonia.

Tipul Thought Control. Aga precum afirmé creatorii
Alpha Centauri, acesta este cea mai puternicd metoda
din panoplia ,Tatucului”. Thought Control constd in
difuzarea in atmosferd a unor declangatori
neurochimici, ce determiné populatia si devind
obedientd, loiald gi refractard la influentele altor
societdfi. Acest lueru nu poate fi inséd realizat fara
consumul unor imense resurse, ce afecteazi capa-
citatea de progres a factiunii ce alege o astfel de cale.
Descoperire necesara: The Will to Power.

Observam c& Alpha Centauri este foarte generos
cu noi in ceea ce privegte optiunile sociale. Fie cd sunteti
un Stalin de sufragerie sau un Abraham Lincoln de
scarablocului, in Alpha Centauri va vefi putea lati para-
noia pe suprafata unei intregi planete. Asta, in cazul in

care nu suntefi cumva nigte cetdteni normali, gi
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preferati s va extin-

deti, pe suprafata ace-
leiagi planete, cultu-
rile de mugcate din fata
ferestrelor,

Juciriile generalilor

Forta, mai mult sau
mai putin subtila, este
argumentul la care se
poate recurge pentru a
modela granitele in Alpha
Centauri. Existd doud
tipuri de lupté in acest joc
- lupta clasicé, dusé cu ar- *
mament ce deterioreazi
fizic oponentii, gi lupta psi,
ce se bazeazd pe atacul
asupra facultétilor mentale
ale combatantilor.

In ceea ce privegte mij-
loacele luptei clasice, Alpha
Centauri oferé cateva noutéti
pe care poate céle agteptam cu
totii de multi ani. Dacé in Civ des-
coperirile gtiintifice permiteau
antrenarea unor noi feluri de uni-
tafi militare, in Alpha Centauri
descoperirile gtiintifice permit
imbunététiri ale echipamentului,
pe baza cirora pot fi create tipuri
noi de unitéfi.

Acest lucru este posibil prin fe-
lul modular de a alc&tui unitati mili-
tare. O unitate militard este alcé-
tuitéd din gsasiu, este dotaté cu o arma,
este protejatd de un blindaj gi igi
obtine energia destinatad deplasarii gi
defensivei prin utilizarea unui reac-
tor. §asiurile sunt de noud tipuri: in-
fanterie, automobil, pern& de aer te-
restrd, perni de aer navald, crucigétor,
avion cu reactie, elicopter, nava gra-
vitationald gi racheté. Panoplia armelor
este mult mai vasté, de la arme de mana
pand la lasere, impactor de particule,
lasere Gatling, lansatoare de rachete,
tunuri de haos gi altele. Blindajele sunt gi
ele de vreo zece feluri, in ordine erescé-
toare a capdcitétii de a face fatd atacurilor.
Mai multe tipuri de reactoare, tot in ordine
crescdtoare a puterii, ajutd la cresterea
numArului de lovituri ce pot fi incasate de o uni-
tate militard in lupté, inainte de distrugerea
acesteia. Totodatd, reactoarele folosite la
unitdt{i militare de tipul rachetelor planet-
buster duc la cregterea proportionalé a supra-
fetei distruse de folosirea. lor.

Prin combinarea acestor elemente consti-
tuente, pe mésura cregterii puterii lor datorate
descoperirilor gtiintifice, vi-puteti proiecta
propriile prototipuri, pentru a crea apoi unitéi
militare tot mai capabile. Atét la nivel tactic, cat gi
la nivel strategic, posibilitétile deschise de aceastd
modalitate de concepfie a trupelor sunt enorme.
Accentuez pe o inovatie in Alpha Centauri - aparitia
unitétilor de artilerie, ce pot executa foc la distanta
de doud patrédtele, pentru a sldbi dispozitivele
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inamicului. Un alt aspect care m-a bucurat nespus este
acela c& unitétile militare pot fi upgrade-ate prin simpla
cumpérare a upgrade-ului. Nu sunt necesare minuni
gen Leonardo’s Workshop pentru asta.

inzestrarea trupelor cu abilitatea de a folosi nerve

gas pod-uri este considerata de celelalte factiuni ca atro-

- citate. La fel gi utilizarea planet buster-elor. Dovezile

de atrocitate pot determina celelalte factiuni s4 se alieze

in a te rdzui de pe suprafata planeteil Moralul i puterea

trupelor sunt direct proportionale cu gradul lor de

pregétire. De la nivelul green (necopt) putdndu-se

ajunge la cel de elitd, gi apoi de comando. Cu beneficiile

de rigoare. Care devin semnificative intr-un tip de lupta
deprins de cétre oameni din confruntérile cu ...

Aborigenii

Doud sunt ,vietdtile” ce dau de cap colonizatorilor.
Fauna de pe Alpha Centauri, alcituitd din colonii de

mind worms, gi flora reprezentata de ciuperci. Cel mai -

tare deranjeazi la ficltei viermii, care au capacitatea
de a seméina panica in unitétile militare, de a le paraliza
reactiile, gi ale distruge in final printr-un asalt mental
devastator. Cu céit este mai experimentaté, cu atdt mai
mare este gansa ca o unitate militard sé reziste
coloniilor de viermi. !
Prin capturarea intampldtoare a unor colonii de
viermi, acestea pot deveni unitéti militare proprii. Dup&
descoperirea Centauri Empathy, se pot chiar creste
colonii de viermi de cdtre oameni. Cu timpul, prin
studierea acestor coloni, se poate inventa arma psihicé,
precum gi blindajul psihie, folosibile ambele de citre
unitétile umane. Ciupercile sunt la inceput nefolo-
sitoare, ba chiar stinjenesc, pentru ci un teren infestat
cu ciuperci este practic de nefolosit de cétre oameni.
Odaté cu deprinderea ecologiei centauriene, ciupercile pot
deveni surse importante de hrani, minerale gi chiar energie.
Indisolubil legati prin echilibrul a tot ce este viu,
viermii gi ciupercile pot determina aparitia congtiintei
planetare. Adicé, pot duce la transformarea intregii

Technical data

planete intr-o fiinta inteligent&, congtienta de propria
sa existentd gi putere. §i mai ales de pdduchii umani
care ii deranjeazi echilibrul ecologic. Dacd nu menajezi
ecologia planetei, existd o ,bund” gansi ca intr-o zi
aceasta sé-i toarne in cap un potop de pe urma ciruia
nivelul ului planetar si creascd la un nivel
catast tuneci, adio ...

+ Victorie

Pe langa obignuitul procedeu de a invinge prin
indigestie planetari, Alpha Centauri mai oferd trei cai
de a termina jocul ca premiant cu coronitd. Cea mai
bine punctati este victoria prin Transcendenta. Privita
ca realizarea suprema a unei civilizatii, prin Transcen-
denta se poate accede la un nou stadiu in dezvoltarea
omenirii, care astfel poate c& nici nu va mai fi omenire.
Pentru a invinge prin Transcendentd, este necesard
completarea unui Proiect Secret, care proiect consuma
insé enorm de multe resurse. Este vorba de Ascent to
Transcendence, care nu poate fi inceput inainte de
completarea altui proiect, Voice of Planet.

Vietoria diplomaticd presupune alegerea ta ca Lider
Suprem al planetei, intr-una din sesiunile Consiliului
Planetar. Acest Consiliu Planetar este instanta in care
factiunile se manifestd politic si economie, oferind
posibilitatea de alegere a unui jucédtor ca Guvernator
Planetar, sau de adoptare a unor rezolutii privind to-
pirea calotelor glaciare sau, dimpotriva, obstructio-
narea luminii solare pentru sciderea nivelului ocea-
nului planetar - din motive ecologice, firegte.

Viazut, jucat, placut

Luat de tsunamiul plécerii de a va vorbi despre acest
Jjoc plenipotentiar (1), un eveniment gameresc major,
am uitat de restrictiile spatiului tipografic. Aga cd mé
grébesc spre sfargitul acestui articol, degi ag mai avea
o cédpitd de lucruri sd vi spun ... Ag mai putea si v
povestesc despre zecile de Proiecte Secrete (care nu
mai au numai efecte unilaterale, unele dintre ele
afectédnd mai multe laturi ale evolutiei), despre zecile
de descoperiri gtiint{ifice gi base facilities ce pot fi
construite in urma lor, despre gamd, samd. Jocul este
mai vast, mai complex gi mai bine realizat grafic decat
Civ,dar... . ”

Dar, parcé, dacé lucrurile noi din acest joc ar fi fost
aplicate pe gilegate de ,gasiul” gi istoria Civ-ului, adicéd"
dacé ar fi fost un Civilization III (incepénd de la Facere),
gi nu Alpha Centauri (incepédnd dup& Lansare), ar fi
fost mult mai bine. Avem un joc nou gi bun, dar am
pierdut cu aceasté ocazie o IDEE. Dati-mi Civilization-ul
inapoi, domnule Sid Meierl! i
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P
ncé de la aparitia primei versiuni
IMyth: The Fallen Lords gamerii
din toatd lumea au fost placut
impresionati de calitatea acestui RTS
realizat de cei de la Bungie. Si cum
jocul a cunoscut succes in randul
gamerilor, firma realizatoare s-a
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Un RTS in toata regula in care actiunea se
bazeaza pe viteza gamerului de a analiza
problemele si de a fi un bun strateg.

iune. Chiar dacéd existﬁ.
destul de multe asemé&néri intre cele
doud jocuri putem spune ca Myth IT
aduce totugi ceva nou, ceva cu care
nu ne-am intalnit in prima versiune.
Oricum, in aceastd versiune au fost
introduse zece unitéti noi, inca 28 de
nivele de joc in modul single-player
si cateva harti care ii vor ajuta pe
veteranii acestui gen atunci cand
joacd In multiplayer. Asta nu
inseamnd cé Myth II poate fi rulat
doar de cei care sunt tari in RTS-uri.
Dimpotrivé, acesta poate fi o adeva-
ratéd experientd in domeniul jocurilor
de strategie si pentru un gamer care
joacd pentru prima sau a doua oara
un RTS. Fara a risca sa fiu subiectiv
pot spune ca Myth II: Soulblighter
reprezintd mult pentru lumea
jocurilor de strategie. Inca de la o
prima privire putem sa observam ca
cei de la Bungie au lucrat cu mare
atentie cand au realizat Myth II:
Soulblighter. Astfel, veti putea
observa umbrele real-time, casele,
pomii, reflexia apelor gi chiar diferite
toane ale vremii. Existd momente
cand veti auzi strigate de durere ale
inamicilor tai sau urlete de victorie
ale razboinicilor tii. Bineinteles, nu
putea sa lipseascd zornditul
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armelor care lovesc si seceri tot ce intdlnesc
in cale. Cel mai migto si in acelasi timp macabru
este faptul cd dupd o inclegtare armata pe
campul de luptéd rdméne o baltd de sdnge, dar
gi mai multe ,mezeluri” si ceva miruntaie arun-
cate résfirate ici gi colo. Ce s& mai vorbim, un
adevarat macel.

Un MYTH devenit realitate!!!

Chiar daca atunci cand veti juca Myth II
veti avea probabil un sentiment de déja vu, cele
25 de misiuni noi va vor face si uitati treptat

aceasta senzatie. Cel mai mult imi plac misiunile
in care trebuie sé omori tot ce intalnegti in cale.
Probabil pentru cé nu trebuie sd-mi fortez
creierul prea mult. Cine gtie? Oricum, si cele-
lalte tipuri de misiuni sunt interesante chiar

wits

dacé te chinui mai mult sa le duci la capét. Poate
c& astfel satisfactia finald va fi mai mare. Nu
poate, ci in mod sigur va fi mai mare. Fiecare
unitate din acest joc cu exceptia celei cu numele
Forest Giant are cativa razboinici noi fatd de
versiunea precedenta. Oricum, s-a incercat ca
diferenta de putere dintre unitati s& nu fie prea
mare gi sa depinda de abilitatea gamerului care
le conduce si de modul cum le organizeaza.
Fiecare unitate trebuie folositd in functie de
tipul i modul de abordare a misiunii. Astfel, o
unitate cum este Dwarven Mortars, unitate de
artilerie, nu va avea ce si facd intr-o lupta de
aproape. Unele misiuni vor fi legate intre ele.
Astfel, daca intr-o misiune pierzi un numéar
considerabil din trupele tale, in urmatoarea
misiune va trebui sa faci fatd dusmanilor doar
cu ce ti-a mai rdmas din efectivul de unitati.
Bineinteles, aceeasi regula este valabild si

puri i
multiplayer cum ar fi: Bod.yOounthcarevs.cﬁquga.mala )
cele mai putine victime, Last Man on the Hill in care castigi acela
care fluturd steagul armatei sale primul pe deal sau Capture the
Flag. La o primé vedere Myth II: Solblighter pare identic cu prima
versiune. Gameplay-ul nu s-a schimbat prea mult, in afara de
adaugarea unor unititi si a unor harti noi. Interfata a suferit gi ea
cateva modificiri, fiilnd ceva mai complexa decit la prima versiune.

Finally...

Cam atat se poate spune despre actiunea jocului. Insa s&a gtiti
ca ar mai fi destul de multe lucruri de mentionat. Daca ti se pare
cé A.L-ul calculatorului este prea bland sau prea dur cu tine atunci
poti s& cauti prin Internet nigte gameri care sa fie pe mésura
puterilor tale. Cei pe care ii di imaginatia afara din casa isi pot
crea propriile scenarii gi misiuni. Aici pot alege tipul de teren si
conditiile abmosferice. Fiecare obiect realizat in 3D a fost restilizat,
iar designerii au addugat o noud textura, cu niste culori mult mai
bine alese, care putem spune ci are claritatea unei fotografii. Vei
putea vedea cum se oglindesc pasarile in apa si umbrele obiectelor
pe pamant. Este aproape imposibil sa va relatez despre toate
trasaturile, bune gi rele, din Myth II. RAmane ca cei care nu au
rulat acest joc pani acum, s il joace si sa igi facd propria parere.

Ca, orice firma care se respecta gi care tine ca realizérile sale si
cunoasca succesul pe piaté, cei de la Bungie Software au lucrat
deosebit de mult la acest joc pentru ca acesta sa aiba un cover story,
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Grafica

Cei de la Bungie au realizat o grafica excelenta. S-au
facut imbun&tatiri considerabile’in ceea ce priveste
realizarea cladirilor gi a terenurilor. Noile personaje au
fost finisate ' pand in cel mai mic detaliu. Cel mai mult
impresioneazd modul in care au fost alese culorile. De
asemenea, s-a lucrat mult gi la realizarea castelelor si a
navelor, iar inclestérile de pe cAmpul de lupté coloreaza
iarba in rosul singelui scurs din victimele razboiului.

Interfata
Este mult mai bund in comparatie cu versiunea

precedents. Au fost introduse in meniul jocului mai multe’

comenzi care s& usureze munca gamer-ului, Camera de
control este acum mult mai ugor de utilizat. Oricum,
manualul de utilizare al jocului este destul de explicit gi
vi oferd destule informatii ajutdtoare. insa sunt convins
cé dupé cateva misiuni va vetl obignui gi veti cduta
provocéri din ce in ce mai dure care si vd puné minteala
incercari grele.

Gameplay

Unitatile noi care au fost introduse precum $i noile
trAsdturi ale acestora fac ca actiunea s& fie mult mai
complexd. Asta Inseamnd ci atentia gameruluitrebuie
s& fie mult mai ridicatd pentru cé orice gregeald il va

animatie gi sound de cea mai buna calitate.

Ceea ce impresioneaza este efortul depus de
aceastd firma de a realiza un produs de calitate.
Myth II: Soulblighter a fost indragit de foarte multi
gameri si cred cé toti au gjuns la concluzia ca se
poate realiza ceva mai deosebit care s merite sa
fie jucat. Cred c& pentru multi Myth a reprezentat
un nou LEVEL in domeniu jocurilor de strategie.
Ar mai fi destul de multe de spus, insa cred ca un
joe trebuie in primul rand jucat pentru a intelege
despre ce este vorba. Myth II: Soulblighter, cu toate
defectele si calitétile lui, este un joc destul de placut
pentru orice gamer, oferind provocarile atat de
mult dorite de gameri.

Wetd Swake

RTS
Bungic Software

G.T. Interactive

o] B

costa scump. Gamerul care cunoagte gi versiunea
precedenté va fi plécut surprins de modul in care cei de
la Bungie au combinat vechile unitati cu cele noi, fapt
care ii va. face sé se simtéd oarecum ca acass. Oricum, de
data aceasta A.I.-ul este mult mai performant gi v& va da

‘ceva de lueru pani veti reusi s& terminati o misjune,

Sunet

Sound-ul din acest joc este pur si simplu bestial. Veti
putea auzi sururul raurilor, fipatul strident al goimilor gi
urlete in timpul luptelor: Sunetele din naturs au fost vizibil
imbun&tatite. Cel mai migto este s& ii auzi pe soldati
vorbind gi chiar dacd nu sunt prea multe dialoguri, cele
existente sunt destul de bine realizate.

Dificultate (A.l.)

‘Aceia dintre voi care credeau cd misiuni mai grele ca
in Myth: The Fallen Lords nu existé, ar trebui sd se mai
antreneze pufin, pentru c& vor avea mult de lucru. Ce imi
place cel mai mult este faptul cé se pune accentul pe inteli-
genta si capacitatea de a lua decizii a gamerului, ceea ce
inseamna c& este o lupta directd intre gamer gi AL Insa
nu va& speriati, pentru ¢i vechile unitati au cateva trasa-
turi imbunatite, iar trupele sunt deosebit de abile. Acest
lucru combinat cu puting bun&vointé v vor ajuta s& va
descurcati atunci cnd veti incerca s& terminati o misiune,

L:-tmaﬂtbu!
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Lucrurile nu s-au schimbat prea mult... sau cel putin
nu indeajuns de mult pentru ca o nous lume, mai buna,

sa se fi formeze... Deci, este nevoie de o noui
aventura, de un nou erou! Fallout 2 (re)incepe...

este de calitate trebuie s& aibi o

continuare, de sperat, mai buni.
Fallout 1 a fost RPG-ul anului 1997.
Acest lucru este dovedit clar de toate
premiile pe care le-a obfinut mai pe
toate continentele, in mai in toate
revistele aga ca Levidl Fallout 1, in
cazul in care nu ati avut ocazia sl
jucati, este de-a dreptul bestial.
Actiunea, povestea, umorul negru si
filmele sunt super taril Fallout 2vine
si el s& continue si s& dezvolte po-
vestea... numai povestea, pentru ca
restul a rdmas neschimbat. Muzica,
grafica, stilul de prezentare sunt
identice, s-au schimbat oragele gi per-
sonajele, a mai apirut o magini cu
care sé faci ture pe harts gi mai existd
posibilitatea s& pleci cu vaporagul.

Ia.ta., oameni buni, c& tot ceea ce

Mai pe indelete...

Povestea,
este esen-
tialul. Lumea
nu s-a schim-
bat de loc in vii-
tor! Totul ajunge
sé fie sfargit de un
rézboi nuclear devas-
tator. Tot ceea ce omeni-
rea areugit s creeze de

atata timp este ras de pe suprafata
paméantului, iar cei ce reugesc si
supravietuiascd nu prea se mai pot
numi oameni. Istoria spune ca
inainte de a se incepe un razboi nu-
clear s-au creat o serie de Vault-uri,
adicéd nigte orage subterane, constru-
ite cu cap, orage capabile s& adapos-
teascd un numdr limitat de cameni
pe o pericadd indelungata de timp.
Tu, eroul, ai avut norocul ca parintii
tédi sd facd parte dintr-un grup de
oameni care au intrat in Vault 13.
Problema este c& water chip-ul si-a
dat duhul i tu nu prea ai de ales si
trebuie sd incepi cdutarea altor
vault-uri de la care sa procuri un
astfel de chip. Dup& multe si pericu-
loase aventuri, ajungi in cele din
urmé sé gasesti chip-ul atat de
necesar semenilor tai. Te intorei in
vault, dar se pare cid overseer-ul
(conducatorul) este ingrijorat de un
posibil atac din exterior. Aceasta
frics este intemeiats, dat fiind faptul
cé In peripetiile tale ai mentionat la
mai multi cameni locatia vault-ului,
Cum nigte mutanti igi fac de cap prin
orage, devine evident faptul c&
trebuie si le faci de petrecanie dacé
vrei sd fi sigur cd nu vei avea
probleme. Zis gi facut... Faci cale
intoarsi la vault, dar stupoare din
nou! Conducatorul se apucé sa-ti
explice cé, vezi doamne, tu nu mai
esgti tu gi ca pustietatea prin care ai
hoin&rit atéta timp te-a schimbat gi
c& reprezinti un pericol pentru cei
din vault. Ergo, va trebui s& te cari
din vault si s& te indrepti incotro
vezi cu ochii. Ajungi la un sat
protejat de nigte canioane gi im-
preund cu cei din vault care s-au
decis s& te urmeze pui bazele unui
mic sat (trib). Dupa 80 de ani incepe...

Fallout 2

Au trecut 80 de ani gi satul
se confruntd cu mari probeme.
Copiii sunt bolnavi, recoltele nu
sunt fertile, animalele sunt pe
moarte §i singura scépare vine de
la disk-ul pe care il avea ancestorul
téu, disk care pomenegte de un GECK
(Garden of Eden Creation Kit). Misiunea,
care-i revine este si gisesti acest kit
gi, cu ajutorul lui, s& salvezi satul. Aven-
tura incepel! Noi personaje sunt pre-
tutindeni, actiunea te agteapta si ea
peste tot. In cele din urmé& gisesti
GECEK-ul gi dai s te intorei in satul
téu, dar... clapé. Se pare cé nisgte tipi
dintr-o organizatie paramilitard au
aterizat cu nigte elicoptere si fi-au
rapit satul. Uite asa incepe partea a

doua in care tre' si-i gasegti pe ai t&i
gi s&i salvezi. Pentru asta va trebui
s& rezolvi o serie de alte probleme
care mai de care mai ale naibi. Vi las
pe voi s vedeti ce gi cum urmeaza.
Pani atunci si ne uitém la...

Detaliile tehnice

in primul rand conteazi grafica...
din nefericire in acest domeniu nu
se inregistreazd nici un progres
semnificativ. Singurul lucru sunt
poate unele detalii lucrate cu mai
multé atentie. In rest, Fallout 2 a
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ramas la fel ca versiunea precedenta.
In schimb, a crescut complexitatea
Jocului in sine. Existéd posibilitatea s&
joci de partea binelui sau de cea a
rdaului. Dupéd ce rezolvi anumite
probleme sau omori anumite creaturi
sau dugmani primegti niste puncte de
experientd. La un anume numdr de
puncte vei trece la un nivel superior
de experientd, vei avea posibilitatea
sé alegi un fel de bonus, un fel de skill
care te va ajuta in aventura ta. In
plus, personajele care te vor urma gi
ajuta in aventurad vor evolua §i ele
odatd cu tine. §i pentru c& veni vorba
de aceste personaje, trebuie spus ca
acum vei avea un control mai mare

asupra partenerilor tdi. Vei putea sa
le spui la ce distanta s& stea

de tine, ce arma, gi ce armu-

14 sé foloseascd, cind sé se

vindece gi tot aga. Au apé-

rut arme noi gi mai devas-

tatoare. A mai apérut gi un

nou grup de oameni: trafican-

tii de sclavi. Acegtia nu sunt
preaindrégit in unele orage, dar

asta nu inseamné c& nu pot s&
triiascad pe unde vor. Atentie
mare la ceea ce faceti prin joc
pentru ci totul va afecteza
prestigiul; omorati un copil si veti
vedea afige cu mutra voastrd prin
orag, faceti-va slaver gi o sé fifi privit

Technical data

Gen:
RPG
Producitor:
Interplay
Distribuitor:
Black Isle Studios

.

cu rdautate in anumite locuri, in schimb
faceti o faptad buna gi
veti deveni erou.
Muzica este un
alt element cheie in
joe. Aceasta creeazi
atmosfera gi este in
concordatd perfects,
cu locurile prin care
bantuiti. In plus,
secventele vi-
deo sunt de
buné calitate,
iar atmosfera gi
povestea V& vor acapara cu totul..
atunci sd vedeti voi la ce se referad
”
expresia ,timpul zboari”. s




Anul de gratie 2259... La fiecare 5000 de ani o poarta se deschide intre dimensiuni.
Lumea are nevoie de un erou. Destinul Universului se afla in miinile voastre.

xistd patru elemente esen-

tiale care sunt necesare

pentru mentinerea vietii pe
Pamaént. Acestea sunt: apa, aerul,
focul si pdméantul. De mii de ani
clanul Mondoshwans a reugit sa
protejeze pietrele sacre ce reprezinta
elementele esentiale vietii. In inima
New York-ului anilor 2259 locuiegte
Vito Cornelius, un preot care a primit
cevadin intelepciunea Mondoshowans.
Acesgtia l-au pregétit pe Vito sa in-
tervind in mentinerea pacii gi vietii
pe planeta noastra. Cornelius este
singurul care cunoaste locul dintr-un

porniti in c3utarea celui de-al
cincilea element. Insa treaba nu este
foarte simplé, deoarece in drumul
vostru veti intélni o multime de dug-
mani care au ordin s& vi opreascé.
Tocmai de aceea veti avea nevoie de
un arsenal incredibil pentru a putea
face fatéd acestora. Pe langé armele
pe care le veti primi pe parcursul
Jocului, veti mai avea posibilitatea de
a lovi dugmanii cu pumnii si picioa-
rele. Prima problem& pe care va
trebui s& o rezolvati este activarea
procesului de materializare a fru-
moasei Leeloo. In timpul acesta va
veti ocupa de garzile din Nucleolab.
Odaté terminaté misiunea,
veti merge mai departe.

~ Vetiprimi o armé mai
puternicid numitd ZF1,
care va fi perfeotﬁ- pent.ru ¢

Apo:

i O

Action
Kalisto Entertainment
UbiSoft Romania

01-4111093

01-4111045

Did it! Done it! Save it!

Grafica jocului este destul de
reugitéd. Cei de la Kalisto au incercat
sé realizeze un joc in care sa regasim

atmosfera din filmul cu ace-
lagi nume. Pentru aceasta au
folosit o paletd de culori
foarte variate, cu umbre, re-
flexii ale luminii gi o texturd
ce ne prezintd un orag al
- secolului XXIII. S-a incercat
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; Unuul dintre cei mai vechi producatorl "y
; sl'dlstrlbulton de jocuri pentru PC 8
storia Sierra incepe pe la de milicane dola.ri. iap numarul de
: mijlocul anilor 70, cand a fost angajati a crescut pand la 700. Prin
Q0% y fondatd sub numele de On-Line cumpérarea unor producatori gidis-
. ! Systems de citre . Ken Williams. - t.ribmtom-de jocuri si ﬁr}n deschi-
Primul lucru facut 1a noua companie “ derea de noi filiale in Japonia gi °
a fogt t.ra.nslforma.rea. intr-un joc de Marea Britanie, Szerz'aa.devemt.u.m:l

“ dintre cei mai mari distriblitori de
jocdri (peste 50 de tari)* Achizitiile

* dventura a unui scenarm scris de

nuaufimmdbeevadecﬁbséa.ponsclidpze
pozifia pe piata joctirilor de orice gen,
- softului utilitar gi de divertisment.
) RQynamix, fondat&in 1984 dedJi eff
Tunnel si Damon Slye, producea
"jocuri pentru distribuitori de renume
ca Electronic Arts, Activision sau
Mediagenics. La putin timp dupé ce

1 | : {
a fost incorporatésde Sierrain 1890,

Y% -
- A ’-4 /711 Dynamix s-a apugat de lucru la

Roberta Williams. Intitulat Mystery jocurile Stellar 7, A-10 Tank Killer,
House, g foss primul joc de acest gen bmecu.mogcutui Red Baron, Aces,of
crea.t i#r modul in care textul a fost. the Pacific i Aces over Europe. Pe
. imbinat cu.aventura a constituit ‘ Jgngd 4cestea a mai produs Heart of
AT baza de la care au plecat celelalte . €hina, Rise of the Dragon, Thé In-
A Jjoouri de aventuricreate dupa aceea. eredible Machine gi focurilg de fotbal
o in IQSOanme Systemsdevine Siérra _ american; biseball gi pegcuit distri-
On-Line, Tar vartierul general va fi buite de Sierra. Alte firme ce au fost *
=2 _ mutat'din Los Angeles in Oakhurst, ’
Californ®: Imediat dUpa aceea
Robertg, Williams a creat cel de-al
doflea joc &l ei, The Wizard and the
- Princess, care a avut un succes
enorm. Anii care au urmat au fost
un lung gir de suceese pentrl Sierga.
Cea mai populara serie creatd de
-companie; King’'s Quest, sparge .
toate recordurile gi-se.umple de = *
~ ¥ medalii gi premii internationale. Prirt
cele peste trei milicane de copii  cumpératede, SierPa sunt Bright Star
vandute, Roberta Williams a devenit ~ Technologies ¢1992), Cocktel Vision
unuldintre cei mai bine vézuti designeri (1993), Arion Software (1996), Im-
. dinindustria jocurilor. Acum, Sierra 5 pressmns Soft.w,g.ra cei care au
o Inc., are in gfoc cateva dintre cele mai produs Caesar, Lords of the Realmsi
i bine vandute serii, creatii ale unor High Seas Trader (1995), Papyrus
" dgsigneri de prima, clasé:.Al Lowe . Design Group gi SublLogic (tot in
(Leisure Suig Larry), Davit Lester .1995),a.irin 1997 Berkeley Systems.
(Lords of the Realm, Caesar), Jane of Pentru eficientizarea activitétii
Jensen (Gabriel Knight), David Sierra Inc. a fost mpi.rf;.ibé. in cinci
Keemmer (Indy Car, Nascar Racing), subdivizii:

-

- ~ Jeff Tunnel (The Incredible Machine) “Sierra Atr&cuoﬂs se ocupa de

; 51 Randy Dersham (Trophy Béds). Jjocurile prodise de Berkeley Systems
Ve in 1989, Sierra Int. a scos pe gi o parte din’cele pmdusg de Dyna-

piatéd un nugpar de actiuni devenind mix gi se a.dreaea.za celei mai mari

» astfel companie publicd, iar, ca paturi de ga.meri Dintre jocumle

< urmare, la sfargitul lui martie 1995 lansate amintesc seriile Hoyle, You
ra daclara.t un profit net de pest.e 80 - Don’'t Know Jack gi After Dark,

ierra In

precum §i toate board- game -urile
lansa.ta de Sierra. )

= ". Sierra FX are ¥ -sarcind jocurile
produse de Yosemite Entertainment,

. facute de cégfe Sierra in ultimii ani » §i aduce publicului poa.tg cele mau .

tari licenté scoase de Sierra. Ca.34

va vedeti ¢i nu minf, amintesc doar |

pateva dintre ele: Babylon 5, Quest
for Glory V: Dragon Fire si Police
Quest: SWAT 2. Dintre proiecte, cel
mai intetesant pare Navy SEALs.
_Sierra Sports, cum v-a;i gi dat
seama., distmbu;e titlurile care au ca
subiect central spertul de orite gen.,
= Seriile Nascar Racing gi Cart Racings
sunt deja celebre, ca si jocurile pro-
duse de Dynamix, Footbal], Baseball,
Trophy Bass si Skiing. Printre
‘titlurilerce vor fi lansate anul acesta.
se regisesc Nascar Ra.cmg 3 Ba.sp-
Dall Pro-99 gi Golf Pro, 99. «
=  gierra Studios ereierul compa-
niei, are pé langé sediul din Béllev-ue,
Wa.shmgton tnca trei filiale in Boston,
Cinefnnati ;1 Londra. Aici lucreaza

- toti véteraniipe carg i-am amintit
m&i devreme: Roberta Williamsd, Al -

Lowe, David Lester gi Jane Jenseh.

- Ca urmare, tilturile’scoase pe piafa
sunt cele mai tari: Half-Life (Valve),
Homewarld»(Rsh‘b), King.s Quest:
Mask of Eternity, Gabriel Knight IIL:
Blood of the Sacred, Bldod of the

_ Damned, Return"To Krondor (Pyro-
technix) gi-.Caesar ITI (Impressions).

* Ultima Sierra Horfle, nu este atat

= de impor*t.a.nté. pentru gameri, de-
* oarece distribuie soft ,basnic”, adick
Lentru gradinarit gi alte activitagi

_gomestice. i
’ A Clande

__74 I.lvn. min [ e ol

C.
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review special

oate multl dintre voi v&

chinuiti acum s& terminati

campania din Caesar 3, insé
nu gtiu cati isi mai aduc aminte de
predecesorul acestuia Caesar 2.
Una dinte bjjuteriile lansate de Sierra
gi cel mai bun joc de pana atuneci al
celor de la Impressions, iatd ce a
constituit Cassarg. Minunatele palate
consulare, forumurile din marmura
8i colosseumurile din piatri ficeau
Jjocul placut nu numai pentru cel
care-l juca ci si pentru chibitii din
jur care priveau. Pe lingi asta,
evenimentele speciale erau ampli-
ficate cu ajutorul unor secvente ani-
mate destul de reugite gi drigute.

Un imperiu pentru oricine

In Caesar 2 preiei rolul de gu-
vernator al unei provincii romane
pe care trebuie sd o conduci spre
prosperitate, atét la nivel de orag
cét si la cel de provincie. In orag
construiai drumuri gi cladiri gi
aveai grijé si ai educatie, distractie
gi fortd de muncd indeajuns. In
provincie construiai, minele,
fermele, porturile gi un fel de case
de schimb pentru negustori, pe care
le legai prin drumuri de orasg.
Pentru apidrare puteai construi
ziduri gi garnizoane pentru
centurioni.

Simulator/strategic
Impressions

Sierra

Multe din elementele care l-au
fécut faimos pe Caesar 2 se vor
reintélni gi in Caesar 3. In ambele
Jjocuri valoarea terenului pe care se
vor ridica locuintele are o impor-
tantd covargitoare. Unele lucruri
precum situarea in raza unui
teatru poate ridca valoarea
terenului, pe cénd situarea in
apropierea unui atelier, de exemplu,
o va scidea. In Caesar 2armata era
construitd automat in functie de
resursele gi fondurile alocate. Cu
acestea te puteai plimba prin
provincie pentru a ataca hoardele
de barbari sau rebeli care marga-
luiau spre oragul tdu. Cand in pro-
vincie pdtrundeau armate striine
1ti trimiteai cohortele gi legiunile s-0
intdmpine. Atunci cand cele doua
armate se intdlneau ii sirea in ochi
un ecran din care puteai s& alegi cine
84 conducé armatele in lupté: tu sau
calculatorul. Dacé vroiai s&-ti
etalezi telentele de general, iti
apareau cele doud armate faté in
fatéd. Dideai ordinele de rigoare
dupé care porneai ceasul, oricind
puteai si opregti cursul luptei si s&d
dai noi ordine. Ce mi-a rdmas
pentru totdeauna in minte sunt cele

Jocul care a dat o noui dimensiune imperiului roman!

doud filmulete scurte de la sfargitul
bataliilor. Centurionul care ridicd
victorios spada in cazul victoriei
armatelor romane sau acelagi
soldat ce dupé ce ridica sabia cade
stripuns de o sulitd atunci cadnd
inamicii sunt victoriogi.

Lansat la concurentd cu
S8imCity 2000 al lui Maxis, Caesar
2 a reusit si se mentini in topuri.
Chiar dacd lupta a fost duri,
concurenta {indndu-se aproape,
Casar 2 a rdmas acolo sus mult

timp, in special datoritd elemen-
telor specifice pe care alte jocuri nu
le ofereau: posibilitatea de a con-
duce un imperiu in sistem campanii,
managementul unui orag gi al unei
provineii gi luptele. Dintre asemé-
nérile cu 8imCity 2000 amintesc
aceeasi interfatd simplé gi ugor de
folosit gi advisor-ii care in Cassar 2
apar sub forma Senatului.

Dar cea mai bunéd dovadi a
succesului pe care l-a avut Caesar 2
este faptul cA mitul roman a fost
dus mai departe, imbunitatit
bineinteles, prin Caesar 3.

Claude
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Love for Sail

Hey foxy! You want to see my chest hair! It’s curly and blond!

h, femeial P&i cu ea sd nu te
pui cé...Hei...alo...gase ca vine
béiatu cu niste bagaboante

categoria intail Da’.. aveti peste
op'gce ani cé, cicd aga ar cam trebui?
Dacéd nu, sd-mi veniti cu tidula
semnats de mami gi de tati ca aveti
voie s& priviti! Ins& sunt sigur ci o
s& vrea i tati sd se uite putin la
fomeile lu’ Larry, cé este gi el barbat,
nu? Da, da ati auzit bine, golanul
aista de Larry nu s-a potolit de loc gi
toatd z&ua umbld dupd gagicute
care mai de care mai nebunatice. Cd
bine zice vorba aia: unu pentru bani,
doi pentru sou, trei pentru fetele care
miged din... Poposim deci intr-o altd
poveste de dragoste cu strigaturi ale
lui Larry-boy care std cu nasucul
numai intre cel din stanga gi cel din
dreapta. Aga cd nu mai incarcati
factura telefonicd cu apeluri la 01/

89 89... i jucati Larry 7. Satisfactie
garantatalll

Come get some!!!

Se pare ci de data acesta norocul
l-a lovit direct in moalele capului pe
pretenul nostru Larry, care pleaca
intr-o croazierd a iubirii trupesti la
bordul unui vapor plin cu fomei
(women), bagaboante gi petarde. Si
bineinteles cdpitanu’ nu putea fi

decét o superb4 blonda naturala (cel
putin aga pare) cu numele de Capi-
tana Coapsd (Capitain Thigh) gi
credeti-méa ca isi meritd numele pe
deplin. Imaginati-v& un astfel de loc
in care vezi la tot pasul tot felul de
ncaroserii” care mai de care mai
migto gi dotate cu nigte ,faruri” gi
»planetare” care te fac s te migti
fara ca ceilalti s& observe. Asta e,
doar suntem gi noi oameni. Pe l1anga
doamna Cépitana, mai sunt si alte
pitipoance cu care Larry o si se
harjoneascé. Acestea au nigte nume
care seaméind probabil doar printr-o
simplé coincidentd cu numele unor
staruri de film: Victorian Principles,
Dewmi Moore sau Jamee Lee Coitus.
Oricum, Larry va trebuie si gtie s
se descurce intre atitea femei ca de
nu i se vor urca in cap gi vai de el.

I can’t get enough!

De data aceasta, cei de la Sierra
au realizat un joc deosebit in care

umorul gi buna dispozitie s& fie
principalele atuuri. Grafica este
aseméndtoare desenelor animate,
insa gagicile sunt deosebit de bine
realizate dand jocului o imagine
eroticd. Laisure Suit Larry 7 este
astfel realizat incat te lasi si iti
pastrezi fanteziile gi s te gandesti
cam ce s-ar fi intamplat. inss ceea ce
trebuie s& intelegem noi, barbatii,
este faptul cd dupé trenuri gi femei
sd nu alergdm niciodatéd. De ce?
Réspunsul este deosebit de simplu:
VIN ALTELE! Asta nu inseamn& ca
nu trebuie si profitdm cand se ivegte
vreo ocazie. Cel putin aga actioneazi
prietenul nostru Larry. Oricum, cred
cé nu existd vreunul din noi care sa
nu fi avut propriile fantezii erotice.
Probabil ci aceastd croaziers pe care
o vom face cu Larry ma’ man, ne va
ajuta sd ne transformam aceste
fantezii in realitate VIRTUALA (V.
R.) sau mécar ne va descreti fruntile
8i ne va lumina mintile bolnave de
atéta invitat Asa ci: go get them,
boysll!

Wetd Snake
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HOT BABES!!!

Capitain Thigh

O tip& very, very
blond, hot gi sexy care
este cdpitanul vasului de
croazierd cu care pleacd
Larry. Prietenul nostru
nu va mai putea sé-sgi
bucure privirea gi... cu
aceastd fipturs, pani
cénd nu va cagtiga toate
jocurile din concursul .
Thigh’s Man Trophy. insi, dupd ce va cagtiga
concursul, cdpitdneasa il va invita pe Larry in camera
pentru & convinge CU ORICE PRET s& o ajute intr-o
problema delicaté. Bineinteles, prietenul nostru este
un gentleman gi o va ajuta.

Victorian Principles

Vicky este o bibliote-
card superbd (80-45-70)
pe care Larry o vaintalni
bineinteles, la biblioteca.
Aceastd tipa te va ajuta
& cagtigi competitia
LoveMaster 2000 aga ci
ai grija si o rdsplitesti
cum trebuie. Oricum,
Vicky va avea grija si nu uiti ci te-a ajutat candva.

Nailmi and
Wayoncha

Sunt doud tipe, ma-
mé si fiicd. Impreund
formeaza un duo faimos
de "~muzicd country.
Acestea doud se afld in
vacantd gi sunt hotéréte
s& stea cat mai retrase
din cauza unui scandal
din timpul unui concert.

Larry va afla despre acest scandal citind un articol
dintr-o revista. Oricum Larry va discuta cu ele per-
sonal gi va afla céte ceva despre concertul pe care
acestea il vor sustine pe vapor.

Dewmi Moore

Larry se intalnegte
cu Dewmi in timpul unui
concurs de la Casino Crap
Competition. Aceasta ii va
cere lui Larry s& meargé
impreund in cabina ei
pentru a juca Strip Liar's
Game. Este vorba de un joc deosebit de interesant in
care fiecare trebuie si ghiceasca zarul celuilalt, iar
cel care ramane fard bani va trebui s& renunte la
céte o hainé de fiecare datd cand pierde. Ganditi-va
putin, daci pierde Dewmi?!?

pe==——== Jamee Lee Coitus

This gorgeous girl
este un fost model care
acum a devenit designer
de moda. Larry va primi
un belet de la aceasté tipa
in care ii spune ca il
agteaptd in spatele scenei. Acest lucru il va ajuta pe
amicul nostru in Best Dressed Competition pentru a
avea un scor cit mai bun.

Drew Baringmore

Another hot babe,
Drew este o scriitoare
faimoasé pe care Larry
va avea pliacerea sid o B/
cunoascd. Aceasta va &
dori s& aib& o discutie
»aprinsd” cu Larry in §
camera sa, deoarece ea
nu poate iesi din cameréd pentru cd nu prea are ce
imbraca. Sardcute... Ce riu imi pare pentru ea...

Sexy action

Sierra
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O strategie turn-based destul de dr

a inceput un mic detaliu
tehnic: are nevoie de 390 de
MB pe hard pentru a rula fara
CD si daca instalalrea dureaza mult
aveti 0 muzica de fundal superba
‘precum si tot felul de imagini din joe
destul de bune. Asa cum ne-am
obisnuit cu majoritatea jocurilor, ele
incep cu o mica poveste despre joc,
iar daca realizatorii sunt intr-adevar
tari, ei pun aceasta poveste sub
forma. unui filmulet. De aceasta data
este vorba despre o poveste fantastica
bine realizata, cu personaje mistice,
impletite intr-o atmosfera magica.
Taramul pe care se desfasoara
actiunea se numeste Urak si este
alcatuit din opt regiuni: Life, Death,
Order, Chaos, Fire, Water, Earth, Air.
O multime de constructii impanzesc
taramul reflectand prin arhitectura
si utilitate specificul regiunii in care
este situatad. Cea mai importanta
piesa din fiecare regiune este templul
care decide daca ai sau nu controlul
asupra regiunii respective,
Din start regiunile sunt sub
magia neagra a lui Balkoth, un print

dguta B ,-q"fi-

al Intunericului, al carui scop suprem
este de a stapani intreg Urak-ul, lucru
realizabil doar daca detine controlul
total asupra celor opt regiuni. Sin-
gura sansa de a elibera tinutul este
uciderea lui Balkoth, Poti alege unul
din cele trei caractere existente: un
luptator, un magician si un hot.
Actiunea jocului nu se axeaza
numai pe magie si eventual lupté, ci
va exista un razboi ascuns in care

fiecare va incerca sa acumuleze cat
mai multe cunostinte din toate
domeniile, prin aliante politice, prin
acumulare de informatii chiar si
prin intermediul spionajului. Daca
fara unitatile militare nu vom reusi
sa terminam jocul, asta nu inseamna
ca celelalte elemente sunt mai putin
importante in atingerea scopului:
tronul Urak-ului. Va trebui ca in
momentul adunérii unei armate sa
pui camenii care te-au gjutat la inceput
in lupta si au capatat experienta sa-i
pregateasca si sa-i antreneze pe cei
noi pentru a face fatd armatei
Intunericului. Pe cat este de impor-

Technical data

Gen:

Strategie turn-based
Producitor:
Impressions
Distribuitor:
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tant in joc stransul banilor, pe atat
de covarsitoare este puterea regala,
fara de care s-ar putea ca tot ceea ce
a-4i facut sa se prabuseasca. De ce?
Pai, cu banii cumperi unitati militare,
antrenezi soldati, cumperi cristale,
ba chiar si faima, insa puterea regala,
te ajutd in interiorul regiunii sa
mentii populatia multumita sau cel
putin sa ai un anumit control asupra
ei, iar in afara granitelor este hota-
ratoare in relatiile diplomatice si
comerciale. Sa nu uitam ca diplo-
matia si comertul sunt o laturd im-
portanta a jocului: poti stabili relatii
cu celelalte regiuni, ceea ce inseamna
ca vei duce tratative cu ceilalti juca-
tori pentru a negocia schimburi de
bunuri, schimbul sau acumularea/
vanzarea de forte militare sau chiar
vom putea angaja sau oferi spre inchi-
riere un oras, care dupa o perioada
sa ni se returneze. Referitorla magia
din joc avemn de-a face cu o gramada
de vrajitorii.

Una peste alta, Lords of Magic
este un joc dragut, care la vremea
lui a avut ceva fani, dovada si faptul
c& de curand a fost lansat Lords of
Magic: Special Edition.

—r.\
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Cinenua pllotat un, avion din primul Rizboi Mondial
sa ridice mana" Blm, voi cititi urmitorul articol.

eea ce avem In fatd este un
simultor vechi, deci nu tebuie
sd vé agteptati la o graficd
bestiald sau explozii spectaculoase,

ceva, care sa ne lase inmarmuriti.
Acest simulator incearcs si ne creeze

imaginea unui aparat care a zburat
pe vremea razboiului, fird a pune
accent pe grafica mediului inconju-

rétor. PAméantul deasupra caruia
zbori este o ingiruire de patritele
verzi, rogii, maronii, toate ameste-
cate laun loc gi puse pe un landscape
format cat de cat din dealuri si
cAmpii, dar firé a se face diferenta.intre
o campie gi o bucatd de pAméant arat.

84 revenim in aer, la o indltime
destul de mare. Misunea inceputé de
mine (un fel de quick mission) m-a
aruncat intr-un avion la care se
vedeau al doilea rand de aripi in
partea de sus a monitorului gi cu
doué mitraliere pe bord. In general,
un simulator de zbor este bine s& se
piloteze cu un joystick pentru a reusi
88 controlezi avionul, cu tastatura
este un cogmar. Am incercat sa-l
pilotez cu tastatura, dar fard nici o
sansd. O singura datd cadnd am
reusgit s&-l1 stabilizez férad sid ma

prabusgesc, am fost ciuruit de un

Simulator de avioane

Dynamix

avion inamic care se pare ci nu avea
probleme cu controlul avionului.
Dar sa va spun cum incepe jocul.
Odata instalat se pornesgte un fil-
mulet, care te introduce in atmosfera
acestui simulator. Despre ce este
vorba? Doud avioane se ,fugiresc”
in aer. O graficd bestiald gi mi-am zis
cé cei ce au ficut jocul au creat ceva
grozav, asta pédnd m-am uitat mai de
aproape gi am observat ci era de fapt
un film adevarat in care apar ca nigte
0ZN-uri doud avioane vechi. Deci
intr-un film adevarat au ,desenat”
doud avioane, care dupd o scurti
urmérire printre norii pufosi care
umplu ecranul, cel din spate di

drumul la o rafald de gloante care se

infing firi probleme in carliga
primului avion, acesta pravalindu-se
cu o dard frumoasé de fum In urma

lui.

Sférsitul filmului, inceputul jocului

Un lucru bine gandit in joc este
generatorul de misiuni care creeazé
0 varietate de scenarii cu multe gi
diferite tinte de atins, ca s& nu mai
vorbim de oponenti, care vor despica
cerul impreund cu noi. Putem alege

adversarul.

reviewlslpgegsﬁt

din 20 de tipuri de avioane precum
si steagul sub care s& zburam: englez,
francez, german, american. Este de
la sine inteles c& aici nu vom avea
de-a face cu radare sau armament
modern. S84 nu uitdm ci pe vremea
aceea, pilotul avea un avion gi doud
trei mitraliere instalate pe el, cu
gjutorul carora incsnggsaa dohoare

Oeeawe’ihca,nta u;mest Joe este
reansmul\ca.re te mnea.main momen-
tul in cmyml i gPiciorul” in avion.
Vei simti c& este un aparat fragil, ca
nu-l poti s]_.tpune oriciror manevre;
vei auzi cum in momentul in care
vrei gd faei un looping avionul
trosneste din toate incheieturile, de
parcé se opune unei manevre care
ar putea sé ducé la prabusirea lui.
Te vel simti ca un pilot in filmele
vechi care se chinuie s& tragé de
manetéd parcd sid o rupd, si nu
reugeste s& stabilizeze avionul
pentru ¢ pur gi simplu aparatul nu
poate face asemenea manevre.

Asemenea predecesorului siu,
Red Baron II incearcad s redea cét
mai fidel atmosfera inceputului de
secol, din prisma celor ce si-au pe-
trecut viata la bordul unor aparate
de zbor, care au dat nastere epocii
luptei aeriene.




An epic of miniature
proportions
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upéd ce a gocat publicul cu
D »Toy Story” in 1995, Walt

Disney Pictures si Pixar
Animation SBtudios coboaralanivelul
solului gi in subteranele acestuia pentru
a Vi prezenta o noud aventura plind de
fantezie gi umor, cea de-a doua mare
realizare a lor - ,A Bug’'s Life”. Cu
ajutorul umorului debordant, perso-
najelor simpatice gi efectelor spe-
ciale, acest film ne dezvéluie o lume
fantastica si... nevézuté, populaté cu
insecte de toate méarimile gi toate
formele. ,,A Bug’s Life” este regizat
de John Lasseter, un pionier al ani-
matiei computerizate gi detinator a
doud premii Oscar.

Pornind de la clasica fabuld a lui
Esop in care greierele vine si
cergeascd méancare de la furnici,
echipa de creatie a lidsat imagina-
tia sé zburde, dand o noud
fatéd gi un deznod&mant
neagteptat povesti-
rii. Viatanu e de-
loc roz pe Ant

Island. In fie-

care vard o

band4 de gre-

ieri, condusgi
de infamul
Hopper, na-
vélesc in co-
lonia furni-
cilor cerand
oportie con-
sistentd din
rodul mun-
cii grele de-
pusede aces-
tea din urma
si in general pentru a face zile negre
pagnicei comunitéti a furnieilor.

.

Eroul nostru, Flik, iese din tiparul

~
obignuintei si se hotd- [/
ragte sa caute ajutor in o4
afara coloniei. Din in- >
tamplare, sau din gre-
geald, angajeazd o
trupé de cirecari cu
ajutorul cdrora si
lupte impotriva gre-
ierilor. Furnicile gi
trupa de circari se
pregétesc pentru
dramatica inclesg-
tare cu greierii.
Cand planul lui Flik
iese la iveald, actiunea o
si comedia se deruleazi (3
furtunos in timp ce acesta %
incearci si-gi salveze colonia si &=
reputatia. Pentru a insufleti gi a
personaliza insectele, au fost che-
mati unii dintre cei mai apreciati co-
medianti pentru a le imprumuta
vocile. Dave Foley (din NewsRadio),
Julia Louis-Dreyfus (Seinfeld), Brad
Garett (Dragul de Raymond), Bonnie
Hunt (Beethoven), Richard King
(Nebun dupé tine) sunt doar cativa
dintre cei mai cunoscuti publicului
romén.

Prin 1994, cand proiectul ,Toy
Story” era aproape terminat, John
Lasseter gi echipa sa au inceput deja
s& se gandeascd la urmétoarea pro-
ductie. Idea le-a venit in timpul unei
mese de pranz, cand Andrew Stan-
ton i Joe Ranft au inceput o conver-
satie aprinsa pe tema fabulei ,Greie-
rele si Furnica”. Imaginatia a luat-o
razna §i s-a ajuns la diferite scenarii
posibile dintre care una. era ces in
care, greierele fiind mult‘:_nai mare
decat furnica, se hot#z" te pur gi
simplu s& ia mane C b.vsa.




principale insectele a intrat in discutie gi ideea. a fost aprobaté unanim.
Pentru o perioada au devenit entomologi amatori, si au adunat toate
informatiile posibile cu privire la furnici gi greieri. Cand Lasseter a
sugerat ca ar fi de un real gjutor si vada lumea prin ochii insectelor,
Cone si directorul artistic Bob Pauly au confectionat ,Bugcam”. Aceastad
minusculd camera video atagaté la capatul unui bat a fost plimbata
prin flora gi fauna locald. Si nu au trebuit nici sa faca vreo calatorie
costisitoare prin cine stie ce junglé, au gasit toate informatiile necesare
si inspiratie in propria gridinid. Una din cele mai grele sarcini a
producatorilor a fost aceea de indepartare a sentimentului de respin-
gere pe care oamenii o au in general in ceea ce privegte insectele. La
Pixar lucreazd o multime de angajati care au o adevaratéd fobie a
insectelor. Ceea ce doreau producétorii era ca publicul si indrigeascé
personajele filmului, singurul loc in care gi-au permis mai multd
libertate au fost greierii, care in calitate de bad-guys puteau ardta
mai oribil. Au fost studiate documentare precum ,Microcosmos” gi
»National Geographic”, experti in miscérile insectelor de la UC Berke-
ley au fost cooptati, specimene de insecte vii sau conservate au umplut
birourile. Toate personajele au fost mai intai desenate pe hértie sub
directa indrumare a lui Bob Pauley, dup& aceea fie au fost sculptate
modele 3D, fie au fost construite direct in computer. Dupé ce personajele
au fost concepute, ele au intrat intr-un proces destul de complex
intitulat articulare. Regizorii, animatorii si intreaga echipa
tehnicé se strang pentru a hotéri, pentru fiecare personaj
in parte, ce migcéri va face gi cum le va executa. Din acest
moment a inceput greul pentru animatori. Spre deosebire
de alte proiecte, unde o echipd se ocupa de un singur personaj,
aici cei 80 de animatori au lucrat impreuné la toate perso-
najele. Contrar primei impresii, animatia pe calculator nu
se realizeaza mai rapid decat cea clasicé, intr-o siptamana
de lucru se realizeazid cam 5 secunde de film. Punctul de
plecare pentru animatori a fost studierealocomotiei insecte-
lor. Cele care aveau sase picioare, ca Dim sau Rosie, au fost
destul de greu de realizat. Spre deosebire de ,Toy Story”,
personajele nu se mai plimbé pe o podea perfect pland, ¢i pe
iarba, frunze, deniveldri, si a trebuit s& se aib& grija ca
fiecare picior s& calce exact acolo unde trebuie. Numai Flik
are peste 700 de avars (motion controls) create pentru a
réspunde cerintelor rolului lui. Un lueru care a dat multéd
bétaie de cap a fost prezenta antenelor, cam 30-40 avars
fiind folosite doar pentru ele. Actiunea din ,A Bug'’s Life”
este plasatd in naturd unde elementele organice gi faréd o
formé& geometricé bine stabilitd domnesc.
0 muncé de peste trei ani este acum incheiati. ,,A Bug's Life” este
o dovad& c& omul, impreund cu calculatorul, pot face lucruri deosebite.
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Un articol despre

Srort

va contine crori

Unreal. Acest tithu a fiicut valuri mari, casé nu spun
tsunami-uri, in lumea gamerilor. .. §itoate acestea
pebuni dreptate. Estefoartesimplu deexplicat. ..
bug-urilesunt aproape inexistente. Da’ citeva tot
sunt, ¢ mai tre’ sé fac i eu un articol, nu?

Unreal trebuie spus cé este pur si simplu ireal din

acest punct de vedere. Cei de la Digital Extremes
au facut o treabd de nota zece, iar distribuitorii GT In-
teractive au pus manutele pe o mind de aur. Nigte mici
bug-uri existd (pentru cele tehnice vid recomand si
aruncati o privire in figierul doc. de pe sidi-ul de luna
trecutd de la Unreal Update gi veti afla ce corectéri s-au
mai facut). §tiu totugi cd ne-ati reprogat (unii) ci nu am
prea scris nimic despre un joc atdt de important in lumea
Jjoacelor. Asa cé, nu ne ridméne altceva de fadcut decét si
facem un articol cu gi despre Unreal gi ceva Fun Stuff...

C e este haios prin Unreal? Din (ne)fericire nimic...

Pentru inceput...

Este vorba de o poveste se-fe in care tu pici cu o nava
pe o planetéd. O altd treabd interesantd este ci tu,
persongjul principal, nu egti un erou, ci de fapt un criminal
care, din nefericire, te aflai pe nava respectivi. Cum nava
a picat gi tu erai pe nava este evident cé esgti singurul
supravietuitor al marelui accident care se va dovedi cid

Dupi cum puteti foarte bine observa personajele din Unreal
sunt in conformitate cu normele guvernului de transparenti.
Lumina trece direct prin tiranu’ din fati... Bug!

nu este un accident... da’ asta mai tarziu. Aga deci, esti pe
o navi gi ai numai 13% din viata. In primul nivel nu vei
intalni nici un fel de monstru care si te atace sau pe care
s#-1 omori. De remarcat este faptul ci nu se pot delimita
foarte clar nivelurile. Totul curge dintr-un loc in altul de
la 0 aventurd la alta. Ceea ce diferentiazi oarecum level-
urile este perioada de incarcare a jocului. Cand se incarci
este clar cé se trece la un alt segment (se potrivegte mai
bine decat nivel). Revenind la primul nivel... o s& bantuiti
pe navé, o sa aflati cam ce se petrece in jurul vostru si o
sd v mai vindecati. Intre timp, dat fiind faptul c& nu
aveti de ce s& va fie frica prin nivel, nu uitati s& v holbati
bine la grafica de exceptie a jocului. Dupa ce veti parisi
nava veti pdtrunde intr-unul din cele mai bestiale nivele.
Acum, cind veti sta si admira o superbid cascadi
renderizatd de placa voastrd 3DFx Dual VoodooR (he he
hel), veti rdméane pentru cel putin o secund& uimiti de
priveligtea ce vi se aratd. Dacd aveti putini rabdare veti
observa tot aici gi un fel de bug tehnic de care cu
sigurantd nu vom scipa prea ugor, gi anume texturile...
luand in considerare c& vi aflafi in aer liber peretii
stancogi care delimiteaz4 nivelul sunt de mari proportii
iar texturile se repet4, privesti gi... vezil

in continuare...

Revenind la povestea pe care am sd 0 rezum
cuprinzénd esentialul trebuie s& va spun ca multe nivele
se desféigoars prin interioare de nave spafiale imense,
cladiri care mai de care mai ciudate iar tot mergénd aga

Martie 1999 _____



un suflet or... atat de
nit o hologrami, se poate trece prin

Alci se poate obs
ritiicitor c

¢l ca prin branza!

in negtire veti ajunge gi pe o insulé... dar nu orice fel de
insul4, ci una care se afli in spatiu. Ei bine, cand ajungeti
pe insula aceea v recomand din toats inima s& activati
cheat-ul Fly si deci s& v& luati putin zborul pentru a
admira peisajull Aratd superl!! De altfel, ar trebui s& faceti
treaba cu cheat-ul de fiecare datd cand gjungeti intr-un
nivel super pentru a admira de la distantid munca celor
de la Digital Extremes. Nu uitati si v& binoclati gi la
cerul TreiDi care este gi el ficut super. Revenind la poveste
am sd vd mai spun doar un singur lucru adicd nimic
pentru c ag strica fun-ul. Dar pot s& va spun ci va puteti
agtepta cam la tot ceea ce oferd Quake gi Quake? plus
incd de doud ori pe atét plus o grafica cel putin la fel de
buna.

Z ML.ot

Acum ar fi indicat s& trecem gi la acea parte mai putin
atractivi a jocului, gi anume bubele lui. Pentru inceput tre’
sd amintesc de arme... Dupé citeva zile de joc perpetuu am
inceput s& vorbesc numai despre Unreal cu cei din jur
(inclusiv cu cei care nu intelegeau nimic... ) pané, cénd vine
un prea mult jubit coleg gi-mi taie macaroana sustinand c&
vezi doamne, armele nu sunt la. fel de migto ca cele din alte
Jjoace, adicd nu sunt la fel de spectaculoase gi nu par
indeajuns de devastatoare. Acum, oricit ag vrea eu sl
contrazic, pur gi simplu nu pot, nu pot pentru ci are totugi
dreptate, eu personal sunt mort dupd ceva mai multd
violentd gi deci a trebuit, dupé ce am mai jucat cAteva nivele,
sé recunosc cd armele puteau fi mai devastatoare gi munitia
ce pirdsegte teava armei putea si fie mai spectaculoasi.

Fubr Stult

Un alt lucru care a mai atras atentia este multiplayer-ul...
cica s-ar putea sa fie totugi mai atrécgator si si creeze o
dependentd mai mare, sé nu te saturi de killarit pretenul
din bloc. Cu toate acestea in multiplayer existd o fazi
care la Quake-urile (inclusiv clonele) de pani acum nu a
existat... urméritul cu lanterna intr-o bezné frustrant
de intunerici... #54 tot aia. Ati putea si incercati sa-l
urmériti pe colegu’ cu lanterna sé vedeti ce cool estel

in sfarsit... ;

Se termina, deci gi luna asta, cu articolul despre Bug-uri
pentru ci ce-i mult nu-i séndtos (stiu ca ati cerut mai
multe hirtoage la articol, da’ de unde sa scot atata

abureald, mai oameni buni?). Revenind... la Unreal
gasitam una bucatd eroare la un nivel cand (s-a intamplat
o singurs datéd cu un salvat agadar nu cred sa fie un bug)
toti urétii ce bgjbéiau prin nivel inghetau (se blocau) cand
mé apropiam de ei. Dacé vi se Intampla aga ceva, ar trebui
sé profitati de eroare gi s& admirati cat puteti bestiile. Tot
la capitolul bug se inscrie gi un pui de vicuts, puigor care
a luat-o la goan# dupd ce i-am facut de fel din gregeald (?)
vicutei mamé, ei bine puiul nostru s-a cétérat pe o micé
stancé gi cAnd mi duceam la el am observat ci tancul
stitea in aer... cool... sfidalegea grvitatieil In cele din urma
vine faza cu poligoanele gi cu lumina. In primul rdnd un
monstru ce se agazi intre tine gi o lumin& puternici are
mari ganse si devini transparent, adicé o si va orbeascé
becurile din spatele bestiei chiar prin bestie. Gata. Ajungs-va
pe luna astal Happy Gaming!
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_ Sporturile, de orice tip, sunt genul de joace cu cel
'mai mare succes pe PlayStation. Iar cursele, fie ele
de masini, fie de barci, nu fac exceptie.

4 mai aduceti aminte de Wipeout 20977 A fost

unul din jocurile care au pus temelia unui nou

. gen;cursele extreme. Dintre toate jocurile care
_au a.pérut de atunci incoace, singurul care-l poate
concura cu succes est.e Rapid Racer. Primul lucru care
ne izbeste este gra.ﬂca. superbd, lucru intalnit mai rar la
Jocurile de pe console. Rapid Racer araté ca un joc de PC
cu 3Dfx 1a 50 de frame/sec, gi fard si intdmpine nici o
_~dificultate la rularea unui joe in dublu. Intr-un cuvant,
grafica gi, in special, peisajele sunt mortale. 8i, din
fericire pentru noi, Sony nu a uitat totusi c& este un joc
§i trebuie sé ne distram cu el. in consecinté avem in

Let’s talk about speed

~“Daca este un joc de curse, e normal s& fie unul in
care viteza sa fie ingredientul principal. Poate la inceput

0 8& vi se para ca, totusi, barcile se migcad prea incet si
acea senzatie de ,plete fluturand in vant” lipseste. Dar
nu trebuie uitat cid in mainile tale se afld o barci, iar
aceasta se deplaseazd pe apd, o suprafatd nu tocmai
prietenoasd. Valurile, cele obisnuite, dar gi cele create
de ceilalti concurenti pot da mult de furci. Oricum, cu
‘timpul vei putea si- 41 upgradezi barca ficand-o mai
rapidd gi mai stabild. Upgrade-urile sunt vizibile in trei
domenii: v:tezé. _acceleratie gi manevrabilitate. In
momem'.ul in care barca a atins nivelul maxim de up-
" grade-uri, alte barci mai... bune vor deveni disponibile.
Sunt anumite curse care nu pot fi cagtigate decat daca
barca cu care concurezi este dotatd corespunzétor.
Traseele sunt destul de pretentioase i necesitd o
- practicd indelungatd pentru a nu egua sau pentru a nu i
zdrobi barca de stanci. Valurile sunt un element care
trebuie luat foarte serios in considerare, ele putand duce
la. situatii neprevézute. Pana gi concurentii condusgi de ,
hai sé- zicem, computer fac erori omenegti, in sensul ca

Nu puteau lipsi bonusurile preséarate pe tot traseul. Gele
mai importante sunt cele verzi care pentru o scurtd

~"perioada te propulseaza cu o vitezd de nebanuit si cele

albastre care iti prelungesc timpul. Pe 14nga acestease -~ -

vor mai intalni unele rogii care nu fac altceva decét sa
ocupe-locul celor verzi (in numar de trei), fard vreun
efect asupra comportamentului barcii. Bonusurile

galbene sunt ceva mai complicate. Odaté adunate cinei, ~ - .

iti vor permite o crestere a vitezei maxime ce se va
mentine pe tot parcursul cursei. De asemenea, daca ter-
mini pe prima pozitie cu cinci astfel de bonusuri culese,
vel intra intr-un nivel BONUS, unde iarasi va trebui sa
culegi tot felul de obiecte, care iti vor permite sau nu sa-i
upgradezi barca. In Rapid Racer trsbme 84, muncesti
serios daca vrei sa ai rezultate. G
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---- ~Printre surprizele pe care le gasim in acest joc este
gi coloana sonori. Toate cursele se desfagoard pe un
background sonor oferit de Apollo 440 si melodiile

"~ albumului Electroclide in Blue. . e

Let’s talk faster!

Rapid Racer contine gase trasee, cite o versiune de.—*=
noapte pentru fiecare si un mirror mode. Dar surpriza
de-abia.acum vinel Dac4 ai castigat toate cele gase curse,
vei avea acees la un editor. Acesta iti va permite s&

. schimbi pe ici pe colo designul traseelor. Modul de~
utilizare al acestui editor il veti putea gési in manual.
Astfel, Sony a reusit sa prelungeascd cu mult viata
acestui joc, i, oricum, este o idee demnéa de toaté lauda.

\ Pot concura pe aceeasi consold doi jucatori. In dublu

. imaginea va a.pérea impértitéd in doué., fie pe vert.xcala,

Ay Jjucatori.
Multe ar mai fi de spus. Dar o sé le rezum pe toate.
. Rapid Racer este un joc. deosebit care ne gardanteaz ore

g f&tregl de distragtie. Grafica senzationald gi mai ales™  — =

2 - pe 9ne-o/pot dezvolta bércutele sunt punctele de
3 e. Nu trebuie si mai mire penimeni cé PlayStation
\ are un succes din ce in ce mai mare, de vremeesamcepus
N, 84 scoatd asemenea Jjocuri.
o P il Clande
'”Produo!tor: Bony
Coordonator import:

Bony Overseas Bucharest Office
‘Tel: 01-2244710
Fax: 01-2244713




7°a plac imaginile futuriste cu bravi razboinici din

metal luptandu-se pand la ultima picatura de
Y carburant... sau energie? Shadow Gunner ne
pune in armura unui robot al trupelor speciale. Cu acesta
veti parcurge trei stagii imense (Snow Canyon, Dock-
yard si The City) fiecare dintre ele avand 15 misiuni cu
obiective foarte precise.

Kill and destroy

Ca orice robot ce se respectd, Shadow Gunner este
dotat cu un arsenal impresionant de distrugere. Pornind
de la imensii pumni de otel sau simple gun-uri pana la
lansatoare de rachete, orice poate fi folosit pentru a
scapa de obstacolele reprezentate de robotii inamici.
Avand atatea arme la dispozitie, e normal si ai acces si
la mai multe tactici de abordare a bataliei. Poti folosi
radarul gi sd elimini o tinta de la distanta, poti sa te

avanti cu capul inainte in mijlocul luptei
improscand distrugerea in stanga si in
dreapta sau poti sa stai cuminte dupa colt,

si sd anihilezi opozitia cu pumnii tai greoi.
Fiecare robot din Shadow Gunner are
propriul set de migeari si reactii, asa ci ai
nevoie de ceva antrenament pentru a-ti
stapani colosul si ai invata toate miscérile,
toate astea in ideea de a rezista cu succes
unor inamici din ce in ce mai inteligenti si
mai fortosi. In timpul luptei poti distruge
aproape tot ce intalnesti in cale, insa mare

atentie s& nu distrugi din power-ups-urile atat de
necesare. Lucru care nu este greu de realizat, avand in
vedere gi modul in care functioneaza tinta. Ea se fixeaza,
de obicei pe cel mai apropiat obiectiv, fie el un robot sau
un simplu container de reziduri toxice. Daca incepi sa
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tragi continuu, tinta va ramane fixata pe acelagi subiect,
chiar daca acesta s-a ascuns dupa o cladire sau un deal
si toatd munitia ta va atinge doar ceea ce sta intre tine
gi inamie. Din interiorul de otel al robotului téu trebuie
sd indeplinegti cu succes nenumdrate misiuni de la
distrugerea unor cartiere generale pana la protejarea
anumitor personaje sau stergerea de pe hartd a unor
centre de comunicatii sau depozite de munitie. Aga cum
se intampl4 si in viata reald, apararea are un rol la fel
de important ca gi atacul. Asa ca trebuie s& culegi orice
obiect care iti creste rezistenta armurii si incearca sa
supravietuiesti pentru o perioada cat mai indelungata.
An! Si ca fapt divers, in unele misiuni, dispui chiar gi de
suport aerian. E bine sa stii cd nu esti chiar de unul
singur acolo in linia intai.

Bad ass robot

OK! S4 ne ocupam un pic de robotelul tdu. EL este o
maginarie foarte inteligenta si in general asculta foarte
docil de comenzi. Are nigte migcari foarte umane gi agi-
le, in ciuda aspectului sdu greoi. Poate chiar executa
mai multe migcari in acelasi timp, ca de exemplu s&
alerge si s& traga. Dacd tot au aranjat problema aceasta,
mi s-a parut tousi ciudat cd nu poti sé sari in dreapta gi
s& tragi in acelasi timp. Bine mécar ci este dotat totusi
cu cateva migcari evazive destul de eficiente atunci cand
adversarii isi descarcid armele in directia ta. Poti alerga
in cere in jurul adversarului trimitand in acelasi timp
salve naucitoare, poti merge in zig-zag, mai poti face
nigte ,derapaje” dragute spre dreapta sau stanga. Mai
incolo cand va fi dotat gi cu un jet-pack va putea chiar
s& se proiecteze inspre albastrului cerului pentru o
scurté perioada de timp. Toate acestea impreuna cu cele
zece arme din dotare si un pic de ajutor din partea ta pot
face din Shadow Gunner un adversar de temut.

Un joc de actiune si suspans, specific de altfel
tuturor produselor de PlayStation, iatd descrierea pe
scurt al lui Shadow Gunner. Dacd mai ludm in
considerare grafica destul de bund, efectele sonore si
vizuale impresionante putem decreta fira regrete ca
Shadow Gunner ne va da mult de furcd in continuare.

Claude

LEVEL
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Pump Action Gun

Noi am tot prezentat produse din gama Acces Line,
dar pot spune cé nici unul din acele produse nu erau
atat de interesante ca acest pistol conceput pentru Sony
PlayStation sau SBega Megadrive. Mai boieti, asta este
ceva de vis! Imi aduc aminte c& pe cand eram copil gi
mergeam la mare noastrd inghesuiald din Mamaia am
oprit undeva intr-un orag gi am intrat intr-o sald de
Jjocuri. 8i acolo era o magin#rie dintr-asta cu pistol i’
trégeai in diversele tinte ce apdreau pe ecranul unui
televizor color marca Ghici-What! Cam aga stau si
lucrurile cu acest pistol. S8ingura conditie este s& dispui
de una din consolele amintite mai sus si de un joc care
s& gtie sd jongleze cu facilitdtile oferite de chistoletul
Pump Action. Pai, ce sd va zic? Designul aparatului se
aseamand cu ce vedeti prin raioanele de jucérii de prin

supermarket-uri sau Universale. E fantastic gi oarecum
imi aduce aminte de magin&ria pe care 0 manevrau
judecétorii din filmul Judge Dredd, in care Silvester
Stalone ciuruia tot ce-ntélnea in cale... mai putin pisicile.
Agadar, acest dragut pistol se poate folosi foarte lejer si-
nluptele de-a réazbelu’ ale copiilor. Oricum, revenind la
mioarele noastre, de indatd ce pui manutele pe acest
Pump Action ai o senzatie de confort gi parci te simti
mai sigur pe tine si mai rdu. Ah, méaiculitd ce rdu sunt,
.sunt rdu omule... nu te apropia cd mugcl Pentru a
convinge un joc sa accepte aceastd minunata inventie,
va trebui mai intai si conectezi aparatul la consola iar
apoi la televizor. Fehnica care a dus la realizarea Pump
Action-ului este destul de complexa gi panéa la ora
actuald nu au fost realizate multe titluri care sa suporte
acest gen de accesoriu. Pe langé trégaci mai existd un
buton de reload gi un reincércétor cum este cel de la
shotgun-uri. In plus, existd o serie
de butoane pentru foc automat gi
reglarea vitezei de tragere. Ma
gandesc cd acest aparat ar fi
minunat in cadrul unor jocuri de
tir sau 1* person shooter-uri cum
ar fi: 007, Police Squad sau chiar
Deer Hunter. Asadar, dragi posesori
de console, dacéd vreti s& puneti
mana pe ceva care vi poate face,
indiscutabil, viata de gameri mai
interesant& atunei puneti ménutele
pe telefon gi vedeti cum faceti s&
intrati in posesia unui Pump Action
de toatd frumusetea. Vi spun ci
merital

Produc#tor: Guillemot
International
Distribuitor: Ubi 8oft
Romaéania

Tel: 01/4111093
Fax: 01/ 4111048

Martie 1999



Race Leader Force Feedback

Da, ati ghicit! De la firma UbiSoft avem cel mai tare
volan force feedback, dotat si cu pedale, din cate am
vazut gi din cate cred ci existd in toatd Roménia. E
BESTIAAAALLLLLLLLL! In primul gi-n primul rand te
lasa perplex designul deosebit al volanului. Se vede din
prima c& ai in fata ta unul din acele produse in care s-a
investit extrem de mult timp si bani. 9i dac4 imi dati
voie, ag putea chiar spune ci Race Leader Force Feed-
back este visul oricirui gamer. De ergonomie cred cd nu
mai are rost s vorbim. Pedalele, in numéar de doué, pot
fi folosite in cadrul simulatoarelor auto pe post de frana
si acceleratie, sunt destul de depértate unele de altele gi
pot fi accesate usor si precis. Ambele pedale sunt mari gi
opun o anumitd rezistentd la apésare, amdnunt ce
contribuie semnificativ 1a sporirea realismului in cadrul
jocurilor gen NFS III (Electronic Arts) sau Grand Prix
Monaco (UbiSoft). Pe de altd parte, instalarea se face
destul de ugor, din pachet ficand parte un CD cu ajutorul
cdruia aparatul se poate anexa simplu gi rapid.
Adevirata problemd o constituie insa configurarea
celor 14 butoane situate in zona volanului. Toate aceste
butoane au fost in asga fel amplasate incat accesarea lor
s& nu constituie absolut nici un fel de problema. In plus,
mai existd gi un trigger cu ajutorul cdruia se poate
modifica in timp real unghiul de vedere. Bineinteles c&
prima conditie este ca si jocul s& suporte aceastd facili-
tate. Fixarea de masé se face cu ajutorul unor ventuze,
situate in parte din spate a produsului gi cu ajutorul
unor picioruge cu filet care se fixeazd de marginea
biroului, mesei etc. Odaté fixat, Race Leader Force Feed-
back este parcéd sudat de masé. Deci cu aderenta e clar
ci, stdm nemaipomenit. Am uitat poate si vi spun ci
volanul se conecteazd la calculator prin portul serial.
Aga ca ar fi indicat sé aveti un mouse PS/2 pentru a nu
fi nevoiti s& tot scoateti mouse-ul gi s& bagati aparatul.

Pentru a verifica cu adevérat calitatile acestui nou
produs de la UbiSoft am folosit doud dintre cele mai
rasunstoare jocuri ale acestui sfarsit de mileniu: Need
For Speed III si Grand Prix Monaco. Chiar prima data
cand am intrat in Grand Prix Monaco, dupé ce am facut
configurarile necesare gi am intrat in prima cursé, am
simitit in volan vibratiile regulate gi linigtitoare ale
motorului de peste 700 de cai putere. Apoi, pentru a

Digital Station Shock

Acest accesoriu face parte tot din seria Acces Line
gi este destinat consolelor Sony PlayStation. Minunea
tehnics a acestui aparat o constituie cele dous butoane

verifica dacd motorul reactioneaza prompt la. acceleratie,
am apdsat brusc pedala gi imediat acul turometrului a
saritla peste 7000 de rotatii pe minut i volanul a inceput
84 vibreze dintr-o datd mai intens gi mai nervos. Mi-am
zis c& pand acum totul e bine si m& simteam parcé in
pielea lu’ sdracu’ Schumacher. §i cursa a inceput!
Acceleratia pdnd-n podea si dus am fost! O curba la
stanga. si volanul a opus rezistenta de rigoare, o curba
la. dreapta, frana si in graba mea am iegit in afara pistei
pe gazon... Ei, g-apdi tin-te nene, s& fi vdzut cum se migca
bietul volan in toate directiile gi m& résucea si mé
scutura de au inceput dintii s&-mi cldnténe gi mi s-0
facut parul maciuci... De acu’, mi-am zis cé-i treaba
serioasd gi dupa ce am jucat eu vreo patru ore aga,
minunandu-ma de cele ce descopeream si de cat de reald
mi se pdrea acea cursé infernald, mi-a venit in minte ca
poate n-ar strica un Need For Speed IIIL Zis si facut! Am
instalat NFSIII-ul, am configurat jocul pentru Force
Feedback gi hai, nene, la bataie. La fel s-a intamplat gi
aici... Asta da via{a de gamer, b frate. Acum mé pot
lduda i eu cd am condus un Jaguar gi o magini de For-
mula 1./Ai un feeling de mori cand condueci la volanul
unui Race Leader Force Feedback.

Produc#tor: Guillemot International
Distribuitor: Ubi Soft Roméania

Tel: 01/4111083

Fax: 01/ 4111048

de foc care functioneazi pe bazi de gocuri. Fiind dotat
cu o serie de senzori, Digital Station percepe loviturile
date de cdtre utilizatori gi le tranformé in impulsuri
digitale. Mare minune gi tehnica aiasta domne’. In rest,
aparatul nu diferd de cele aflate in dotarea standard a
unui PlayStation, insd Digital Station vi oferd ceva mai
multd placere in cadrul jocurilor prin simplu’ fapt ca
puteti 1asa, frau liber nervilor gi puteti lovi cu toata furia
cele doud butoane de foc. Producitorul ne-a asigurat ca
Digital Station este construit solid si nu vor apirea
cazuri de dezmembrare, numai dacé furia depagegte
anumite limite. Ce-i lipsegte acestui aparat este poate
un indicator care s& semnalizeze cand intrece masura
domnul gamer. In rest, toate numai de bine! Bail

Producétor: Guillemot International
Distribuitor: Ubi Soft Roménia

Tel: 01/4111003

Fax: 01/ 41110458
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Franceza cu Rayman

Din seria Ubi Kids, un nou CD se adreseazi
celor dornici de a invita. Rayman, haioasa
creaturd a celor de la Ubisoft, ne ajuta de
data aceasta sa invatadm limba franceza,

Prefati pentru parinti

Dacl este s& fim directi, vom spune in primul rand
c& ,French with Rayman” este un joc platform 2D,
proiectat si ajute la deprinderea limbii franceze intr-un
mediu amuzant, Jocul se adreseazé, dups parerea mea,
unor copii (poate chiar gi adolescentilor) carora le face
plécere s& invete limbi striine, ba chiar au deja
cunogtinte destul de avansate de limba englezi. Pentru
c& dupd cum poate banuiti deja, jocul este coneeput
pentru un cunoscitor de limbé englezi, care doregte si
traverseze Canalul Manecii, nu pentru un secul de rézboi
- ca si alduiasci vreo jeandarcd - ¢f in scopuri strict
lingvistice.

Pe care le poate atinge intr-un joc bine conceput,
aledtuit din nivele in care treptat, cu ugurica, dar gi
distractiv, se poate pur gi simplu apropia de frumoasa
limbé& franceza.

Pentru c& nu mé pot abfine, insa, voi face obignuita
mea observatie cidrcotags:. Dacd unui kinder ii trebuie
un joc de acest fel pentru a invata limba francezi,
garantat nu va ajunge un Cioran: Cu putin noroc, even-
tual, va deveniun admirabil stilist al 1imbii roméane, de
la gheneratia pro(cetire). Cam atat cu scepticismul meu
penibil, pe luna asta.

Este recomandabil, cel putin pentru inceput, ca
p&rintii s& supravegeze jocul copiilor cu Rayman. Nu
pentru & ar exista pericolul inghitirii de catre mititelul
de el a monitorului, tastaturii, mouse-ului sau chiar a
CD-ului (degi o stire CNN care ar anunta ¢ un copil de
trei ani din Roménia a inghitit un procesor P 1I'la 460
MHz cu cooler cu tot, ar face cinste t&rii in care minerii
scot cdrbune din mine; de ce 8& nu scobeascd nenea
doctorul cu bisturiul dupa procesoare, prin tine, copile
cu pérul balai ? - scriitorii nogtri au o fixatie anto-

nesciana, gi evitd bruneteii). Nu, pArintii ar fi de folos in
& gjuta pe cel mici s& deprinda regulile de bazé ale joculud,
dupé care vor ramane poate uimiti cét de ugor se lipesc
mouse-ul de ménuta - 51 cunogtintele de sinapsa
potentialului’ Ionesco.

Rayman se dezlanfuie

81 pentru a putea sé se desfdgoare la intreaga sa
capacitate, va folosi alergarea, siritura, helicopterul (cu
pale din propriul s&u pérlate-plange, cum ar zice Mircea),
mersul tiptil, superhelicopterul, pumnul greu gi plan-
tatul de flori (1). Ceva o fila mijloc gi cu minerii in treaba
asta, saumi se pare mie? Dar nu-i vorba de roméni, ci de
francezi. Studenti. Nu la sfargitul mileniului, ci al anilor
gaizeci. §inu cade Milic4, ci si-a rupt gazometrul ditamai
maregalul .. §i nu'i s-a dat, ci'i s-a furat ... Pardon, ma
pierdeam in profetii eliptice despre timpuri in care
z#pezile erau altddata. ;

Céat despre mediul in care se desfdgoari actiunea, ce
8d va mai spun, Sunteti obignuiti deja cu inventivitatea
celor de la Ubisoft atunci cand este de agezat Rayman in
context. Avem medii relaxante, de mijloc de natura, adicid
de-a dreptul in gridina de legume gi fructe, sunt gi pegteri
inspaimantitoare, dar gi medii-delicioase (la propriu),
alctuite din prajiturele gi bombonici, in care Rayman
trebuie sd evolueze atent, s nu-gi zdrobeascéa creierii

1. Corpul omenesc si imbricimintea
Gisiti cuvantul de pe ecran pe care il veti auzi. Ascultati dupd aceca
aten(i S 4 la o parte a corpului omenesc,
¢ acesle cuvinte. Trebuie sa
n continuare, toate cuvintele care nu desemncazi obiecte
de imbraciminte.
2. Vacantele
O noud provocare pentru Rayman! Folositi-vd de puterile super-
clicopterului pentru a siri pe verbe, si numai pe verbe. Gasiti apoi
cuvintele ce desemneazi obiecte pe care le-ati lua in vacanti.
3. Sport
Cind auzi numele unui sport, trebuie sil o ici pe cirarea care duce la
n care se practicd acel sport. Dacd nu intelegeti un cuvant,
ictionarul pus la dispozitie de joc.
4. Mincare si beuturi
Ce adjective se afld in fraza pe carc o veli auzi? Cautali in accasta
partc a muntelui. Ce cuvinte desemneazi lucruri pe care le puteti minca
sau bea?
5. Casa
Cautali cuvintele ce au legiturd cu diversele camere din casd. Dupi
accea, dacd dafi peste un cuvant ce contine sunetul 1", precum in
cuvéntul ,Jit”, urmati cirarca verde, iar daci nu, pe cea rosie.
6. Artd si culturd
Alegeti cuvantul ce are legiturd cu muzica sau cu cinematografia.
Selectati apoi pozele ce se potrivese cu cuvintele pe care le intalniti
in cale. Gasifi toate cuvintele ce au legiturd cu muzica, cullura sau arta.
7. Culturi generali
Ascultati cu atentic toate intrebirile ce vi se vor pune! Siriti apoi si
apucali inelele ce contin rispunsurile corecte. Ce monumente pot fi
gasite in Franta? Apucati-vi de inclele ce contin rispunsul corect.
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1. De la literd la cuvint

Alfabetul francez este alcituit din 26 de caractere.
Gasiti literele de pe ecran pe care le veti auzi. Apoi, gasifi
cuvintele dintr-o singuré silabé pe care le veti auzi. Aflati
apoi cuvintele de pe ecran care contin ,on”, precum ,bon”.

2. Zilele gi lunile

Pe ecran sunt afigate zilele siptimanii in francezi.
Cand veti auzi pe una dintre ele, alegeti-o pe cea corecta.
La fel trebuie si procedati gi cu lunile anului. Apoi veti
continua cu exercitii de ordonare alfabetici a cuvintelor,
dupd litera cu care incep. Alegeti cuvintele care confin
sunetul ,a”, precum ,chat”. Alegeti cuvintele care contin
»0i", cum ar fi ,roi”.

3. Numerele gi ora

Ascultand diverse cifre de la 1 la 10, trebuie s& alegeti
de pe ecran cifrele corespunzitoare. La fel cu numerele
de la 10 la 20. Se continui cu numerele zecilor de la 10 la
100. Apoi, cu ajutorul paliriei fermecate, va trebui s&
aflati modul de exprimare a orei in limba franceza.

4. Culorile ;

Planteazi simanta fermecaté pe cuvéntul ce desem-
neazi culoarea pe care o vei auzi.

B. Animalele

Céduténd literele potrivite, descoperiti numele unor
animale, pe care le veti auzi sau vedea.

6. Familia

In acest nivel veti descoperi denumirile gradelor de
rudenie. Ascultati cu atentie fiecare cuvant gi gésiti-l pe
ecran. Apol va trebui si alegeti care din doud cuvinte
aflate pe ecran descriu cel mai bine un alt cuvant pe care
il veti auzi.

7. Fructele gi legumele

Aici veti gisi numele unor fructe i legume (cred ca va
5l agteptafi la asta). Folosind puterile super-elicopterului,
sériti de la una la alta, aga cum va indicd jocul. Vi se va
cere acelagi lucru cu cuvintele la plural. Apoi alegeti cArarea
care nu confine nici unul din sunetele pe care le veti auzi.

8. Btrada, gcoala

Bine ati venit in Muntii Albagtril Treceti de fiecare
datd peste palaria fermecatd, atunci cind o ziriti, iar apoi
cédutati verbul confinut in propozitia pe care o vefi auzi.
Ascultati apoi fiecare cuvént gi indicati dacéd puteti gisi
cuvintele corespunzétoare obiectelor aflate pe stradi, sau nu

cézand de la prea mare indltime peste o inghetati, sau
infigandu-se prea decis intr-un ornament de martipan
de pe tortul bunicii. Despre amenintarea bezelelor v-am
spus?

Evident, mizericordicasa zand Betilla isi ofers si in
LFrench with Rayman” bunele oficii de antrenor oficial
al reprezentativei Binelui, asigurandu-i lui Rayman,
alaturi de sfaturi privind ,ce” gi ,cum”, o0 gradini in
care acesta se poate da in petec printre margarete fara
pericolul dea-gi pierde vreo viatd sau de a agita vreo
bonificatie negativi. Aici Rayman va exersa alergarea,
séritura, helicopterul, datul cu pumnul gi plantatul
florilor.

Power-ups

Bineinteles ci existd si diverse power-ups in acest
Jjoc, foarte utile gi cu functiuni aparte, dedicate anume
genului educativ de joc in care categorie se afla ,French
with Rayman”; Spre exemplu,; cand Rayman trece peste
o palaries pictatd in . culorile-'steagului Frantei
(carevasézicd, rogu, alb, albastru - pentru cititorii nogtri
pregcolari) o voce din off ii repetd in englezd scopul gi
durata jocului pe acel nivel. Dacd vedem un semn ¢u un
bec pe dansul, ne oprim gi apdsam F1. Imediat, un
memorator de gramaticd isi va face' aparitia,
asigurandu-ne background-ul teoretic necesar
completérii exercitiului,

Balonagele albastre sunt teribil de ‘utile in
decoperirea altor power-ups. Ele indicd indeobgte calea
citre o minge ou super putere sau un pumn de aur. La

trecerea. prin 50 de balonasge albastre, vi se da o viatéd in
plus. Iar dacé atingdnd un balonag auziti un sunet mai
cludat, cu siguranta va aflati in apropierea unui power-up.

Foarte simpaticd mi s-a parut modalitatea prin care
se poate salva pe parcusul unui nivel din ,French with
Rayman”. Dacd Rayman gjunge la un fotograf, trebuie
8d se opreascs, sé se lase fotografiat, si astfel va fi
salvaté situatia din joc:

Aprig de didactic

Aga dupd cum gi era de agteptat, cand este vorba de
un joe din seria Ubi Kids a celor de la UbiSoft, ,French
with Rayman” este o realizare excelents, care imbina
toate mijloacele audio-vizuale puse la dispozitie de cal-
culator pentru a gjuta copilul s& deprindé elementele de
baza, ale limbii franceze. De altfel, pentru cei care doresc
sé afle mai in amdnunt alcdtuirea didacticd a jocului,
prezint aldturat structurasa, pe cele 18 nivele ale
+French with Rayman”.

Unlucru este sigur. Daca vreti ca ,8la micu” sd poaté
trimite, precum Rabelais de pe olit4, rdvage drigilage
intr-o franceza frusté catre tinerele congenere, ,French
with Rayman” este un bun inceput.

MWarius Ghinea

Mul&m%iat
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Am fost plaeut surprins i momentul in carepe masa mea a apirut un nou pachet multimedia-
produs de ZanePublishing. Dar surpfiza‘cea mai marg-consta in_subi?ptul pachetl;lui -(ﬁ'ata,

~

opera si vremea lui S akespea{ej C (
'8

ai ales cand gfste vorba.de un agemenea subiect, |
nu-l pot pétrunde de-a dreptul, ci simt nevoia
@e a ma @propia in rotocoale largi, subiective.

Dacé ati citit cartea t;rat.ilor ﬁbrugatki, »Picnic la

'S ma
fr TPar}
este cel mai pericul

t&u la cinei metri,

mea drumulpi” sau ati vazut eeranizarea lui
ovski gnpé. aceasté carte, stitideja cd drumul dfept
InZona, poti gVea finta drumului

s& ocolesti 20 de kilometri pentru
a o ajungel Zona Shakespeafre este nu fnai putin

eXtraterestra, si de aceea €u greu s incumet si.o

parcurpg. Poate c& s-a gtﬁ"is prea mult pe te Sha.k?(

-

Speare, poabe/sé tot ¢
‘traieste prin‘sine, si'nu nee

ce s-a scris este inutil, opera lui
itd zbaterea sberrilé./é; chte ¢

‘unui marg™m de culturd in a puneipitori negre pe
dé/.psa., pentru epﬁ'&gereaﬂdevé&ulwmtim gﬁspre
creatia shakespeariand i decantarea in tomuri cu aro- © ¢

me universitare a esentelor gale.

- .~ mé&incumiet sieparcurg#. Am citit
sale (multe

inima s& trantese o intpfdlicere

i-de aceea cu gréu

P din pidsele

]iml{:)'a.‘ de origine, in excelenta editie
(integrald Oxford,fcare s—a{,,ggisipr gi
subventionat), senetele le-am citit in traducere (totugi,
sunt al naibti de grele), si zE.Lyc'ﬂ. nu am

I, a.vf:giu-l ca obiect pe Shakegpeare.

de intro
- de cultd) in care ni se e:

la*noi cu pr:?_

nicio tragere de

feligentd in articolul

iti, genubacela

marele maestru
- ...". Dar tregbuia sé zic[ceva, nu mé simt ce.paqf{i‘:emit.
direct deScrierea produsului, gi dup-aia si m# semnez in ¢~

~jodul

’ o :Apr’opiqréa defShake(speare

~

C

inii. Maiales cand afl‘u.n asemenea subiect.

C

P

c

cere pseudo-cultd (sau poate chiar fizerabil -
icd In termeni dé'Bpecialitate
gl in cuvinte alegé cmz,stﬁ. treapdcu ,

: £ : e,
Acgsta cred ¢& efte scopul pachetului multimedia
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~The Shakegpeare Collection” produs def Zanfie Publishing. (
In fimpurile actuale, dn astfel de produs, este in b

P

. mAsuri o gxtelentd sursi de dnformatie dsupraflui
Shakespeare, si pe deasupr foartg rapid si @isor de
imilat. 84 nu uitdm c& ne aflar in agitatele vremuri
televizorale ale lui sAlo, al@; copii gi frati ﬁggenera.t,i" C
€ - - o
o T “I'h c
C €
-
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e
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pe
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( C e b
sau'de ger;gmue ,,pent?u") =in’ care nu Iavemqnf'ea pmlt
imp la dispozitie pentru ..., 4454 ..., peatru nimic. Drace,
iubiti cetédteni, infhide;i telévizoral si porniti /ca.lcu- €
latoral! BS T . P
Pachetlf ~T'he Shakespeape Collection” este i.nfpri‘lﬁl-
pg alcdtuit-din trei CD-uri, flecare dedicat-integral unui r
subiect &nume. ‘?ZL € C )

Pfimul dintre acestea se refergrla viata, epera gi
vremeagdui afm Shgiﬁespear‘e. Pe acest GD veti pytea
descoperi lui Shakespeare in folosirea liffibii engleze
(" pentru a surlprinﬁatpt‘ intrigile, firul epic, ?a:t i
caracterizarea personajelor, in modul atdt de spedcific al C
teatrului. Cum este si firesc, aceas : preze'pt.a?&include

C c

-~

€ - \
o su'medéf ie de fragmentfe dineepera dram&turgului
comentarii gi 0 impregionants, selectie de €8 sonéte: (

Foarte a.tra.ct.f%r) i s-a parut modul in care pe CD-ul

{ Time, life & works” este contfirata Epoca de Aur{a
Angliei, in timpul reginei Elisabeta. Veti gisi aici multe =
i ini, multd muzicd de epocd gi-coméntarii iStorice.

Cel d§€.1 doilea, CD ﬁ&e in,t.itula.r. ,,Sha.kespea.;a’s Lony~
don”. Binuiesc c& nu este nevoiede tradu€ere. Se poate
c;ant.ura., cu gjutorul cofitinutului acestui CD, o imagix
ne nu/numa.i ¢lara, dar si foafte vie adumii incafe a
traitsi creat Shakespeafe. Un timp carea fost ;?m't.orfa.l

ietoriei navale a Angliei in lupta cu Invincibil Armadg..
'spaniold, dar gi al amurgului Ren terilrengleze, ce a !,
urmat mortii regiféi Elisabeta. .
_ ,Shédkespeare’s London” ne poarts ifiapol 1d timp,
fi'l—'l anii 1585—@?;3, unde putergobserva viata zilnicd in (F
" Londra in cape Shakespeare a i.nflgrif ca actor si autor
dramati€. Alci putem asculta g selectie de auteatice
cantece de epocd elisabetana, fe subliniazé dragostea
D mugies impértagitd @6 Shakespeare si publicul (~
sau. \ > p=
Al treileaCD ¢, ut i hetul ,The Shakespeare
Collection” se ?uﬂeste ;Shakespeare's Theatre”. Este
ocul in cé:ev i afla despre Teatrul Globé, gazda trupei -
~de teatru a lii ShaKespeare. Oarecum surp?mzétor, se

intrd in amé.nu?cele(viepii ?rn pre;jmg’écedmi,

=
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explicndu-ni-ge locul gi rolul ﬁecfé'rui comp;):leﬁt alunei’
srupe, ghiar gi al personalului tehnic, ca s zic asaf

-

Tot aici ni se explica felul” in care’ShaKespeare a
relisit sa folose@scs structura g€ scene multiple a
Teatrului Globe pentry a realiza uimitoare efect®
teatrale. Si cu toate acestea, chiar dacad decorurile erau
somptuoase &l vestimentatia la fel, fnult era nevoie;:a
consume autorul din energ'a. creativititii pentru aTeusi
8 dea spectatorullli senzatiaf@ceea de viaté, de fortd
darsi de gingasie a luerarilor'sale. Senzatia aceea care
iti spune cé piesele lui Shakespeare nu sunt ,,supt.t; din
deget” (d€71a TopiE Caragiu cetire).

Pe acest al treilea Cﬁ vom dg"la ofparte cortin;
istoricelor teatre londoneze. Vom intdlni pe Richa.t(cai"

¢ Burbage, pe Edward Alléyn si John LéWin,actori celebri
- ai'scenei elif&betane, sau pe Cristopher Marlowé gi Ben.
( gongﬁ colegi de breasld dramaturgicad ai lui William
[ i p v
p P

Shakespeare.

£

C ( :
( Ranforsare documentari C

f M a
Intieit cu,Wébstep's New World Dictionary” (a¥and

(’ peste 150.000 de intrari, plds 1 X000 de guvinte siexpresii ¢

americane), cu ”American}oncise Encyclopedia’f,
( (“pachetul ,The ShakespearefCollection” este o foarte
redsita sursd de documéntare in 2eéa ce pﬁvest&vja.{;
gitoperarlui Shakespgdre, si Au numai, c&ei pr
mijloacele hipertextului putem expl6ra multe alte
informatiif chiar despre subieéte conexe sau colaterale-
Adiugati 1a acéasta si »Barron’s Book Notes” €r{ ghid
printre int::‘igjle sfpensona.jelg a paispr;zece in piesele
lui Shakespeare (i clug{nd ~Romeo g1 Julieta”,
»Macbeth”, ,Hamlet”, .Regele Lear,0thello”, saugVisl
unei nopl;.ifi/a vari \

f"”‘

p
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Sper d& am reugit s& V& contureaz in acest articﬁ

Amaginea de.seriozitate i bun gust p e mi-a lpsam
aceasts ,The Shakespeare Collection™ Atat ca material”

didacpi€; cat’ si' pentru simpla bucurie casnicd ascon-

tactului cu opera shakesp@ariasia, ;I‘ﬁe Shakespeare

C Coll?etion" rules! ~ (g,r

Cr [

(" Si mai aproape deShakespedte
Dup&@um poate ci ati observat, mam abginut }n
agest articolde ﬁpr,ea.preciepiasupra. operei gi valorii
¢~ 1ui ShaKespefire, everitual in'maniera in care inghit bas-
tonul unif de se imbatogazé explicand despre Emiinescu,
spre exemplu. ©
ix]ride?aapmpieﬁimapnrale, ‘Iﬂe ce nu aparentGcoli’
toare de teea ge poate fi pentru noi rezonanta cu
Shakespears, VA rog 4 nu piérdeti din vedere anugite
.f faceri muzicale inspirate din opera dramaturgulul. Este
vbrba mai ales de vefsiunile muzicale g€ pornesc de la
yRomeo gicJulieta”, compfise d,emHector Berlioz, de
( £ =

("

P
P

; :
Ceaikoyski si de Prokofiev. De cﬁm, poate, as ?uga.
adci coloana sonord a filmul{il lui Zefirelli. Si opefele lui

(Verdi.- ~Falstaff?gi,Othello”. Sau creatia Pelu.i care ave
(" numai 17 ani-atunci cind a-compus ,Visul unei nopti de
vard” - Felix Mendelssohn-Bartholdy.

. ; : - : -
P l\gjt mai expresive gi mai fertile decét (;fucrare de(
exegezd literars, togfg aceste.faceri muzicale pline de
~Viatd sunt o punté catre Shakespeare. Pealtfel, eu cand
aud cuvantul cultura, scot ofistile din buzunﬁr‘, Ani le
(pun pe urechi gi dau muZica maitare. Foa.r;e tare. Fie ca
ascult Orlando di Lagso, sau Chemigal Brothérs. d;_( .
Chiar frin titlul acestui 4rticol, uat di intre

sérierile regpetatului Ion Baiegu, am incércak si inspir
citi ui 0 idee simpla - Secspir nu £8te unbun al uﬂ
grup de in or,.al

zdlfct.ua.li rasai, ci &l nostru al t

oamenilor popor. Al /aibitorﬂor de I?yel, de ce nu?

Consideragi.,The Shakespeare Colledtion”, din plin{
Ustrabé cu muzicd de epoch, cafpe obuni invitatiela a
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restabili legatura cu fax:ele cotloane ale fiintei voastre in ¢ la
care nu aduc luminé niei radiourile, nici televiziunile,~
§l nici publicafiilé™de factura orflerciald” ~ C
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8ebastian (un alt oarecare fan LEVEL) -
Bucuresti

Balutl

Este prima oard cand vé scriu. Primul LEVEL
pe care l-am cumpérat a fost numé&rul din ianuarie
1999. Vreau si zic ci am aflat o multime de lucruri
din el... despre jocuril 8i dacd s-ar putea s& mariti
rubrica de Fun Stuff ca-i beton (cred c& nu-i vorba
de loc ci de idei, nu...?).

Marfé gi CD-ul - plin numai cu surprize. Gata
cu lauda, c& prea multéd stricd, sd gtiti. Sunt un
gamer nu inrdit, ci unul cat se poate de normal. Am
cateva intrebdri despre placa mea Voodoo Rush...
la care cred/sper cé-mi puteti raspunde ( a da, stiu
cé-mi veti spune cé asa ceva nu se mai fabric, dar..).

Am sd vd dau cateva informatii despre
calculatorul meu (poate conteazi,):

AMD-K6-2, 300 MHz, 32 MB RAM, placa grafica
o gtiti, ete. (cred cé-i destul, nu?).

Intrebéri:

1. Cum gtiu ci placa functioneaza? (si-mi veti
spune si incerc jocuri care merg pe 3Dfx).

2.Cejocuri care ruleazé pe 3Dfx imi recomandati?

Ei, gata... Nu vreau si va bat la cap cu aceste
intrebari. Vreau sa va mai dau nigte sugestii gi
cerinte la adresa LEVEL-ului.

Sugestii:

1. Prezentati mai multe jocuri de strategie din
perioada mai veche (sau au murit dinozaurii, grecii
strdvechi g.a.m.d.).

2. Mai vreau si aud (s& v&d... care-i diferenta?)
si de Incubation Missions sau acest joc s-a blegit
réau de tot (ca mie-mi place mai mult!).

Cerinte (ale mele... numai ale mele...):

1. Puneti nigte postere cu Carma. II si NFS III.

2. Mariti rubrica Fun Stuff (mé scuzati cid mi
repet, dar tin neapérat)

3. Si neapérat (dar foarte neaparat):

»Jump To The Next LEVEL!”.

Cred cé& revista voastré se apropie sé fie o revistd,
completd (foarte, foarte...)... aga cd va urez succes

PRl b
CYP - Boto
Hello therel
Sunt un student la DREPT in Bucuregti,
insé din Botogani, care va scrie pentru ci in
ultimul timp il preocup& cum aratd revista si ce
contine CD-ul (deoarece o cumpér). O imbunatitire
cred cd s-ar putea face renuntind la atitea poze, postere,
ce ocupd pagini intregi férd nici o informatie, mai ales o4
unele imagini le gisesti si pe CD. Altd sugestie ar fi si nu
mai scrieti continutul CD-ului dacd nu adiugati nimic in
plusfaté de ce e peel, neficand alteeva decat si vé repetati.
Cred c ar fi bine s& luati in considerare preferintele citito-
rilor (reflectate in TOP TEN LEVEL) gi s& introduceti pe CD
genul de jocuri cel mai cerut, in special demo-urile jocu-
adiugandu-mA in rdndurile fanilor.
o T

ucure

gi tine-4i-i tot asa gi...
NU UITATL:
- cé sunteti preferatii mei
-8i ,Jump To The... Highest LEVEL!” (if it's possible).

P.S.: M4 scuzati cd n-am cumparat gi celelalte numere
ale LEVEL-ului (cred cé erau la fel de interesantel)

P.8.8.: Promit c& v& mai scriu... i cumpAr gi celelalte
numere...|?

Bye, Byes...I?

AMENDA PENTRU FALSIFICAREA ACESTUL..
DOCUMENT!I

Balutl

Mersi pentru scrisoricadl Cum gtii cd placa
functioneaz&? Foarte simplu! Daci atunci cind pornesti
calculatorul observi cd apare ceva pe ecranul
monitorului atunci inseamné ci placa functioneazi.
Voodoo Rush este de fapt o placa grafics 3D, mai simplu
spus, aceasta placé se ocupd atat de reprezentarea 2D
cét de reprezentarea 3D. Dacd ai instalat driverele
cum trebuie, ar trebui s& ai pe ecran o rezolutie de
1024*768 gi 0 adancime a culorii de cel putin 16 biti.
Iar performantele 3D le poti verifica cu ajutorul
unor benchmark-uri pe care le poti gasi pe Internet
sau poti folosi un joc gen Quake sau Turok care
s&-ti afigeze rata cadrelor pe secunda. E simplu,
nu?

Referitor la cea de a doua intrebare nu gtiu
ce s&ti raspund! Nu gtiu ce tipuri de jocuri iti
plac gi jocurile care ruleazd pe 3Dfx sunt
extrem de multe. Dacad ag incepe sa fac o
listd n-as mai termina p&ni poimé&ine. Cel
mai simplu ar fi s& iei un CD de LEVEL gi
s& te uiti pe demo-urile de acolo! In rest,
totul OK! O s& incercim si mirim
rubrica de Fun Stuff si o sd incercidm si
facem nigte postere cu ce ne-ai rugat
tul Cam asta, ar fil

-
R

In rest nu pot s4 v& spun decat ca dintre
acest gen, gi au apirut destul de multe, am ales LEVEL-ul, ca |
flind cea mai buna revists gi cu cele mai noi demo-uri pe CD, si
asta de cca. un an. Cred ¢4 i-ar incénta pe multi cititori si g

pot citi revista gi peste 100 de ani, pentru c& eu vreau si triiesc
atéta. 84 vedem ce vefi face voil 7




Cange Gicu-Mihai

Am scris aceastd scrisoare pentru a va felicita
pentru munca depusé gi pentru vestea cea buné.
De abia agtept numarul din martie.

Am doud probleme la care nu gasesc raspuns.
Una ar fi CD-ROM-ul. Mereu cand pun un CD, de
exemplu LEVEL, se lanseaz4 ,interfata” iar apoi
dispare pentru ca apoi si reinceapi s& incarce
din nou si tot aga, incat cand am dat la START
erau lansate vreo 10 ,interfete” ale aceluiagi CD
gi in timpul rulérii se aud zgomote ciudate parca
ar fi numai scame gi s&rma4 in interiorul CD-ROM-
ului, s4 nu mai spun cé unele CD-uri nu le citeste,
desiil curdt o datéala zece zile. Iar a doua problema:
cand deschid calculatorul, imaginea este cam aga
(un desen care vrea probabil sé ne arate ci pe
monitor nu apare nimic) iar dupé céteva secunde
isi revine. V& rog s&-mi spuneti ce ar trebui s fac

sau macar care este problema.
BAFTAI

P.8.: Cam cat costd un Mouse Win-
Track?
Sper din suflet s&-mi réspundeti.

V& spune un fan inrait al jocurilor first-per-
son, c& in viata lui n-a vézut o revistd mai faina ca
a voastral Dar si 1asdm dulcegériile la o parte si s&
trecem la obiectul muncii voastre, adica articolele
privitoare la jocuri. Pe cand un articol super, ex-
tra, mega despre Unreal, jocul care a bulversat
lumea first-person-urilor? Despre DAIKATANA ce
se mai aude?

Cred ca ar fi cazul s tratati cu mai mult re-
spect id-ul si sd ne spuneti mai pe larg despre
Trinitry, Quake 3 gi Quake Arenal Nu de alta, dar
fard vesti de la taticul Carmack, unei reviste atat
de reusite precum este a voastrd parci ii lipseste
acel ceva care s-0 apropie de perfectiune.

De curand am renuntat la un prapadit de 586
pe care-l achizitionasem cu mare pompé acum ex-
act 2 anil Cu mari sacrificii am cumpérat un
Pentium I 1a 350 MHz, 128 MB SDRAM, HDD de 6,5
GB si accelerator Voodoo 2| Toatd chestia m-a dus
la aproximativ 1500 USD gi m& gandesc cu groazé
cd peste alti 2 ani minunea pe care-am achizitionat-
0 acum o sé valoreze 300400 USD cat este 586-le
acum. Se pare cé acesta este tributul pe care trebuie
s&-1 pldtim pentru a ne juca decent cu ultimile
aparitii, dar cred c& péné la urmé merita.

V-am mai scris gi-n urmé cu un numér in care
vd rugam sd pomeniti cate ceva gi despre
programare, mai ales despre realizarea acelor
programe (jocuri) care sd beneficieze de
acceleratoare hardware. Stiu c& fiecare
programator igi tine bine pézite secretele munecii
sale, dar cred cé gi in acest domeniu exista cateva
chestii de bun-simt (elementare) pe care toatd
lumea le cunoaste gi care pot fi date publicitatii
fard prea mari greutati.

Ceea ce Vi rog eu este sé nu mai pomeniti intr-
una despre alpha blending, mip mapping, z-buffer-

Hai salutl

Trecand peste multumiri, problema cu CD-
ROM-ul poate fi rezolvaté foarte simplu: cumpéra-i
alt drive. Din cauzi ci disk-ul introdus in unitate
nu este bine citit, Windows are impresia c& tu il
tot bagi si il scoti gi de fiecare datd lanseazi
interfata. Dacé vrei sé scapi de chestia asta, du-
te in Control Panel/System, gi la pagina de Pro-
perties a drive-ului vei vedea ci este marcaté
optiunea ,Auto insert notification”. Dupé ce ii
dai disable, interfata nu se va mai lansa de zeci
de ori, in schimb CD-urile probabil c& tot prost
vor fi citite. Mai pe scurt, drive-ul tdu nu este
tocmai stralucit, ca s& nu zicem prost. In ceea ce
privesgte problema cu imaginea, nu am putut sa-
mi dau seama. nimic din chestia aia, iar tot ce pot
s&-ti spun este cd probabil e o problema de
initializare a plicii grafice. Dacd dupa aparitia
imaginii respective nu ai probleme, nu ar trebui
sé-4i faci griji.

ing si alte minundtii de

acest gen, ci mai bine incercati

sd ne invatati cum se fac acele
programe care s& beneficieze de
aceste efecte. Sau macar s& ne indicati
de unde sd ne documentim!

Cu pérere de rau, dar cartile de
specialitate aparute la noi, nu pomenesec nici
mécar de DirectX gjuns in prezent la versiunea
a gaseal V& rog mult de tot, ajutati-méa (ne) in acest
domeniu si va vom fi recunoscétori pe veci.

Inchei aici, cu o (incd) nous rugaminte: am dori
s& aflam mai multe despre alte firme romanesti de
software, fiindcd am inteles cd o man& de
programatori roméni lucreaza la un first-person
intitulat HITMAN! Gata, inchei aici, urandu-va
baftéd in continuare gi JUMP TO THE NEXT LEVELI

P.8.: Scuze pentru scrisul oribil, dar banii
economisiti pentru o imprimanté i-am investit in
64 MB suplimentari gi in Voodoo 2. A naibii magie!

Bervusl

Asteaptd numai un pic! O s& ai ce ti-ai dorit
despre Unreall Quake III sau Quake Arena cam tot
aia este. Avemn un articol in acest numar. De fapt
Quake III s-a transformat in Quake Arena gi este
un joc numai pentru retea. Ai un sistem beton
dom’le! Problema e c& noi nu putem sa va invatam
pe voi cum sa faceti un joc 3D. Acolo este vorba
numai despre programare: programare purd. Daci
vei invita un limbaj de programare precum Visual
Basic sau C++ vei sti gi cum s& realizezi un joc 3D.
Ce putem noi sa facem este si v& aritidm cum se
realizeazd efectiv un joc. Adicd se pornegte de la
concept, apoi urmeaza desginul, grafica ete. ete. §i
avem aga ceva in plan!
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Bcrisoarea unui exe supérat...

Salut oameni bunil M& numesc bigsoft.exe si ocup
urmaétoarele pozitii de pe hard (informatii luate din
FAT cu binevointa sldbanogului dla de windows): de
byte-ul nr. O pana la 1233 ocup...

GATA BA!ll

Scuze! Aga sunt eu. Acum s& va spun de ce sunt
supérat! In fiecare zi Windows imi face viata un chinl
Stiti ce rdu este s& stai cu el pe acelagi hard? Nu ati

vrea sd fiti in locul meu! De fiecare datd ma ia peste
picior gi-mi spune cd sunt vechi gi alte dintr-astea...
Da’ ce? El nu e Windows 98? $i... Suntem in 99!
Mmmmdal Asta-i viata de program... Sau s v& spun
alta! Disk Defragmentatorul dla, de fiecare datd ma
ameteste de nu mai gtiu unde-mi sunt figierele. Cica-
mi spune dupé aceea: ,Sorry, but you are leaving such
a mess!”. Dupd cum vedeti eu sunt un program
revolutionar. Iatd in continuare cateva dintre
caracteristicile mele: nu ocup decat 2560 KB memorie
conventionald si nu am nevoie de RAM! Apoi, am
sentimente, ceea ce nu stiu dacad este bine sau rdu,
decarece cred cd mé voi sinucidelll $titi si de cel Apoi,
stiu roména, englezé gi inteleg perfect italiana. O
almeno cosi (I cu accent) credo... (adics: ,cel putin
asa cred”). Asta el Ma' soft debill This is your pro-
grammer speaking! Lasa laudele si spune-le de ce le-
ai serislll

Imed..right away! Aaaa, nu v-am spus despre
programatorul meu... Tip de treabd... doar cad
venereazd zeul Microsoft.

Le zici azi sau scriu deltree?

Da, deci dup& cum ziceam... iatd de ce v-am scris:

Sugestie: Incercati sd squeeze in mai multe
scrisoril

Alta: Error in file sugest.vd!ll AOLEAI!ll Am un
virus! Sigur e LEVEL IGM!!! Ptui drace! (adicid win-
dowsl) Trec la...

Noutati: Cuvinte noi-noute, coleite de un coleg de
hard... i .

Ce hard? E un coleg de-al meu! Umbli prin figierele
mele, ai? Las’ ¢& vezi tul Te las fard nici un figier! Ai
auzit? Te exterminl!

Nuuuuuu!

Ha, ha, ha ...!

[Intre timp la MS-DOS Prompt: vdfilman.exe... VD
File Manager... WIPE... bigsoft.exe... wipe... yes... Fillinf
file with O... Deleting file... Job done... exit].

S&-mi fie invataturd de mintel De altd datd nu
mai compilez softuri cu sentimentel Vreti s& va trimit
programul vdfilman? Momentan gterge definitiv un
figier si le citeste... chestii dintr-astea simple... Dar
CUVINTELE:

ghiujan = pore, nesimtit...

ghiujan din Topéarla = lucrurile sunt grave

piticanie = om de staturd mica

hulubei = cuplu

EXPEDITOR: VD Software, adicd Vrabie Stefan,
de luna trecutd... Al' cu motto.

DESTINATAR: The best international game maga-
zine in the whole world... LEVEL!

Big-badda-bum-pic-picl

Cred c& hard-ul t&u necesitd o formatare! Cat
despre virugi: iti recomand o baie cu spirt! In afars
de asta, cred cé focul poate rezolva toate problemele
tale. Una peste alta: interesanté scrisoarea ta, mai
ales dacé o citesti de la coada la cap in sensul acelor
de ceasornic.

Hello to everybodyl

Contrar traditiei (sau mé& rog, numiti-o cum vreti
voi) eu imi voi incepe scrisoarea (a doua; prima nu stiu
dacd a gajuns - si mai ai altddatd incredere in cutia
posgtald!) urandu-vad un cédlduros, din toatd inima (pe
postul de TV ,Acasd”) mega, giga, La multi ani si
binecunoscutul ,Jump To The Next LEVEL!".

Sunt un fan LEVEL din Galati in varsta de 14 ani si
vreau s& va spun ci aveti cea mai bestialad revistéd din
toate pe care le-am vdzut eu (mai ales posterul acela
double sided). P&i cand am vézut eu cd pe ambele pagini
e alt poster, n-am stiut pe care sé1 pun primul!

Mai dragi redactori, mie mi se pare c& sunt cam
multi care aduc critici revistei dumneavoastra, ci cicd
»Cé nu le place aia... bla, bla, bla”; in fond, nimeni nu-i
perfect (oare unde am mai auzit eu asta?) dar sunteti
cel mai buni. Aga cé&, what's their problem?

in legitura cu clubul Anti-Robo, le dau dreptate, cu
toate ci imi plac ambele genuri. Intr-adevir, una e si
vezi Settlers 3 cum, ca s& construiesti orice cladire, vin
intai nigte omuleti de dau cu sapa (cica niveleaza
pamantul) apoi 1i vezi pe dragutii dia ca incep si care
piatrd si lemn la locul stabilit, iar apoi incep sa
construiascad from scratch. Pe cand prin Starcraft sau
Dark Reign vine un robotel, una-doud, pus pe fapte mari
si construieste ditamai blocul tehnologizat in trei
secunde, cat ai zice SF!

$i dacé to vorbeam de jocuri, pe cand faceti un re-
view la Unreal sau la Jazz Jackrabbit 27 (cel din urma
o fi el mai ,moale”, dar mi s-a parut la fel de frumos ca
Rayman).

Vorbeam eu de Unreal, dar stati s& vedeti numa’
ce jalnic stuff-uri mi s-au intdmplat in acest joc. In
primul rand, nu am ce comenta la capitolul graficd
si sunet (sunt excelente; cel putin pani acum nu
am fost dezamé&git) dar mongtrii dia sunt dati
dracu’l (dgtia de care vorbesc i-am intélnit prin
primele patru nivele, mai incolo nu m-am mai jucat
- gtiti voi chestia cu gcoala iar eu trebuie sd mai
dau si admitere). Pai, am luat armele la rand si
numai cu eightball (din vreo doud focuri il rup,
dar eu agtept s se incarce la maxim gi apoi ,,sit
back and relay!™) obtin o putere nare de foc, iar
dacé te-a vazut gi te urméareste, poti sa-ti iei
adio de la a-1 nimeri faré pierderi majore. Aaal

9i am uitat s& spun cé daci te prinde pe un
pod sa intr-un loc ,fierbinte” (adicid dedesubt
sau in apropiere se afld lavi sau alte chestii
de-astea) si reugesti insolita performant de
a fi ,binecuvantat” de o rachetd de-a lui, mai
mult ca sigur ¢ vei cadea in lava. Ce s&i
faci, se mai intamplal

Pana atuneci, va salut din Galati si... pe
data viitoare!
Bandu Gabriel

Hello therel

84 vedem ce putem face cu review-
urile! Cat despre Jazz Jackrabbit 2 sunt
de acord cu tine: e un joec superb. E
intr-adevir extrem de distractiv. Ce
altceva. s&4i spun decat: hai pa si da-i
bice (cui vrei tul)!




Radu (in QUAKE aka Valann) - Bucuregti

Yo, there, LEVEL

V& scriu pentru prima oara (bla-bla-bla) gi am s&
incep cu criticile. In primul rand ati repetat de doud
ori o scrisoare (chestia cu Karmageddon 3) pe cand
ceilalti care au mai scris au rdmas pe aldturi. Doi:
Lakka” se scrie cu un singur k (also known as).

Acum cateva intrebari:

1. De unde naiba faceti rost de pozele alea pe care
scrie Preview, Review etc.?

2. Cred cé goarecele meu ,Sunshine” a obosit de
atéta Quake, aga céd ce mouse sanatos imi recomandati
si cam cat costad (estimativ)?

3. Meritd un upgrade gen AMD K6 II1 300 MHz + 16
MB RAM + VOODOO? (Acum am AMD K5 133 MHz, 16
MB RAM, 83 Trio 64V).

4. Lamuriti-ma gi pe mine (colegii se tot contrazic)
83 Trio 64V suporti Direct 3D?

5. Nu faceti nigte servere de TA, Quake, Starcraft?

6.Cu ce este creaté revista (Quark, Corel, Word ete.)77?

7. Voi nu aveti Site?

8. De ce nu trageti voi nigte Shoate de prin Quake

ca sé vedeti ce bine va iese Fun Stuff? (odatd am
omorat un Ogre peste un altul - ce fazal)
9. A apéarut Carmageddon II?
10. Sunteti PRO sau CONTRA? (generafia)
Sugestii:
Inlocuiti titlul Review Special cu
altceva, (RETRO - suné, bine, nu?).
V& rog (dacd puteti) sd puneti nigte
sunete meseriage pe CD cum avea

Védan Alin -
Batu Mare

Balutl

Este a doua oara
cénd v& scriu, dar nu si
ultima. Ce s& spun, sunteti
cei mai tari, dintre cei mai
tari! Desi am cumpérat re-
vistele voastre doar incepand
din octombrie '98 (atunci
aflasem de ele) am devenit
foarte repede un mare fan al
vostru. Tot timpul mé gandesc:
oare ce-0 si mai fie In numarul
viitor? Avem si noi in cartier
un mic magazin de ziare gi
vanzitoarea este deja sdtuld de
mine, deoarece dupé mijlocul
lunii zi de zi intreb dacé a.aparut
revista. Revista din ianuarie '99
aapéarutindatade 24 decembrie,
ceea ce m-a surprins foarte tare.

Oricum, despre reviste gi
CD: laude, laude gi iar laudel
Sunt foarte impresionat de B
revistdl Ideea cu posterul nu e
deloc real Ag vrea sd puneti pe
CD dacé puteti un joc fulll

Bunteti cei mai taril

(THIS ONLY FOR MISTER
LEVELD)

Servusl

OK! $tim c& suntem cei mai
taril Sperdm ci numérul acesta
o séi placal

CHIPu' pe vremuri.
Va rog sa puneti nigte chestionare prin
revistd ca sa stiti ce le place oamenilor si ce nu.
In rest faceti o treabs buni gi apareti regulat.
§i acum ca sé inchei: LEVEL's UP!
Adios amigosl|

Hallo muchachos!

OKi Am gresit cu scrisoarea aia - MEA CULPA!

8i acum sé trecem la problemele tale:

1. Hehehehel Chiar vrei si gtii? De la
producétori, bineinteles!

2. Orice mouse Genius e bun - costd in jur de
vreo 150.000 de leil

3. Bineinteles c& merital

4. Biensure! Direct 3D nu este dependent de
placa grafici. Direct 3D este un program folosit
in cadrul unor jocuri 3D, precum Quake, Turok,
Unreal ete. Direct 3D este un soft - nu are de-a
face cu hard-ull

B. Nopel De ce-am face? Doar gisesti pe site-
urile firmelor producadtoare trimiteri la o
gramada de servere!

6. Cu mai multe programe! Printre altele:
Adobe Photoshop, Page Maker, Corel etc.

7. Nu, dar o s& avem in curand!

8. OK!

9. Yeapl Cam de multisor chiar!

10. Depinde de unde bate vantul!

Sugestii:
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Probleme cu calculatorul? Te enerveaza? E dusmanul tau?
Fii calm. Nu rezolvi nimic cu violenta.

Citeste revista [Mil17 !
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