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Jakou plnou hru chci v zaFi na druhéem CD?
Nesmi bejt starsi nez rok, musi mit super 3D grafiku a mél by to bejt poiadnej akéni narez!
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€co tak bozského jako prazdniny se
bohuzel nasemu Casopisu vyhyba,
ostatné podle naSich prizkumi se
zda, Ze i velké Casti nasich Ctenaru,
ktefi uz taktéz nejsou Skolou povinni.

A co vas ¢ekd v tomto Cisle? Tak zaprvé to
snad bude demoverze na horkou novinku
Horké léto 2, i kdyz jesté v téchto uzaveérkou
téhotnych hodinach stdle nevime jisté, zda se
vSe stihne vcas. Z recenzi stoji za zminku skvéla strategie Bravehe-
art, kterou jsem z néjakych divoda recenzoval ja. Z jakych, to ne-
vim prave jiste, vSe se totiZ sebéhlo hrozné rychle — najednou jsem
mél CD v ruce a Honza Modrék se tvaril velmi netstupné.

Doufam, Ze jste si v§imli kuponu na gigantickou soutézZ BRAVE-
Mania, kterou pro véas ve spolupraci s GameStarem pripravila fir-
ma ProCA, vyrobce pocitaci BRAVE. Troufame si tvrdit, Ze je to
nejvetsi soutéz svého druhu, kterd kdy byla v ¢asopise pocitaco-
vych her uvetejnéna. Pfes 1 000 cen!!! A ne ledajaké, soutézi se

o pocitac s procesorem Pentium III, reprobedny a zvukové karty
Creative Labs, mysi, joysticky a mraky dalSich cen. Staci, kdyz na-
jdete nékoho se stejnym kuponem, tfeba na webové strance
www.game-star.cz, a ihned oba vyhravate cenu, ktera je na kupo-
nu napsana!

A co vas ¢eka v priStim ¢isle? Pripravili jsme pro vas akci zvanou
,Letni nasup®, kde vsichni, kdo maji predplaceny GameStar Pro, i
si ho koupi ve stanku, dostanou, pozor (trada trada): Dalsi CD
zdarma!!! Takze ne dvé CD, ale hned tfi. Prvni CD bude klasické,
druhé bude obsahovat exkluzivni videopreview na nejocekavanéjsi
hry tohoto roku a tfeti, tedy to, které dostanete zadarmo, bude ob-
sahovat vSechny mozné dopliiky a vylepseni k tém nejlepSim

3D akcim, jako je Half-Life, Sin, Quake I /II, Shadow Warrior

a Duke Nukem 3D. Takovy unikat byste si neméli nechat ujit, tak-
Ze pokud nemate GameStar Pro pfedplaceny, budte 17. srpna vel-
mi ostraZziti, protoze na stancich se bude nachazet pouze v omeze-
ném mnozstvi!

A co vas Ceka v prespfistim cisle? Posledni dobou se rozpoutalo
velké Silenstvi okolo plnych her na CD casopisti. Nékdo sazi na
staré dobré klasiky, jiny na novinky. Hra, kterou vdm my pfinese-
me v zafi, nema ve svété obdoby. Chystame se predefinovat termin
,plna hra na CD“. Chceme vas Sokovat.

Zcela jisté se mezi nasimi Ctenari najdou i taci, ktefi si mysli, Ze by
GameStar uméli délat 1épe nez my. A ti maji konecné prilezitost,
protoze pravé hledame jednoho redaktora a jednoho dopisovatele.
Chcete-li tedy GameStar tvofit s ndmi, podivejte se na reklamni
stranku, kde naleznete blizsi informace.

Zavérem bych vas chtél upozornit na jedno velmi zavazné ozna-

menti, které naleznete v obsahu CD, a to je asi vSe, co jsem pro ten-
tokrat mél na své, posledni dobou tézZce zkousené mysli. Zustante

flct lot

séfredaktor

PS: Dékujeme touto cestou panu Paleckovi z HolySova, ktery
obohatil nasi databdzi cheatii o dalSich 150 her, urcité se nam
vSem bude hodit!
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v NY viibec neodehrava...)

and Honor
71 Simulatory
72 Heavy Gear II
76 Story: MS Flight Simulator

Navody
80 Tipy & Triky
84 Might and Magic VII

Braveheart

Podle uspésného filmu vznik-
la stejnojmennd hra s rende-
rovanym Melem Gibsonem

v hlavni roli. Prectéte si v nasi
exkluzivni recenzi o tom, jak
se tento zajimavy kousek hra-
je. Karel Papik si jen kviili
vam namodiil polovinu tvare
a na znameni vzdoru proti
anglické nadvladé podporil
hrdé Skoty zakoupenim né-
kolika lahvi Taliskeru (o tom,
co mé pod sukni, ani my nic
nevime).
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. o0 nejlepsi levely

. Tak tu mame vyhlaseni vysledkd nasi sou-
: téZe (5/99) o tvorbu nejlepsich leveld do

: 3D akenich her. Predseda odborné komise
. Honza Modrak, alias Bludr, opravdu pec-
. livé posuzoval vase pokusy a nejlepsi
levelti . z nich najdete na nasem CD.

12 Story: Prognéza — hry 2001
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tisicileti
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CD1

Seznam obsahu CD s

HRATELNA DEMA:

Castrol Honda Superbike 2000

Horké 1éto 2

Microsoft Pandora’s Box
Outcast

Panzer General 3D

Rage of Mages 2

Star Wars: E I Racer

Star Wars: E I The Phantom Menace

Star Trek: Starfleet Command
Warhammer: Rites of War

VIDEA:
Gamestar Developer Summit

(HIN L

Obsah GD 1

Nevim, zda se prave rozvalujete nékde u prehrady ¢i na sené. Je ale do- @

cela dobie mozné, ze prsi (i to se v lété stava), nebo ze mate koupani,
slunicka a dalSich letnich radovanek prosté piné zuby, a tak vam par
novych dem, néjakeé ty nové mise do her, pina hra ¢i zajimava videa pri-
jdou vhod. Asi nejvétsi hombou tohoto Gisla je rozsahlé demo nové Ges-
ké adventury Horké Iéto 2, kterou opét bajecné namluvil Zdenék Izer.
Pokud vas zajimaji herni osobnosti a jejich nazory, pak urcité ocenite
video ze setkani nejvyznamnéjsich hernich designérii, které poradal
némecky GameStar - uvidite v ném Johna Romera, Petera Molyneuxe,

Richarda Garriota, Warrena Spectora a mnoheé dalsi. Zkratka i CD
tohoto GameStaru jsou napinéna k prasknuti.

Horke léto 2

Navody v cestine:
Kingpin
Discworld Noir
Outcast

Navody v anglictiné: Adventure

Descent 3

JRC
R : ]
e'ce“ze- e Minimum: P 166,
Triple Play e hin
CDStar special: wlllll'ldz‘gsmgns/ 98,

Flight Simulator
Tvorba levelt

e 3D akcelerace: ne

Za okny zase smazi slunce — neklamné znameni to-
ho, Ze i toto 1éto bude jesté zatracené horké. Snad
prave to je inspiraci pro skupinku ceskych programa-
tort, grafikd a dalsich blaznt, ktefi misto u vody sedi
u pocitace a dokoncuji pro vas Horké léto 2, pokra-

vvvvvv

Diskmag:
Realtime 48

Ulozené pozice:

Kingpin

Zatimco v minulém dile jsme omrkli tichomof,
TRAINERY: tentokrat se s Majerem podivame nékam tiplné jinam
MechWarrior 3 (2x) - mezi indidny a kovboje na zatracené divoky zép?d.
Might and Magic VII (2x) rﬁlgzabggi(é:}e
Descent 3 kolika kapitol
Tomb Raider 2: Golden Mask a v tomto de-
Bubble Hero 2 mu, které

vam exkluzivné pfinasime, se mrknete hned do
dvou z nich - do lezérni indianské vesnice a do
ospalého kovbojského zapadakova. Projdete si
nekolik lokaci, promluvite s nékolika postavami,
kterym sviij hlas opét zapujcil Zden€k Izer, a vy-
fesite néjaky tikol — to vSechno v povedené grafi-
ce Jana Stépanka. Hezky se bavte.

Championship Manager 3
Civilization: Call to Power
Extreme Boards and Blades
Heavy Gear I1

Dungeon Keeper 2 (2x)
Total Anihilation: Kingdoms
Rich Diamond

Hoyle Casino '99

Tarzan

JiZ ptl roku po vydani prvniho dilu
této vyborné realtime RPG hry je tu dil
druhy. Jak moc se druhy dil lisi od prv-
niho, se presveédcite v tomto demu.

PATCHE:
Aliens vs. Predator

RRTC II: Second Century
Nival Entertainment/Monolith

Outcast :

Fighting Steel * Minimum: P 166,
32 MB RAM,

PROGRAMY A OVLADACE: Windows 95/98,
HDD 68 MB

Winzip (v. 7.0
inzip (v. 7.0) e 3D akcelerace: ne

n GameStar 699
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Zajima vas, jak vidi budoucnost her ti,
na jejichz bedrech doslova lezi? Co si
o vyvoji her mysli John Romero, War-
ren Spector, Peter Molyneux, Richard
Garriot ¢i Gabe Newell, autor Half-
Life?

Exkluzivné (%

vam piindsi- I 4
me rozho- . GameStar ]
vor s témito g e Yy
(a dalsimi) 3 }f?
hernimi vy- " p# i
vojari, ktery

natocila re-

dakce némeckého GameStaru. Detail-
ni rozbor jejich nazort a myslenek na-
leznete v casopise na strané 12.

Soutéz Tvorba levelu ==
Pred nékolika mésici jsme vyhlasili
soutéz, jejiz hlavni cenou byl 3D akce-
lerator 3Dfx Voodoo3. O co Ze §lo?
Meéli jste vytvorit co mozna nejlepsi
single nebo multiplayer troven pro
nékterou z popularnich 3D akci. Byli
jsme vice nez mile piekvapeni, kdyz
jsme obdrzeli nékolik desitek novych
trovni pro Quake, Quake I1, Half-Li-
fe a dalsi 3D akce. Ba co vic, néktefi
se dokonce nespokojili s jedinou

drovni, a poslali nam rovnou celou
epizodu. Detailni vyhodnoceni soute-
Ze je na strané 98.

Ty nejkvalitnéjsi vytvory naleznete po-
chopitelné na nasem CD, berte je mi-
mo jiné i jako predkrm pred pfiStim
GameStarem Pro, ktery nebude obsa-
hovat dvé, ale hned tfi CD za stejnou
cenu, z nichz jedno bude vénovano
tomu nejlepsimu, co existuje pro

3D akeni hry - tedy nové epizody,
zbrang, levely, modifikace, prosté
spousta novych véci pro takové bom-
by jako je Half-Life, Sin, Quake 11,
Heretic II a mnohé dalsi.

GameStar CD mess————

Minimdlni pozadavky CD engine: PC 486/100, Windows
95, 16 MB RAM, 4x CD, SVGA 800 x 600/256 barev, zvu-
kova karta. Minimdlni pozadavky pro provoz s hudbou:
P 166, Windows 95, 32 MB RAM, 8x CD, zvukova karta.
Minimalni pozadavky demoverzi a programu na tomto
CD se mohou vyrazné lisit!
Pozadované misto na disku uvadéné u demoverzi her je
zjistovano po jejich instalaci. Nekteré demoverze vyzadu-
ji v pritbéhu instalace az trojnasobek této hodnoty.
Vétsina programii (demoverzi, aplikaci a utilit) na tomto
CD byla vytvofena tfetimi stranami a je distribuovana na
bazi shareware/freeware/public domain. Vydavatelstvi
IDG Publishing nenese zodpovédnost za Skody, jez by
mohly byt zptisobeny pouZitim téchto programi.
CD bylo testovano antivirovymi programy s databézi
k7.7.1999

Vas GameStar tym

( GameStar © 99
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THE PHANTOM MENACE

JRC & SCORE
Lhdt ctenari se nevypldci

Zakladem Casopisu jsou recenze a recenze
musi byt nejen ctiva, ale v prvni fadé pravdiva.
Zel bohu v posledni dobé se v recenzich nékte-
rych Casopist objevovaly informace zcela ne-
pravdivé a zavadéjici. Casto to bylo zptisobeno
honbou za exkluzivitou, za aktualnosti, prosté
pranim mit recenzi diive nez konkurence.

Zcela nezpochybnitelnym faktem je, Ze ofici-
alni verzi na recenzi lze ziskat bud’ primo od za-
hrani¢niho vydavatele, ale ¢astéji pouze od fir-
my, ktera jej pfimo v nasi zemi zastupuje, tedy
od firmy JRC.

Snazili jsme se nekomentovat nékdy az do
oc¢i bijici nesmysly a 1zi, které vam, ctenaftim,
byly jinde pfedkladany, prestoze nés tato situace
velmi poskozovala. Je opravdu velice nepfijem-
né, kdyz dva mésice pracujete na tom, abyste
¢tenarum mobhli pfinést jako prvni oficialni re-
cenzi na néjaky zajimavy titul, a pak ho nékdo
zrecenzuje pred vami tfeba z obrazku na inter-
netu. Takova recenze samoziejmé nutné obsa-
huje mnoho 1zi, nepravd a nesmyslt, ale ne kaz-
dy Ctenaf si pak hru zahraje, aby zjistil, ze infor-
mace v recenzi se nezakladaly na pravdé. Kdyz
nékdo napiSe, ze hra Tonic Trouble nema hud-
bu, je to lez (prvni piratska verze ji tehdy oprav-
du neméla), ale zjisti to jen ten Ctenaf, ktery si
hru zahraje.

Uvefejnénim test verze Quake III Areny na
CD casopisu Score (to si dovolily pouze ¢tyfi
Casopisy na svéteé, z toho dva Ceské) Cise trpéli-
vosti konecné pretekla a doslo k zdsadnimu fe-
Seni. V nasledujicich odstavcich vam predklada-
me oficidlni stanovisko firmy JRC, ktera je
v Ceské republice vyhradnim distributorem na-
sledujicich firem: ACTIVISION, EIDOS IN-
TERACTIVE, ELECTRONIC ARTS, INTERP-
LAY, HASBRO INTERACTIVE, PSYGNOSIS,
TAKE 2, INTERACTIVE MAGIC, TOPWARE,
ACCLAIM, BLUEBYTE SOFTWARE, BOMI-
CO, CODEMASTERS, CENDANT SOFTWA-
RE, EMPIRE INTERACTIVE, EUROPRESS,
GREMLIN INTERACTIVE, KONAMI, SCI.
Oficidlni vyjadreni firmy JRC

Quake 111 test na cover CD neni jediny pro-
blém, ktery se poji s magazinem Score, od led-
na tohoto roku recenzovali hry z neoficidlnich
verzi, na CD umistili nékolik dem, u nichz ne-
bylo povoleno covermountovdni a nesplnili

mnoho dohod, které jsme s nimi uzavreli vy-
meénou za exkluzivitu.

Prestoze od nds obdrzeli nékolik varovadni,
situace se nijak nezlepSuje.

Je velmi obtizné prokdzat, jestli k recenzi
pouzili demoverzi, previewverzi, PSX verzi
k recenzi PC titulu Ci verzi pirdtskou. Ale my
muzZeme potordit, Ze kopii urcenou pro recenzi
neobdrzeli ani od vydavatele hry ani od JRC,
takze recenzovali z materidlu, ktery nepochad-
zel z techto zdroju.

Mdme za to, Ze situace se naddle nemiize
vyvijet timto smerem. Jsou zde i jiné silné ca-
sopisy na trhu. Nikdo nent spokojeny se sou-
casnou situact, kdy Score nerespektuje Zddnd
pravidla a stdle za to neni nijak trestdno.
Pokud nechceme, aby vsechny casopisy recen-
zowaly z cehokoli, co je k dispozici, jako z de-
mouverzi, z previewverzi ¢i dokonce z pirdt-
skych verzi, a znicili veSkerou PR prdci, kte-
rou jsme az dosud vykonali na ¢eském trhu,
musime ucinit okamzité rozhodnuti.

Proto JRC s okamzitou platnosti zastavuje
veSkerou podporu casopisu Score, zahrnujice
v to tiskové materidly, verze her na recenze,
reklamu i ceny do soutézi.

Jsme velmi zklamadni, ze jsme byli donuceni
k tomuto reSeni.

Slavomir Pavli¢ek, reditel JRC Interactive

Zdrzime se dalsich komentafi, neni vlastné
co dodat.

|99 GameStar n




CDh 2

SFEATEGIE SPECIAL

Railroad Tycoon II - 100 novych map
KKND 2 - 15 novych map

Warecraft II - 150 novych map
Starcraft — 50 novych map

Starcraft: Brood War - 20 novych map
Command & Conquer:

Red Alert - 160 novych map, editory
SimCity 3000 - 10 novych map a mést,
nové budovy

Caesar III - editor map

Na druhém CD vam chceme nabizet vzdy néco navic - néco, co jinde ne- @
naleznete. Tento mésic se tak miizete nejen tésit z piné hry Edna v cesti-
né, ale navic i ze specialu uréeného vSem stratégiim. Naleznete v ném
spoustu zajimavych a zabavnych misi i map pro single i multiplayerovou
hru v téch nejlepsich strategiich posledni doby. Takze vyhrabejte sviij
Starcraft, Warcraft Il, Railroad Tycoon Il, SimCity 3000, KKND 2,
Caesar Il ¢i Command & Conquer. Red Alert a puste se do hrani.

v we

Celkem tedy vic nez 500 novych map

a misi. ProtoZe orientace v takovém
mnozstvi by asi nebyla zrovna jednodu-
cha, vybrali jsme pro vas nékolik nejlep-
sich od kazdé hry a doplnili je kratkym
popisem, ktery naleznete na CD. No a po-
kud patfite mezi maniakalni fandy nékte-
rého z vySe uvedenych tituld, urcité sami
vyzkousite i ty ostatni.

Railroad Tycoon II

Fanousci Railroad Tycoon II najdou na
CD nékolik historickych scénari, na kte-
rych si mohou vyzkouset své kapitalistic-
ko-budovatelské dovednosti. Doporucuje-

Starcraft: Brood War
Se Starcraftem asi potésime hlavné

s,

fandy multiplayeru — ¢eka na né cel-
kem pét desitek misi v rtiiznych pro-
stredich urc¢enych pro 2 ¢i vice hracd.
Jste-li majitelé datadisku Brood War,
muZete se tésit na dvacet dalSich sing-
le i multiplayerovych map — a dokon-
ce i na jednu kompletni kamparn.

KKND 2

I pro fandy KKND2 jsme pfipravili néko-
lik klasickych singleplayerovych misi.
Popisy obsahu jednotlivych misi nalezne-
te na CD.

Instalace: Mapy rozbalte vzdy do adresare
kknd2\levels\custom, spustte KKND2

a mapy otevirejte z menu Single

Missions.

me zejména mapu Skandinavie roku 1814,
Italie spolu s Maltou, Korsikou, Alpami

a kouskem severni Afriky roku 1839, Né-
mecko roku 1830, mapu Britannie ze zna-
mé internetové hry Ultima Online ¢i bitvu
tfi spolecnosti o nadvladu nad Francii ro-
ku 1830.

Instalace: Mapy rozbalte do adreséare
rrt2\maps a pak spustte RRT2 a otevirejte
je z menu New misions.

N
Q’f

3322793723320

C&CG: Red Alert

Cekaji vas Ctyti nové editory map
plus osmdesat skirmiSovych map
Red Alert.

Instalace: Mapy s pfiponou mpr patfi

Instalace: Mapy rozbalte do adresare
starcraft\maps, spustte Starcraft a mapy
otevirejte z menu Multiplayer nebo Sing-
leplayer, poté zvolte Custom Missions.

1
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do adresare ra\skirmish\, mapy s pfi-
ponou ini patii do adresafe ra. U editort
map nezapomente nastavit cestu k Red
Alertu.

a osmdesat novych misi do hry C&C:

O tom, ze Half-Life stale kraluje na tri-
né 3D akenich her, zfejmé neni sporu.
Proto asi kazdého potesilo nedavné
ohlaseni datadisku Opposing Force i prv-
ni strohé informace o Half-Life 2. A pra-
vé Opposing Force si muzete prohlédnou
ve videu nasich némeckych kolegi.

V pristim Cisle se pak muzete tésit na
specialni CD, na kterém naleznete i roz-
hovor s Gabe Newellem, séfem projekti
Half-Life a Team Fortress 2. A pokud
jste to snad jesté nepostiehli, pripomi-
nam jen, Ze v pristim GameStaru Pro do-
stanete tfi CD za cenu dvou.

Opossing Force
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Vite, co je to Dizzy?
\ly nevite, co je to Dizzy?
Takze, Dizzy je, kdyz...

Instalace

Edna potfebuje pro instalaci cca 14 MB volného mista.
Vzhledem k tomu, ze Edna je hra DOSov4, instaluje se tro-
chu jinak neZ soucasné hry. Neni to ale Zadna véda a urcité
to budete mit hotové béhem par vtefin.

Pro instalaci slouZi program install, ktery se nachazi
v kofenovém adresati CD. PouZivé se formou:

install x: y:\adresar

To ,x“ je jednotka, ve které je CD, a ,y:\adresar” je cesta
k adresari, do kterého chcete hru nainstalovat.

Pokud hru instalujete z Windows 95 ¢i 98, kliknéte na
tlacitko Start (v levém dolnim rohu obrazovky) a z menu vy-
berte pfikaz ,run® ¢i ,spustit®. Do fadky napiste:

D:\install D: C:\edna

,D* je pismeno CD-ROM mechaniky, ve které je CD,

a ,C:\edna“ je adresat, do kterého se hra nainstaluje.

Spousténi

Hru spoustéjte z adreséie, kam jste ji nainstalovali, po-
klepanim na soubor edna.bat.

Po spusténi hry byste méli vidét Gvodni titulky, které
miuizete odmackavat libovolnou klavesou. Pokud stisknete
Esc*, presko¢i se titulky i intro a dostanete se rovnou do
avodniho menu hry.

Hra si sama zjistuje zvukovou kartu podle nastaveni
systémové proménné BLASTER. Pro ptehravani zvuku
musite mit kartu kompatibilni se Sound Blasterem. Hudba
je na zvukové karté nezavisld a prehrava se piimo z CD.
Edna funguje i ve Windows 95, i kdyz ideélni je spoustét
ji z DOSu, pokud jej mate. Pokud ji spoustite z Windows
95 ¢i 98, doporucujeme vam uzaviit nejprve viechny
ostatni aplikace. Vzacné se mtzZe vyskytnout problém, kdy
se pfi opusténi hry nelze dostat zpét do Windows — v tako-
vém piipadé je mozné restartovat pocita¢ kombinaci kla-
ves , Ctrl+Alt+Del“, o uloZenou pozici ve hre tak nepfijde-
te.

Ovladani hry

Ve hte ovladate vasi postavu - ¢arodéjku Ednu. Edna
mize chodit do stran (kurzorové klavesy - Sipky vlevo
a vpravo), skdakat nahoru (Sipka nahoru) a skdkat do stran
(Sipka vlevo/vpravo + Sipka nahoru). Pokud chcete sebrat
néjaky na zemi lezici predmét nebo kouzlo, dojdéte s Ednou

~ na jeho misto a stisknéte Sipku dol(i. Pfedmét se objevi v in-

ventordri. Véci, které se daji sebrat, maji kolem sebe jakousi
modrou svétélkujici auru, aby je bylo moZno odlisit od

Kdyz se klasicka 2D hopsacka zktizi

s adventurou, vznikne Dizzy. Pavodni
Dizzy pochazi od firmy Codemasters

a na pocitacich ZX Spectrum slavila vel-
ké uspéchy. Hlavnimi klady byla na

tu dobu vyborna grafika a predevSim
styl hry, kde $lo o to hledat pfedméty,
pouzivat je, davat je jinym osobam atd.,
prosté klasicka adventure. Navic byla
okotenéna klasickymi skdkackovymi at-
ributy, takZe vysledny efekt byl vynika-
jict.

A Edna neni nic jiného nezZ Dizzy pro
PC - tedy samoziejmé s grafikou na trov-
ni PC, s CD hudbou a se zvuky, o jakych
se nam v dobé, kdy sir Clive Sinclair vyra-
bél své nezapomenutelné guméky, ani ne-
snilo. To hlavni ma ale Edna s ptivodni
Dizzy spolec¢né — origindlni, odpocinkovy

ostatnich. Jedinou vyjimkou jsou draci slzy, které se také
daji sbirat, ale aura kolem nich neni.

Inventoraf muze obsahovat najednou pouze tfi predmé-
ty. V piipadg, Ze potiebujete sebrat pfedmét a inventorar je
jiZ pIny, musite jeden z pfedméta z inventorafe nejprve né-
kde polozit. Pokud stisknete klavesu Enter, vstoupite do in-
ventorafe (objevi se ,ruka“). Z inventorate vystoupite opé-
tovnym stisknutim klavesy Enter nebo automaticky po pro-
vedeni néjaké akce. Rukou v inventorafi pohybujete pomoci
kurzorovych klaves (Sipek vlevo a vpravo). V piipadg, ze
cheete pouzit nebo polozit né€jaky predmét z inventorare,
nastavte na néj ,ruku” a stisknéte mezernik. Pokud se da
predmét na daném misté pouzit, nékomu darovat apod.,
pouzije se (napf, kli¢ odemkne dveie). Poznate to podle to-
ho, Ze pfedmét zcela zmizel. V opa¢ném ptipadé ¢arodéjka
pfedmét poloZi na zem (predmét zmizi z inventordte a obje-
vi se pod ¢arodéjkou na podlaze). Potom mtiZete takovou
véc znovu sebrat pomoci Sipky doli.

Ve hre carodéjka potkd mnoho postav, se kterymi se
miiZe bavit a od kterych miiZe ziskat cenné informace. Kon-
verzace se déje tak, Ze pfijdete k pfisluSné postavé a stiskne-
te mezernik. Objevi se prvni dialog. Opakovanym tisknutim
mezerniku ,,odmackavate“ precteny text. V celé hie jsou
rozmistény na sténdch, stromech atd. riizné cedule, svitky
a tabulky, které miizete pfecist. Déje se to stejnym zpiiso-
bem jako dialog s postavami (staci se pied takovou ceduli
postavit a stisknout mezernik). Pfe¢ist jdou opravdu vSech-
ny takové tabulky a svitky — nékdy se muzZe stat, ze ¢arodéj-
ka népis nepfecte. To ale miize byt zptisobeno jediné tim, Ze
stoji vici tabulce na Spatném misté, a tak je s ni nutno
o kousek popojit (s carodéjkou, ne se stromem, pozn. red.).

Jako kazda spravna carodéjnice dokaze Edna kouzlit.
Zpocatku zna jen nékolik kouzel, ale v pribéhu hry na-
chazi svitky, ze kterych se uéi zaklinadla dalsi. Svitek leZi-
ci na zemi vypada jako jakykoliv jiny pfedmét (véetné au-
ry) a Carodéjka se kouzlo naudi tim, Ze jej sebere. Od té
chvile ho muiZe vyvolavat. Vyvolani kouzla se déje nasle-
dujicim zptsobem: pomoci klavesy Enter vstoupite do in-
ventoréie a pomoci kurzorovych Sipek nastavite ,,ruku® az
zcela vpravo, na kouzelnickou knihu. Zde muzete pomoci
Sipek nahoru a doli volit z nabidky kouzel. Rozhodnete-li
se néjaké kouzlo seslat, stisknéte mezernik. Pokud stojite
na spravném misté (ve spravné obrazovce), projevi se Uci-
nek kouzla okamZité (Carodéjka vyslovi magickou formuli
- pozor, neda se ,,odmacknout®, musite pockat, dokud ne-

zmizi - a zacne Carovat). Za provedeni kouzla se neodcer-

styl hrani a vybornou zédbavu. Takze at
uz Dizzy znate, nebo je pro vas takovyto
druh hry novinkou, prejeme vam hodné
zabavy a uspésného hrani pfi carovani

s jezibabou Ednou.

pava zadna energie, takze zkouset kouzlit muzete libovol-
né ¢asto.

Edna muze kdekoliv vycarovat sviij kouzelny hrnec.
Pro vyvolani kotliku stisknéte klavesu H a hrnec se za
okamzik (po vyi¢eni zaklinadla) objevi. V tu chvili se au-
tomaticky pfesunete do inventorare, po kterém se muizete
pohybovat obvyklym zptisobem. Do kotliku se daji vkla-
dat byliny, které mate v inventorafi. Staci nastavit ,,ruku®
na pfislusnou ingredienci a mezernikem ji do kotliku vlo-
zit. Nemusite vkladat vSechny byliny najednou. Jakmile do
kotle jednu pfisadu vlozite, ziistane tam az do vyrobeni
lektvaru, a na jeji uvolnéné misto v inventorafi muzete
vlozit jiny pfedmét. Pokud do kotliku vlozite spravnou
kombinaci pfisad, automaticky se vyrobi lektvar. V pfipa-
dé, ze nékteré piisady uZ jste jiz do kotliku vloZili, ale jes-
té je nemdte vSechny, a potrebujete ho tedy prozatim ,,0d-
Carovat, stisknéte Enter.

Ostatni ovlddani hry je jednoduché. JestliZe stisknete bé-
hem hry klavesu Esc, jste dotdzani, zda chcete hru opravdu
ukon¢it. Pokud stisknete znovu Esc, hru opustite a vratite
se do operac¢niho systému. JestliZe jste si sviij imysl rozmys-
leli, stisknéte mezernik, a muZete pokracovat ve hie.

Stisknutim klavesy F2 uloZite na disk aktudlni pozici ve
hie. Automaticky se tim pfemaZe pozice predesla. Pozice na
disku ziistdvé az do uloZeni dalsi pozice. MiiZete proto hru
kdykoliv opustit a pokracovat v ni jindy. Nebo se muzete
k uloZené pozici vratit v pfipadé, Ze carodéjka zemfe Ci se
dostane do bezvychodné situace - hrat hru znovu od zaéét-
ku by byla samozfejmé nuda (zvlasté, pokud jste se jiz do-
stali daleko). Pozici nactete kdykoliv pomoci klavesy F3.
Hra se tim vréti presné do faze, ve které jste ji ulozili.

Doporucujeme ¢as od ¢asu hru ukladat. Nikdy totiz ne-
vite, kdy vypnou proud nebo vam ,vytuhne“ pocita¢. UloZze-
nim pozice pfedejdete srde¢nimu infarktu a ni¢eni nabytku
kolem sebe.

Tip: Myslime si, Ze jedna pozice ve hie, jako je Edna,
dostacuje - neprovokuje tolik k podvadéni. Pokud by vam
ale tato moZnost presto nestacila, miizete si soubor s uloZe-
nou pozici (jmenuje se SAVEGAME.DAT a nachazi se
v adresafi, kam jste Ednu nainstalovali) nékam zkopirovat
a na jeho misto uloZit pozici jinou. Poté miiZete tyto dva
(popt. vice) soubort stiidat (kopirovat do adresare Edny
a zase jinam) podle toho, jak je tfeba. At

‘Pozor! Na nékolika mistech hry program eka na stisk-
nuti libovolné kldvesy nebo mezerniku. Tfeba pfi prechodu
z jednoho prostiedi do druhého (napf. z lesa do hradu).
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odobné myslenky zrej-
mé vifily i hlavami na-
Sich kolegtl z némecké-
ho GameStaru, a tak se
rozhodli usporadat véc ne
zrovna obvyklou, ale bezespo-
ru uctyhodnou - anketu mezi
nejvyznamné;jSimi osobnostmi
herniho pramyslu, jejimz cilem
bylo ziskat obraz véci pfistich,
ktery vidi ti, jiz se na blizké
i vzdalenéjsi budoucnosti her-
niho odvétvi podepisi asi nej-
vice. Takze panove, jak podle
vas bude vypadat herni svét
roku 20017

Graeme Devine
id Software

Martyn Brown
Team 17

Glenn Corpes
Lost Toys

Trevor Chan
Interactive Magic

Constantine Hantzopoulos
Looking Glass

Tom Hall
lon Storm

Torsten Hess
BlueByte

Brian Fargo
Interplay

Tim Goodlet Richard ,Levelord” Gray
Microprose Ritual

Tvare dotazovanych vidite
na fotografiich a je témér jis-
té, Ze mnohé z nich neznate -
i my jsme ostatné v nékterych
pfipadech tapali a vzpominali.
Najdete zde i takové legendy
jako Sida Meiera (Civilization
3), Petera Molyneuxe (Black
&White), Chrise Robertse (Free-
lancer), Gabe Newella (Half-
-Life), Bruce Shelleyho (Age of
Empires 2) a zakladatele spo-
le¢nosti Interplay Briana Far-

Sid Meier
Firaxis

Jordan Mechner
Red Orb

Clayton Kauziaric
Cavedog

Vince Lee
LucasArts

Lorne Lanning
Oddworld

Mike Nichols
Surreal

Nigel Mils
Novalogic

Jorg Neumann
Digital Anvil

Peter Molyneux
Lionhead

Mike Montgomery
Bitmap Brothers

Konec milénia se nezadrzitelné blizi. Zavrseni jedné éry byva vhodnym okamzikem pro zamysleni

Prognoza - hry v roce 2001

s wa

hilancovani. Neméné vhodné je ale i pro predpovedi a odhady véci pristich. Jakeé tedy budou hry ve

tretim tisicileti. Jak budou vypadat? Jakeé zanry preziji, a které naopak zaniknou? Na cem je budeme
hrat? A kdo je viastné bude hrat?

i ga. Tentokrat jsme se viak ne-
i ptali na jejich dalsi hru, ale za-
jimalo nas, jak vidi budoucnost
pocitacové zabavy.

NejmilejsSi hra
Uvodni otazka vypadala na prv-
ni pohled jednoduse, kdyz jsme
se zeptali ,Na kterou hru se té-
3is nejvice?", ale ve chvili, kdy
se chystali s usmévem jmenovat
pravé tu svoji, jsme dodali:
....ktera ale nepochazi od tebe
samého nebo od tvé spole¢nos-
ti." To se jiz dotazani zacali roz-
pakovat a pfi moZnosti jmeno-
vat pouze jednu si chtéli byt
zfejmé jisti, Ze jmenuji tu sku-
te¢né pravou. Robert Sirotek
nam dokonce mailoval, Ze se
nakonec rozmyslel, a misto na
vystavé jmenované Vampire se
rozhod| pro Planescape od
Guida Henkela. Z toho si mlze-
te udélat obrazek, ze kazda
jmenovana hra bude ziejmé
velmi zajimava, a pokud je zmi-
néna dvakrat ¢i trikrat, pak to
zfejmé bude opravdova bomba.
i Odpovédi na tuto i nasledujici

Nejoblibenéjsi zanr 2001

Reatime st — °

Brian Ratfel
Raven

Chris Roberts
Digital Anvil

Gahe Newell
Valve

Tom Putzki
Piranha Bytes

Dave Perry
Shiny

3D akce

— 7 hlast

Strategie

Akéni adventury

RPG

Robert Sirotek
SirTech

Erin Roberts
Digital Anvil

Bruce Shelley
Ensemble Studios

Bill Roper
Blizzard

Tim Schafer
LucasArts

3D akénimi hrami.

Erik Yeo
T-Games

Brian Sullivan
Ensemble Studios

Waren Spector
lon Storm

Don Whitefort
DID

Tony Zurovec

lgkal el se nepocitaly.

c—

5 hlast

3 hlasy

Po jednom hlasu: 3D realtime taktické hry, sportovni hry, internetové hry

Vysledek: Stratégové si nemusi délat starosti, 15 z 35 dotézanych
VEFi, Ze strategie budou i v roce 2001 nejdaleZitéjSim zanrem, nasledovany

Vysvétleni: Dotazani méli predpovédet, které Zanry budou v roce 2001
nejoblibenéjsi. Museli sdélit pouze jeden zanr, odpovédi jako ,mix zanrd"
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neoblibenéjsi zanr" sestupny e 0 5
trend pro adventury, Sid Meier Kolik casu budou hragi v r. 2001 travit

Nejocekavanéjsi hry v r. 2001 podle navrhafi*

jmenoval (proti sou¢asnému s on-line hrami a kolik s klasick\"mi
i trendu) 3D akce". PFi pokecu :
Titul Hlasy i jsme oviem také zaznamenali, g?ﬂ/:)"e g Hlasy:
Age of Empires Il 3 i Ze vétsina vidi budoucnost ve 5 V\'/VOJ'ém|Odhi:lduje
T i hrach s déjovou linkou - a je pomér on-line her
Tl.berlan i . { jedno, jestli se bude jednat na méné nez 9 %
Diablo Il 3 ! 0 ,strategii s pfibéhem”, nebo 18 wvojat odhaduje
Quake Ill Arena 3 i 0,3D akci s pfibéhem". pomér on-line her
Giants 2 é od 10 % do 29 %
MechWarrior 3 2 Dn-!_lne - so.ln. i 12 vyvojéf odhaduje
: i Zeptali jsme se hernich névrha- Klasické hry: pomér on-line her
Ultima IX “ 4 Fi, jak se bude délit as jejich 79% na 30 % a vys
Po jednom hlasu: i zakaznikt mezi internetové
Black&White a obvyklé hrani. Vysledek je zaji- Vysledek: Navrhafi véfi, ze v roce 2001 bude tvofit
! i mavy - podle jejich odhadu bu- podil her typu Ultima Online na celkovém case
D helone i de pétina Gasu vénovana Cisté straveném u her celou pétinu.
Deus Ex multiplayerovym hram. Pfitom
Drakan i jsme jasné definovali, Ze hry, Vysvétleni: Termin on-line hra oznacuje isté interne-
Briver které maji kromé jiného i multi- tovou hru (jako napf. Everquest). Pod pojem ,bézna
playerovy mad (napfiklad hra" spadaji solo hry s multiplayerovym médem (jako
figken Diablo) nebo deathmatch (jako Starcraft na Battlenetu).
Homeworld Half-Life), nepatfi do skupiny
Indiana Jones 5 TR Cisté ,internetovych” her. Miné-
Messiah zng’:iv(e):a'ezilll\; b;?;?e ny byly 'explicitr}i hryjakP vt
Nt hon PO r e ma Online, které dovoluji sou- " e 8
Planescape 5 ejv;ce wei Nwhari | €asné hrani stovkam i tisictim Jaky bude v r. 2001 podil prilezitostnych
Rayman 2 museli jmenovat jednu hry, | 4G najednou. hracii a pravidelnych hraci?
Shogun kterd nepochézi od nich ' ety b Filesitostny hrad:
The Sims samych & od jejich Prilezitostni e Htasy:
Nambiie spoleénosti. : hraci vedou 4 vyvojari odhaduji

Kdyz jsme secetli proroctvi
vSech 35 dota-

pomér prilezitostnych
hracd pod 50 %

ych, tvorila VOTARG ;
- ( GameStar CD Sk 24 vyvojart odhaduje
l i skupina ,hard- pomér prilezitostnych
» h " | Cast rozhovori naSich kolegii z némec- core"” hracl v ro- hracd od 51 do 80 %
kého G ini-
Sy ameSt: ce 2001 defini

e e 5 7 vyvojait odhaduje
vojari nalez tivné mensinu. hardcore hrac: pomér pilezitostnych
Sem CD. Mjimo jiné se miiZete t&Sit Vice nez dvé tie- 2% hracd nad 81 %

na Petera Molyneuxe, Johna — tiny budou tvo-

Romera g Richarda Gariotta. fit ,prilezitostni Vysledek: Uspéch her Deer Hunter a Barbie névrhafe

)

garren Spestormorm Video je J anglicting s es- o hraci®. Ale ne- zjevné ovlivnil: odbornici Véfi, Ze v roce 2001 bude
AKtuelles Projek{s® wEX ‘ ¢ e { P P Ragh e S VLS Eiry
kymi titulky. musite se bat, ze méné nez jedna tietina hracl spadat pod oznaceni
kvtli tomu pre- «hardcore hradi".
stanou herni fir-
otazky naleznete v piehlednych a nejneoblibenéjsi zanr roku i my vydavat zajimavé tituly pro Vysvétleni: Pod pojmenm ,b&ni hradi® byli minéni
rameccich. i 2001 hraly roli chladné pro- i zkusené hrace. Stejné jako bu- zakaznici, ktefi pouzivaji PC pfevazné k jinym ucelim
i gnozy stejné jako osobni prefe- i de stoupat pocet prilezitost- nez na hrani a nehraji pravidelné nebo obzvlasté Gasto.
Otazka Zzanru i rence. Pfestoze vét3ina kolegli § nych hracd, bude se z nich rek-

Pri otazce na nejoblibenéjsi i predpovédéla pfi otdzce ,nej- | rutovat i stale vice stalych hra-
¢l, coz bude s povdékem kvito-
i vano i pfi vyvoji her pro né.

: R T : Kolik % herniho vykonu high-endového PC
Nejneoblibenéjsi zanr 2001 | Konzole bude v r. 2001 poskytovat PlayStation
: a PlayStation 2

Adventury _ 10 hlasi | Diky svym specialnim ¢iptim }/F}'Iéﬂ?ofg%z)]&ation 2:93 % Hlasy:

i bude moci PlayStation 2 od 15 wvojaii hodnotilo
Simulatory T ——— ! spolecnosti Sony stréit v oblasti vykon PSX2 pod 80 %
i grafického vykonu do kapsy 17 vivoidFd hodnoti
i i i (R e A vyvojafli hodnotilo
Regjaic stratngie = S 5 kDazie PC. Jeden z vyvojatd hry vikon PSX2
s i Drakan nam na vystave prozra- mezi 81 a 120 %
Mikticky = g ey i dil, Ze jeho hra mUze teoreticky 3 wvoji hodnotil
Arkédy = 3 hlasy i be’zet na PI':?\ySvtatlon 2 az osm- vikon PSX2
i krat rychleji. Pfesto vsak dota- 121 % a vyse
3D akee = 2 hlasy zani VIP odpovédéli, ze po po- PS2 PC
Cagecn'(rj" uspéchu konzoli se do Vysledek: Vétsina dotazanych je presvédéena,
i vedeni dostanou opét PC. Uz 7 i 7 i
Po jednom hlasu: Tahové strategie, lovecké simulatory, RPG, logické hry, ; 2001 b gfetb : ‘ EJZ ze v roce 2001 jiz bude PlayStation 2 svym hernim
sportovni hry. i vroce 2001 by méla byt vét- vykonem tésné za high-end PC a Ze se tento odstup
i Sina her vyvijena pro PC - bude nadale zvétsovat v prospéch PC.
Vysledek: Adventury ¢eka podle minéni vétsiny navrhaf(i chuda budoucnost, ! s PlayStation 2 v tésném zavésu
simulatory zGstanou okrajovym Zanrem. Néktefi navrhafi maji také koneéné ! 3 nadile by se mél rozdil

Vysvétleni: Chtéli jsme znat nazor na celkovy vykon,
bez ohledu napf. na herni Zanry. U high-end PC
(pfedstavuje 100 % trhu) méli dotézani predpovédét
Jorg Langer vyvoj PC (pfedeviim grafickych karet) do roku 2001,
90236

dost realtimovych strategii. i ve prospéch PC zvétSovat.

Vysvétleni: Dotazani méli odpovédét, ktery zanr bude v roce 2001 nejméné
cenén. Rozhodnout se sméli pouze pro jeden.
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@ inovacem setivite neustile, a tak je
casto prejdete bez povsimnutl. Techno-
logie, _ktere vam chceme predstavn

' ~—,mch zanri dale k doknnalosti.

/3D Skalovatelnost

. Jednou z nejvetsmh potlzl se kterymi
\?SE,‘leSI herni vyvojari na PC potykat

e rliznorodost pocitaci. Ne]de jen

~o'miru kompatibility - ta s prece je-

- nom s pfichodem DirectX zlepsila ~

ale zejména o fakt, ze opravdu vy-

konné pocitace ma jen hrstka naruzi-

vych hracu. Ty nejlepsi a nejkvalitngj- .

81 hry se proto k prilezitostnym hra-
- ¢tim dostanou prinejlepsim s velkym
zpozdénim.

A pravé technologie zvané souhrn-

né 3D scalability (nedokonaly pre-
klad do ¢estiny by mohl byt prave
Skalovatelnost) by mély prinést dra-
maticky obrat v oblasti hardwarové
narocnosti 3D her. Pokud napriklad
MRM technologie Intelu bude fungo-
vat tak, jak herni vyvojafi doufaji,
mohla by se uzavfit ona pomyslna
mezera mezi nejvykonnéjsimi a slab-
§imi pocitaci — prakticky kazdy by
mohl hrat nejnovéjsi hry.

MRM znamena ,,multi resolution

mesh*, tedy model v nékolika rozlise-

nich, u néjz je mozna zména detailt
béhem vykreslovani. Znamena to, zZe

hra miize ménit detaily postav a pred- :

méta v zavislosti na jejich vzdalenos-

ti, dilezitosti a vykonu procesoru. Jak

rikd Gabe Newell z Valve Sotware,
séf projektt Half-Life a Team Fort-
ress 2: ,,Kazdy, kdo ma co do ¢inéni
s 3D modelovanim, by se mél zamérit
na Skalovatelné LOD (leve-of-
-detail) zobrazovani. V oblasti

3D grafiky je to priorita ¢islo jedna
na nékolik pfistich let.”

Odbouravani

modeli

Vedle vlastni skalovatelnosti je dalsi
dtlezitou funkci, kterou obsahuji
technologie jako MRM, schopnost
odbouravat ¢asti 3D modelu, které
jiz nejsou vidét, ¢i udrzovat kon-
stantni pocet polygont (polygon zna-
mena vicethelnik, v pfipadé 3D hry
jde obvykle o trojihelnik) na obra-
zovce, a tim opét ubirat zatéz proce-
soru. ,Takovyto druh Skalovatelného
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0 itacovi hraci se s novinkami @

gie prelomu tisicileti

. vykreslovani je dalezity, pokud chce-
- te, aby i majitelé slabsich PC mohli

. hrat hry slu$nou rychlosti, zatimco

. na nadupaném PC si mtzete uzivat

- maximalnich detail.“ ¥ika Gabe

- Newell. Nejpodstatnéjsi pritom je, 7e
. jsou odbourany pouze ,nepotfebné®
. polygony, a ne ty, které tvori zaklad-
¢ ni tvar 3D objekti.

vvvvv

. nost udrzeni konstantniho mnozstvi

. polygond. Greg Borud z Pandemic

. Studios k tomu dodava: ,,Pokud chce-
. me dat do Dark Reign 2 obrovskou

. explozi s mnoha polygony, mizeme

. MRM nechat odebrat polygony z okol-

i nich jednotek a predmétt na obrazov-

* ce. Docasného snizeni detailu jednotek
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si ani nevsimnete, protoze budete v tu
chvili sledovat ten obrovsky vybuch.

3D skalovatelnost spolu s dalsimi
inovacemi ale umozni i mnoho dal-
Sich, ve 3D hréch drive nemyslitel-
nych postupi. Jen si predstavte ani-
mované obliceje, které dokazi vyjad-
fovat emoce, jako je strach, bolest i
udiv. Nebo mozZnost animovat pohyb
svalstva pod kiizi ¢i oblek vlajici za
bézici postavou. To co bylo drive
mozné jen v pocitacové animaci pro
filmové triky, se stane béhem pfistich
mesicu v pocitacovych hrach samo-
zrejmosti — tituly, jako je Messiah,
Team Fortress 2 nebo Vampire: The
Masquerade jsou jen zacatkem, Spic-
kou ledovce, ktery do nas narazi jiz
pred leto$nimi Vanoci.

3D skalovatelnost pochopitelné
neresi vSechny problémy, se kterymi
se v soucasnosti 3D grafika potyka —
je to jen dalsi z krickt v nekonecné
evoluci technologie pouzivajici pro

lygony. Nesmime ovsem zapominat,
ze jeji zaklady byly polozeny jiz pred
vice nez 30 lety. Mozna, Ze by bylo
na case vymyslet néco zcela nového
a odlisného. Inu, uvidime, co nam

vy

prinese pristi tisicileti.

Hlasova komunikace
Priroda nas obdarila péti smysly. Pri
komunikaci s po¢itacem ale pouZiva-
me stezi tfi. Na vyuziti ¢ichu a chuti
sice jesté nejaky ten patek nedojde
(pokud pomineme smradlavé papirky
v krabici s Larrym 7, které vam mély
priblizit pachy v riznych castech
hry), avsak jednim ze smyslt, jehoz
vyuziti ma stale daleko k dokonalos-
ti, je sluch. Tedy, pocita¢ samoziejme

poslouchat miZete a obcas se dokon-
ce dockate i néjakého toho vydésené-

ho kviknuti, kdyz provadite Win-
dows néco, s ¢im velky Bill nepoci-
tal. Kam se ale podéla re¢? Kam se
podel zakladni prostredek lidské ko-
munikace?

Pripada vam promlouvani k poci-

- tadi ¢i dokonce jeho inteligentni od-
. povédi jako hudba vzdalené budouc-
. nosti? Vézte, ze hernim designériim

- rozhodné ne. MozZnost povidat si se

. spoluhraci v nékterych multiplayero-
- vych hrach po lokalni siti existuje jiz
~ dnes... a zitra?

Nejprve multiplayer

. Existuji ale uz i prvni experimenty

: s vyuzitim fe€i v internetovém multi-
- playeru. Ostatné John Burtovitch, $éf
. vyvoje firmy NovaLogic, k tomu fika:
. ,Hlasova komunikace mtze probihat
. pres 28,8 modem. Technologie VON
. vyzaduje jen minimalni prenosovou

kapacitu. Vyuzivame pokrocilé systé-

. my komprese zvuku, aniz bychom

- museli pfilis snizovat jeho kvalitu.“

. F-22 Lightning a nékteré dalsi hry si
: tak muzete zahrat i s mikrofonem —

je tu ale jedno velké omezeni, sou-
¢asné spolu mohou hovorit jen dva

. hraci. I to by se ale v budoucnu mélo
© zmeénit.
vytvareni trojrozmérnych modeli po- -

A co na to pocitac?
Ze mici?

: Nebude mlcet. ,Inteligentni systémy

© pro syntézu feci urazily za poslednich

. deset let dlouhou cestu,” uvazuje

. Chris Norden z Ion Stormu. , Vykon-

: ny pocita¢ muze nyni provadeét velmi

- vérnou syntézu hlasu, véetné emotiv-

- nich zabarveni. To by mohlo mit zce-

- la zasadni vliv na atmosféru i hratel-

" nost. ,Syntéza fe¢i znamena pfevod

- psaného textu do mluvené formy, né-

- ktefi vyvojari pritom predpokladaji,

. Ze jiz v nadchazejicich letech pokroci
- natolik, ze ve hrach (ale i ve filmu)

¢ prakticky zanikne potieba dabingu

¢ skute¢nymi lidmi.

Samoziejmeé syntéza reci predstavu-
je jen polovinu vseho - tou druhou,

. neméné naro¢nou, ovsem stejné tak

. proveditelnou, je rozpoznavani mluve-
- ného slova. Predstavte si adventure

- hru. S postavami se bavite prostrednic-

tvim mikrofonu. Pocitac prevede vasi

fe¢ do psané formy, analyzuje ji (po-

- rovnava s odpovédmi moznymi v dané
. situaci, a vybira tu nejpodobnéjsi) a na-

sledné prostfednictvim hernich posta-
vy smysluplné a inteligentné odpovida.
Pravda, podobné systémy jsou dnes
stale spise ve stadiu vyzkumu a vyvoje
— ale proboha kde byly 3D akceleratory
pred pouhymi Sesti lety?

- Inteligence
- meuronovych siti

a neurcita logika

Uméla inteligence (Al) je jednim

z nejkritizovanéjsich prvka
pocitacovych her. A neni divu,
soupefit se spontannosti, rychlosti,

- ale i nevyzpytatelnosti a nepre-

dvidatelnosti inteligence lidské
(nemluve o vrozené intuici) je
opravdu tézky tikol. MoZnou pomoc

- by ale herni designéfi mohli hledat

postupech, které definovala

: matematicka véda jiz pred dlouhou

dobou a které snad nahradi onen
nedokonaly a Casto kritizovany
princip .,if: then® ( if: then lze do
lidské reci prevést asi jako ,jestlize se
stane X: pak proved Y*).

Inteligence neuronovych siti se
snazi simulovat aktivitu lidského
mozku vytvorenim umélé inteligence,
ovliviiované raznymi ,stavy mysli*,
¢imz se oteviraji nové alternativy
v rozhodovani. ,Umél4 inteligence
v Deus Ex bude rozhodné patrit me-
zi tv nejpokrocilejsi, jaké se v pocita-
¢ovych RPG hrach dosud objevily,”
prohlasuje Harvey Smith z lon Stor-
mu. .NPC (postavy, které ovlada po-
¢itac) budou schopny mit nékolik
rozliénych ‘stava védomi’, aby mohly
lépe reagovat na déni ve svém okoli.
Na jisté podnéty budou umet reago-
vat ruzn€ — a podle zpusobu, jakym
se postava chova, rozmlouva s vami,
ostatnimi NPC ¢i reaguje. budete mo-
ci usoudit, co si mysli ¢i jakou ma
naladu.” To znamena, ze ve hre vy-
uzivajici inteligence neuronovych siti
tak bude naptiklad mozné nékoho
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prekvapit, vylekat ¢i dokonce roze-
smat.

.,V budoucnu by to znamenalo lep-
§i simulaci a méné skriptovani,” fika
Smith. ,,Asi nejvétSim problémem
skriptovani je jeho samotna podstata
—jedna se o pfedem sepsanou fadu
predpokladanych ¢i predurcenych
krokt. A predurcené znamena, Ze
hra¢ ma v hernim svété mnohem
mensi svobodu.“

Global Unit Behaviors
Dal$i moznost je vybavit AI mnoZi-
nou reakci, které ke své aktivaci po-
uzivaji jeden ¢i vice obecnych pod-
néth prichazejicich z herniho pro-
stfedi. ,,Vytvoreni Global Unit Beha-
viors umozni mnohem vétsi rozma-
nitost reakci v porovnani s tim, co
muzeme vytvofit pomoci standardni-
ho skriptovani,* fika Harvey Smith.
,Pokud hrac reaguje néjakym zcela
nepredvidatelnym zptsobem, skrip-
tovana scéna muZze selhat.”

Ve skriptovanych hrach se tak miize
stat, ze hra (respektive NPC postavy)
nezareaguje spravné na né€jakou neoce-
kéavanou situaci. Pokud naptiklad vy-
tdhnete zbran v momenté, kdy k tomu
neni zadny divod, NPC si toho viibec
nemusi ,,v§Simnout“. Hra obsahujici
Global Unit Behaviors je oproti tomu
vybavena sadou obecnych informaci
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. typu ,zbran znamend nebezpeci“. Her-
- ni postava pak miiZe reagovat zpiiso-

. bem odpovidajicim situaci (v zavislosti
- na ostatnich podnétech se mtiZe roz¢i-
¢ lit, utéct nebo zattocit apod.).

. Neurcita logika

. Fuzzy Logic (coz lze ptelozit jako

. neuritd logika) je pomérné

: komplikovany systém vyuzivajici tzv.
. ¢lenské funkce (membership

: functions) a proceduru odvozeni

. (inference procedure). OK, takze

¢ radéji nazorné a cesky:

Predstavte si, Ze utocite na nepfa-

. telské kulometné hnizdo. Jsou v ném
. dva vojaci vybaveni kulometem (jak
. jinak) a ¢elni Utok logicky nepficha-
. zi v avahu. V klasické“ akéni hie

. byste se asi museli uchylit k postup-
i né a opatrné likvidaci obou vojéku

. granaty, u hry vyuzivajici neurcitou

. logiku ale mtiZete pouZit i jiny po-

- stup. Vojdci v bunkru totiz budou

. bojovat, jen pokud budou mit dosta-
. teCné spolecné ,sebevédomi®. Pravé
. sebevédomi je ona ¢lenska funkce,

: ktera je v tomto pripadé tvorena né-
. kolika faktory — napriklad ,,dobry vy-
: hled, ,dostatek munice“ a ,,zdravi“.

Rozhodnete se proto opatrné fin-

govat ttoky tak dlouho, az jim dojde
. munice. Diky kourovym granatum se
. zhorSuje i prvek ,,dobry vyhled“. Na-

¢ konec jesté nékterého z nich zrani ¢i

- zabije vas odstielovaé. Hodnota ¢len-
- ské funkce ,sebevédomi“ neustale

- klesd, az se nakonec fidici Al rozhod-
. ne a necha oba vojaky, aby se vzdali.

MiizZe to znit neredlné, prvky Al,

- jako je Fuzzy Logic, ale nejsou pro

. programatory nic nového (v pfistro-

. jich typu Newton ¢i PalmPilot se jich
. pouziva jiz fadku let pro rozpoznava-
* ni pisma) a s jejich vyuzitim se poc¢ita
- jiz dnes pravé ve strategickych a ak¢-
. nich hrach. Kdyz jsme prfed par lety

hrali Jedi Knigta, pripadlo nam neu-
véfitelné, Ze ve hie funguje moment

* prekvapeni. Nu, nebude to trvat dlou-
* ho, a pocitacovi protivnici budou pre-
¢ kvapovat a strasit nas...

- Epilog, nebho prolog?

. Dnes hovofime o realné vyhlizeji-

¢ cich, chovajicich se a v rdmci moz-

- nosti i ,myslicich hernich posta-

- vach - a za par mésici mozné zacne-
: me uvazovat o takovych detailech,

. jako je poceni :-). MoZna Ze to miizZe
- znit Silené, ale to co dnes strasi pru-

: mérné herce v Hollywoodu (k nero-

- zeznani podobné alternativim vytvo-
¢ fenym pocitacem), znamena pro nas

- jen jedno - hez¢i, realnéjéi a snad

- i zabavnéjsi hry, které nas v budouc-

- nu cekaji.

Lukas Erben
90237
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1. Jaka je vase nejocekavanéjsi hra
a proc?

2. Jak budou podle vas vypadat hry
v roce 2000, v ¢em se predevsim
zmeéni oproti sou¢asnym?

3. Jak budou podle vas vypadat hry
za néjakych 15 let?

ODPOVEDI
Viktor Bocan

1. Ze strategii
se nemohu
dockat Sho-
guna - mo-
numentalni
bitvy v pro-
stredi feudal-
niho Japon-
ska tu jesté nebyly. A z ostatnich Zan-
ru se snad doziji kvalitni PC bojovky
v podobé¢ Fighting Force 2.

2. Ur¢ité ten rok nevidim jako néja-
ky meznik, prosté budou pokracovat
trendy které existuji — multiplayer
pres internet, 3D grafika, hezci efek-
ty a bohuzel i smétovani k SirSim
masam, coz muze konkrétné u stra-
tegif znamenat vétsi akénost, barev-
nost a vice efektti za cenu snizeni
taktickych narokd a nutnosti nejdfiv
myslet, a pak teprve klikat. Pravy
zlom pfijde az v okamziku, kdy
opustime mys a klavesnici - ostatné,
hraci automaty uz na tuto cestu vy-
krocily.

3. Je prece upln¢ jasné, cemu patii
budoucnost - virtualni realite. A tak
se ve Warcraftu X1V budete nad bo-
jistém prohanét na létajicim koberci,
z Half-life X vam naskoci prava vy-
razka a pri Lule: The Sexy Empire
VI

Bob Koutsky

1. Co se si-
mulatord ty-
¢e, hodné se
tésim B-17 11,
ktery ma ob-
rovsky poten-
cial, ale i rizi-
ko propada-

ku. Pak asi

na Harpoon 4, moderni namorni bit-
vy jsou, alesponi pro mne, hodné
atraktivni.

2. Vypada to, Ze autofi si zacinaji
pomalu ale jist¢ uvédomovat, zZe
technické zpracovani neni vse, Ze na
prvnim misté by méla byt hratelnost
a dobré a originalni napady. V simu-
latorech se toho na prvni pohled asi
moc nezmeéni — porad odstartujete,
nékam poletite, nékoho sestrelite

a mozna se vratite. Ale na druhy po-
hled nas cekaji skvélé zmény. Inteli-

gence nepratel, dynamické bojisté

a hlavné potfadny multiplayer po in-
ternetu — uz aby mél internet pofad-
nou prenosovou kapacitu.

3. Ja pevné doufam, Ze uz to dojde
tak daleko, ze pokroky ve virtualni
realité a jejim propojeni s nervovou
soustavou umozni, aby herni ¢as ply-
nul pomaleji nez cas redlny.

Tomas
Varoscak

1. Neni snad-
néjsi otazka
pro priznivce
RPG. Diablo
II je jasné na
$pici, z ad-
ventur zase

vede na celé

care Gabriel Knight I11 a ostatnim
kolegiim bych zavidél snad jen Tibe-
rian Sun.

2. V pristim roce bude vyvoj pokraco-
vat stejnym smérem jako letos, a bude
tomu tak dlouho, dokud nepfijde né-
jaka revoluc¢ni technologie.Tfeba her-
ni implantaty, riizné fyzické propojo-
vani hracu s pocitaci atp. Do té doby
se ale budou vyvojafi drzet osvédce-
nych principt a zlepseni dozna jen
grafika a zvuky. Ostatné jak by mohly
technické pokroky ménit kvalitu pri-
béhu?

3. Vidél bych to asi tak, Ze hra¢ bude
napojen na sviij herni stroj, a mezi
obéma povedou riazné hadicky, tru-
bicky a kabliky. Nékterymi se bude
pohybovat software, jinymi potece do
hracova organismu droga.

Lukas Erben

1. Ve spor-
tech je to po-
slednich par
let potad to
samé. Ale
mam-li si vy-
brat svého
osobniho fa-
vorita, pak
FIFA 2000.
Co se zbytku herniho spektra tyce,
tak System Shock 2.

2. Rok 2000 je velmi blizka budouc-
nost, takze necekejte zadné prevraty
¢i revoluéni zmény. Uréité se docka-
me vydani mnoha zajimavych tymo-
vé-taktickych her (typu Team Fort-
ress 2 ¢i Unreal Tournament) -ty
¢eka obrovsky boom. Vétsina her
bude vyvijena pro hrani v rozliSeni
1024 x 768 a vys. Ve sportech se do-
ckame nejvétsSich zmén v oblasti ani-
mace hrac a samozrejmé vylepSova-
ni grafiky a fyziky v zavodnich
hrach.

3. Za patnact let si uz nikdo nevzpo-
mene, co je 2D grafika, CD-ROM,

klavesnice Ci papirovy herni ¢asopis.
A btih vi, na co vSechno si po téch le-
tech diky porouchanym digitalnim di-
arum a dal$im chybam pocitact ne-
vzpomeneme.

Karel Papik

1. Ja osobné
se nejvice te-
§im na Vam-
pire The
Masquerade:
Redemption,
protoZe jsem
kdysi hraval
originalni pa-
pirovou verzi a dodnes to poklddam
za jeden ze svych nejlepsich hernich
zazitkl vibec.

2. Mam pocit, Ze herni hardware se
vyviji mnohem rychleji nez invence
designérti a tvtirct her viibec. To je
stejny trend, jaky lze vysledovat i ve
filmu ¢i literature. Takze si myslim, Ze
i piisti rok se objevi Quakové a Half
-Lifové, jen rozliseni bude vétsi, mo-
nitory o par palcti nakynou, ale hry
budou vychazet podobné jako dosud.
Nic prevratného se nestane, tviirci
impotence potrva.

3. V roce 2015 se opét objevi Qua-
kowvé a Half-Lifové, jen rozliseni bu-
de vétsi, monitory o par palci naky-
nou, ale hry budou vychazet podob-
né jako dosud. Nic prevratného se
nestane, tviir¢i impotence potrva.
Ehm.

Jan Modrak

1. Tézko mo-
hu vybrat jen
jeden kousek
— v nejblizsi
dobé to je sa-
moziejmé
Quake I11
Arena a Duke Nukem Forever, ve
vzdalenéjsi Half-Life 2, ale tieba

i ohromné origindlni The Sims.

2. Ve 3D akcich se dikybohu vedle
multiplayerovych her zachovaji i titu-
ly s dirazem na pribéh, cemuz do
znac¢né miry vdécime Half-Lifu, ktery
dokazal, Ze to lidi porad tahne. Jinak
myslim, Ze se dockame razantnich
zlepSenich v technologii a minimalné
dvojnasobné rychlych procesort, vel-
kych paméti a vykonnych akcelerato-
ri. Snad také konecné alespon tro-
chu vétSiho standardizovani softwaru
i hardwaru (ne Ze bych fandil Micro-
softu).

3. Ja na virtualni realitu v zadném pii-
padé nevéfim, na monitorech se vsak
reality rozhodné dockame. Podobné
dlouha vsSak byla i cesta od Pac-Ma-
na k Unrealu, takZe mozné je vse.
Ale za toho Half-Life X bych se ne-
zlobil...

8|99 GameStar 17
fo)




NOVINKY

PETERISRRIESE s o e

CESKA REPUBLIKA

1. Need for Speed 4 (EA)

2. Ve stinu havrana (Cinemax)

3. SW: E I The Phantom Menace
(Activision)

4. Polda (Zima Software)

5. Expendable (Rage)

VELKA BRITANIE

1. Total Annihilation: Kingdoms (GT)

2. Dungeon Keeper 2 (EA)

3. Championship Manager 3 (Eidos)

4. SW: E I The Phantom Menace
(Activision)

5. Outcast (Infogrames)

USA
1. SW: E I The Phantom Menace
(LucasArts)
. MechWarrior 3 (Hasbro)
. SW: E I Racer (LucasArts)
. RollerCoaster Tycoon (Hasbro)
. Rainbow Six Gold Ed. (Red Storm)

Tento mésic jsou jedinym pojitkem
Star Wars, a tak se pozastavim pouze
nad tim, Ze v americké TOP 10 je ten-
tokrat jediny mainstreamovy titul, a to
Monopoly — jinak zde naleznete skvé-
1é pecky Might and Magic VII, Aliens
vs. Predator, SimCity 3000 a novou
Civilizaci.

Spolecnost JRC také zverejnila Zebfti-

pololeti. Na PC samoziejmé zvitézil
Polda, ktery jiz trhnul vSechny rekor-
dy, na druhém misté jej nasleduje Sim-
City 3000, déale Baldur’s Gate,
HOMMS3 a Horké léto, jehoZ prodej se
ted, v horkém lét€, urcité jesté zvysi...

GameStar

Struln e Far TR ATSTE

KONEC SWORDS & SORCERY

RPG Swords & Sorcery: koo |
Come Devils, Come '
Darkness patii mezi dlouho odkladané hry
- ptivodné méla byt vydana jiz v poloviné
loniského roku. Po doc¢asném zaniku Virgi-
nu si projekt vzali pod ochranna ktidla ve
Westwoodu, dnes vSak autofi, tym Heuris-
tic Park v Cele s D. W. Bradleyem, autorem
Ctvrtého, patého a Sestého dilu slavné RPG
série Wizardry, prekvapivé ohlasili zménu
nazvu a predevsim odchod z Westwoodu.
Momentalné hledaji vhodny nazev a také
vydavatele, takZe se vSeobecné soudi, ze
nestihnou na E3 slibovany termin vydani
»léto 99
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Novinky

Pokracovani Starsiege TribeS —_

Spolecnost Dynamix oznamila pokracova
ni multiplayerové on-line hry Starsiege
Tribes nazvané Tribes Extreme. Hlavni
zmeéna spociva predevsim v singleplayeru
i kdyz internet a LAN multiplayer ztstal
samozrejmé zachovan. Podle tviirct jsou
singleplayer mise zaméfeny piedevsim na
vycvik a zdokonalovani hrace v tymové
spolupraci. S6lo kampan zacinate jako je-
den bojovnik a v pribéhu misi se kromé
dokonalejsich zbrani dostanete také k po-

¢itacem ovladanym spolubojovnikiim, kt
rym musite rozdélit funkce na zakladé je-
jich specifickych vlastnosti (sniper, scout,
assault, defence...). Také v multiplayero-
vém modu naleznou veterani Starsiege
Tribes mnoha zlepSeni (jako nové mapy
a mady hry, napftiklad co-op proti pocita-
¢em ovladanému tymu). Tribes Extreme

vSak pobéZzi na stejném enginu jako jeho
predchtidce a v samotném systému hry se

- také nic ménit nebude, takze spise nez
. o pokracovani jde o klasické zdimani pe-

néz v podobé mission packu. Avsak podle
stych zprav by Dynamix mél zaroven pra-

. covat na pokracovani v pravém slova

- smyslu, které by mélo bézet na zcela no-

- vém enginu a mélo by posunout hratelnost
. Tribes opét o néco vys. K tomuto kroku

. zifejmé velkou mérou prispél i fakt, ze

. Starsiege Tribes je podle prizkumi jedna
. z nejhranéjsich internetovych 3D akci,

hned po Quake a Half-Life, coz je obrov-
sky tspéch.

Zavody v South Parku

Ackoliv o priprave hry South Park Rally
koluji informace jiz péknych par meésic,
oficidlni oznameni celého projektu si fir-
ma Acclaim odbyla az pfed nedavnem.
Hra bude zcela logicky zalozena na velice
popularnim kresleném serialu, ktery si zis-

kava stale vice a vice sympatizantli. Vyvoj
hry si vzal na starosti tym Tantalus Inter-
active, ktery je pro mne v hernim svété tak
trochu mensi neznamou. JiZ ze samotné
podstaty serialu vyplyva, ze neptijde o kla-
sické automobilové zavody, ale o zavodé-
ni typu prevazné nevazné. Vybirat si bu-

. dete moci z vice nez 15 charakter(, které
. se v seridlu objevuji, z nichz kazdy bude

mit své vlastni, originalni vozitko, které

NAVY SEALS - VZKRIiSENi
Mozna si jesté vzpomenete na
projekt Nawvy Seals, ktery pro
Sierru tvoril tym Yosemite. Po
dikladném a turbulentnim zemétreseni

v tinoru vSak byl tento tym (stejné jako
mnoho dal$ich) rozpustén a vyvojafi se roz-
délili k jinym projektdm, pripadné byli pro-
pusténi. Tim se zdalo, Ze historie nadéjného
projektu Navy Seals skoncila. Avsak byvaly
generalni feditel tymu Yosemite, Craig Ale-
xander, ohlésil koncem bfezna sviij zdmér
zalozit novou spolecnost, ktera by Navy
Seals dokoncila. Soucasny stav je takovy, Ze
na projektu opét pracuje ptvodni tym a hle-
da se vydavatel projektu, kterym se ma udaj-
né opét stat Sierra (!!!). Navy Seals je akcni
takticka hra z prostredi elitnich vojenskych

YOSEMITE

skupin, bézici na 3D enginu z Unrealu.
Odbornym poradcem je byvaly ¢len jedno-
tek Nawvy Seals Richard Marcinko, ktery je
autorem knizni série Rough Warrior.

INTERNETOVY FOTBALOVY MANAZER
Spole¢nost Anco je znama predevsim pro
sve fotbalové produkty. Série Kick Off kdy-
si patfila mezi absolutni $picku, ale posled-
ni edice nesahaji konkurenci od EA Sports,
Gremlinu ¢i Eidosu ani po kotniky, totéz
plati o manazeru Player Manager Season
98/99 s jedinym rozdilem - Player Mana-
ger nepatril mezi Spicku nikdy. Anco vsak,
jak se zda, jde do sebe a prichazi s unikat-
nim projektem. Firma totiz ohlasila projekt
Player Manager 2000 Online, ktery bude

i zaloZen na internetu. Dosud byl multiplayer
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presné vystihuje jeho osobnost. Napiiklad
dédecek bude jezdit ve vylepsené verzi
svého koleckového kresla. Zavodnici bu-

dou také disponovat ojedinélymi specidl-
nimi pohyby ¢i manévry, které poslouzi
k niceni protivnikd jako krysy, cokolado-
vé slané kulicky a dal$i. Kromé single za-
vodu nebude opomenut ani multiplayer
mad, ktery se bude skladat z klasickych
zavodt a kooperace. JiZ nyni je jasné, ze
v pripadé South Park Rally neptijde

o kdovijak tspésny titul. Ostatné i autofi
tvrdi, Ze jde o presné cileny zdmér smétu-
jici k fandtim serialu. Ti si jisté budou li-
bovat.

Princiiv novy kahat
Vydani Prince of Persia 3D se kvapem bli-
zi a my si nyni otloukdme hlavy o zed, ne-
bot jsme se za celou nasi existenci o této
ambiciozni hie zapomnéli zminit. A pfi-
tom si toto tfeti pokracovani velice slavné
série pozornost jisté zaslouzi. Vzdyt prvni
dva dily zaujaly opravdu mnoho lidi.
Doslova revoluéni byl hned prvni dil, ktery
se Jordanu Mechnerovi vydafil naramné.
Spolecné se svym bratrem (alespon mys-
lim, Ze to byl jeho bratr) vytvofili na teh-
dejsi dobu (zhruba deset let tomu nazad)
hru dokonalou takika ve vSech smérech.
Prince of Persia vynikal neuvéfitelnou
hratelnosti dokézal skvéle skloubit reseni
hoval naprosto izasnou animaci hlavni
postavicky. Tenkrat samoziejmé jesté ne-
existoval zadny motion-capturing, a tak
bratfi Mechnerové spoustu hodin prosedé-
li na lavicce u détského hristé a bedliveé
sledovali veskeré pohyby, které pak prene-

sli do pocitace. Pak pfisla dvojka, jez
uspéch jesté prohloubila, a po ni bylo ti-
cho. Az po nékolika letech Prince opét
prichazi. Pro skalni fandy vSak bude spiSe
zklamanim, nebot hra, vérna trendu 90.
let, bude kompletné pfenesena do 3D pro-
stfedi, coz ji dava naprosto odliSny rozmér.
S tim souvisi také nutnd zména grafické
stranky hry, ktera zatim nevypada nijak
zle. Samotna idea hry zlistane nezménéna,
takze i tentokrat si budete muset poradit

s padouchem, jenZ unesl milovanou prin-
ceznu. Hlavni postava by se kromé klasic-
kého béhani, skakani a bojovani méla na-
ucit i nékteré nové dovednosti, které se vy
budete snazit vyuzit v ptiblizné€ patnacti
rozsahlych trovnich. Stejné jako v minu-
lych dilech se budete muset prokousavat
radou logickych zahad, vyhybat se nastra-
Zenym pastim a také cestovat na létajicim
koberci, ktery v Persii nemtiZe chybét.
Kdysi prvotiidni hopsacka byla v pribéhu

téch nékolika let pretvorena ve zcela no-
vou hru, jeZ hodla konkurovat i akénim
adventurdm. Je jisté, Ze mnoho fanousku
originalnich ,,princ“ bude znechuceno -
stejné tak jich vSak hodné bude nadseno.
Ktera skupina bude vétsi, se ukaze jiz tuto
zimu, kdy by se mél Prince of Persia 3D
po dlouhé dobé konecné ukazat v celé své
krése.

RPG ze Spanélska

Naprosto neznamy $panélsky tym Rebel
Act Studios se dal dohromady s firmou
Gremlin spadajici momentalné pod expan-
dujici francouzskou spolecnost Infogrames
a pripravuji spolu pomérné€ zajimavy pro-
jekt v podobné hry s ndzvem Blade. Po-
kud si néktefi z vas ihned vybavili Wesley-

Stalo se... S

srpen 1997 — Kratce po odchodu

z Bullfrogu dava Molyneux pred Nin-
tendem, Sony a dal$imi hernimi gigan-
ty prednost tviréi volnosti a zaklada
tym Lionhead Studios. Prvnim projek-
tem je Black&White.

12. srpna 1981 - IBM ohlasila svtij
novy pocitac s procesorem Intel 8088
a cenou 1 565 dolart. Zakladni sy-
stém nabizi 64 KB RAM, 40 KB ROM,
5,25" disketovou mechaniku a operac-
ni systém Microsoft DOS.

18. srpna 1995 — V ame-
rickych kinech ma premi-
éru jeden z prvnich filmt
vytvofenych na motivy
pocitacové hry, Mortal
Kombat. Za prvni vikend
vydélava 23 miliont do-
lart, takZe neni divu, Ze jej o dva roky
pozdéji nasleduje druhy dil.

24. srpna 1995 — Po dvou letech slib
Microsoft koneéné uvadi na trh ope-
racni systém Windows 95. Vydani pro-
vazi nevidana reklamni kamp
napfiklad proplaci kompletni n
britskych Timesti, které jsou v trafi-
kach zdarma - samoziejmé s nalezitou
reklamou na Win 95) a Microsoft pro-
davé milion kust za pouhé Ctyfi dny.

srpen 1987 — Jubilejni
20. cislo britského maga-
zinu Your Sinclair roz-
hodné neobsahovalo ta-
kovou Zen kvalitnich her
jako toto c¢islo GameSta-
ru. I kdyz kdo vi, zda si
nékdo za deset let vzpomene na né-
kterou z her, které dnes dostaly pres
90 % — podobné upadly v zapomnéni
devitkové hry z tehdejSitho YS — Thing
Bounces Back, The Final Matrix,
Tai-Pan, Killed Until Dead, Exolon
a Deathscape. V Zebricku obliby stale
vede BMX Simulator.

GameStar

ve fotbalovych manaZzerech zaloZen na stfi-
dani hract u jednoho pocitace ¢i v omeze-
ném poctu na siti, zde mizeme ocekavat
rozsahlé ligové klani, kde kazdy tym vede
zivy protihrac¢. Myslim, Ze systém postupu
z okresni soutéze do prvni ligy mize byt
ohromné zajimavy, stejn¢ jako vyména

a prodej hract. Uvidime, co se z toho vy-
klube, konkrétni informace o terminu vyda-

ni zatim bohuZzel nejsou znamy, Anco vsak
hodla projekt dokoncit jesté letos.

CO SE DEJE S MORTYREM???
Problémy titulu Mortyr nebe- e
rou konce. Ackoliv Ubi Soft
poté, co zakoupili CD-ROM

divizi Interactive Magic, o koupi prav na
Mortyr viibec nemluvili, nakonec se tato

i hra v planech francouzské filmiCky prece
: ]cn Ob]C\lld Ubi Soft potvrdili, ze vlastni

/a na vydani tohoto first person titulu,
. avsSak vydat ho nehodlaji. Ponékud prapo-
. divné, ze? Vysvétleni je vSak jednoduché.

r se Ubi Softu nehodi do firemni
sbirky“ (Rayman, Tonic Trouble) kvili

¢ jeho tolikrat omilanym plob]emum s pry

. piehnanou brutalitou. I p¥es to si , fiskuli-
. ni“ z Francie tekli, ze z Mortyru \vmskat

¢ penize jdou, a to
i sobem. Prodat prava na vydani jiné firmé.
i Pfesn¢ takto tedy bude Ubi Soft postupo-

: vat. Doufejme, Ze se najde néjaky vydava-
. tel, ktery by mél o Mortyr zajem. Jestli ne,

ice jednoduchym

alsi alespon trochu zajimavy titul
na popravcim Spalku. Bohuzel

i k nasi skodé.

REORGANIZACE V BLUEBYTE
Ackoliv BlueByte vSem sdélovacim pro-
sttedktim oznamili uzavieni svych pobocek
ve Velké Britanii, zejména té v Northamp-
tonu, nema pry tento akt znamenat oslabe-
ni pozic firmy na hernim trhu. BohuZzel
pousta vice ¢i méné schopnych lidi tim
ztrati svou praci, avsak je jasné, ze tém
“hopnéjsich bude nabidnuta urcita pozice
v ,hlavnim stanu“ BlueByte, ktery je v Né-
mecku. Dokonce se muze stat, ze nékdo
téchto lidi se nakonec bude podilet na
pfipravovaném datadisku ke strategické hie
ettlers 111, jehoz podtitul zni Quest of the
ns. Add-on byl Samonqnm pybnc
ukazovan na E3, ale mozna trochu nepra-
em jsme 0 ném zapomnéli poreferovat.
ak tedy, Quest of the Amazons bude ke
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Hraieme e e

Toto Cislo sice JE prazdninové, jinak
vSak preplnéné velmi kvalitnimi hra-
mi. Z pohledu hodnoceni je zatim
snad viibec nejlepsi, takze jsme i my
méli z ¢eho vybirat. V zésadé to fun-
govalo tak, Ze si kazdy hral to své, né-
kolik malo her si vSak naslo i vice za-
jemcd.

KINGPIN

Ac¢ Kingpin nakonec nedopadl zdale-
ka nejlépe a tak jak si moznéa nékdo
predstavoval, kvality mu upfit nemu-
Zeme — obtiznost sice nékoho odradi-
la, Bludriv navod vsak vyresil, a proto
jej od soumraku do usvitu smazil také
Lukas Erben a Svata Svec. A to jesté
nemluvime o deathmatchi, ktery za-
ujal i ostatni.

MIGHT AND MAGIC Vil

Honza Kélal a Tomas Varosc¢ak od-
vedli s navodem a recenzi na MM7
skvélou praci, na které je vidét, Ze je
hra ohromné bavila. Spolu se Svatou
se predhanéli v tipech, radach a nazo-
rech a v okamziku, kdy tyto radky cte-
te, uz hru davno pokorili. Véfime, Ze
se vam bude libit minimalné stejné ja-
ko jim.

NEED FOR SPEED 4

Alkoholovy test z minulého cisla nas
tak trochu inspiroval - tedy, ne Ze by-
chom v ném pokracovali, ale rozhodli
jsme se piekonat rekord sledovaného
subjektu ve stfizlivém stavu, coz po-
chopitelné nebylo tak tézké. Multi-
playerové jizdy v Sesti lidech nas staly
nékolik dni pracovniho skluzu, ktery
jsme pak museli pracné dohanét noc-
nimi Sichtami. Zatim vSak nic nena-
svédCuje tomu, zZe bychom po uzavér-
ce ve smazbé NfS4 nepokracovali.
Posilejte nam své nejlepsi casy, my
vam je prekoname ;-).

GameStar

ho Snipese, pak vas musim ujistit, Ze jste
naprosto vedle, nebot Blade nema se stej-
nojmennym filmem pranic spolec¢ného.
Podle vsech indicii by se mélo jednat

o akengjsi RPG obsahujici 17 masivnich
trovni, v nichz plnite rozdilné tkoly.

S jednou ze Ctyf postav (amazonka, trpas-

lik, barbar a rytif) tak budete muset napfi-
klad zavrazdit urcitou postavu ¢i potvoru,
nebo naopak nékoho zachranit. Jako vzdy
se postavy budou odliSovat v mnoha smé-
rech. Trpaslik naptiklad bude pomérné sil-
ny, ale diky jeho mensim nozkam i velice
pomaly, barbar jiz klasicky nebude nej-
chytrejsi atd. S vybérem postavy se také
zméni samotny dé€j hry — vyskytnou se jiné
situace a budou se muset feSit i odliSné ha-
danky. Velice rozséhla by podle autorti
meéla byt interakce s okolim. Snad kazdy
predmeét ve hte se pry bude moci néjakym

zpusobem pouzit. I takové obycejné véci
jako zidle, stoly a barely, které v pfipadé
velké nouze bude napfiklad mozno po ne-
pratelich hodit. ,,Omaécka“ zkratka zatim
vypada pomérné zajimavé, jelikoz vSak jde
v pripadé Rebel Act Studios o jejich prvoti
nu, drzel bych se s hodnocenim preci jen

. pfi zemi. Blade ma mit premiéru kdesi ve

treti Ctvrtin€ tohoto roku, coz je prakticky
za chvili.

Vikingoveé v léte?

Pred par mésici jsme vas jen tak letmo in-
formovali o hie Rune, ktera tehdy byla
zajimava pouze dvéma fakty. Za prvé slo
o tematiku Vikingt, ktera se na pocita-
¢ich neobjevuje zase tak Casto, a za dru-
hé si autofi jiz tehdy nechali licencovat
Unreal engine. Vyvoj hry se mezitim do-

- stal do takové faze, kdy si tviirci konecné

rekli, Ze nastala vhodnéa doba na vypuste-
ni konkrétnéjsich zprav. Jak jiz bylo na-
psano vyse, celé déni se bude odehravat
v dobach, kdy severnim ostroviim vladne
narod Vikingd, jehoZ moc se neustéale

. rozrusta. Do vikingskych planu vsak ne-
. Cekané vstoupi cizi zlo, které si postupné

celou populaci zac¢ind podmanovat. Tato
situace nemuZe nechat v klidu mladého
valeCnika Ragnara, ktery se vyda na ces-
tu, na jejimz konci hodla zlo znicit.
Ackoliv by zdjem o licenci Unreal enginu
mohl vzbuzovat pocit, Ze Rune ptjde jiz

svému chodu vyzZadovat original trojky

a nabidne priblizné 10 single map a stejny
pocet multiplayer map, které budou zamé-
fené prevazné na narod Amazonek. Dale se
objevi dvé kampané, ve kterych si jiz bude
mozno vybrat z vice ras, ptibudou nové bu-
dovy (hovofi se priblizné o 40!!!), jednotky
(zajimavy napfiklad bude zlodéj, ktery bude
slouzit zejména k prozkoumavani terénu

a kradeni nepratelskych zbrani a zlata - jak
jinak ze?) a také kouzla. Mission pack by
se mél objevit jiz toto zari.

FINAL FANTASY CHCE DO HOLLYWOODU

Série Final Fantasy je natolik popularni
(samoziejmé, ze zejména v konzolovém Ja-
ponsku), Ze se autofi rozhodli ji také filmo-
vé zpracovat. S hereckymi vykony si vSak
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hlavy lamat nemuseji, nebot film bude tvo-
fen jen pomoci pocitacové grafiky, ktera
ziejme bude ve stejném manga stylu jako
herni série. Ackoliv tedy slavnych herec-
kych jmen nebude tolik potieba, pro dabing
postav se néjaké znamé obliceje jiz rysuji.
Zatim se vSak jedna pouze o spekulace.

Z téch opravdu hvézdnych se objevuji na-
priklad jména Donald Sutherland, Alec
Baldwin ¢i jeden z mych oblibenci - Steve
Buscemi. No, jsem opravdu zvédav, zda
Square alespon jednoho z nich ziskaji. San-
ce je velikda, nebot z pro mne neznamych
divodt je dabing kreslenych filmt u holly-
woodskych jmen nesmirné popularni.

AMERICKY KONGRES JEDNAL 0 NASILI
Po littletonském masakru se v USA takika

hore¢natym tempem rozjelo kiizové tazeni
proti nasilngm hram, filmam ¢i pornografii,
které podle mnoha lidi mohou za zvétSujici
se kriminalitu mladeze. Projednavani zmeén
zakona se dokonce na popud republikana
Henryho Hyda, jenz se patrné snazi vetrit do
prizné verejnosti, dostalo az do Kongresu,
kde se na toto téma strhla vasniva debata,
ktera koncila hlasovanim o prijeti dodatku,
jenz by hry ¢i filmy obsahujici velké nasili za-
kazoval prodavat. Nastésti pro nds a zejména
pak pro samotné Americany nebyl pfijat,
kdyz proti bylo 282 hlasti, zatimco pro hlaso-
valo 146 kongresmanti. Jedna bitva tedy byla
vyhrana, avSak je celkem jisté, Ze v dob¢, kdy
je verejnost nasilnymi ¢iny mladistvych velice
pobourena, prijdou kroky dalsi. Doufejme,
Ze stejné tak ,uspésné” jako tento.
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vymetenou cestickou svych first person ky dtiraz spiSe na psychologické aspekty
predchtidcd, neni tomu tak. Rune je totiz  nezli na néjaké bezhlavé akéni radovanky. Hardware m——
jednak third person akéni adventura Vzdyt strach z nezndma byl vzdy tim ob- ] :
a jednak spise nez o néjakou velkou akci | rovskym hnacim motorem, ktery vas u této 3D AKCELERATORY NOVE GENERACE
ptjde o prozkoumavani nezndmych série drzel tak dlouho a nutil vas jit neusta-
a rozsahlych svéti, feSeni zapeklitych ha- | le kuptedu. JelikozZ jsou prace na hte tepr- V souvislosti s timto tématem vyvsta-
danek (néjak se ndm objevuji stale casté- | ve v plenkach, Infogrames zatim nehodlaji vaji zatim dva kandidati: nVidia TNT3
ji) a o bojovani zblizka. Autofi se ani prozradit celou zapletku, nebot tvrdi, Ze - NV10 a 3Dfx Voodoo4 — Napalm.
nijak netaji tim, Ze inventar v podstaté piibéh je celym srdcem hry a odkryt tako- A pokud mluvime o nové generaci
nebude existovat, nebot kromé spousty vy skvost je pry zatim pfedCasné. Jediné, Cipsctﬁ mu%fme si vysttlit 0 co vlast-
zbrani neptijde pry nic sebrat, coz’'mi pfi- | co se tedy podafilo novinaiim vymamit, je
pada pfinejmensim podivuhodné, i kdyz fakt, Ze hra se bude odehravat v pfitom- vpred j |c geomcmcl dkcclcrau,, jiny-
nutno uznat, Ze u typoveé podobnych her | nosti a Ze bude obsahovat mnoZzstvi nena- mi slovy akcelerace transformaci
(a témi samoziejmé nejsou Doom Ci dalych zvratd. Stejné tak se pry bude ménit 3D objekti pfimo kartou, a tim padem
Quake) i pomérn€ origindlni a ojedinélé. | i chovani jednotlivych osob, jez pfi hrani veliké odlehceni procesoru, ktery
Snad tento hokus pokus nebude mit né- potkate. Mensim zaporem celého projektu vsechny maticové operace (0 nic jiné-
jaky velky vliv na hratelnost. Z prvnich by bohuzel mohl byt naprosto nezndmy ho v geometrickych operacich nejde)
obrazku jde docela dobfe rozpoznat pfi- | tym s ndzvem Darkworks (jméno vsak k ti- musi doposavad pocitat sam. Toto
tomnost Unreal enginu, ktery dava hre tulu pomérné sedi), jemuz byl vyvoj hry do umozni vice nez dvojnasobny nartst
pomérné osobity vzhled. I kdyz se na Ru- = mladych, zelendcskych rukou svéren. Info- vykonu nebo spiSe dvojnasobny na-
ne pracuje jiz péknych par mésict, datum | grames si ale svoji nejznamé;jsi sérii urcité rlst sloZitosti scény (poctu polygont
vydani je prozatim stanoveno az na léto ohlidaji natolik, aby si neufizli pofddnou na scénu). To znamena naptiklad
2000, takze HumanHead maji na pilova- ostudu. dvojnasobné slozitéj§i modely postav,
ni a nejriznéjsi vylepSovani jesté spoustu terénu apod. DalSim, neméné vyznam-
Casu. Paijitnov is back nym krokem je hardwarové poéitani
Alexej Pajitnov, tviirce ziejmé nejlepsi lo- svétel (lightmap). O tom uz se ale ho-
Navrat hororové série gické hry viech dob, Tetris, se po nékoli- voii troSku méné, protoze se jednd
Alone in the Dark, série, kterd v podstaté | kaleté odmlce vraci zpét. A jak jinak, opét o velice naroc¢né algoritmy, je i

rozjela zanr adventur s hororovym téma- plementace do ¢i pt‘l neni zrovna ncjv
tem, se po letech cekéani opét vraci na nase e jednodussi. T yto inovace s sebou prc
monitory, tentokrat jiz ve své Ctvrté rein- nesou také zvysené naroky na loka
karnaci. I kdyz, tak Zhavé to zase neni, ne- pamét karty, ktera by se mela vysvih-
bot hra ma vyjit az v pozdnim obdobi roku nout na 64-128 MB (pro srovnani:
2000. Jelikoz technologie od doby vydani

tfettho dilu znaéné€ pokrocila, ¢tvrté po-

3D uknclcmt()ry nejvyssi tiidy, napft.
od 3D Labs, uz dnes gcomund\ou
kradovani bude zaloZeno na jiném, daleko

akceleraci uméji a obsahuji na karte
256 MB paméti). Dalsi srovnani mize-
me provést u poctu tranzistorti: TNT3
by mél mit I‘ILUVCr‘llLIl ych 15 miliont
tranzistort, coz je stejné, jako bude
mit nejnovéjsi Intel procesor — 64bito-
vy Merced. Technologie vyroby by mé-
la byt 18 mikrond, uvaZuje se ale

s logickou hrou nazvanou Pandora’s i 0 15 mikronech, frekvence by se mé-
Box. Ovsem tentokrat pujde o véc mali- ly pohybovat kolem 300-
linko odliSnou od Tetrisu a jeho rtznych A co je na tom vSem nejzajimavéj
klond. Ve hie Pandora’s Box totiz budete Datum objeveni na trhu: konec ro-
cestovat po svété a na rtznych, nutno fi- ku 1999. To neni preklep, na dru-
ci, Zze opravdovych mistech svéta resit hou stranu — pokud bychom to prelo-
rozdilné hadanky a skladacky, po jejichz zili do ,,Casové“ terminologie firmy
vyfeseni se odhali ¢ast mytického pfibéhu nVidia, znamena to prvni kvartal
a dalsi misto na svété, kam muzete pokra- 2000...
lepsim enginu, diky kterému pry bude pro- | Covat. Jednotlivych lokaci bude opravdu
stfedi hry vypadat velice realné. Stejné ja- hodné a v kazdé z nich se najde deset GameStar
ko predchozi dily, i ¢tyrka bude klast veli- | rozdilnych hadanek. Ty samoziejmé po-

TITUS , DOSTAL“ ROBOGOPA ¢ les a bude si jej mozno stahnout pouze ¢ dalsi kroky k vyuziti licence stolni RPG
Francouzska spolecnost Titus Interactive  : z internetovych stranek (pro spusténi bude : stejného jména na pocitacovych obrazov-
si zajistila prava na kdysi velice oblibenou : nutné vlastnit Half-Life ve verzi 1.009 . kach. Podle vseho se zda, Ze s druhym po-
filmovou a seridlovou postavu Robocopa. | a vyssi). Mnoho misi bude navazovat na . kraCovanim se pocita takrka na sto procent.
Zatim se nepodafilo zjistit, na kolik je tato i znamé levely z origindlniho Half-Life i Zalezet vSak bude na prodejnosti upira prv-
wsranda“ prisla ani jaké tituly ma firma . a ponese se ve stylu ,co by se stalo, kdyby | niho. Tym, jenZ Vampire: The Masquerade
\' pldnu (adventura ¢ sport to ovSem nebu- : se cosi v této Grovni udalo, ¢i naopak ne- | vyviji, s obstojnou prodejnosti ov§em poci-
dou, ze?), ale je ||5lc Ze hry s touto temati- i udalo“. Tedy jakési variace na l\l'md\c i ta, a tak si jiz v hrubsich obrysech nastinil
kou se <)l)]w1 na vice platformach, PC ne- | drovné z Ilalf Life. Je samozifejmé, ze i d¢j druhého dilu. Autofi tvrdi, Ze na jednic-
vyjimaje, coZ je pro nas patrné nejpodstat- : hodné epizod bude zcela novych. Uz se . ku pry pijde navazat velice do jestli
Snad se Robocopovi povede 1épe ne- @ tésite? Pak si pockejte na cervenec, kdy i hradska odezva bude takova, jaka se planu-
Supermanovi na Nintendo 64. i by se tento poc¢in mél na webu konec¢né : je, nic jiz nebude stat v cesté ve vyvoji dvoj-
i objevit. . ky. Na vSak bude pracovat minimalné
SINGLE LEVELY PRO HALF-LIFE ? 1 jeden rok, spise déle, takze zatim se radéji
V RadioActive Software pokracuji v pra- CHYSTA SE VAMPIRE 2? . téSte na dil prvni, ktery tu bude ,,coby dup*.
cich na novych single misich pro akéni © Krétce pred vydanim hry Vam- ;
pecku nedavné minulosti Half-Life. Tento : pire: The Masquerade si v Ac- . BITMAP BROTHERS OPET NA SCENE
balicek ponese nazev Half-Life: Chronic-  tivisionu jiz nahlas promysleji i V. dobach Amigy a ranych pocatki PC veli-
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JMENO HRY

Age of Empires 2

Battlezone 2

Black & White
C&C: Tiberian Sun

Daikatana
Dark Reign 2
Diablo 11
Deus Ex
Drakan
Driver

Duke Nukem Forever

Flanker 2.0
Flash Point
Fly

Gabriel Knight 3

Giants
Gothic

Half-Life: Team Fortress
Half-Life: Opposing Force

Hired Guns 2
Homeworld
Horké léto

Indiana Jones & Inf. Mach.

Interstate '82
Loose Cannon
Max Payne
Messiah

Microsoft Soccer
Panzer General 4
Prince of Persia 3D

Rayman 2

Quake IIT Arena

Sims, The

Soldier of Fortune
SW: ForceComm
System Shock 2

Theme Park 2

Ultima Ascension
Unreal Tournament
Werewolf: The Apocalypse

Wheel of Time

1
4
3
3. Ctvrtleti 1999
4
3

TERMIN VYDANI

3. Ctvrtleti 1999
3. Ctvrtleti 1999
2. Ctvrtleti 2000
27. srpna 1999

Ctvrtleti 1999

Ctvrtleti 1999
ctvrtleti 2000
srpen 1999
zaii 1999

4.
3. Ctvrtleti 1999
5.
1

1. ¢tvrtleti 2000

jen 1999
zari 1999
srpen 1999
Ctvrtleti 1999

S
4. Ctvrtleti 1999
5.

Ctvrtleti 1999
zari 1999
fijen 1999

3. Ctvrtleti 1999
1. ¢tvrtleti 2000

2. zari 1999

11999
zari 1999
. Ctvrtleti 2000
. Ctvrtleti 1999

1
4
4. Ctvrtleti 1999
%)

. Ctvrtleti 1999

zari 1999
. Ctvrtleti 1999
. Ctvrtleti 1999

zari 1999
. Ctvrtleti 2000
. Ctvrtleti 1999
. Ctvrtleti 1999

. Ctvrtleti 1999
. Ctvrtleti 1999
¢ervenec 1999
zari 1999

3. Ctvrtleti 1999

GameStar

stupem ¢asu budou stéle tvrdsi a tvrdsi.
A aby toho nebylo dost, navic budou

i omezeny ¢asem. Urcitou napovédou
vSak muzZe byt fakt, Ze hddanky se budou
vzdy néjakym zptsobem vazat k mistu,
kde se prave nachazite. Napiiklad v New
Yorku se vSe bude tocit okolo slavné
Empire State Bulding, v Riu zase pozna-
te mistni folklor atd. Pandora’s Box by
se v obchodech méla objevit jiZz v pribeé-
hu zafi, a je jisté, Ze Pajitnov pro svijj
skvély comeback udéla maximum.

Po vsech téch krvavych strileckach bude
Pandora’s Box minimalné vitanym roz-
ptylenim.

Vesmirny Descent opét po roce e
Od vydani hry Descent 2 jiz hodné vody
uplynulo, mnoho ro¢nich obdobi se pro-
stfidalo, hodné zmén se prihodilo u tvirce
samotného. Parallax se rozdélil na dva ty-
my — Volition a Outrage, z nichz kazdy za-
Cal pracovat na trochu odlisnych projek-
tech ze svéta Descentu. Zatimco Outrage
zustali vérni Klasice a vydali tfeti dil Des-
centa, Volition se vrhli na titul Descent:
Freespace, ktery se namisto tésnych cho-
deb odehréval ve volném vesmiru. Uspéch
meély kupodivu projekty oba, a tak se pfi-
pravuje nejen Descent 4, ale také Freespa-
ce 2. D€j Freespace 2 bude takika totozny
s tim minulym, ale bude pry daleko kom-
plexnéjsi a bude se odehravat o néjakych
tricet let pozdé&ji. Kromé jemné doladéné-
ho ptibéhu nabidne hra pfes tficet novych
misi, vice lodi a zbrani, zdokonalenou

strategickou stranku, vylepSenou grafiku
a multiplayer. Zkratka vse, co se od tako-
vého pokracovani oCekava. Stejné jako

v minulém dilu i tentokrat bude velice da-
lezitd komunikace s ostatnimi ¢leny vase-
ho tymu a volba taktiky. Nékdy mutze byt
vyhodné bezhlavé se vrhnout do boje, ale
na silnéjsi protivniky, ktefi jiz budou mit
vylepSenou umélou inteligenci, se preci jen
bude muset jit chytfeji. Autofi tvrdi, Ze se
jiz poucili z minulych chyb, a tak uz ne-
hrozi situace, kdy by Freespace 2 byl vy-
dan pomérné hodné ,,zabugovan®, jako se
tomu stalo u jednicky. Po celém svété tak
pry vypomtize priblizn€ sto beta-testerd,
ktefi hru nélezité doladi. Do konce roku
maji jesté spoustu casu.

The Creed se blizi

Akcni adventura The Creed si jiz za dobu
svého vyvoje uzila opravdu hodné (a co
teprve bude néasledovat po jejim vydani).
Poté co se tato hra vyvijend australskym

tymem Insomnia, ktery se pozdéji prejme-
noval na ZeroHour Studios, dostala ke gi-
gantovi Electronic Arts, §lo to sni od desi-
ti k péti. Lidem z EA se totiZ moc neza-
mlouvaly brutdlni scény, a tak chtéli hru
pretvofit k obrazu svému, coz se vsak za-
se nelibilo vyvojovému tymu, a tak byl
projekt zastaven a tym bez milosti vyho-
zen. Stalo se vSak néco, s ¢im zfejmé kon-
zervativci z EA nepocitali. Prdva na hru si
totiZ obratem zajistila spole¢nost Midas,
ktera si s né€jakou moralkou moc hlavu
neldmala. A pravé jeji zasluhou se muze-
me téSit na 9. zafi, kdy ma mit The Creed
slavnostni premiéru. Veskeré déni se ode-
hrava v budoucnosti, a nutno dodat, zZe v
opravdu kruté budoucnosti, nebot celéd
hra je pfimo protknuta nasilim a brutali-
tou. Ostatné, reklamni slogany hlasajici
fraze jako ,,UZ jsi dnes nékoho zabil ?“

ce oslavovana herni spole¢nost Bitmap
Brothers opét po slabsim obdobi troSicku
vystrkuje rizky. Firma totiz oteviela nové
kancelare ve Velké Britanii, ¢imZ vznikl
prostor pro zaméstnani nékolika dalSich,
ne neznamych tvari, jejichz akolem bude
navazat na zaslou slavu, kterou Bitmap
Brothers sklizeli s takovymi hity jako Xe-
non, Speedball ¢i Chaos Engine. Témi

»proflaknutéjsimi“ lidmi z branze jsou
hlavné dva muzi, a to Ed Bartlett, jenz pra-
coval ve firmé Probe, a Adam Melbury.

Ten prosel spiSe drobnéjsimi firmami jako
Psygnosis ¢i Codemasters a jako grafik se
podilel na titulech Micromachines V3 i
TOCA. Zrejme jedingm problémem tak za-
stava titul, na némz hodlaji v Bitmap Brot-
hers odstartovat novou, lepsi, éru. Je jim

ﬂ GameStar 899

ani, kulantné feceno, méné
ime strategie Z. Bohuzel,
zadné dalsi zpravy o jinych vyvijenych ti-

. tulech zatim nejsou. A do dokonceni Z2
i asi ani nebudou.

. PLANY S HALF-LIFE
¢ Po obrovském celo-

AIERRA

svétovém uspéchu

3D akce Half-Life

se dalo cekat, ze Valve Software podniknou

i nékteré osvédcené kroky smérujici k zapl-
i néni firemniho prasatka. Kromé jiz tolikrat
¢ omilaného pfif

wvovaného add-onu se tak
ejme jesté pred jeho vydanim dockame
ecialni edice, ktera bude obsahovat jak

. originalni Half-Life se viemi patchi, tak
i multiplayer add-on Team Fortress Classic.

Daleko lepsi zpravou vsak je, Ze se podle ji-
stych zékulisnich informac a stale
hlasitéji hovofit o pfipravach na druhém di-
lu. No neni to bezva?

HARLEY-DAVIDSON NA PC

Jedna z divizi GT Interacti-

ve, WizardWorks, se spoji-

la s velezndmou firmou

Harley-Davidson. Nejde

vsak o fazi v tom pravém slova smyslu, ale
pouze o spolupraci na jednom titulu, samo-
zfejmé motorkarském. Hra se bude jmeno-
vat Harley-Davidson Race Across Ameri-
ca, a jak jiz ndzev napovida, nepujde o ti-
sickrat omilané zavodéni supermodernich
motorek na okruzich, ale o zavod napfic
Amerikou. Podivate se tak napfiklad do




vysvétluji vSe. Zkratka temna budoucnost.
Cely pfibéh zacina ve vézeni na transport-
ni lodi Skandalon, kterd prepravuje Ctyfi
velice nebezpecné zloCince na planetu
Karkaron. Na lodi je i lovec lidi Guy Wol-

fe, jenz je chytil. V pribéhu cesty dojde

k sabotazi, kterou ma na svédomi sam
Wolfe, a cela lod exploduje. Wolfe a bru-
talni vrazedkyné Gene Matrix (cely plan
pfipravila ona) uprchnou do nehostinné-
ho mésta Cerberus, kde se jich uz ujimate
vy. Hra je postavena na misich, v nichz si
uzijete jednak spousty krvavé akce

a sprostych, necenzurovanych hlasek

a jednak také hodné¢ intrik. Postupné mu-
site kontaktovat tfi znepfatelené organi-
zace a zapojovat se do jejich akci, abyste
se mohli dostat z mésta pryc. The Creed
obsahuje priblizné 150 misi, jejichZz cilem
je bud’ zavrazdit nékoho z jiné frakce, zis-
kavat ilegalni zbrané ¢i nabirat do organi-
zace nové Cleny. I kdyz akéni ¢ast bude
nad tou adventurni znac¢né prevladat, na
pozadi se pry bude rozjizdét velice zaji-
mavy pribéh. Kromé single ¢asti se ma
objevit také pfiblizné 15 multiplayer misi,
pficemz dalsi si pomoci editoru budete
moci vytvorit sami. Tak tedy, rodicové,
pozor na zafi. Vydani jedné z nejbrutal-
néjsich her se rychle blizi.

Pékna zlodéjina

Jeden z nejvétsich hitd lonského roku,
Thief: The Dark Project, se do¢ka svého
pokracovatele. To sice neni zase tak vel-
ka novina, nebot pokracovani bylo ofici-
alné oznameno jiz v pribéhu letosni vy-
stavy E3, coZ je uz par mésicd, ale Loo-
king Glass vypustili néjaké nové infor-

' mace a hlavné prvni obrazky, takze se

o né s vami podeélime. Jak jisté vite, prvni

. Thief sklizel zaslouZena ocenéni nejen

iky velice dobrému provedeni, ale také

- diky své originalité, ktera ve 3D akcich,
. do kterych byl Thief zafazovan, zpravi-
. dla nemiva moc prostoru. Thief totiz ne-

Sel cestou pres hromady mrtvol, ale na-
opak jste se v roli zlodéje spiSe museli co
nejtiseji prokousavat jednotlivymi trov-

. némi. Druhy dil, Thief 2: The Metal Age,
. se tohoto kopyta bude drzet i nadale, coz

je jediné dobfe, nebot fanousci ani nic ji-
ného neocekavaji. Thief 2 by stejné jako
prvni dil mé€l bézet na Dark enginu,
ovSem znacné modifikovaném a vylepse-
ném (je na ném vyvijen také System
Shock 2). Struktura misi by se neméla
néjakym razantnim zptisobem ménit, pri-
byt by vSak mély nékteré nové zlodéjské

. nastroje, které vsak zatim nebyly néjak

. blizeji specifikovany. Spousté hract chy-
. bél multiplayer, ktery se jiz ve dvojce ob-
- jevi, avSak patrné pouze v koopera¢nim

. modu, kdy dva lidé budou muset koordi-

novat své kroky a fesit specialné vytvore-

né hadanky. Bohuzel, vice zprav zatim
nedorazilo, ale Thief 2 ma vyjit az
v bfeznu pfistiho roku, takze Casu je
opravdu habadéj. Jen pfipomenu, Ze do
konce tohoto roku ma vyjit mission
pack, ktery vas na druhy dil jisté dosta-
te¢né nazhavi. A jesté jedna perlicka na
zaver. Zacinaji kolovat informace, ze Lo-
oking Glass maji v planu i tfeti dil. Mys-
m, Ze po tak obrovském tspéchu by-

- chom se nemohli divit, kdyby se tato
. zprava ukazala byt pravdivou.

Jan Modrdk, Daniel Zvérina
90238
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JAPONSTi GIGANTI NA PC

Myslim, Ze uz jsme to nakousli minu-
le, ale je to natolik zajimavé téma, Ze
se vyplati jej probrat trochu obsirnéji.
Jiz dva videoherni giganti ohlasili za-
mér vytvaret konverze svych titulti na
PC. Po firmé Square, ktera se tak roz-
hodla ziejmé zkusebné v ptipadé Fi-
nal Fantasy VII a nyni i VIII, je to
Konami, jeZ uzavrela smlouvu s Mic-
rosoftem, a také Namco. Ani v jednom
z téchto pripadd nebylo zvefejnéno je-
diné jméno hry, ktera by se na PC mé-
la objevit, rozhodné vsak jde o krok
potésujici, protoze kvalitniho japon-
ského designu neni nikdy dost. Jde

o trend, ktery se, jak doufame, bude

v budoucnosti déle prohlubovat a PC
pramysl se dost mozna stane domi-
nantnim. Ostatné, tyto nazory jsou
vlastni i nékterym slavnym designé-
rdm, viz progn6za na jiném misté to-
hoto GameStaru.

HERNI FIRMY NA TRAVNIKU

Hry se stavaji stale vynosnéj$im byz-
nysem, takze neni divu, Ze stoupaji

i investice do reklamy. O multimilio-
nové a nékolikaleté smlouvé mezi Se-
gou a prvoligovym anglickym fotbalo-
vym tymem Arsenal jsme jiz informo-
vali (Sega po 12 letech nahradila
Sharp), Sega se vSak rozhodla svijj
Dreamcast podpofit i ve Francii (AS
Saint-Etienne) a v Italii (Sampdoria).
Pozadu pak nezustal Eidos, ktery in-
vestoval do druholigového Manches-
ter City a predevsim do tymu F1 Mc-
Laren - logo firmy se objevi na kombi-
nézach Mika Hakkinena a Davida
Coultharda.

GameStar

Arizonské pousté, Nové Anglie ¢i Kalifor-
nie, z ¢ehoz vyplyva, Ze okolni krajina bude
pomérné rozmanitd. WizardWorks, ani jiné
zdroje, zatim neposkytly informaci vice,
takze se zatim nechme prekvapit. Pokud
vSak mate radi divoky vitr ve vlasech a met-
ry Ctverecni vytetovany na svém téle, pak se
zfejmé mate nac tésit.

AVP STUFF

Pokud jste, stejné jako mnoho dalsich hra-
¢u, byli frustrovani hrou Aliens vs. Preda-
tor, respektive nemoznosti ukladat béhem
mise, pak vas musime potésit, nebot firma
Fox Interactive po neséetnych Zadostech
konecné vydala patch, diky némuz muzete
ukladat pozice i béhem mise. Patch nalez-
nete na nasem CD a upravi i néjaké dalsi,

. spiSe nepodstatné drobnosti. Dalsi dobra
i zpréava pro pfiznivce této obtiZné, avsak
¢ skvélé hry (béhem t#i tydnt se prodalo sko-

ro 200 000 kopii) pfisla od tvirct, tedy ty-
mu Rebellion, ktery oznamil ptipravu hned
dvou add-onti. Prvni by mél vyjit jesté do
konce tohoto roku a druhy by se mél podle
planu objevit do Velikonoc. Obrovsky za-

jiz nyni vyjednava s Foxem o pokracovani
a roji se také spekulace o prevedent titulu
na filmova platna. Prijit k penéziim je tak
snadné :-).

TIBERIAN SUN SPECIAL
Herni firmy si svym fa-
nouskim nadbihaji,
jak jen mohou. Samo-

ziejmé by byl holy nesmysl se domnivat, ze
vSe délaji jen pro nase dobro, ale i tak ur-
Cité véci dokdzou potésit. K jedné takové
akci se odhodlali ve Westwoodu, kdyz
vSem tém, ktefi si pfes internet predobjed-
naji velice ocekavanou realtime strategii
Tiberian Sun, zaslou specialni limitova-
nou ,sbératelskou* sérii. Ta bude obsaho-
vat manudl podepsany od celého vyvojar-
ského tymu a rucné vyfezané figurky voja-
ki NOD a GDI. Cela krabice bude navic
zabalena do stfibrné félie a ocislovana.
Zajemci o tuto specialitku jiZ moc ¢asu ne-
maji, nebot akce plati pouze do vydani ce-
1€ hry, coz ma podle poslednich informaci
byt zac¢atkem zari.
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Half-Life dal nadéji vsem,

kdo v pocitacové hry ztratill viru

a domnivall se, Ze e pry¢ ¢as origl-
nélnich Civilizaci a Doomii, her,
které maji obrovsky naskok pred
ostatniml. Half-Life spojil snad

: : .
v$echny herni publikace na celém

svéte, které Je] svorné vyhlasily
hrou roku. Divite se, Ze se chysta
mission pack?

réité ne - mission pac-
ky jsou béznym dopln-
kem vsech uspésnych
her a pro nékteré jich
dokonce vznika hned nékolik.
Rekordmanem je v tomto smé-
ru pochopitelné Quake /I, kde
zname kromé tfi oficialnich ne-
spocet komerénich neoficial-
nich a doslova desitky neko-
merc¢nich, ostatné - spousta se
jich jesté chysta. Paradoxné je
jasné, ze Half-Life v tomto

sméru tak Uspésny nebude. Je
totiz natolik unikatni a jedinec-
ny, natolik bezchybny a nepre-
konatelny, Ze bude jen malo

! vyvojard a autor( investovat
sily do projektu, jehoz cilem je
prekonat tuto bozskou dokona-
i lost. Praveé to je totiZ principem
i datadiskd, ktery se ovSem reali-
i zuje jen vyjimecng.

i Jednim z téch nekolika malo
i naivnich byl tym Gearbox, vy-

tvoreny ze ¢lend nechvalné
proslulého tymu Rebel Boat
Rocker (vétsina pochazi z 3D
Realms), kterému Electronic
Arts zrusili ambiciozni projekt
Prax War, z n€jZ mimochodem
mnohé pouZzili i pro Opposing
Force (coz ostatné mél byt

i podtitul Prax War). Mizete si
byt jisti, Ze divodem rozhodné
nebyla nedostatecna kvalita
designu hry, to by si je z ostat-
nich naivnich autort Valve se

Sierrou urdité nevybrali. Jak vi-
dim, zacal jsem az pfilis pesi-
misticky, tak to zkusim trochu
napravit. Povime si o tom, co
vas podle autorti ¢eka a ne-
mine. A tam uZ na pesimis-
mus misto nezbude, praveé na-

opak.

Opposing Force je samoziej-
me€ jiny neZ ostatni mission
packy, ostatné - jako tusim
viibec prvni datadisk u nas do-

jlepsi mission packy pro 3D akce

Quake I:
Scourge of Armagon

¢ Rok vydani: 1997

e Autor: Ritual

e Cena: 999 K¢ (v prodeji jiz pouze v kompilaci

s druhym oficialnim a dvéma neoficialnimi)

Patnact levelt pro singleplayer a jeden pro multi-
player je po letech uz spiSe standardem, jejich
kvalita vSak nikoliv — jako jeden z méla Ritual
skute¢né prekonal origindl, cozZ je v pfipadé id
Software neuveéfitelné. Vyborné pasti, nové po-
tvory, zbrané i power-upy, zkratka neni divu, Ze
je dnes Ritual tam, kde je.

Co jesté stoji za rec€ (75 % a vice):

Duke Nukem:
Plutonium Pak

¢ Rok vydani: 1997
¢ Autor: 3D Realms

Blood:

Plasma Pak

¢ Rok vydani: 1997

e Cena: 1 699 K¢ (v prodeji jiz pouze v kompila-

ci se zdkladnim Dukem, ostatnimi datadisky
a navodem)

Plutonium Pak (epizoda byla také vydéna spolu

se zakladni verzi v tzv. Atomic Edition) svou

kvalitou origindl doslova zadupal do zemé. 11

obrovskych trovni Casto vychazi ze znamych fil-

mu ¢i mist (Mission Impossible, Area 51 ap.)

a jejich design patfi mezi to nejlepsi, co na 3D ak-

ce existuje.

¢ Autor: Legend
¢ Cena: JRC nenabizi
(pfes internet za 10 dolart)

Pokud se vam libila hororova atmosféra a mor-
bidni humor Bloodu, vézte, Ze to byl jen zadatek
— Plasma Pak je tim v$im naplnén az po okraj.
Levely jsou skvéle a odvazné navrzené, navic vel-
mi té€zZké, jak se ostatné na kvalitni datadisk slusi
a patfi. Skoda ze add-on pro Blood II dopadl
0 60 % hure.

Wages of Sin pro Sin, Mysteries of the Sith pro Jedi Knight, Final Doom pro Doom, Portal of Prae-

m GameStar © 99

vus pro Hexen II, Cryptic Passage pro Blood...
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stava prostor v sekci preview,
a to hned dvoustrankovy. Za-
slouzil si jej predevsim svym
pribéhem, ktery je umistén do
stejného prostredi a ¢asu jako
plvodni Half-Life. Tentokrat
ale vSechno prozZivate z pozice
¢lena specialni jednotky, tedy
jako jeden z nepratel’ Gordo-
na Freemana z pdvodni hry.
Laborator Black Messa je
ovsem dostate¢né velkd na to,
abyste se kromé jiz dfive pro-
zkoumanych lokaci dockali

i upIné novych. Casto se viak
vychazi praveé z nich, jedna
¢ast hry se napriklad odehraje
pod trati z intra Half-Lifu.
Osobné se nejvice t&€Sim na
okamzik, kdy mému hrdinovi
prebéhne pres cestu samotny
Gordon a radim vam - bacha

natocili nasi n
fime, ze zam

m, hratelnosti,
story a zkratka
v béhu. Délka
inuty!!

GameStar GD

Na druhém CD jsme ptro vas umistili vi-
deo z Half-Life: Opposing Force, které
ecti kolegové na E3 (vé-
ufite oko nad kvalitou ob-
i se zde seznamite s grap-

na spoust, to bychom se také
nemuseli dockat druhého
dilu :-).

Konkrétni pozadi pribéhu
neni znamé, osobné jsem velmi
zvédav pravé na to, jak autofi
v ramci pfibéhu chytre preméni

i zaporného vojaka na kladného

hrdinu. Podle v3eho totiz ptijde
o0 balancovani - hrdina nebude
prezentovan jako dobrak,
ovsem bude ¢asto odkazan na
rady a pomoc védci a strazet
(n€ktefi jej budou provazet

i delSi dobu), a tak nebude
vhodné je zabijet. Prioritnim ci-
lem pochopitelné zistavaji ve-
tielei, jejichz sestava bude obo-
hacena o noveé druhy. K jejich
destrukei se chysta celych sedm
novych zbrani, mezi kterymi se
skvi predevsim ha-
sak s alternativnim
modem, ve kterém
jej budete moci vice
rozevfit a ucinngji
udefit. Kromé nej-
rlizngjsich skutec-
nych zbrani stoji za
zminku vyuziti jisté
vetfelecké potvlrky
jako grappling hoo-
ku (pro neznalé -
hak, kterym se ma-

zete vzduchem pritahnout na

druhy konec mistnosti) znamé-
ho z CTF tiprav. Udajné se za-

pracovalo i na vylepseni jiz tak
dobré umélé inteligence, takze
urcité uvitate pomoc ostatnich
¢lenl specialni jednotky, ktefi

budou na mnoha mistech s hr-
dinou spolupracovat - pro tyto
ucely bude pry dokonce slouzit
vysilacka pro pfivolani pomoci.

Ackoliv Valve pripravuji
multiplayerovy Team Fortress |,
ani hra vice hracl nebude
v Opposing Force opomenuta
a zanedbana. Nova pravidla bo-
huzel zatim nebyla vyzrazena,
jisté ale je, ze se dockate prede-
v3im spousty kvalitnich leveld.
V ramci projektu ,All Star" totiz
pfisp€ji nékteré legendy level
designu, napriklad Richard ,Le-
velord" Grey z Ritualu, takze
vskutku necekejte kompromisy,
ale jen to nejlepsi.

Je potésujici, Ze se i v data-
discich objevuji odvazné a ori-
ginalni myslenky, a pak samo-
zfejmé neni divu, Ze si zaslouZi
odpovidajici pozornost. Half-Li-
fe byl hrou roku, a jak to tak
vypada, Opposing Force budou

i minimalné mission packem ro-

ku. Singleplayerovych 3D akci
navic letos nebude zas tolik,
takZe se téSme o to vice. Mozna
prijde i muz s kuffikem.
Jan Modrdk
9 0239

Half-Life: Opposing Force

Zanr: 3D akee

Vyviji: Gearbox/Valve

Vydava: Sierra

Planované dokondéeni: fijen 1999

Hotovo z 80 %
N A RES
Prvni dojem Velmi dobry

jak se zda nezistane v jejim stinu a nabidne mnoho

nového nebo alespon stejné dobrého. A to se v pfi-
padé Half-Life bere viemi deseti!

599 GameStar m



PREVIEW

Star Trek manie

Star Trek je fenomén nemajici za dobu své vice
nez tricetileté existence ve filmové a televizni
zabaveé obdohy. Devét celovecernich filmi,

4 (a pul) televizni serialy, neséetné mnozstvi
knizek a komiksii, to vSechno tvori pFibéh
jedinecné spjaty s pozitivni myslenkou o dobro-

druzstvi lidstva ve vesmiru. :

eni zadnym prekva-

penim, ze Star Trek

zatina pronikat i do

herniho odvétvi. Za-
timco ,konkurenc¢ni* Lucasovy
Star Wars jsou na nasich mo-
nitorech uz nékolik let jako
doma, Roddenberryho Star
Trek nastupoval pouze po ma-
lych kriiceich. Nyni oviem pfi-
chazi s opravdovou ofenzivni
vinou. V pfipravé je celych 7
hernich tituld ze svéta Star
Trek a my se na né prave ted
spole¢né podivame.

Star Trek:
Insurrection

V poslednich nékolika letech je
dobrym zvykem vytvofit hru

podle nového Star Trek filmu.
Vyjimkou nebude ani zatim
posledni Star Trek: Insurrec-
tion (ST: Vzpoura), ktery jsme
méli moznost vidét i v nasich
kinech. Jako styl ztvarnéni by-
la prekvapivé zvolena adven-
tura, prestoZe jim doba pravé
nesvédci. Samotna hra je
vlastné pokracovanim odehra-
vajicim se 9 mésicl po udalos-

i tech ve filmu. Hrac bude v roli

praporcika Sovoka, ¢erstvé po-
volaného na Enterprise-E, po-
mahat fesit nove vzniklou si-

i tuaci na planeté ,vé¢ného

i mladi". Tentokrat si skupina
renegatd Son'a prizvala na po-
moc k ovladnuti systému Ba-

i 'ku zakefné Romulany, a z(i-

i stdva proto na vas, jak se pod

Star Trek: 25th Anniversary
(1992)

Prvni oficidlni Star Trek hra —
vydand pfi piileZitosti 25. vy-
ro¢i ptivodniho seridlu. Jedna
se o klasickou adventuru

v kombinaci se simula¢nimi
mezihrami. Vysla i CD reedice
s dabingem vsech z originalni-
ho obsazeni.

Planované dokon.: Vanoce 1999

Star Trek: Judgement Rites
(1993)

Uspéch predchoziho titulu si
vyzéadal pokracovani. Znovu
adventura s mirné vylepSenym
prostiedim simuldtoru. Taktéz
po Case vydano jako CD verze
s dabingem ptvodni posadky.

TRICORBER

kridly kapitana Picarda s pro-
blémem vyporadate.

Oproti vétsiné ostatnich

{ adventur je ST: Insurrection

rozdélena do deseti samostat-
nych misi. Kazdou z nich vas
bude provazet nékdo z vyssich
dlstojnik( Enterprise. Svou
Ucast na projektu potvrdil Pat-
rick Stewart (kapitan Picard)

a Brent Spiner (nadporucik
Data). B€hem plnéni nejriiz-
néjsich ukold navstivite radu
lokaci znamych z filmu, ale

i nékolik uplné novych. Pozadi
jsou predrenderovana, vas
hrdina a dalsi aktivni elementy
jsou v3ak 3D modely. Z toho

je zjevné, ze hra podporuje 3D
akceleraci. Autori diky to-

mu slibuji vizualni efekty

v adventurach dosud nevi-
déné. Radi se nechame pre-
kvapit.

Star Trek The Next Genera-
tion: A Final Unity (1995)
Vsechny ve své dobé prijemné
prekvapila svou propracovanou
adventurni ¢asti. Pfi vesmirnych
bitvach opét nechybély prvky 3D
simulace. Tentokrat se jiz kor-
midla chopila posadka seridlu ST
NG v cele s kapitanem Picar-
dem. Dabing postav pravymi her-
ci byl jiz samoztejmosti.

m GameStar © 99
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Star Trek:
Starfleet
Command

Jednou z nedilnych soucasti
Star Treku jsou vesmirné bitvy.
Toho si jsou dobre védomi u In-
terplay, proto pfipravuji hru
Star Trek: Starfleet Command.
Ve hre se chopite veleni nad
svou lodi, pfipadné azZ tficlen-
nou skupinou plavidel, a plnite
ukoly zadané ,Velitelstvim
Hvézdné flotily". Abych byl
presnéjsi, velitelstvim jedné ze

Star Trek: Starfleet Command

Sesti volitelnych ras. Na vybér
jsou Klingoni, Romulané, Hydra,
Gornové, Lyrani a samoziejmé

i Federace. Skalni ST fandy jisté

Zanr: strategie

potési, ze titul je do znac¢né miry '

inspirovany oblibenou stolni
hrou Starfleet Battles. Pravidla
jsou v3ak pfislusné modifikova-
na pro zvyseni hratelnosti na
pocitacich.

Ve hre se nachazi single
kampan za kazdou ze Sesti ras.
Zacinate jako mlady kapitan po-
stupné si ziskavajici prestiz
a tim i silnéjsi arzenal. Variabili-
tu singleplayeru zarucuje systém
.Dynaverse", ktery ma na sta-

Vydava: Interplay
Planované dokon.: Iéto 1999

rosti dynamicky generované
scénare. Nechybi ani multiplay-

i er, pficemz soupefit |ze aZ v Ses-
i ti hracich po siti & internetu.

Hotovo ze 70 %

Star Trek:
Armada

Herniho potencialu vesmirnych
bitev chtéji vyuZit i u Activi-
sion. Star Trek: Armada jde vSak

Star Trek: Armada

Vyviji: 14 Degrees East

trochu jinou cestou. Spoléha
totiz na soucasnou popularitu

i realtime strategii. Navic se na-
i bizi v kvalitnim 3D zpracovani,

a to vzdy poté&si (hlavné majite-
le 3D akceleratord :-). Hra zagi-
na v momenté treti invaze Bor-
gll. Hrozba asimilace otrese ce-
lym Alfa kvadrantem a fada
dosud nepratelskych ras je na-
hle ochotna kooperovat. V pfi-
béhu vystupuji Klingoni, Romu-
lané, Federace a Borgove, pfi-
¢emz kazda z ras ma svou
vlastni kampan. Po zkompleto-

ealtime strategie

vani viech Ctyr se zpfistupni
spolecna zavérecna mise, v niz
se proti Borglim tfi ostatni
strany spoji. Mezi boji nebudou

Vydava: Activision

Prvni dojem - Dobry

chybét filmové sekvence
s herci ze serialu.

Podle slov tvirel je hlav-
ni ddraz kladen na ,uméni
bitvy". Jedinym zdrojem ma-
teridlu ve hre je dilithium
vytéZzené z asteroid(l. Z ného
si hrac ,stavi" nové lodé
a zakladny. Své budovatel-
ské ambice tedy zfejmé pfi-
li§ neuplatnite. To v3ak jisté ne-
zabrani soubojechtivym z vas
rozdat si to proti sobé v osmi
hracich po siti ¢i internetu.

Hotovo ze 70 %

Star Trek:

New Worlds

Pokud vas bavi klasické realti-
me strategie na zptsob Star-

Star Trek Deep Space Nine:
The Harbinger (1996)
Adventura plnd predrenderova-
nych scén a postav. Hrdinou
oproti o¢ekavani nebyl nikdo
znamy z posadky, ale nové pfi-
chozi mladik Bannik fesici
vrazdu ambasadora Karriga.
Osobnosti ze serialu zde vSak
vystupuji jako NPC, takze fa-
nousci o své neprisli.

Vyviji: Activision

e craftu, je pravé Star

| Trek: New Worlds hra
pro vas. Na zacatku si
zvolite jednu ze tfi
nabizenych ras (Fede-
race, Klingoni, Romu-
lané) a vasim ukolem
bude vystavét sobés-
tacnou a obrany-
schopnou kolonii.
Ceka na vas naro¢né
ziskavani surovin,
stavba budov i mon-

i taz jednotek. Hlavni hybnou

i silou pokroku v3ak bude péce
i 0 kolonisty. Kazdy z nich bude
i mit vlastni jméno a zlep3ujici

Star Trek: New Worlds

Zanr: realtime strategie
Vyviji: 14 Degrees East

Star Trek: Klingon (1996)
Horecka interaktivnich filmu
zasahla i Star Trek. Tento titul
nelze povazovat za hru v pra-
vém slova smyslu. Jedna se

o pouhou zdigitalizovanou epi-
zodu s obcasnou moznosti vol-
by déje. Fanousky snad potési
scény rezirované J. Frakesem,
znamym vsem jako komandér
Riker.

i by mély prispét

Planované dokon.: 1999

se statistiky. Vérte, ze bez
zdatného pilota vam bude se-
bevyzbrojenéjsi tank k nicemu.

Hra je podle
soucasného
trendu provede-
na ve 3D enginu.
Autofi slibuji
propracovany
systém kamer
a pohleda, které

ke snadnému
ovladani. Multi-
player je u hry
tohoto typu nut-

Vydava: Interplay
Planované dokon.: fijen 1999

Star Trek: Borg (1997)

I tento multimedialni produkt
ma pramalo spole¢ného se hra-
nim, jak jej dnes chdpeme.
Opét se sice jednd o filmatsky
zdatné zvladnuté dilo, ve kte-
rém svym vykonem zaujme pre-
devsim John DeLancie (,,Q“).
To ovSem absenci hracéské in-

terakce nevyvazi.

Prvni dojem - Velmi dobry

nosti. Podporovany jsou
deathmatch i teamplay az Ses-
ti hrach.

Hotovo z 80 %
Prvni dojem - Vyborny

Star Trek: Generations (1997)
Akénéji zamétena 3D hra

z vlastniho pohledu s prvky ad-
ventury. Hra volné kopiruje déj
stejnojmenného filmu. Bohuzel
nesklidila ocekavany uspéch
zejména kvl pfiliSné zastara-
losti enginu.
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Star Trek:
Klingon
Academy

Rada z nas si oblibila vesmirny
simulator Starfleet Academy.

Star Trek: Klingon Academy je
jeho nepfimym pokracovanim,
tentokrat z pohledu druhé
strany. D&j se odehrava pred
filmem Star Trek: The
Undiscovered Country, kdy
mezi Klingonskou Fisi a Spo-
jenou federaci planet existo-
vala jen tenka linie neutralni
zony. Neni proto divu, ze Ri-
Se klade velky dlraz na tré-
nink mladych bojovnikd.
Jednim z téchto cerstvych ka-
detd je i vas hrdina jménem
Torlek.

Zanr: vesmirny simuldtor

! nez ticeti riiznorodymi

i sekvence s obsazenim vy-

tkate s elitou, jako je ge-

Hra vas provede vice
misemi, ve kterych se se-

neral Chang (Christopher
Plummer) nebo samotny
kanclér celého Impéria
Gorkon (David Warner).
Pribéh doprovazeji hrané

Se zminénych filmovych

hvézd. Letovy engine byl oproti
minulému dilu znacn€ vylepSen
a podpora 3D akceleratord je
rovné€z implementovana. Na

Vydava: Interplay

multiplayer-se ani tentokrat
nezapomnélo. Ba co vic, je pro
n€j pripraveno nékolik special-
nich lodi navic.

Hotovo z 80 %

Star Trek: Klingon Academy

Star Trek Deep
Space Nine:

The Fallen

Ani Zanr 3D akei se Star Treku
nevyhne a podle vieho je to
velmi dobfe. Simon & Schuster
prichazeji se svou druhou hrou
z prostredi Star Trek: Deep Spa-
ce Nine, tentokrat s podtitulem
The Fallen. PGjde o takzvanou
3D akci z pohledu treti osoby,
tedy obdobného stylu jako na-
pfiklad Tomb Raider. Pro hru
byl licencovan engine Unrealu,
z ¢ehoz plyne zaruka kvalitni
technologie. Autofi se tak mo-

Vyviji: 14 Degrees East

i hou plné vénovat tvorbé pribé-

hu a doladovani multiplayeru.
Déj se toci okolo tfi mytic-

akce

Star Trek DSN: The Fallen im0k,

Planované dokon.: konec 1999

kych Rudych orbd.

S jejich pomoci chtéji
zli Pah duchové do Alfa
kvadrantu otevfit svou
domovskou ¢ervi diru.
Zabranit jim v tom mu-
si Sisko, Kira a Worf.
Poté co si hrac vybere
jeden z téchto tfi cha-
rakterdl, ¢eka ho série
misi odehravajicich se
na palubé DS9, Defian-
tu, ale i mimo né. V roli nepra-

i tel bude ve hre vystupovat fa-

da znamych ras. Za viechny

i jmenujme ¢leny Dominia:

Vydava: Simon & Schuster/GT

Prvni dojem - Vyborny

Cardassiany, Jem'Hadary

a Podvrzence. Chybét ale ne-
budou ani pratelské NPC po-
stavy. Je zjevné, Ze se zde kaz-
dy DS9 fanda bude citit jako

i doma.

Hotovo ze 70 %

Star Trek
Voyager:

Elite Force

Je vidét, Ze i Activision si uvédo-
muje souc¢asnou popularitu 3D
akci, a tak pro svij Star Trek Voya-

Star Trek: Starfleet Academy +
Chekov’s Lost Missions (1997-8)
Vesmirny simuldtor podlozeny
kvalitnim pfibéhem. Za zminku
stoji i doprovodné filmové se-
kvence, v nichz se objevili né-
ktefi herci z pivodniho obsaze-
ni. Diky uspéchu vysel datadisk
cf multiplayer pravidla. Na svou
dobu velmi povedené dilko.

ger: Elite Force zvolil Zanr akce
z pohledu prvni osoby. Vyvoj do-
stali za ukol ostfileni hosi z Ra-
ven Software, ktefi jiz nékolikrat
prokazali, jak 3D akcim rozuméji.
Hra navic diky licenci poskytnuté
id Softem pobéZi na nejmoder-
ngjsi technologii Quake Ill Areny.

A ted néco malo k dé&ji: U. S.
S. Voyager nestastnou nahodou
uvizne v gravimetrické kapse,
a kdyz v ni zjisti pfitomnost né-
kolika dalSich lodi, posle na je-
jich paluby sérii vysadk. Tehdy
se ke slovu dostava ,Elite Force",

Zanr: 3D akce
Vyviji: Raven Software

Star Trek: Pinball (1998)
Tento titul uvadim jen pro apl-
nost. Star Trek zde slouzil pou-
ze jako téma pinballovych sto-
1, navic nevalné trovné. UZije
si ho spiSe hardcorovy maniak
do pinballu nezli trekista, ale
dost mozna ani ten ne.

Planované dokon.: konec 1999

skupina distojniku trénovana
pravé pro takovéto nebezpecné
situace. Jednim z ¢len( je i vas

i hrdina Alexander Munro. To
i ovSem neznamena, Ze se neset-

kate s hrdiny ze serialu. Naopak.
Vétsina se jich ve hie nachazi

Vydava: Activision
Planované dokon.: jaro 2000

Star Trek: Klingon Honor
Guard (1998)

3D akce z vlastniho pohledu po-
stavena na technologii Unrealu.
Hlavnim hrdinou je mlady Klin-
| gon, Cerstvy ¢len specidlni jedno-
| tky plnici ukoly ve jménu Klin-

| gonské fiSe. Z hlediska 3D akci

‘ hra ve své dobé prili§ neobstéla,
| ale skalni Star Trek fandové si

‘ v ni pfesto zalibeni nasli.

Prvni dojem - Dobry

jako NPC s velmi propracovanou
umélou inteligenci. Multiplayer
je pojat jako simulace tréninku
na holopalubég. Na vybér by mélo
byt z celé rady pravidel od de-
athmatche po CTF. Po kazdé vir-
tudlni smrti bude hrac bezpec-
nostnim protokolem prenesen
mimo holopalubu, kde se mtze
dozbrojit a po té znovu vstoupit
do simulace. Kazdopadné pova-
Zuji za zajimave, Ze i multiplayer
autofi chtéji déjové zasadit do
prostredi Star Treku.

Dimitris Sianos 90240

Hotovo ze 60 %
Prvni dojem - Vyborny

Star Trek: Birth of Federation
(1999)

Komplexni budovatelska strate-
gie na motivy klasického Mas-
ter of Orion. Ackoli se jedna

o vecelku novotinu, jeji nespor-
né kvality si jiz ziskaly oblibu

u celé fady hraci. A to jak ve
hfe pro jednoho, tak v multi-
playeru.

m GameStar ©]99



Zakladni multimedialni model

v nasi nabidce vas urcité potési
nejlepsim pomérem vykon/cena.
Sestava obsahuje popularni
procesor Intel® s vylepSenym
vykonem, AGP 3D grafiku s paméti
4MB, kompletni multimedialni
vybavu véetné repro a balik

hodnotného software.

celeron™

PROCESSOR

1000M

® procesor Intel®
Celeron™ 366 MHz/128kB

32 MB SDRAM

HDD 4.3GB UltraDMA

CD-ROM 40 rychlostni

grafika AGP ATl RagePro/4MB

audio Yamaha PCI,
akt. repro 2x10W

klavesnice, mys
MS Windows 98 CZ

® MS Internet Explorer, antivir
F-Secure, slovniky anglictiny
a némciny Lingea Lexicon,
Acrobat Reader,
vyuka anglictiny LANGMaster,
kreslici program Zoner Callisto,
CD Lexikon ¢eského filmu,
1 mésic pfipojeni k Internetu
zdarma

560,- s DPH/1 120,- mésiéné*
Doporuceny monitor 15" Premio ... 5 780,-

Brno - Geska 31, tel.: 05-42218617-20, Bruntal - namésti Miru, tel.: 0646-717851, Bieclav - Husova 25, tel.: 0627-322390, Ceska Lipa- Hméiiska 2514, tel.: 0425-823160, Ceské Budéjovice - Branisovska 2, tel.: 038-46606, Cesky
Tésin - Jablunkovské 1206, tel.: 0659746972, Dacice - Antoninska 18/11, tel.: 0332-420191, DéCin - Fiignerova 353/4, tel.: 0412-511167, Frydek-Mistek - N&drazni 1100, tel.: 0658-622338, Havifov - Opletalova 608, tel.: 069-6884862,
Havliékiv Brod - Jihlavska 318, tel.: 0451-26544, Hradec Kréalové - Brnénska 375, tel.: 049-5260366, Hranice - Farni 41, tel.: 0642-203784, Cheb - namésti Krale Jifiho 6/507, tel.: 0166-35742, Chomutov - Meisnerova 1264, tel.: 0396-
27169, Jesenik - Masarykovo nam. 60, tel.: 0645-411248, Jihlava - Zizkova 13, tel.: 066-26163, Jindfichiv Hradec - Jarosovska 433/l tel.: 0331-321 070, Kada - Golovinova 1559, tel.: 0398-315288, Karlovy Vary - Truhlafské 739,
tel.: 017-35 66 974, Kladno - |.Olbrachta 2618, tel.: 0312-62 70 24, Klatovy - Dobrovského 154, tel.: 0186-25277, Kolin - Kutnohorské 102, tel.: 0321-715000, Krnov - Hlubgicka 5, tel.: 0652-717501, Kroméfiz - Moravcova 261, tel.:
0634-26321, Liberec - Londynské 51/2, tel.: 048-5100325, Louny - Mirové namésti 48, tel.: 0395-655 165, Miada Boleslav - Tr. Vaclava Klementa 131, tel.: 0326-28866, Most - Fr.Halase 1443, tel.: 035-41748, Olomouc - 1. méje 29,
tel.: 068-5224781, Opava - Masarykova 27, tel.: 0653-627 784, Ostrava - Nemocnicni 12, tel.: 069-6152111, Pardubice - Jana Palacha 660, tel.: 040-6335445, Plze - Karlovarské 22, tel.: 019-531134, 533 953, Praha 6 - BéZeckd 1,
tel.: 02-51022300, Praha 6 - Bubenetska 13, tel.: 02-24314483, Praha 4 - Na Pankréci 16, tel.: 02-61216865, Praha 8 - Pobfezni 3, IBC, tel.: 02-24835150-3, Prithonice - Hypermarket Euronova, tel./ffax: 02-67751165(72680205),
Prostéjov - Plumlovské 60, tel.: 0508-330251, Pferov - Horni ndmésti 24, tel.: 0641-217240, 514 87, Pfibram - Kpt. Olesinského 52, tel.: 0306-20654, Rakovnik - Trojanova 37, tel.: 0313-51 77 77, Roudnice nad Labem - Masarykova
1491, tel.: 0411-837768, Slany - Politickych véziiti 1337, tel.: 0314-522038, Svitavy - ul. M. Horakové ¢. 46, tel.: 0461-535115, Sumperk -

Zerotinova 4, tel.: 0649-216616, Tabor - Cs. armédy 1667, tel.: 0361-231333, Teplice - Masarykova 27A, tel.: 0417-46128, Tfinec - Vendryné n

243, tel.: 0659-350329, Uherské Hradisté - TyrSovo namésti 429, tel.: 0632-3401, Usti n. Labem - W. Churchilla 1722, tel.: 047-5259151, Usti

n. Orlici - Csl. armady 1181, tel.: 0465-557533, Valasské Mezifiéi - Zasovska 750, tel.: 0651-675 654, Vy$kov - Zamecka 2, tel.: 0507-22624, ‘ ’ u o o n
Zlin - Louky 351, tel.: 067-7631202, Znojmo - Dr. M.Horakové 3a, tel.: 0624-242008, Zd'ar n. Sazavou - ndm. Republiky 42, tel.: 0616-26741

Vyroba a velkoobchod: AT Computers a.s., Uhlifska 3 , 711 00 Slezska Ostrava, www.atcomp.cz  www.autocont.cz, hot-line: 069/6152 555

Logo Intel Inside je registrovanou ochranou zndmkou a Celeron je ochrannou zndmkou Intel Corporation. Cena je uvedena bez DPH. Splatkova cena je pocitdna pfi zaloze 30% a 20 mésicnich splétkéch.
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DISCWORLY

NOIR

6i a ja dohral Discworld Noir. Tenhle zazitek
pochopit. Alespon zatim. Zitra se vam to po-

%
;-

ikdy jsem nevéril, ze se mi jesté -
: soukromé ocko, sedél ve své kancela-
. Ti a poslouchal vypravéni svého prv-

. niho klienta, magicky pfitazlivé a za-
¢ roven instinktivné nebezpecné Char-
- lotty Von Uberwald. S ledovym Kkli-

néco podobného muze stat.

V dobg, kdy revoluc¢ni grafika

a strhujici animace drti pod

svymi ozubenymi koly jakékoli
naznaky originality, a zajimavy pri-
béh a strhujici atmosféra jsou véci, na
které programatoti zapomnéli, uz
kdyz byli malymi détmi, jsem zazil
opravdové herni Silenstvi.

Prvni setkani s Disczworldem Noir

no zacinalo pomérné nevinné. Insta-
lace, rozbéhnuti hry a prvni otukava-
ni. Po kriccich jsem vplouval do hry
a tvodni animaci jsem si poustél do-
konce dvakrat. Na tom neni nic
zvlastniho - prosté jsem nestihl oci-
ma sjizdét vSechna ta pismenka, co
po obrazovce béhala.

Po kratké animaci, v niz kdosi
rychle utika pred jakymsi monstrem
a priblizné po deseti patnacti vtefi-
nach pada k zemi s velkym mecem
vchazejicim do téla nékde mezi po-
slednim zebrem a pupkem a opousté-
jicim ho na druhé stran¢, jsem se se-

30 GameStar 899
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znamil se svou postavou. Lewton,

dem svétaka v milostnych vztazich
poslouchal o navrativ§im se milenci
a pomalu se dostaval k jadru pudla.
Najit Mundyho nevypadalo jako téz-
ky tkol. Prvni akt hry se vSak teprve

- rozjizdél a vSechno bylo trochu jinak,
jsem si odbyl asi pred tydnem. VSech- °
: detektiva vidét.

nez jak to mohlo oko soukromého

Dal jsem se tedy do prace. Vyzbro-

- jen velkou kapsou na pifedméty nale-
- zené po cesté a notyskem, do néjz mi
- hra automaticky zaznamenavala dule-
- zité vypovedi a noticky, jsem vyrazil

- do ulic Ankh-Morporku. Prvni, co mi
- pfislo na mysl, kdyz jsem vyrazil ze

. svého doupéte, byla velkd podobnost
- atmosfeéry hry s filmem Sedm. Témér

- stale prselo, vétSina lidi méla néjaky

- psychicky ¢i fyzicky problém. Jen mi

. zde chybélo onéch sedm brutalnich

- vrazd. Jen stézi jsem mohl tusit, jak

- rychle se doc¢kam prvni z nich. Byl to

- Mundy. Visel ze stropu nohama na-

. horu, mél vypichnuté oc¢i a vedle né-

¢ ho se na zdi v zari zapadajiciho slun-

. ce blyskala krvi napsand zprava:
Azile.

Druhy akt se jiz nesl ve stinu mno-

- ha nejasnosti. Hledal se zmizely tr-

. paslik, zahadna relikvie, bestidlni

- vrah a nachazely se jen dalSi otazky,

. stopy a mrtvoly. Bohuzel u jedné

- znich se Lewton ,,zapomnél“ s vra-

- Zednou zbrani, a tak putoval za mii-

- ze. Dalsi déni se neslo opét v duchu

. patrani a na konci druhého déjstvi

- jsem se mohl t&it z nalezu predmétu,
. po némz se pidilo nékolik lidi a ktery

zfejmé prinesl nepfijemny konec
Mundymu. Bohuzel po kratké anima-
ci mi uz bylo jasné, ¢i brich byl ten

. v avodni animaci probodnuty.

Tieti akt zacinal ponékud '"nezvy-

kle. V podobé vlkodlaka jsem vylezl

z vlastniho hrobu a zacal si povidat

- se psem. To samoziejmé nebyl po-
- sledni tchylny okamzik, v prubéhu

hry jsem jesté potkal Smrté, jeho

- mladsiho a mensiho bratra a ¢tyfista
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let starého g ‘
okamziku bylo, Ze jsem 1, mohl po-
kracovat v patrani a jesté jsem se ne-
co priucil. V podobé vikodlaka, jez
jsem mohl libovolné stiidat s lidskou,
jsem vyborné slysel a citil. Mohl jsem
poslouchat pres zaviené dvefe a zjis-
tovat podle pachu, kdo kde byl a kam
Sel. Vyzbrojen témito novymi pomiic-
kami jsem se znovu pustil do préce,
odhalil vraha a v poslednim Ctvrtém
aktu zbavil Ankh-Morpork nasledk
jeho konani.

Hrani Discworldu je nepopsatel-
ny zazitek. Velice zajimavy pfibéh
vés neustale tahne dopfedu a misty
az zap@klita obtiznost Vas privadi
k $ilenstvi. Je to jako k
druhé strané baziny vidéli

) GameStar CD

Aby bylo jasno, nejsem génius a fikam to
proto, Ze ten, kdo bez cizi pomoci hru-de-—
hraje, jim podle mne |e Chtéfbych touto
cestou podékovat kopkurencn, Patryku
Sawickimu a hlavné autortim, nebot je-
jich soubor english.txt mi pomohl hned
nékolikrat. Diky. Pro vas ostatni okamzi-
té po dopsapi recenze pripravim

navod, ale doufam, Ze jej budete

A

| couldn’# stop myself - the scent of *
blood made me lose control and | fransformed
into my wolf form.

avého. Vydavate se za tou véci

a pomalu se zac¢inate bofit do mek-
. kého bahna. Nejprve vam odporna

masa pohlti botu, ale bez té se obe-

- jdete. Nasleduje dalsi propad, tento-
. krat je to az po pas, ale obé volné ru-
. ce kolem sebe Smatraji tak dlouho,

. az zachyti pevny bod a vytdhnou vés
: ven. Blizite se k cili a Zivel je stale

. zaludnéjsi. Jednu ruku marné nata-

. hujete po zdanlivé pomoci, ale ta na
. posledni chvili povoli, a vy sklouzne-
. te do beznadéje az po krk. Ve strasli-
. vé extazi kouSete zuby kolem sebe

¢ a snazite se uchepit néco, co vas za-
. chrani. Kdyz uz mate za to, Ze je ko-
. nec, kousnete do tlustého korene

a zvite, jehoz ocas jste ochutnali, vas
vytdhne. Myslite, Ze pfehanim? Jen

- sito zKuste, a zazijete tu agonii pri

kombinovani nemoznych véci a na-
sledné pocity vitézstvi pfi zdanlivé
absolutné nesmyslnych pokusech.
Jeden priklad za vSechny. Vase prvni
poznamka v notysku je, Ze Mundy
visel hlavou doll. Dalsi zprava je
LAzile“. ProtoZe jste pravé vyzkouse-
li zZkombinovat posledni predmét

s posledni notickou, zac¢inate spojo-
vat zpravy odzadu. KdyZ uz propa-
date beznadéji a fikate si, Ze je to ne-
smysl, dozvite se, Ze vzhledem k to-

: mu, ze Mundy visel hlavou dold,

mohl také napsat 3712V. Nepopsa-
telna radost, kterd vas po tomto ob-

- jevu zachvati, trvd jen do chvile, nez

. zjistite, ze tenhle kéd vam magicky
: zamek neotevie, a tudiz se stejné ne-
. hnete z mista.

Genialni piibéh a misty dabelska

. obtiznost délaji z Discworldu Noir

- lahtidku jiné daleko pfevysujici. Sa-
moziejmé je tu i skvéld 2D grafika
svou charakteristickou ponurosti do-
kreslujici atmosféru upadajiciho meés-
ta, genialni jazzovo-bluesovad hudba
a skvély dabing, ale co to vSechno
znamena proti hratelnosti? Je to jen
kapka SlehaCky na obrovité cervené
jahodé.

Ze uz nemfiZe byt nic, nad ¢im
bych se rozplyval? Ale mtize! Jak
jsem jiz poznamenal, atmosféra hry

. je dost ponurd a neveseld. Dopliuje
- ji chovani postav, které je bud tak

£ |

- ;

» ]00] Golden Swiords: The Complete Stary
[ of Gold Swords Throughout History”
h‘id anenty on ch Tsortese Falchion.

8|99 GameStar 31
TS
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trochu proradné ulisné, absolutné
flegmatické nebo az neptijemné
agresivni. Vyjimkou je do usi bijici
tupost trolli a sarkasmus a ironie
Lewtona ¢i zabijaka Remory Selac-
chiho. Pravé slovni humor ptisobi
mocnou silou na vase podvédomi

a v podstaté neguje neptijemné poci-
ty z ponurosti zbytku hry. OvSem
nejvétsi tlevu pasobi nékteré situa-
ce. Predstavte si, jak se tisnite v malé
hrobce, otevirate sarkofag, a uvnitf
lezi obstojné zachovala mrtvola

a v ruce drzi néco, co by se vim moc
hodilo. Naklanite se pro onen pred-
mét a najednou se mrtvola zveda...
Okamzité se ze svého typického
predklonu nad klavesnici Fitite zpét

do zidle, a nemit ho pfivazany, honi- :

Discworld Noir

Zanr: adventure

Vyrobee: Perfect Entertainment
Vydavatel: GT Interactive

Minimalni konfigurace:
P 120, 16 MB RAM, 4x CD,
HDD 320 MB

Systém: Win 95/98

Jazyk: angl., ném., 3pan., ital.

Multiplayer: ne

3D akeelerace: ne

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

nich nékolik let.

32
==

Nejlepsi adventura, jakou jsem hral za posled-

Optimalni konfigurace:
P 230 MMX, 32 MB RAM,
8x CD, HDD 1 GB

A to bez jakychkoli pochybnosti!

Luci Blackova —
producentka projektu
Discworld Noir

Proc jste se nakonec rozhodli po-
uzit mnohem ,serioznéjsi“ predren-
derované 3D prostredi, namisto kla-
sického kresleného 2D?

Pouziti predrenderované grafiky
ovlivnilo nékolik faktorti. 3D v redl-
ném Case bylo mimo diskuzi, protoze

: te leknutim splaseny jazyk mezi mysi
: arepraky. Zcela instinktivné mach-
: nete mecem a useknete odporné by-
: tosti pazi.
: se méni ne
. promluvi ¢
¢ jste mu, ja
¢ stech let,
© Zovat tim,

a hrtiza v jejim vyrazu
v a tvor znicehonic
’Odekulc vam za to, co

i #lovek po ctyrech

No neni to §i

Discworld Noir je prost¢ absolutni

. nutnost pro kazdého milovnika hard-
. core adventur, protoze podle mého

. skromného nazoru prichdzi podobna
. hra tak casto jako-olympiada. Takze
sl dejte pozor, at vas nemine, nebot

. Ctyfi-(nebo dva chcete-li)
- preci jenrdost dlouha do

oky jsou
a cekani
zkracovan€ riiznymi nahrazkami je
utrpeni samo. UZivejte si tedy Disc-

“““worldu do sytosti, a pokud by si snad
- nékdo dovolil mit jing-nazor, vyzy-

vam ho na souboj!
3 Tomds Varoscadk

= 9 0255

P g

I#sok llsa back to my office -what
" other choice did Ihave?

| na?

interview

¢ Noir je na kvalité hry opravdu znat).
. V nékterych pfipadech velmi pevné

. trval na zptsobu vyobrazeni urcitych
. scén Ci vyjevil — jinak nam ale necha-
i val velkou tviir¢i svobodu.

Jaké jsou vase plany do budouc-

No, mame jich momentélné hodné,

. ale neradabych to néjak blize specifi-
. kovalasZatim sice nejsou zZadné pla-

DW Noir je hra o postavach a QtMMmQ,_wny na tvorbu ctvrtého Discworldu

si mit dostat&éne kvalitni tvare a vyra- :
y. Neexistoval zpu ]ak bychom
"néco takovéhdimohli provést vredl-
ném case na p
dé maji. %

H

Navig jsme chtéli vykresiit onu
temnou, zastiénhou stranu Zeméplo-
chy - tedy neco, cemu se predchozi
hry do zna¢né miry vyhnuly. Predren-
derované prostfedi ndm umoznilo
mnohem lépe zakomponovat stiny
a mlhu, takze hra vypada daleko I1épe.

Nakolik se Terry Pratchett podilel

na vyvoji hry?

Terryho podil na vSech trech hrach
spocival zejména v dozoru. Ke vSem
tfem prispél skutecné velkou mérou
(jeho spoluprace na dialozich v DW

GameStar 8 | 99

(na coz jste se asi chtéli zeptat), zaro-
ven také ale nemame zadné plany
dalsi Disczorld neudélat. Pokud se

¢itadich, jaké dnes [i- “‘“"”‘Tak ale stane, miZete si byt zatracené

jisti; Ze to bude v plném 3D.

- Terry Pratchett —

autor Zemeéplochy

Discworld Noir je opravdu jiny

. nez predchozi dvé hry. Nejenze neni

skutecné vazan k nékteré z knih

- 0 Zeméplose, ale navic se vydava

zcela odliSnym smérem, aby si dal
rande s Blade Runnerem. Co zpiiso-

. bilo tuhle neuvéfitelnou, ale vybor-
: nou zménu? :
. Asi hlavnim divodem bylo, Ze jg § :
. v sobé nemohli najit dostatek nad :
. pro dalsi trdlovani okolo Mrakoplase. :

. Takze jsme se rozhodli pro detektiv-

. ku a film Noir prispél k vzhledu a at-

. mosfére hry obrovskou mérou (ostat-
. né Blade Runner byl poctou starym

¢ Noir filmtm, proto to vyzniva podob-
. n€). Navic jsme chtéli temné&jsi a mé-

né ,,pohdadkovou‘ hru - stejné jako je

¢ tomu u poslednich knih.

Spolupracoval jste uz na trech

. hrach o Zeméplose, co vas za celou

tu dobu nejvic otravilo nebo na-
stvalo?
Asi kdyz jsem Australany presveéd-

© Coval, aby z prvniho dilu odstranili
- vétsinu vtipk o ovcich.

Proslycha se, ze Discworld Noir

by mohla byt posledni hra z prostie-

di Zeméplochy - nebo alespon po-

“ sledni adventura. Je to pravda?

Zatim jsem v tomto sméru nedélal
zadna rozhodnuti. Ale pokud jesté

i néjaka hra bude, pochybuji, ze by to
- byla klasicka adventura.

Vime, ze hrajete hry, ktera z ne-

. davnygh se vam opravdu libila?

Pravé jsem dohral Half-Life,
a myslim, ze hyl super.

Za GameStar se ptal Lukds Erben.
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Jan Modrak

V tomto na kvalitni hry prekvapivé siiném meésici
jsem sice na rozdil od kolegi nemél moznost hrat
,devadesatkovou* hru, Kingpini Shadow Man
vsak rozhodné nezklamaly. V obou pripadech jde
o hry, které jsou do znacné miry zalozene na
nasili a konkrétné Kingpin v tomto sméru opravdu
exceluje, a stava se tudiz asi jednou
z nejkontroverzngéjsich her historie pocitacovych
her. Musime ocenit odvahu Interplaye, ktery se
pres vSechna uskali a Clintonova doporuceni
rozhodl riskovat, a prinesl nam velmi kvalitni
kousek, ve kterém navic nasili, narozdil napfiklad
od Postalu, neni ryze Ucelové. Snad uz svét
konecneé pochopi, Ze hry nejsou ani zdaleka jen
zalezitosti déti a teenager(. Bylo by na ¢ase.
Na zavér bych chtél jen upozornit, Ze na CD
naleznete ,své“ Urovné ze soutéze o nejlepsi
levely. Nékteré z nich jsou opravdu skvélé, a tak
by nemély uniknout vasi pozornosti — obzvlasté
Last Day on Stroggos, vyborny singleplayer level
unit pro Quaka Il. Uzivejte prazdnin...
jan_modrak @idg.cz

ecenze v odnoceni

Half-Life [ 1/99(95 %

Unreal Tournament |4 6/99 (90 %
Rainbow Six ] el

Kingpin | NEW 85 %

Descent 3 | 6/99 85 %

Requiem 6/99 85 %

Shadow Man [ NEW 85 %

Carmageddon 2 [} 1/99 |85 %

Heretic 1 ] 2/99 80 %

Resident Evil 2 |1] 3/99 80 %

AKENT AKENT AKEN BKEN BKENT RKENT AKENT RKEN RKEN

Obsah oddilu

Kingpin
str. 34
85 %

Re-Volt
. 'str. 40
75 %

¢ Unreal:

§ Return to
' Na Pali
str. 42

65 %
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Budoucnost Kingpinu neni jasna - az se za par let ohlédneme @ 3
a vzpomeneme na néj, stanou se dvé riizné vécl. Bud’ Je] bude- |
me oslavovat jako titul, ktery dokazal, ze hry nejsou jen pro
déti, nebo je] budeme zatracovat, protoze zpiisobil zikazy,
omezeni a tvrdou cenzuru. At tak ¢l onak, Kingpin bude

asl nejkontroverznéjSi hrou vsech dob.

pravdu! Zapomerite na Grand
Theft Auto, Carmageddon, Po-
stal, Phantasmagorii a podob-
né hracky pro nemluvnata, tepr-
ve nyni je tu hra, kterd posouva
latku akceptovatelnosti az na samot-
nou hranici, a my ji drZzme palce, at ji
nikdo neshodi. Kingpin je o gangste-
rech. Ne o takovych, jakym byl Al Ca-
pone, ale o téch z filmi Reservoir
Dogs, Natural Born Killers ¢i Pulp
Fiction, které i nejodvazné;jsi tele-
vizni stanice poustéji dlouho po
desété. Kingpin je o obyvatelich
drsnych ctvrti Harlem ¢i Bronx,
ktefi Casto neuméji psat ani Cist,
ale zato dokonale ovladaji
vSechny variace na slovo ,fuck®.

Kingpin je postaven na
technologii Quaka I1, kterou
zname mj. z her Half-Life
a Sin. Prave tyto v obou pri-

hry patii do stejné katego-
rie jako Kingpin, a presto-
Ze maji i mnoho spole¢né-
ho, je prave Kingpin tou
béh - zatimco v Sinu bo-
jujete za svét proti nepo-
slusné Elexis a v Half-Lifu proti
hordé¢ alient a spiknuvsich se voja-

znacné nejasné a skutecny divod
celé anabaze se nedozvite prakticky
nikdy. Neni to viibec nic Spatného,
praveé naopak — pfispiva to k ne-

ostatné citit na kazdém kroku i ve
vétsin€ ostatnich jejich prvka.

Technologie
a vylepseni

Kdyz tak nad tim pfemys-
lim, vSechny tfi zminéné tituly

2} Gamestar )99

. s sebou prinesly klicovou zménu, kte-
. ra byla pro kvalitu dané hry a ¢astec-
: né i pro dalsi vyvoj zanru rozhodujici.
¢ Sin zaujal svym nelinedrnim ptibé-

: zené spoluhrace. Jisté, ti byli jiz

. v Half-Lifu, ale teprve zde hraji kli-

. ¢ovou roli a na rozdil od HL se tu

: bez nich obzvlaste ve vyssich obtiz-

. nostech neobejdete. Jejich Al je exce-
¢ lentni, o cemzZ vas presvédci jméno

hrani se mi to podafilo jedinkrat). Je

padech mimotadné kvalitni -

ki, v Kingpinu je vse dlouhou dobu :

konvenénimu zaméfeni hry, které je

hem, kdy jste po prvnim dokonceni
objevili jen néjakych 70 % hry, Half-
Life si hrace ziskal skveélym skripto-
vanim, jemuz vdécime za Gizasnou at-
mosféru, a Kingpin ma pocitacem fi-

autora, ktery pred Kingpinem vytvofil :

. dosud nejlepsiho bota pro Quaka II,

Erasera. Ryan ,,Ridah“ Feltrin doka-
zal vytvoftit . kumpany“, pred kterymi
prosté neutecete a jejichz zaseknuti je
skute¢né vyjimecné (pfi dvojim do-

to hozena rukavice Daikatane, ktera
ma byt zaloZena na stejném principu
- Kingpin to dokazal na jednicku.

Tim ovSem vycet inovaci zdaleka

. nekondi, i kdyz zde jiz jde o kosme-

. tické upravy, které sice dobfe zni na

. krabici hry, ale ve skutecnosti az ta-

- kovy vliv na gameplay nemaji. T€lo,

. presnéji model kazdé z postav je utvo-

fen z patnacti ¢asti, které jsou nejen

¢ rizné nachylné na poskozenti, ale ta-

ké ve svém disledku rizné reaguji.
Zasahnete-li nékoho do nohy, kulha,
trefite-li se mu do ruky, drzi se za ni,
trefite-1i hlavu, pravdépodobneé si leh-
ne a usne, i kdyz to bohuzel neni tak
rychlé, jak by to mélo byt a jak to by-

: lo naptiklad v Sinu. S tim ovsem sou-
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visi jedina vaznéjsi vyhrada k obtiz-
nosti — ackoliv je hra na Easy zpocat-
ku pomérné tézkd, v posledni fazi na-
1ézate lékarnicky takika na kazdém
kroku. Naopak na nejtézsi Real je za-
se nepfijemné, Ze je Clovek sice snad-
no umldacen tyci, ale sim musi vystie-
lit do souperovy hlavy hned nékoli-
krat, coz ma k realité¢ daleko. Posko-
zeni poznate i podle stop ¢i louzicek
krve, nemluve o grimasach na tva-
fich.

Posledni vychytavkou, na kterou
nesmim zapomenout, i kdyz jsem ji
prili§ nepostiehl, je udajny RPG zpu-
sob vylepsovani kvality strelby — zpo-

jak by mély, tj. podle zamérovaciho
kurzoru, ale vice ¢i méné vedle. Tepr-
ve po jisté praxi se na svij crosshair
muzZete stoprocentné spolehnout.
Zajimavé, coz?

Design, gameplay
a vylepseni

maji slouzit k vétSimu pozitku ze hry,

Telefonni seky

1. Kingpin 2. Blood 11

. vytecné vyvazené a do krimindlniho

. nymnich zdkoutich a ulickach vykii-
. Gené Gtvrti z 50. ¢i 60. let — tovarna,

. stoky, zelezni¢ni piekladisté, doky

. a samozrejmeé ulice, to vse je vyborné
catku pry vase kulky nenajdou cil tak, :
. ta prava atmosféra, obzvlasté kdyz se
. zaposlouchate do nadavek zdejSich

. postavicek a jeste si k tomu pustite

. Cypress Hill. Tato asi nejslavné;jsi

. hiphopova kapela prispéla na CD

i tremi skladbami, bohuzel vesmés pre-
. vzatymi z posledniho alba , IV“. Mu-

. sim rici, ze design trovni mé velmi
Vsechny tyto a dal$i zmény i vylepseni :
i neck Rampage a obstojného, ale pre-

a samozrejmé tomu
tak je, daleko vétsi
vliv na n¢j vsak maji
herni zmény, které
jsou tu vskutku ob-
rovské. Tou nejveétsi

je asi fakt, Ze to je
zatim nejrealnéjsi

3D akce. Co vam
budu nalhavat, dale- :
ko pravdépodobnéji
nez do Black Messa
laboratore se podi-
vate do Harlemu

a daleko spiSe se
tam setkate s drsny-
mi Cernochy nez

s roztomilymi vetrelci. V Kingpinu si
snad s vyjimkou nékolika pst a mysi
proti nicemu slizkému ¢i chlupatému

- nezastfilite a uz viilbec k tomu nepou-
. zijete BFG, plazmu nebo voodoo pa-
. nenku, ale redlnou brokovnici, pistoli,

popripadé oblibenou zbran kazdého
vytrznika, plamenomet. Zbran€ jsou

prostredi skvéle zapadaj.

: nare, to co nacal Half-

Totéz pochopitelné plati i o pro-
stredi. D€j se odehrava sice v ano-

navrzeno a z monitoru na vas dychne

prijemné prekvapil, od autorti Red-

Tak jako filmy i pocitacové hry
jsou plné klisé. Néektera z nich jsou
ovsem kouzelnd, tak napriklad tele-
fonni budky. Jedna je i v Kingpinu,
kde tésné pred koncem hry nalez-
nete v osamocené ulicce zvonici te-
lefonni budku. Chvili vahate, pak
se priblizite a vezmete sluchatko.
Ozve se ,,Say goodnight, mother-
fucker!“ a budka vyleti do poveétfi.
Vidéli jste Mela Gibsona a jeho
Payback??

. zvonek telefonu v pradelné. Damsky

- ket research firm and we are doing
. asurvey on computer games. This :
. call is not attempting to sell you anyt- :
© hing. First question: Are you cure- '

. racter in a computer game?“ Vas hr-
. dina odvéti: ,,)You've gotta be kid-
. ding!“

Hned v prvnim levelu vas vyrusi

hlas: ,,Good moorning, afternoon,
evening Mr. Cal-eb. 'am with a mar-

rently or have you ever been a cha-

. jsem nic genialniho necekal, ale mylil
. jsem se. Excelentni jsou pfedevsim
. doky, nezapomenu ovSem ani na

- motorce i vlakem, které by

. telnost jesté zdokonalily.

. z Xatrixu dovedli k do-
¢ konalosti. Prakticky bez

. nych zalezitosti jako hle-
. déni kli¢t jde obvykle

. pravé o spolupraci s jiny-
: mi obyvateli, ktefi pro vas
. napriklad oteviraji sejfy Ci
. lamou zamky - to vSe na-
. rozdil od zminénych her

. od zacatku do konce,

. takZe necekejte zadny

. stereotyp €i nudu, i kdyz délka hry
i je minimalné stejna. Vsechny zmi-

: zZence, dostanete Cislo na Sierru.
: Zavolate-li na néj z telefonniho

. ,Hello, Sierra-On-Line. We’re not
. open right now but if you’d call du-

: this pretend telephone), we would be
. happy to sell you a Leisure Suit Larry
: Hint Book.“ A dale obsahle pokracu-
. je v reklamé na onu kniZec¢ku a na

¢ druhy dil Larryho.

AKGNi

) GameStar CD

Na CD toho tentokratneni zas tak moc,
ale pro formu - sotiéasti navodu, ktery
naleznete na jigém misté tohoto Cisla,
jsou ulozené gozice, jejichz piesné
umisténi naleznete v jeho textu. Snad e
k nééemu Pudou - pro tcely ; '
navodu jsgm hru hral na
obtiznost{Easy, takze i ulo-
Zené pozice jsou na Easy.

ci jen sterilnitho add-onu pro Quake I1

tovarnu a Zeleznici. Jen mé tro-
chu mrzi, Ze jsem se nedockal

zadnych dlouhych ingame ani-
maci (obvykle to sfoukli za par
vtefin), nemluve o jizd€ na

uz tak nadstandardni hra-

Co se tyce herniho scé-
-Life a Requiem, hosi
prestavky je tfeba kom-

binovat a premyslet jak
pokracovat, vedle béz-

Please enter number:

(289)683-6858_

Podivate-li se na vizitku v pené-

pristroje, zaznamnik vam odpovi:

ring business hours (and stop using

©]99 Gamestar [
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néné tkoly nepisobi nijak odpudive,
i kdyz uznavam, ze hledani bratra
slicné barmanky neni zrovna v soula-
du s drsnou existenci, kde se kazdy
stara jen sam o sebe. Ale hraje se to
skvéle. Obyvatelé hry jsou viibec vel-
mi ¢asto ndpomocni, a proto kdyko-
liv si nevite rady, je tfeba s nimi pro-
hodit fe¢ — k tomu slouzi specialni
tlacitka pro pozitivni a negativni od-
povéd, kde ta druhd obvykle vede
ke smrti jednoho z diskutujicich.
Prakticky v kazdé ze Sesti ¢asti hry je
bar, ktery je povazovan za jakési ne-
utralni misto, kde se nestrili, ale do-
haduji se tu obchody. Praveé tady
Casto narazite na vhodné spolubo-

Nedilnou soucasti kazdé
3D akce je multiplayer, a pro-
toze jej samoziejmé pilné
a pravidelné posuzuji, do-

mnivam se, ze bude vhodné
se k nému v kazdé 3D akci

ji. Multiplayer Kingpinu je
vytvoren v souladu se
singleplayer hrou, takze
cekejte adrenalinovou
smrst mezi ulicemi
a prestrelky gangti. Z to-
ho vyplyva, Ze je King-
pin, podobné jako na-
priklad Half-Life, stvo-

ky, ale ani pravidla ,free for
all“ bych nepodcenoval.

Uz pfi zakladani hry je kazdému
jasné, jak vazné to s deathmatchem
v Kingpinu autoti mysleli. Mate na
vybér nespocet riznych skind, které
muzete diky rozdé€leni na tfi ¢asti

(hlava, t€lo s rukama a nohy) libo-

voln€ ménit a navic je obohatit
o klobouk, pfipadné doutnik. En-
gine je vzhledem k vyuziti
technologie Quake II ob-
stojné optimalizovany a in-
tuitivni, diky pfilozenému
GameSpy nebudete mit
problémy ani pfi he pfes in-

0 Gamestar 699

: 3D akci. Mozna budete
. zpocatku podrazdéni

. par okamzikd tomu pfi-
. jdete na chut a na King-

. jiz nyni existuji desitky serverti. Ofici-

vyjadrit ponékud zevrubné-

fen spiSe pro tymové bit- :

jovniky, pfipadné na ji-
nak uzite¢né osoby.

Stejné dulezitou bu-
dovou je ovsem sit ob-
chodid Pawn-O-Matic,
ve kterych je mozné za
penize dokoupit zbra-
né, munici, brnéni ¢i
energii. Penize naléza-
te nejen v sejfech a na
policich v mistnostech,
ale predevsim v mrt-
vych soupefich. Vzhle-
dem k moznosti ndku-
pu se tak stavaji stejné
podstatnou hodnotou
jako munice, energie
a brnéni.

Tak jak?

Kingpin je zkratka
preplnén vylepsenimi
a opét dokazuje, Ze en-
gine Quaka II je mini-
malné rovnocennym
souperem Unrealu
a vSem dal$im konku-
rentim. Kingpin je
bezesporu skvéla hra,
kterd si zaslouzi pozor-
nost kazdého fandy

Zanr: 3D akee
Vyrobcee: Xatrix

Jazyk: anglivky
Multiplayer: ano
3D akcelerace: a

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

prvky adventury, ale za

Co chcete vic?

ternet, kde vzhledem ke kvalitdm hry

alnich DM leveli je osm. Velmi diile-
Zitou soucasti deathmatche v Kingpi-
nu jsou skveélé zbrané, které jsou vy-

. te€né vyvazené. Tommy-gun je na

blizko tG¢inny samopal, granaty z gra-
natometu se neodrazi jen od zemé

a zdi, ale i od téla (cozZ tusim zatim ni-
kde nebylo) a exploduji teprve po urci-

té dobé, perfektni je ovSem predevsim
plamenomet, ktery ma obrovské uplat-
néni hlavné ve skupinové prestielce.

. fal), presto vsak diky

Bang, tymova variace na CTF. Cilem
tymu je dostat do svého sejfu urcity
pocet penéz, standardné naptiklad 2

Vydavatel: Interplay/Virgin
Systém: Win 95/98

: nu arovni a vyvaze-
. nosti zbrani ma
i co nabidnout.

pin nedate, tak jako ja a zakratko
i cely Americky kongres, dopustit.
Jan Modrdk
90241

Minimalni konfigurace:
P 1l 233, 64 MB RAM, 4x CD,
HDD 570 MB

Optimalni konfigurace:
P 11 300, 128 MB RAM, 4x CD,

no HDD 570 MB, 3D karta

Velmi dobra
e

Vyborna
IO ke b ]

Excelentni gangsterska akce na Quake Il enginu,
dychajici na zada Half-Lifu.

tisice dolarti. To se déje bud vykrada-

. nim neutralniho mista, ze kterého

muzete vzit az 150 dolart, piipadne
vykradanim sejfu druhého tymu, ze
kterého muzete ukrast az 200 dolart.
Zatimco zpocatku tymy logicky plni
svou pokladnic¢ku z ,banky, pozdéji
je tieba snizovat depozit souperti, tak-
Ze se boj prenasi do zakladen. Velmi
podstatny je také fakt, ze pri Gang-
Bangu nehraji roli fragy, jedi-
nym hlediskem je pravé pocet
penéz v sejfu. Tato pravidla
nepostradaji nic z kouzla CTF,
prave naopak — pridavaji do
néj taktiku a jesté vice je tieba
spolupracovat v ramci tymu.

Deathmatch Kingpinu je
jako stvoreny pro hravé tymy,
GangBang patfi spolu s Team
Fortress k tomu nejlepSimu,
co je v soucasné dobe k dispo-
zici. V klasickém deathmatchi
sice nedosahuje hardcore kva-
lit Quaka 11 a nenabizi ani
boty (v coz jsem vzhledem k autor-
stvi Erasera jednoho z pro-

gramatoru tajné dou-
%%

osobitému desig-




Pristi mésic &ekejte v GameStaru Pro k nasim dvéma CD

tfefi CD zdama

CD s nejnovéjsimi demy
CD unikatni videa z novych her
CD "To nejlepsi z 3D akci"

(Half-Life, Duke Nukem , Shadow Warrior, Quake, Sin...)

Jak si predplatit:

Predplatné Ize zaplatit
slozenkou "A", ktera je |
piilozena. Jako variabilpi
symbol uvedte rodné Cislo.

Pokud chcete dainovy doklad,
zavolejte 5

na tel.: 02-57088161-2 (CR)
nebo 07-44454559 (SR).
Muzete také mailovat .

na predplatne@idg.cz (CR
nebo magnet@press.sk (SR).

. ;

2 SR
SR bézn _doporu¢ené
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Tak takovouhle hru bych cekal od Crya nebo podobnych tichyli. 0 to
vétsi prekvapeni mi prichystali lidé z Acclaimu a lguany, kdyz mi na
stiil dopravili nenapadnou krabici s touto hrou, a ja se do ni pustil.

mrt pfichazi necekané a nici
vsechno, co ¢lovék do té doby
vybudoval. Ani Mike LeRoi
svou smrt necekal tak brzy.
Tento mlady ¢ernoch, zivici se
v New Orleansu ndjemnymi vrazda-
mi, Zil pomérné klidnym Zivotem.
A nebyt toho, Ze se zapletl s voodoo
magii, byl by ted uz jen ¢islo v po-
hiebnich statistikdch. Po dopravni
nehodé, pii které zatrval Mike i s ce-
lou familii, se po nékolika peripetiich
vzbudil vedle knézky Mamma Netiie

ten, kdo brani zlu ze zédhrobi v proni-
kani na povrch zemsky. Do hrudi vy-
palend maska africkych Samanti jasné
dokazuje, kym se stal po své smrti.
Mezitim ve svété mrtvych povstal ta-
jemny Legion a s pomoci péti lid-
skych zvrhlika se pustil do budovéani
chramu bolesti, pracovné nazvaného
Asylum. Tam hodl4 shromézdit voj-
sko Apokalypsy a vSem nam tady na-
horte rozkopat koule. No a praveé ty
nam musi Shadowman ochranit, pro-
to mu jeho nova vladkyné povi co
a jak a vySoupne ho do Mrtvola-
kova. Bitva zac¢ina...

di¢ni 3D akce, vidéna z pohledu
treti osoby. Netradi¢ni uz proto, Ze
misto zazité prsaté bélosky ovla-
date naprosto plochého cer-
nocha, ktery to ma na-
vic za sebou. A netra-
di¢ni hlavné v tom, zZe
cela hra ma oproti
cetnym klontum sprav-
ny fiz — pocinaje voo-
doo pribéhem, zalo-
Zenym na stejno-
jmenném komiksu,
pfes zajimavé na-
vrzené urovné, na-
péchované tou
-~ = nejazasnéjsi grafi-
kou, po dokonalou
atmosféru, ktera ex-
celuje zejména
ve svété mrt-
vych. Sa-
motna hra
spociva
% pobihani
g

. vat a ani vrazdit na dalku. Vy-

po obou svétech a sbirdni specidlnich
predmétd, které vam zpravidla ote-

© viou cestu dal. Hlavni je pabérkovani

,temnych dusi“, které Shadowman
nasava primo do svého nitra a ameér-
né s jejich poctem roste i jeho sila.
Celé podsvéti je navic logicky rozdé-
leno pomoci bran, které vas vpusti
dal jen tehdy, mate-li jiz dostatecnou
Groven. Stava se tak, ze se budete né-

. kolikrat vracet na ta sama mista, coz
. mi spolu s absenci jakékoli mapy pri-
. 8lo jako nejvétsi nedostatek.

uz jako Shadowman. Ten, ktery kraci
mezi svétem zivych a svétem mrtvych, :

Kdyz jsem poprvé vstoupil do svéta

- mrtvych, projel mnou chlad pti po-

. hledu na potemnélé kanony, jen tu

. atam osvétlené mihotavym plamin-

: kem osamocené lampicky, a hlavné

. pti pohledu na trpici a nafikajici mrt-

© vé. Jestli mé ma po smrti ¢ekat tohle,

- tak to snad za¢nu rad¢ji chodit do

. kostela. Mrtvi ale nejsou moc kama-

- radi, naopak — snazi se vaSemu hrdi-

. novi vysat zivotni silu, coz si

. ovSem doty¢ny nemini nechat

- libit, a tak tasi. Zakladni zbrani
" je ,vysavac dusi“, ktery se sice

. sam zaméfuje, ale funguje jen

. na urditou vzdalenost. Da se

- prepnout do sniper modu, ale
Shadow Man je ponékud netra-

v ném se bohuzel neda zoomo-

savac budete pouzivat celou
hru jako primarni zbran, uz jen
proto, Ze v ném nikdy nedojde
munice a s postupem casu se
sympaticky zvétsuje i jeho ka-
pacita, takze se da podrzet
spoust a pak vypalit
jednu megaslehu.
Ke slovu se pocho-
piteln¢ dostane cela
rada dalsich zbrani,
pricemz ve sveteé Zi-
vych to jsou klasic- N
ké olovopumpicky

(revolver, brokovni-

ce), kdezto tam dole
nastoupi voodoo vy-
bavicka (vrhani oh-

nivych a mrazicich

kouli, magické kopi

a hromada dalsich).

Libilo se mi, Ze se

da do kazdé ruky ——
. popadnout jedna

- nil o svété zivych a svété mrtvych.
-V inventorafi najdete voodoo loutku

- zbran a ob€ ovladat nezavisle. Jako
. Shadowman je vas hrdina vétsi tvr-
. dak, nez byl Mike v redlu — nemtize se
. utopit, skace o poznani vySe a po spl-

- néni jistych podminek se stane i ¢as-
- tecné a ke konci zcela (UZ jste nékdy
. plavali v lavovém jezirku?) imunni

vici ohni. UZ nékolikrat jsem se zmi-

- medvidka - ktery vdm pravé tohle

. brouzdani mezi svéty umoznuje. Da
. se s nim dostat i do lokaci v tom sa-
- mém svété, které jste uz navstivili, ale

kam by navrat trval prili§ dlouho.
Nejcast€ji jej patrné vyuzijete, kdyz si
pujdete k Mamma Nettie pro radu ¢i
predmeét, ktery otevie dalsi postup.
Hra je rozdélena do pfiblizné Ctyficeti
useki, oddélenych filmovymi sekven-
cemi. Ty jsou sice renderovany ptimo
enginem hry, a i kdyz se zadny Holly-
wood nekona, presto jsou velice kva-
litni.

e
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Zpracovani se vylozené povedlo,
Direct3D déla, co umi, a ze toho umi
hodné. V zavislosti na schopnostech
vasi grafické karty si tak budete moci
pozapinat 32bitové barvicky, triline-
arni filtrovani, nastavit hloubku
Z-butteru a rozliSent tak vysoka, ze
vas procesor zacne nenavidét. Pouzi-
té textury navozuji nezaménitelnou
atmosféru, zpocatku mi hra pripadala
jako MDK v unrealovském svéteé.
Oko se muze kochat flare” efekty,
pruhlednotvedou, realistickymi stiny
a hrozivé zbarvenymi mraky, plujici-
mi na pozadi Sibenic a muciciho na-
radicka. Veskeré postavicky ve hie
jsou samoziejmé nadherné animova-
ny, prosté parada!

Jestli mé grafika okouzlila,
pak zvuk mé uhranul. Kromé
standardnich sampla krokd,
vystrelti a podobné doprova-
zi celou akei vyti a zoufaly
narek zbloudilych dusi, svis-
tot mrazivého vétru podbarvuje
putovani podzemnimt labyrin-
ty, prisery, ukryté v temnoté,
zlovestné vrei, zkratka zvuk je
mnamka. Ani hudba nedéla
celku ostudu, hru doprovazi ta-
jemny cinkot a chresténi, které
ma nejblize k ambientu a navo-
zuje krasné tajemnou atmosfé-
ru, pricemz v akénéjsich pasa-
zich plynule prechazi v divoké
ritualni bubnovani, které v hraci roz-
jede tu potrebnou adrenalinovou
smrst. Hudba je zkratka africka
a moc povedend. Nesmim samoziej-
m¢é opomenout namluveni postav,
které k vam hovorti v prubéhu jiz zmi-
nenych filmovych sekvenci. Mike
promlouva nadherné cynickym bary-
tonem a z jeho cernych rti obcas
splyvaji i hodné humorné hlasky.
Kazda postava, ktera si ve hie néco
zahlasi, ma vyrazny neanglicky ak-
cent — inu, New Orleans je multiet-
nické mésto, coz v praxi znamena, ze

si tu na ulicich podrezavaji krky kreo-

lové, Portorikanci i Mexicané — a na-
mluveni postav tomuto stavu odpovi-
da. Pokud jste jeSté¢ mezi podobnou
spole¢nosti nezili, jisté vam prijdou
vhod anglické titulky.

Pokud mate, stejné jako ja, radi
tento druh her a na sle¢nu Croftovou
uz se nemuzete ani podivat, pak je

Shadow Man hra pro vas. Pokud ma-

te radi tajemno, magii, a pfitom vas
neodrazuji brutalni prestrelky a vyje-
vy, kvuli kterym cenzofi hodlaji za-
vést ndlepku ,,0d 100 let vys*, pak po
Shadow Manovi séhnéte také. Je to

- svezi dilko, ve kterém se autortim po-
- dafilo vyvazené skloubit akéni Zanr
© a uméni a které nenechd nebohého

- nout, dokud

. bud beznadéjné neza-

- kysne, nebo nezhati plany démo-

- nického Legiona. A co nedostatky?
- Kromé jiz zminované nepritomnosti

. telné komplexnim svété preci jen

- o dost usnadnilo, trkne kazdého na-
- prosta absence multiplayeru. Musim
- ovSem pfiznat, Ze ani mé samotného
- nenapada, jak jej do takto koncipo-

- vané hry zabudovat. Bud jak bud,

- vétSich hernich bombicek této sezo-

- ujit.

mapovani, které by pohyb v neuvéri-

Shadow Man je zatim jednou z nej-

ny, kterou by si nemél nikdo nechat

Tomds Radl
90243

Shadow Man

Zanr: 3D akéni adventure
Vyrobee: Iguana
Vydavatel: Acclaim
Systém: Win 95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ne

3D akeelerace: 3Dfx, D3D

Minimalni konfigurace:
P 166, 32 MB RAM,
HDD 20 MB, 3D karta

Optimalni konfigurace:
P11 333, 64 MB RAM,
HDD 330 MB, 3D karta

Hratelnost

Grafika

Zvuk

ObtiZnost

Po delsi dobé hra, ktera ozivuje sviij zanr. Po

delSi dobé hra, kterou by si mél zahrat opravdu
kazdy!
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Uz nase babicky tvrdivaly,

Ze co je malé, to je hezke.

Kdyz si vzaly nase dédecky,

stravily s nimi svatebni noc

a zaplakaly nad donesenou vyplatou,
rychle zménily nazor.

To se u Re-Voltu stat nemiize,

tady to rceni plati stoprocentné.

aké jste si jako mali kindefi hra-
li s autickem na vysilacku? Ja
také ne, protoZe to vSech osm
rodi¢ii povaZzovalo za kravinu.
Ale za oceanem je situace jina,
tam staci, kdyz Skoldk pohrozi, ze
jestli nedostane to ¢i ono, tak Ze vez-
me kvér a pajde do skoly vystfilet ce-
lou tfidu - no a to uz je néjaky argu-
ment. A tak se hodni panové z Accla-
imu rozhodli, Ze vytfiskaji n€jaké ty
penizky z téch, kterym byl tento sym-
bol mladi (ted myslim auticko na vy-
silacku, ne vystfileni celé tfidy) ode-
pfen, a na pulty naSich prodejen tim
padem dorazila krabice s Re-Voltem.

Jadrem celé hry je soupefeni auti-
¢ek na vysilacku v prostfedi redlného
svéta. Podivate se do ulic malomésta,
budete pronasledovat DiCapria po
palubé Titaniku, trochu zchaosite
prodavacky v supermarketu a kovbo-
je na Divokém zapadé, zkratka bu-
dete si uzivat celkem sedmnacti trati,

Zanr: akéni zavody Minimalni konfigurace:
Vyrobee: Acclaim P 166, 16 MB RAM,
Vydavatel: Acclaim HDD 160 MB, 3D karta
Systém: Win 95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano
3D akcelerace: D3D

Optimalni konfigurace:
P 11300, 32 MB RAM,
HDD 160 MB, 3D karta

Hratelnost Velmi dobra
e

Grafika

Zvuk

Obtiznost

Dobra zavodni hra, ve které se utkavaji auticka
na dalkové ovladani.

| GameStar & 99

i které by vam zistaly odepfeny,

. i kdybyste nakrasné vystfileli celou
. zakladni Skolu. VSechny se navic da- :
. ji projizdét zrcadlové, takZe nez po-
: kofite tu posledni, budete mit na

. ocich dvacitky a vous azZ na zem.

: V kazdém zavodé se utka osmice

© aut, ovSem musim pfiznat, Ze v sing-
. leplayeru se utkavala jen sedmice,

: protoZe at jsem cvicil, jak jsem cvicil
. vétSinou jsem skoncil posledni. Na-
- opak multiplayer, to je jina. Sice tu

. nehrozi vymozenosti, jako je napf.

. splitscreen, ale redlni hraci preci jen
: nejsou supermani, takze se uz da

. mluvit o zavodéni. Honic¢ky jsou na-
i vic opepreny klasickymi power-upy,
. kterych se na trati povaluje aZ ne-

. zdravé hodné. KdyZ na néjaky naje-
. dete, pfibude vam v arzenalu tfeba

. raketka, elektricka koule, olej a dalsi
. zlomyslnosti. No a kdyZ uz nabudete
i dojmu, Ze jste pan Ridi¢, zkuste si

. dojet Sampionat nebo projet kaska-

. dérskou drahu. Hra také nabizi ,,Ti-

i me attack“ a ,,Ghost mode*, ale ani

- jeden z nich mi nepfisel pfili§ zdbav-
: ny. Jesté k auttim - je jich k dispozici
. 24 a kazdé se lisi maximalni rychlos-
: ti, akceleraci, brzdami... znate to.

Se zpracovanim nelze nez byt spo-

i kojen, i kdyz soucasny hi-tech uz to
: neni. Obcas mi sice pripadaly nékte-
. ré trovné prilis kycovité, ale kdyz se
: néco jmenuje ,,Svet hracek, vSudy-

. pfitomna barevna svétla a vysmaté

. klauny musite prosté prekousnout

. a soustfedit se na jizdu. Ted bych

. rad popsal vyjimecnost téhle hry, ale
¢ nevim jak. Prosté pocit, kdy se

: smrsknete do velikosti dvaceticenti-
: metrového nesmyslu a z jeho pohle-
i du vidite svét, to ma zkratka néco do

00:00:000

3 Eg‘ﬁf.v'?m i

. sebe. Pokud jste hrali Micro Machi-
. nes, tak zhruba tusite, oc jde. Akce-
. lerovat budete ptfes D3D, a pokud

. mate pomalejsi pocitac, zadna tragé-
. die, protoZe v nastavenich muzete

: zménit prakticky aplné vSechno.

i Ozvuceni spadéa do priméru, néktery
: track je skvéle zdvodné naslapany,

. néktery ujde a u nékolika malo jsem
: radé€ji sahal po pletacich jehlicich,

. a bylo ticho.

A zase ten zaveér — ¢lovek uz napsal

: vSechno, co ho napadlo, a ted' uz ne-

i zbyva, nez takové to obecné placani

i a mlZeni, ale mate to mit. Re-Volt je

. pfijemné oddychova zavodni€ina,

. kde kdyZ se naucite ovladani a par-

- krat si projedete kazdou trat, bude

. vas bavit. Pokud se vam podafi uke-

. cat par dalsich humanoidu na sitové

¢ klani, bude zébava jesté vétsi. V do-

: bé, kdy jsou na trhu takové bombié-

. ky, jako je NfS4 nebo Speed Busters,
. si bude tato hra hledat svého kupce

i preci jen o poznani huf, ale to nic ne-
: méni na tom, Ze ja se u ni bavil. Mini-
. malné stoji za vyzkouseni...

Tomads Radl
90244




Amevic é nakladatelstvi
)G Publishing a.s. hleda:

e Redaktora pro zahranicni styky
¢ Externi dopisovatele

Podminkou 100% spolehlivost, orientace
v pocéita¢ovych hrach, bydlisté v Praze.

Chcete-li pracovat pro GameStar, volejte

na 02/570 88 133 nebo mailujte
na karel_papik@idg.cz.
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Unreal: Return to Na Pali

Unreal byl jednim z velkych hitii lonského roku, a i kdyz jej nakonec prekonal genialni Half-
-Life, stal se jednim z meznikii Zanru. Hlavnim divodem je technologie, uz za par mésicii se
na nas ostatné zacnou valit prvni hry vytvorené pravé na Unreal enginu. Generalku obstara-

va oficialni mission pack.

émér rok jsme na néj éekali — sa-

motny Epic mél plné ruce prace

s vychytavanim chybek v Un-

realu a samoziejmé i s vyvojem
Unreal Tournamentu, a tak velkou
Cast prace prenesl na Legend, ktery
bude mimochodem tvofit i Unreal 2.
Cekani ndm neusnadnila ani pasivni

komunita, ktera ve srovnani naptiklad : &
s Quakem ¢i nyni Half-Lifem vytvofi- :

i staci. Jednotlivé levely mne ne-
. presvéddily ani svou velikosti,

. a tak se uz po par krocich do-

. stavi nuda. ProtoZe jsem vSak

- vechny 3D akce zvykly do-

. hravat (nemaéte tuSeni, jaka to

. je nékdy otrava:-), i tentokrat

. jsem se vyhnul osudové chybé kazdé-
¢ ho recenzenta, ktery ohodnoti hru,

: aby pak zjistil, Ze to je vlastné tiplné

. jinak. U 3D akci neni tento jev bézny,
: nicmén€ pravé Return to Na Pali je

: onou pravidlo potvrzujici vyjimkou —
. v posledni tfetiné hry jsem totiz obje-
: vil dvé urovné, které patfi mezi ty vi-
. bec nejlepsi, co jsem kdy hral - skvéla :
i atmosféra, nepredvidatelny design,

i rafinované pasti, pardda. MoZn4 to

. zni hloupé, ale pouhé dvé trovné do-
: kéazaly zvratit mdj nazor, a celkové

. jsem se relativné slusné bavil. A aby

- byl vyklad o singleplayeru kompletni,
i tak jen telegraficky dodavam, Ze

: vném naleznete téZ 3 nové zbrané, 3
i nové potvory, minimalné z poloviny

i novou hudbu (tradi¢né prvotfidni)

. a samozrejmeé ingame animace dopl-

: néné o monology hlavni postavy, kte-
. 1ré slouzi pro zdtiraznéni pfibéhu,

B jenz je vSak stale spiSe zbyte¢ny.

la jen zlomek add-onti. Ale to uz je za
nami, nebot jak hrdina fika v uvod-
nim intru — vracime se do pekla Na
Pali.

Jak se miZete presvedcit v preview
na datadisk pro Half-Life, i tento seg-
ment zacinaji ovladat terminy jako
originalita i invence, a nudné stereo-
typni mission packy jsou postupné
odsouvany na vedlejsi kolej. Bohuzel,
prestoze nemtzeme datadisku k Un-
realu urcité zmény oproti originalu
upfit, spada spise do oné staré skoly.
Dikazem je uz hlavni obsah: 17 leve-
1d pro jednoho hrace. V drtivé vétsiné
pripadd dosahuje jejich kvalita tak
tak trovné puvodni hry, cozZ uz dnes
ve srovnani s aktudlni konkurenci ne-

Unreal: Return to Na Pali

Zanr: 3D akee

Vyrobcee: Legend/Epic
Vydavatel: GT Interactive

Minimaini konfigurace:
P 166, 16 MB RAM, 8x CD,
HDD 100 MB

Systém: Win 95/98

Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano
3D akeelerace: a

Hratelnost
Grafika

Optimalni konfigurace:
P11 233, 128 MB RAM, 8x CD,
no HDD 380 MB

Velmi dobra

Zvuk
Obtiznost

Mirné nadpramé

Velmi dobry
=Enaie
Primérna

rny datadisk, ktery

zachranuji dvé bozské tirovné a celkem kvalitni
multiplayer.

m GameStar 8 99

Pomérné kvalitni mission pack

. vSak vedle dvou bozZskych trovni ¢ini
¢ také celkem kvalitni multiplayer. 6 le-
¢ veld je pocet standardni, raritou jsou
. vSak 4 nova pravidla, z nichZ vyniké

. predevsim Cloak Match, ve kterém je
: jeden ze hracu neviditelny (trochu to
. pfipomina A VP). Diky standardné

chytrym botim hra vydrzi dlouhé ho-

. diny - a tak to ma byt.

Celkové datadisku nemohu upfit

jistou davku hratelnosti. Na prvni po-
. hled zfetelné zmény tu sice jsou,
. Half-Life, Sin ¢i Cerstvy Kingpin
¢ vSak v tomto sméru maji slusny na-
. skok. Pfesto bych Return to Na Pali
. doporucil vS§em hracam, které kdysi
. ohromil Unreal. Pravda, dvakrat
. do stejné feky nevstoupis, ale hrat
. se to da.

Jan Modrdk
9 0245

Velora Temple
) Autor: Skahe Crudle

Dva hozské levely

Foundry Tarydium Plant
Autor: Cliff Bleszinski
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Viktor Bocan

Tak — venku je stfidavé vedro a zima, slunné
chvilky stfida tu pfeharka, tu pratrz mracen,
obc&as pres obzor preleti malé tornado, a viibec
by mé neprekvapilo, kdyby zacgalo jesté snézit.
To je vlastné idealni ¢as k tomu, aby se ¢lovék
vykaslal na prazdniny a dovolené, zased|
k poéitadi a hral. Treba strategie. Tento mésic
byl v mém profesionalnim Zivoté skoro
nejsmutné;jsi. Jelikoz jsem byl po dobu asi tfi
tydnt krajné zaneprazdnén jinymi éinnostmi, byl
jsem nucen odfrict vSechny hry, které v té dobé
prisly na recenzi, a pochopitelné se ke slovu
prihlasil ten znamy prirodni zakon, ktery vzdy
stranou dolt = v rychlém sledu se objevilo hned
nekolik skvélych her, véetné Braveheart
a Dungeon Keeper 2. Pochopitelné se nemusite
bat, ze byste o recenze pfisli — s radosti to za
me vzali ochotni kolegove (kdyz jde o DK2,
najednou je ochotny kazdy). Tak si to uzijte.
viktor_bocan@idg.cz.

AT ccenzey | [
Alpha Centauri | 3/99/90 %
RollerCoaster Tycoon 4 4/99 (90 %
Fighting Steel ] NEW 90 %
Dungeon Keeper 2 [ NEW 90 %
Seetlers 111 J] 1/99 (85 %
Warhammer: Chaos Gate [ 2/99 85 %
Jagged Alliance 2 [} 5/99 85 %
Gruntz [§] 4/99 (85 %
TA: Kingdoms | NEW 80 %
Civilization: Call to Power |1 5/99 80 %

phgddsdpuases

ATERIE STRATERIE XTRATERIE STRATERIE STRATERIE STRATERIE: STRATERIE: STRATERIE STRATERIE

Obsah oddilu

R Y = Dungeon
\ : § Keeper 2

" o str. 44

& 90 %

" Fighting
i Steel

str. 48

190 %

Braveheart
str. 51
485 %

i str. 54
& 80 %

TA:
Kingdoms
8l str. 56

80 %

1019 GameStar [[E}
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tede dvéma lety jste méli tu
moznost, seznamit se s posled-
nim dilkem herniho génia Pete-
ra Molineuxe pod vlajkou Elec-
tronics Arts, totiZ se hrou Dun-
geon Keeper. Peter od EA odesel
a zalozil vlastni firmu, ktera v soucas-
nosti pomalu dokoncuje projekt
Black & White, ktery vzdalené pfipo-
mind Populous. Ted pfijde malé ha-
danka: Myslite si, Ze ,,zbytek* tymu
dokazal po odchodu hlavniho tvirce
vnést do druhého dilu DK tolik vy-
lepSeni a novych napadd, Ze to bude
stat alespon za pov§imnuti? Nebudu
vam to prozrazovat hned na zacatku,
radsi si prectéte nasledujicich nékolik
kilobajtl textu a pak si o véci udélejte
svilj ndzor, mame prece demokracii.

Zakladni pravidia hry
Tym se velmi snazil (a sakra, pravé
ted jsem to prozradil), a tak prvni vel-
ka zména nastala v samotném zakla-
du hry. Uz se nehraje pouze o penize,
nebot pfibyla jedna velmi, velmi ddle-

. nerujete a kolik spotfebo
- pfehledné vykresleno v I

Co prFiserky
- a hrdin ﬂ?

i Ug'

rohu ovladaciho panelu

- méné dilezitd zména se tyka stén,

- presnéji jejich odolnosti. Kdeze jsou
- ty doby, kdy vasi impové vykopali :
. mistnost, poté ji obsadili, upevnili sté- :
- ny, a tim bylo vie hotovo. Nyni jeto
. troku jinak. Kromé té nerozbitné

. (neda se rozkopat) je zboreni jakéko-
i liv jiné stény jen otazkou Casu

¢ a schopnosti impi, a vy jisté pochopi-
. te mé zdéseni (aZ to zaZijete pfi hrani
i na vlastni k
. na hrdinové d
. zpevnénou sté
. se d4 takto nahl
. opacné strany zpevnovat impy z vase-
: ho doupéte. Dalsi zména nastala

- v kouzleni. Uto¢na kouzla lze pouzi-
© vat pouze na vasem tzemi, a tudiz tri-
. ky typu ,sight of evil“ kdekoliv na

. mapé a nasledné  lightning” uz nelze
| pouZit.

o

kdyz se mi zCistajas-

v

Na ]e)mh mlsto nastoupili
y rytif a temny andél. O tom, jak

je lakat do doupéte, se dozvite za
i chvilku. Kazda priSerka umi podle

{ . své trovné navic néktera zajimava
. kouzla, jako jsou teleport u impa, ne-
: bo moznost pficarovat si na pomoc

. skupinu kestliveti, kterou ma temny

andél. Je tu také zlode¢j, ktery se do-

. kaze nepozorované dostat do nepfa-
. telského doupéte a tam po zasluze

vy

- ukrést z kasy co se da. Ostatni priser-
. ky v méné ¢i vice modifikované po-

dobé zustaly, to samé plati i o mist-

: nostech. Dobfi hrdinové se v podsta-
i t€ nezménili, pfibyli giganti s nechut-
- né velkymi palicemi a straze, které

. jsou také dost tuhym ofisSkem. Opét

- se od zakladu zménil zptisob boje.

. Jednak je tu déleni jednotek do tfid

podle jejich specialit. Nékdo je dobry

. jako obrdnce, jiny jako Gto¢nik na
. hrotu, ten zase jako tylovy stielec,

jiny naopak jako zaskodnik, ktery

Cse vysazuje za zada nepfitele. Obrov-
. skym posunem dopfedu je jakysi stav
- bezvédomi, do kterého postava upad-

ne poté, co je v boji znacné posramo-

cena (zbyva ji jen jeden dilek Zivota).

Pak nastupuje nékolik moznosti,

i o kterych si povime v odstayci 0 mist-
: nostech, ale jedno mohu fici uz ted:

po urcité dobé postavy lezici v bezvé-

. domi umfou totdlné a jejich mrtvoly

: jsou pak odvleceny na hibitov, kde se
- z nich vyrabéji upifi. Kostlivci a upifi
© jsou vibec velice zajimava stvofeni.

- Kostlivce pofidite velmi snadno, pro-
- sté nechate zajatce umfiit hlady ve vé-

zeni (Cili — nulové naklady, ministr fi-
nanci by mél radost). Jeho problém

zita slozka. Tou je mana, jinymi slovy

magicka energie. Jeji mnozstvi je pfi-

mo umérné plose vaseho doupéte

a navic lze obcas narazit na prameny

many, obdobu diamantovych lozisek

na penize z prvniho dilu. Tim to
jesté nekonci. Nejenze uz ne-

_ ‘}"; X ; 7
% \ miiZete penize pficarovavat!
Takze hra rozhodné nekonci
posledni vytéZenou zlatou zi-

kolik: miize ji byt maximal-

rustek je 500, impové
svym Zivotem samoziej-
mé manu ubiraji, zrov-
na tak jako pasti, ty
také funguji na ma-
gickém principu.

e i~

16 [
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musite za kouzla platit pené-
' zi, nejenZe jsou nyni impové
magicka stvofent, vy si navic

= lou. Omezeni pro manu je né- :

L
4 ? \né 200 000, maximalni pFi- -
Sr—

Ostatné to, kolik many ge-

y00000 ™ ai

{r
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ale spocCiva v tom, Ze pii boji neupad-
ne do bezvédomi, ale rovnou se roz-
létne na tisic kousktd - a konec. Vyro-
ba upira je vcelku podobna, tento-
krat, jak uz jsem predeslal, odtahate
mrtvoly na htbitov a chvilku pockate.
Upir pfi boji taktéz neupada do bez-
védomi, ale objevi se znova na hrbito-
vé, bohuZzel o jednu Groven slabsi. No
a pokud byl zrovna na prvni Grovni
(nebo ho zranil mnich, ten umi znicit

duje také ?
au se mtize upir
, a nahradit tak
vosu pii priazkumnych akeich. Nako-
nec jsem si nechal Hornyho, zndmé-
ho Horned démona, nejsilnéjsi posta-
vicku ve hte. Ve druhém dile Horny
funguje na odli§ném principu: vyvola
se jen pomoci kouzla, které dostanete
az v poslednich misich kampané. Po-
té jde kupredu a ni€i po cesté vse zi-
vé, at je to nepfitel, nebo vase vlastni
jednotky, je mu to prosté jedno, pad-
ni komu padni.

do netopyra

A co mistnosti

a zarizeni?

Kromé klasické sady mistnosti, jako
jsou cvi€iste, dribezérna, odpociva-
dlo nebo kasa, jsou zde uréité zajima-
vé zmény oproti prvnimu dilu. Tou
podle mého nazoru nejlepsi zménou
je aréna. Sem jednoduse hodite néko-
lik postav, které se pak za¢nou rubat
hlava nehlava, dokud nezbude po-
sledni (mozZno prodlouzit uzdravova-
cim kouzlem). Takto si aktéfi dokazi
vyhnat vlastni droven az na 8., coz
jisté potési. Zadné nebezpedi pfitom
nehrozi, protoze zranéné postavicky
odvlecou impové do odpocivarny, ne-
bo do vézeni, podle toho, zda se jed-
na o zachranéného pfitele, nebo zaja-
tého nepfitele. Asi se ptate, proc zvy-
Sovat tiroven i u zajatého nepfitele
(zajeti se provede postavenim vézeni,
kam jsou odtahovani zranéni nepra-
telé). K tomu staci rici, Ze mucirna uz
(bohuzel) neslouzi jen k vyrobé du-

chl (umucenim) a lakani mistresek

. (Cesky asi nejlépe milostnic), ale také

ke konverzi. Tato konverze probéhne

- tak, Ze zajatce hodite na jeden z mu-

Cicich stroju, trosku ho ozdravite,

a pak uz je jen otazkou casu, kdy
bud'to prozradi néjakou tajnou infor-
maci (a umfe), nebo se pfeméni a je
od této chvile na vasi strané (pozor
na rytife, obcas se vzboufi).

Kasino, dalsi novinka, ma dva mo-

*ﬁ dy prace. Jednak je tu klasicky maod,
. jenZ obira hrace o penize (a tudiz je

: vraci zpatky vam, ovéem pozor, ne-

. pouzivat dlouhodobg, poté zptisobuje
* mezi hraci spiSe stavy nastvanosti),

: a pak je tu druhy mod, kdy se kolo

Stéstény nataci spiSe na stranu hracd,

. coz mé nékdy za nasledek vyhru jack-
- potu, vyborné graficky i choreografic-

ky provedenou (coZ vam sice ubere
penize, ale zato totalné zvysi naladu
kolemjdoucich pﬁéerek coi je mozna
tek jako obvykle. Dvefe také beze
zmén, to uz ale neplati o pastich, které
tvofi hlavné v pokrodilejsich misich
zéklad vyhry. Zde se totiz uz nejedna
jen o prostiedek k zabiti nepfitele. Po-

: moci pasti strachu (klee s kostlivcem)
- se da vétsiné typa hrdind a pFiserek

. (s vyjimkou téch nemrtvych) zabranit
- uz v prostém pfibliZzeni se k ni. Dalsi

. zajimavou pasti je sentry - normalni

. kanén s docela dalekym dosttelem.

© Stejné zajimava je i past bleskova (po-
. dle slova lightning - blesk, ne podle je-

. jirychlosti), protoZe dokaze na chvili
. nepritele omracit, ten pak lezi bez-

. vladné na zemi a schytava to ze vSech
- stran. Kombinaci vySe zminénych dve-
. T a pasti se da vytvofit i mala nedobyt-
° na pevnost, obzvlasté pokud ji podpo-

fite napf. straZzni mistnosti s temnymi

elfy jako lukostrelci.

. Technické provedeni
. Pastva pro oéi. Ano, tak by se dala
. nejlépe charakterizovat gratika Dun-
. geon Keepera 2. Vse ieve 3D (i hlav-

o) 200000 P";\vq
\ T\

2’»032 ‘!“"I”' '“-!!!..'"-i ill -

: ni menu ve
. hte), aje
© to tak de-

. jsem se

- vy hazeji stiny,

| @ Lasecce ™ - 8

tailni, ze

jesté s né-
¢im po-
dobnym
nesetkal. # e
Voda je pru-

- hledna, vsech-

ny véci a posta-

zména zdroje

svétla se projevi e
v kazdém de-

tailu (vyzkou-

Sejte si napf.

prejizdét rukou

po knihovné

a sledovat pritom,

jak se méni i vr-

- hani stina
. knih na sto-
- lech, bala-

&

da). Nejlepsi

- je vézeni

- s prihledny-
- mi sténami

- a chram boht temnot, kde jsou

- na dné vidét penize po obétovanych

- nebozacich (tak jako to byva normal-
- né v kasnach). Po prepnuti se do po-
© stavy ma pak kazda jiny tvar hledi

. a barvu pohledu, jako temny rytif vi-
. dite pouze dvéma o¢nimi otvory

&

P
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v helmé, jako vosa vidite vSe v Sesti-

- thelnicich, temny andél vidi okoli za-
- barvené do Cervenomodra. Autofi si

vyhréli opravdu se v§im (napfiklad fi-
gurina na cvicisti se ohne podle sme-
ru, ze kterého do ni cvicici udefil),
coz je obcas vidét i na rychlosti (pro
hru v 800 x 600 a vySe doporucuji mi-

- nimdlné PII/300 a Voodoo2 nebo Ri-
- vu TnT, 64 MB paméti). Zvuk a hud-
- ba klasika, videosekvence zde funguji
- soucasné jako urcité bonusy po kazdé
. dohrané trovni - jde o legracné poja-
: té momentky ze Zivota podzemnich

899 GameStar m
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stvoteni. Videosekvence koncti a za-
catkt misi jsou pojaty tplné odliSné,
je to podobné jako u hry Shogo: Ar-

mored Division, kde jsou tyto anima-
ce ptimo v enginu hry. Proto si Horny

jde pro drahokam pokaZdé jinou ces-

tou, coZ hrace drzi do posledni chvile

v déji mise. Prosté a jednoduse: otev-
fené priznavam, Ze jednim z divodu
vysokého hodnoceni této hry bylo
prave grafické zpracovani.

Mise, mise, misicky
Singleplayer je jen jedna z mala typt
her v Dungeon Keeper 2. Obsahuje
kolem dvaceti misi plus tfi — ¢tyFi mi-
se bonusové, uréené spise pro poba-
veni nez pro ziskavani bodu. Jako

u minulého dilu nemate k dispozici
hned vSechny vymozZenosti podzem-
niho svéta temnot, a tak se az do po-

loviny hry spise seznamujete s proble-

matikou stavéni doupat pro lotry. Od
desaté mise uz jde do tuhého, zacinaji
se dostavovat prvni potiZze a mackani
tlacitka ,restart level“. Pfibéh kampa-
né je veelku zajimavy, hraje se v ni
(jak uz Gavodni animace napovidd)

o tzv. teleportacni drahokamy, které
vam maji pomoci k tomu, dostat se

z tohoto svéta nékam ddle. Kazda mi-
se proto konci objevenim Hornyho
(ten rohaty Cerveny pén s obrovskou
nicivou silou, vydrzi a pravidlem ,at
je to ten nebo ten, prastime ho kosis-

- od zacatku vSechna kouz-

© bych tuto variantu hry

- ,,Skirmish“ méd je uréen

. a chtéji si zabojovat pék-

. mishe spociva v boji Ctyt

tém*), ktery si od daného byvalého
hrdiny drahokam vyzvedne. Aby to
nebylo tak jednoduché, pfiblizné od
patnacté mise se zacinaji objevovat
na scéné i jini pani jeskyni, ktefi chté-
ji slavu jen pro sebe, a vdm nezbude
nic jiného, nez je anihilovat. Poté co

. jsem dohral 18 misi, jsem nenabyl do-
. jmu, Ze by se néco opakovalo. Kazda
. mise je jind at uz svym tikolem, nebo
- stylem, jaky je tfeba pro jeji Gspésné

. dokonceni. Tu musite byt velice opa-

trni a drZet se az do posledni chvile
ve stinech bludist, jinde naopak mu-
site okamzité vyrazit a bit vS§echny
hlava nehlava, protoze jinak skoncite
na druhém misté. Kampan se prosté
povedla. Misty trosku tézsi nez jste
byli zvykli v minulém dile, ale
povedla.

DalsSi moznosti
Kromé kampané se nabizeji jesté tfi
dalsi modifikace hry. V  ,My pet dun-
geon“ (prelozil bych jako ,,Moje maz-
liva jeskyrnka“) jde o to nasbirat po-
tfebny pocet bod, které jsou tfeba
pro postup do dalsi faze hry. Zvlast-
nosti je to, Ze ovladate okamzik a silu
vpadu hrdinti do doupéte. MtiZete si
jednak navolit troven hrdint (legrac-
né - pomoci pakového hraciho auto-
matu, na kterém se obje-
vuji ¢isla od

1 do 10) a pak dobu, kdy
vas napadnou, a tak se
doptedu na jejich utok
pripravit. K dispozici jsou

la i mistnosti, a proto

oznacil jako generalku na
kampan. Oproti tomu

Grafika
Zvuk
Obtiznost

pro ty, kdo se kampané
jesté dost nenabazili

né naostro. Princip skir-

jeskynak proti sobg, roz- ~ PEnéhry.

. hoduje hlavné rychlost

Zanr: strategie

Vyrobee: Bullfrog
Vydavatel: EA

Systém: Win 95/98

Jazyk: ang., ném., franc., pol.
Multiplayer: ano

3D akcelerace: D3D, Glide

Hratelnost |

Presné takhle ma vypadat pokracovani veleis-

. a sila atokd, dlouhodobéjsi strategie
. nema cenu, zde jde opravdu jen o to-
. talni krvavou fezbu a o zniceni co

nejvice protivnikd v co nejkrat$im ca-
se (skirmish je vlastné obdoba hry
proti bottim ve 3D akcich - pozn.
Luc). Multiplayer hra je k dispozici
dvéma az ¢tyfem hrac¢dm, obsahuje

© mnoho drovni, které jsou ale vSechny

zaloZeny na principu ,zaber na zacat-

- ku co nejvice, a vyhrajes“, a mé osob-
. né moc nenadchla. Jeste Ze existuje
- moznost uzavirat aliance mezi hraci.

Par slov na zaver
Dungeon Keeper 2 je rozhodné veli-
ké prekvapeni, a to v dobrém slova
smyslu. Po zaplavé pokracovanti ji-
nych her, ktera se nesla jednoznac¢né
ve stylu ,,nové bitmapy, troSku po-
zménény piibéh, jedna jednotka na-
vic“, konecné prisel nékdo, kdo nabi-
dl uplné odlisny pfistup. Nebdl se od
jadra zménit cely gameplay, coz jsem,
abych pravdu fekl, zazil zfidkakdy.
Kdyz se k tomu navic pfida vynikajici
grafické zpracovani a halda hernich
variant, je vysledkem vyborna hra,
ktera nesmi chybét ve vasi sbirce.
U Dungeon Keepera 3 nashledanou.
Svatopluk Svec
9 0246

Dungeon Keeper 2

Minimalni konfigurace:
P 166, 32 MB RAM, 4x CD,
HDD 250 MB

Optimalni konfigurace:
P 11 400, 128 MB RAM, 8x CD,
HDD 250 MB, 3D karta

mﬁamesmr 8199
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BRAVE Basic 2366¢

e procesor Intel® Celeron™ - 366 MHz

e SDRAM 32 MB; VGA S3 Trio3D, 4 MB (AGP)

* HDD 4.3 GB, FDD 1.44 MB, zvukové karta 3D sound
e MS DOS 6.22, Avast, 602proPC, Ugto

BRAVE BRAVE Classic 2400e
Cena od 27.990,- K¢ nebo 1.598,- K¢ mésicné*

CLASSIC

e procesor Intel® Pentium®II - 400 MHz

e SDRAM 64 MB (100 MHz); VGA ATI 8 MB (AGP)

e HDD 8.4 GB, FDD 1.44 MB, zvukova karta 3D sound
¢ CD ROM 48x speed

» Windows 98CZ, Avast, 602proPC, Uéto

BRAVE BRAVE Professional 3450
Cena od 35.990,- K¢ nebo 2.033,- K¢ mésicné*

PROFESSIONAL

e procesor Intel® Pentium® Il - 450 MHz

o SDRAM 64 MB (100 MHz), Graphic Blaster RIVA 128TNT 16 MB
e HDD 13.1 GB, FDD 1.44 MB, zvukova karta Sound Blaster LIVE 256

e DVD ROM + 1 film
» Windows 98CZ, Avast, 602proPC, Ugto

Doporuéené monitory: 14” 4.200,- / 15” 5.200,- / 17” 8.100,-

NEDIKTVJEME, POSLOUCHAME

Sestavime pocitac podle VaSich prfedstav

® ZAVOLEJTE poslouchame Vas
® DOSTANETE informace o komponentech
e OBJEDNEJTE sestavu podle Vasi predstavy

Vice informaci o poéitadich BRAVE a autorizovanych prodejcich ziskéate na telefonnim ¢isle: 02/672 83 777
ProCGA, Na Vinobrani 1792/55, Praha 10, Tel.: 02/67283111, Fax: 02/67283120

* 20 mésicnich splatek + jednordzové splatka 4.887,.- K¢ nebo 10.071,- K¢ nebo 12.999,- K¢ véetné DPH. Ostatni ceny
jsou uvedeny bez DPH. Plati do vyprodani zdsob! Zména cen vyhrazena. Ne vSechny pocitace BRAVE obsahuiji procesor Intel
Pentium “I11. Logo Intel Inside® a Pentium™ jsou registrované ochranné znamky a MMX™ a Celeron™ jsou ochranou znamkou Intel Corp.

INTERNETOVA ADRESA: WWW.BRAVE.CZ

Cena od 13.490,- K¢ nebo 784,- K¢ mésicné*
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Fighting
Skoda, Ze nam Fighting @
Steel a Fleet Command
nevysly do stejného cisla -
bylo by to velmi pékné
srovnani, jak se na podobné

téma da udélat jak Spatna,
tak dobra hra.

ruhd svétova valka znamenala
konec jedné éry v déjinach na-
motnich bitev, a Ze to byla po-
radna éra. Uz od starovéku
soupefici skupiny lidi bojovaly
o nadvladu nad mofem takika vy-
hradné pomoci lodi — at uz to byly vi-
kingské drakary, vesly se jezici triré-
my, vzneSené galeony anebo samo-

lové ktizniky a bitevni lod€. Cela tisi-
cileti nadSeného valceni a souvi-
sejiciho technického vyvoje vyvrcho-
lila tésné pred polovinou naseho sto-
leti. Na zacatku valky proti sobé na
obou stranach staly mohutné namot-
ni sily a zdalo se, Ze souboje titand,
busicich do sebe na vzdalenost néko-
lika kilometra projektily vazicimi

i pfes jednu tunu, budou dominovat
veskerému namofnimu déni.

Ve skutecnosti se ale stalo néco
uplné jiného. Kontrolu nad mofem
prevzala letadla. A symbolickou tec-
kou za dobou, kdy plavidla vladla
mofiim, byl stfet dvou lodi, které byly
chloubou svych zemi. Souboj britské-

LX) Gamestar 6 99

 ho Hoodu a némeckého Bismarcku.

¢ Vysledkem bylo potopeni obou...

: Samoziejmé, valecné lodé€ se nestaly
¢ vjednom okamziku zcela zbytecny-

¢ mi. I nadale plnily daleZité tkoly, ale
. uZ nebyly tim, k ¢emu byly urceny —

¢ vladkynémi mofti, které mély v pti-

. mém stietu silou svych dél rozhodo-
¢ vat o osudu svéta.

ziejmé vydobytek moderni doby, oce- :

S Fighting Steel se miZete vratit

zpatky v Case a prozit konec této slav- :
: né éry na vlastni kiizi. Tento strate-

. gicky simulator ndmotnich souboji

¢ zlet 1939 aZ 1942 vam umozZni velet

. valecnym lodim vSech Ctyr hlavnich

. mocnosti: Spojenych statd, Japonska,
¢ Velké Britanie i Némecka. Na vase

¢ ptikazy v ném cCeka pres tisic lodi

i v devadesati tfidach, na padesat typt
. dél a tfinact druhi torpéd. To vSech-
: no je pripraveno - sta¢i nasadit kapi-
. tdnskou Cepici, piipravit dalekohled

i avlozit CD do mechaniky...

Prvni, co alespon mirné zasvécené-

: ho hrace na Fighting Steel upouta, je
. absolutni koncentrace na hladinové

¢ souboje. Ani v ndznaku se nesetkate

: s ponorkami nebo vzdusnymi silami.

. To se samoziejmé na prvni pohled

: miZe zdat jako chyba - pfece jen, jak
: uz jsem napsal, letectvo v druhé své-

. tové valce ziskalo nad mofem domi-

: nantni postaveni a o vyznamu pono-

¢ rek nikdo nepochybuje uz od valky

. prvni. Pfi bliz§im zkoumani se ale to-

© to rozhodnuti navrhar jevi jako tak-

: fka genialni. Umoznilo totiz velmi

: pevnou koncentraci na hlavni cil hry,
. bez zbytecného rozptylovani se po-

¢ druznostmi. Pfeci jen, prostorova i ¢a-
: sova méritka, ve kterych se odehravaji
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ISmarc

Pronasledovani hitevni lodi

Bismarck byl chloubou némecké-
ho valeéného namoinictva. Velky,
odolny, mohutné vyzbrojeny.

V kvétnu 1941 vyrazil na svoji prv-
ni plavbu spolu s lodi Prinz Eugen
smérem do severniho Atlantiku

s cilem narusovat lodni dopravu
mezi Spojenymi staty a Anglii. Uz
po nékolika dnech, 24. 5. 1941, se
stietl s vlajkovou lodi britského
kralovského namornictva, s bitevni
lodi Hood, doprovazenou kfizni-
kem Prince of Wales. Vysledek byl
naprostym Sokem pro dosavadni
namoini velmoc ¢islo jedna: uz
jedna z prvnich salv Bismarcku za-
sahla cil, Hood explodoval a be-
hem nékolika minut sel ke dnu.

Z posadky skoro jeden a pul tisice
muzu se zachranili pouze tfi.
Ohromeni ovSsem netrvalo dlouho
— Britové zahajili nejvétsi lov na
lod v déjinach, zpocatku ovsem

s pramalym uspéchem. Pak ale
stésténa Bismarck opustila a po
urputném boji el 27. 5. ke dnu.

Smrtici elegance: Bismarc

Cely, do posledni chvile vzrusujici
pribéh Bismarcku si miizete pre-
¢ist v knize Pronasledovani bitevni
lodi Bismarck (Ludovic Kennedy,
Mlada fronta 1987).

operace letadel a pono-
rek, se podstatné lisi od
téch, ve kterych si to
rozdavaji bitevni lodé

a ktizniky, a proto pfi-
padné pokusy o jejich
integraci by nemusely
skoncit dobfe. S tim
souvisi i orientace hry
na Cisté taktickou simu-
laci — kazdy scénar zaci-
na jen par okamzika
pred prvnim kontaktem
nepratelskych sil, takze
néjaky dlouhy pfesun
do oblasti boji nebo
hlidkovani se nekona.

Ve vétsiné nasich recenzi se prilis

: nezminujeme o manudlu. V pfipadé

. Fighting Steelu by to ale byla chyba,
. obsahly manudl je totiz dilezZitou

. soucasti hry. NejenZe obsahuje pfe-

. hledny tutorial, vysvétleni vSech ;
. funkei programu a obsahlou referenc-
. ni Cast, ale najdete v ném i velmi slus-
. ny popis, jak vlastné program simulu-

je to ¢i ono. Dozvite se tak napfiklad,

i ze prvni salva na dany cil ma Sanci na
: zasah snizenou 0 25 %, druha o0 10 %
. ateprve ty dalsi jsou bez postihu, Ze

: pri pfimé palbé je pravdépodobnost

© zasahu trupu 40 %, zatimco pfi ne-

© pfimé jen 10 % a tak podobné. To je

. zapotiebi ocenit, protoze to dava hra-
: ¢i mnohem presnéjsi predstavu, jak

: jeho akce ovlivni pribéh boje — opro-
: ti nekonkrétnim poznamkam typu ,je
. obtiznéjsi spatfit jednotku v zalesné-

ném nez v holém terénu“ je to nebe-

: tyCny rozdil.

Jednim z hlavnich problém1 strate-

. gickych her a simulatort je replayabi-
- lity, hezky Cesky feceno znovuhratel-
. nost. Fighting Steel zafi i v této kate-

gorii. Néco pres tucet pfipravenych

: misi a dvé skriptované historické

- kampané nabizeji realisticky presné
. zobrazeni téch namornich bitev, ve
. kterych skutecné dominovala hladi-

STRATEGIE

' nové plavidla. Kromé toho ale miize-

te pouzit generator misi, ktery podle
zadanych pocatecnich parametri vy-

. tvofi ndhodné stretnuti, a co je nej-

. lepsi, program obsahuje i moznost

. hrat plné dynamickou a konfigurova-
. telnou kampan. MuZete se tak ujmout
. veleni britského Kralovského namoft-
. nictva a vyzkouset, jak byste si vedli

. proti americkym lodim. Soucasti této
. dynamické kampané je i jednoduchy

. strategicky modul, ve kterém v pod-

staté pouze urcujete, které lodé vy-

. pluji na mofte a které zistanou v pii-
- stavu. To nemusi byt tak jednoduché,
© jak se zd4 - existuje urcité minimum
. hlidkujicich lodi, které musite dodr-

Zet, a uz po nékolika misich muzete

. zjistit, Ze stojite pred zasadnim dile-

: matem — poslat na mofe lod' s unave-
. nou nebo neschopnou posadkou, ne-
. bo nedodrzet limit a dostat trestné

¢ body?

To hlavni a nejlepsi na Fighting

. Steel ale samozrejmé neni manudl

: ani generatory misi, ale vlastni hra.

. Jakmile se tedy prokousete volbou

. mise nebo pfipravou kampané, sta-

. nete konecné na velitelském mustku
. své lodé a muzete se kochat vyhle-

. dem na nekonecny ocean. Ano, jak

. uz vite ze screenshott, Fighting Steel
. nasleduje vzoru Fleet Commandu

: a kromé klasického 2D zobrazeni si-
. tuace nabizi efektni 3D pohled na

. okolni svét. Zatimco ovSem ve Fleet

Commandu byl tento 3D pohled
pouhym pozlatkem, které ke hratel-
nosti v podstaté nijak nepfispivalo,

. ve Fighting Steel predstavuje velmi

ucinny doplnék 2D mapy. Divod je

. jednoduchy a velmi realisticky. Za-

timco v soucasnosti velitel skupiny
valecnych lodi veli zhruba feceno od
obrazovky radaru (nebo spise z néja-

¢ kého integrovaného informac¢niho

systému), coZ predstavuje spi§ onen

. 2D pohled, ve druhé svétové valce
. skute¢né stal na velitelském mustku

své lodi a velel opravdu podle toho,

|99 GameStar m



co vidél na vlastni o¢i. Posadka va-
le¢né lodé mohla protivnika spatfit
pouhym okem - a Casto to byl také
jediny zptsob, jak ho zjistit. Fleet
Command ve svém 3D okné zobra-
zuje vpred plujici lod, ktera obcas
odpali raketu kamsi do dalky a pak
k ni najedou odnikud néco prisvisti,
a ona vybuchne. Ve Fighting Steel

vsak vidite, jak vas kfiznik natoci sva :

mohutna déla k silueté na obzoru,
jak odpali plnou boc¢ni salvu a jak po
nékolika vtefinach kolem nepratel-
ské lodi vytrysknou gejziry vody —
mezitim ovSem podle vymluvnych za-
bleskt a oblak dymu poznate, zZe

i ona vystfelila, a trnete hrtizou, jestli
nédhodou souperovi délosttelci neza-
mifili presnéji nez ti vasi. Ktera vari-
anta dokaze vytvorit lepsi atmosféru,
je asi jasné.

Hlavnim mistem pro fizeni bitvy je
ale klasicka mapa. Tedy, klasicka...
Nejenze zobrazuje aktualni polohu

py ocekaval, ale dokdze mnohem vic.
Muze zobrazit dosahy vasich zbrani,
vzdalenost, na jakou pravdépodobné
spatfrite nepritele, ale hlavné dokaze
dynamicky zobrazovat predpoklada-
nou trasu vSech zjisténych lodi na
zadanou dobu dopredu (samozriejmé
za predpokladu, Ze se budou pohy-
bovat soucasnou rychlosti soucas-
nym kurzem). Zejména to posledni
vyrazné zjednodusuje planovani a ¢i-
ni hru mnohem nazornéjsi a intuitiv-
néjsi.

Cimz se dostavame k vlastnimu
ovladani hry. Je tfeba zduraznit, ze
Fighting Steel neumozni svym hra-
¢tm zabyvat se ,,detaily“, jako je
vlastni zamérovani dél, nastavovani
presného thlu kormidla nebo tlaku
v kotlich. Fighting Steel simuluje roli
velitele bud’ celé skupiny valecnych
lodi, nebo jedné jeji divize, ¢ili aro-
ven jesté o krok vyssi, nez je kapitan

[} Gamestar 6 99
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nafd, které hpaci po par dnech od vydani

i jedné lodi, a proto se zaméfuje na ce-

ly stroj nez na jeho jednotliva kolec-

- ka. Prikazy, které mtzete svym lodim
: zadavat, jsou proto patficné omeze-

: né, ve své podstaté se daji shrnou do

. dvou vét: ,pluj tam a tam rychlosti to-
. lik a tolik uzla“ a ,,z téchhle dél strilej
: na tdmhletu lod
. tivné. Fighting Steel je ale hra o takti-
: ce ndmornich bitev, ne o ovladani va-
. le¢nych lodi. Elementarni pfikazy

© jsou mozna jednoduché, ale celé

. kouzlo hry poznite, az kdyZ se s je-

. jich pomoci pokusite vybojovat bitvu,
vsech kontakti, jak by ¢lovék od ma- :
. di. Zékladni pravidlo je opét jedno-
. duché: ,vice dé€l vétsi raZe vyhraje“.
© Ridit se jim ale neni zdaleka tak snad-

. né. Kuprtikladu, vétsina lodi ma ta :
. nejvetsi déla v nékolika vézich na pri-

. di a na zadi, coZ znamen4, Ze na cil

. vpredu nebo vzadu muze stilet jen

. polovina hlavni co na cil na boku.

: Dtisledek? Je dobfe, kdyz se vam po-
. dari dostat se do ,té¢ka“ — nepfitel

. pluje smérem k vam, vy jste k nému

. bokem. Je $patné, kdyz se to podafi

- nepfiteli. Rada bitev se odehrava

: v noci, coz sebou prinasi skoro ha-

. mletovské dilema: Vidét, ¢i nevidét?

. Svétlomet vasi lodi sice vyhmatne

. protivnika ze tmy, a zpfesni tak vasi

: palbu, ovSem podobnou sluzbu pro-

. kaze i jemu. Svétlice, nebo l1épe fece-
© no osvétlovaci granaty vas zase pri-

. pravi o néjaké to délo, které je musi

. vystfelovat, a navic mohou osvitit

: ivlastni lod v blizkosti protivnika.

. Dilemata, dilemata... a mimochodem,

G

. Jist€, zni to primi-

kde na kazdé strané stoji pét, Sest lo-

¢ uz jsem se zminil o problémech

{ . sidentifikaci nepfitele? Je ta lod, co

. se praveé objevila na obzoru, kamarad
¢ —nebo nepfite]? Hmmm... mam po-

. ckat na presnou identifikaci, nebo mu
: tam preventivné poslat par granatti?

. Kdo diiv stfili, ten déle pluje, ale

. stfelba do vlastnich fad nebyva zrov-

. na tim nejlepsim doporucenim pro

. povySeni!

Fighting Steel je opravdu vyjimec-
na hra. Ma vyborné provedeni (o gra-

- fice a zvucich jsem se pro nedostatek
. mista nezminil, ale stoji za to — snad

: vam bude stacit jejich hodnoceni v ta-
. bulce), méa skvélou hratelnost a ,,zno-
- vuhratelnost®, je prekvapivé jednodu-

cha a pfitom (podle mého neprilis

i kvalifikovaného nazoru) velmi dobre

vystihuje tu ¢ast vojenské historie, na

. kterou se zaméfila. Jestli vas asponi
¢ trochu zajimaji valecné lodé druhé
. svétové valky, tak nechéapu, na co Ce-

kate — mazejte pro ni.
Bob Koutsky
9 0249

¥ Fighting Steel

Minimélni konfigurace:
P 133, 64 MB RAM, 4x CD,
HDD 100 MB, 3D karta

Zanr: ndmoini strategie
Vyrobcee: Divide by Zero
Vydavatel: SSI

Systém: Win 95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano

3D akeelerace: D3D

Hratelnost r

Grafika Velmi dobra S8
O RS WO e

Zvuk Velmi dobry
N RS

Obtiznost Primérna

S prehledem nejlepsi simulator namofnich bite
druhé svétové valky.

Optimalni konfigurace:
P 166, 64 MB RAM, 4x CD,
HDD 220 MB, 3D karta
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Coz takhle dat si Skotskou?

o nam Skoto-
vé kdy prine-
sli? Jakou
htivnou pfi-
spéli k cel-
kovému blahobytu
na planeté? Napa-
da mé leda skotska
whisky, skotské
stfiky, lakota a Se-
an Connery (naivni
odpovéd Svati Sve-
ce: ,Irska kava?“,
ponechejme bez
komentéare).

Az nyni nam ti mali
horsti chlapici, s poné-
kud nekonformnim sty- |
lem odivani, kone¢né
piinaseji néco zajimavé- |
ho - pravou skotskou po- &
¢itacovou hru. Plivodné ¢
hra nesla nazev Tartan
Wars a uz podle prvnich
screenshott se zdalo, ze
to bude projekt, o kterém
se bude hodné mluvit. Po-
sléze se ale marketingovi
manazefi Eidosu, ktery hru
produkuje, rozhodli koupit
pro hru sice jiz ponékud
obstarozni, ale stale jesté
fungujici licenci filmu Bra-
veheart, ktera jisté napomi-
Ze vétsi prodejnosti tohoto
titulu. Tim padem mé ani
neptekvapilo, ze uz v install
shieldu na mé vykoukl Mel
Gibson zkérovany jak krava
Milka. Uvidime, jak tento la-
mac divéich srdci bude fun-
govat na preci jen prevazné
maskulinni ¢ast hracské obce
(mluvime o té heterosexualni
Casti), i kdyz ta jeho kolinka,
mihajici se pod feSnou mini-
sukni... No nic, dost bylo tGvo-
du, pustme se do staté.

Hra se odehrava na konci
tfinactého stoleti ve feudalnim
Skotsku, zmitaném klanovymi
valkami. Této situace vyuziva
anglicky kral Edward, ktery se
rozhodne Skotsko obsadit, a je
jen na vas, zda se mu to podafi.
Na pocatku hry jste totiz hlavou
jednoho z klanii (a nemuseji to
byt jen ,filmovi“ Wallasové) a va-
$im ukolem je sjednotit celou ze-
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Co si o hie mysli nasi kolegové

PC Gaming World:

Absolutné Sokujici.

Gamemaster:

Velmi libiva.

PC Gamer:

Vice nez dostacuji na to, aby Skoti
kone¢né nasli dost odvahy k tomu,
aby se trhli od Velké Britanie.

PC Home:

Nesmirné impresivni strategicko-
-véaleéna hra.

Arcade:

Mozna jedna z nejlepsich strategic-
kych her viech dob.

Realtime:

Mné se to kouse!

. mi. Ne, to neni tiplné pfesné! Ve sku-
. tecnosti totiZ nenti cil hry jediny, ale

¢ hned tfi. Prvnim z nich je nésilné si

. podrobeni vSech ostatnich skotskych

. kment. Druhym cilem je spojit se

. v alianci s nejméné sedmi dalSimi kla-
. ny a politickym vitézstvim dosednout
. na triin fadného krale Skotska. Ani

. tehdy ovSem nemate tplné vyhrano,

. jestli jste totiz Cetli pozorné, tak jsem

. se zminoval o jakychsi Angli¢anech.

i A teprve jejich porazkou splnite tfeti

. anejvetsi cil hry. K jeho tspéSnému

. splnéni musite vykonat tikol druhy

: (stat se skotskym kralem) a splnit

. notnou ¢ast prvniho dkolu (vyhlazeni
: vaSich bratff).

Piivodné jsem od hry ocekaval, Ze

se bude jednat o dalsi mutaci realti-
i mového Silenstvi, ale pravda je na-
. prosto odlisna. Realtimové bitky roz-

vs vz

¢ hodné zabiraji tu mensi ¢ast hry. Ta

: vetsi je vénovana ekonomicko budo-
- vatelskému managementu, tak jak jej
. zname z her Civilization i sagy Sett-
i lers. Byl jsem vpravde vydésen, kdyz

i jsem zjistil, do jaké hloubky pravidla
¢ hry sahaji. Ale jak jsem se do hry po-
. malu (velmi pomalu) dostaval, sezna-

, . B

S‘ : f‘w '

. ty
e

. val jsem, Ze slozita pravidla s sebou

- pfinaseji i netuSené herni moZnosti

- a takfka nekonecnou variabilitu.

- Zminoval jsem Civilizaci a Settlery,

. ale vlastné ani jedna z nich se Brave-
- heartu pfili§ nepodoba. Autofi byli

- v mnoha ohledech zna¢né originélni,
- coz kromé vyhod, jako je volna pii-

. stupnost vSech sekci (k tomu se jeSté
- vratime) ¢i ergonomic¢nost ovladani,

. pfinasi i nékteré nevyhody. Tou nejci-

v

~ telngjsi je fakt, Ze ovladani, a¢ samo

. 0 sobé neni Spatné, je v mnoha ohle-

. dech velmi odli$né od zazitych stan-

. dardd, takZe vam bude trvat pomérné
. dlouho, nez mu pfijdete na chut, pfi-
i jdete-li mu na chut viibec.

Abyste mé 1épe pochopili, uvedu

. priklad. Mnoho her i programi viibec
: se ovlada tak zvanym systémem ,drag
. and drop*: tedy na néco kliknete, dr-

i zite tlacitko stisknuté, a pfisluSnou

i ikonku pfenesete na zvolené misto,

i kde tlacitko mysi opét uvolnite.

. V Braveheartu je to jinak — tady le-

. vym tlacitkem ikonku naberete a pra-
¢ vym poloZite na zvolené misto. Néko-
: mu tento zpudsob bude pfipadat lepsi,

: nékomu hor§i, ale zcela jisté bude pro

William Wallace

- skotsky narodni hrdina

Narozen roku 1272 v Elderslie. Mozna
se mu dostalo néjakého vzdélani

v opatstvi Paisley (rozumél pry fran-
couzsky a latinsky). V roce 1297 pojal
za manzelku Marian, ktera byla zane-
dlouho zavrazdéna anglickymi vejaky.
Od té doby se téz datuje jeho rebe-
lantstvi. Spolu s Murrayem sjednotil
vétsinu skotskych klanii pod jedno ve-
deni a zacal dokonce podnikat najez-
dy do Anglie.

3. zari 1304 byl vsak lapen sirem
Johnem Menthiethem pobliz Glasgo-
wa a deportovan do Londyna, kde byl
souzen za vrazdy a krveproliti. Byl
shledan vinnym, a proto popraven ve
Smithfieldu nékolik dni poté. Popravé
predchazelo oslepeni, odseknuti vSech
koncetin a kastrace. Jeho hlava byla
pro vystrahu nabodnuta na piku a vy-
stavena na londynském mosté.

1st Kilmarnock Guar

, |
|t :
== === |and Kilmarnock G

Manufacturing / Buildi

Reliable.
Green,
38 soldiers.
o peasants.

Fanatical.
Veteran,
25 soldiers
o peasants.

. rvopn by B f o endon WIF - RRLEASE BORD O hmom

vSechny zpocatku vel-
kym pfekvapenim, pro-
toZe to neni standardni
postup. A tak je tomu

s valnou vétSinou ovla-
dani celé hry.

Ale ted' zpét k té svét-
1é strance herniho inter-
face. Cela hra je rozdé-
lena do tfinacti sekci,
které jsou kdykoli pfi-
stupné jedinym kliknu-
tim na ikonku ve spodni
listé. Je zde mapa (mu-
Zete pfiblizovat, vzdalo-
vat, posunovat, zobrazo-
vat mésta, cesty atd.),
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dale pak prehled mést (posadka, pro-
dukce, velitelé, dan€, penize), velitelé

(jejich atributy, jako je moralka, chyt- :

rost, diplomacie atd.), armady (veli-

kost, stay, misto), vyroba/sklad (ryby, :

brnéni, chleba, uhli a mnoho a mno-
ho dalsiho), obchodni cesty (karava-
ny a tak), cesty posli (slouzi k vymé-
né dulezitych informaci), hlavni més-
to (jen prehled, nemiZete nic ménit),
obyvatelé (hornici, farmari, pekafi,
zbrojifi a dalsi), vojsko (jaci vojaci,
jaké zbrané, jaky velitel), obchod

a zpravodajstvi. Doufam, Ze jste si

z alespon stru¢ného prehledu sekci
udélali ¢aste¢nou predstavu o tom,
jak je hra slozita a naro¢na.

Grafika jednotlivych sekci je pre-
hledn4, ale presto velmi pékna a hez-
ky koresponduje s historickym zasa-
zenim hry. Samostatnou kapitolou
je grafické zpracovani akénich cés-
ti hry. Podkladem pro design byla
skutecna mapa Velké Britanie, ktera
je pfevedena do herniho enginu
s presnosti 50 m. Slovy padesat met-
ri! PADESAT!!! Ti Skoti jsou na-
prosto Sileni. Nejenze celé uzemi ma
650 000 000 000 polygond, ale ty
jsou jesté fraktalové, vyhlazené na
miizku 50 x 50 cm! K vidéni je nejen
prekrasna prirodni scenérie, ale také
vesnice, mésta, pevnosti, vSe ve vek-
torové grafice, takze se to

STRATEGIE

- dvéma framy za sekundu, coZ jak jis-

t€ uznate, je jen pro opravdu velmi

- trpélivé natury.

Ostatné neni se ¢emu divit, proto-

- Ze jednotlivé postavy (20 druhi voja-
- ki, 60 riiznych veliteli) jsou zpraco-

vavané metodou Multiple LOD, takze

- z velké vzdalenosti (obvykle zabirané
- strategickou kamerou) maji par po-

lygond, kdezto zblizka muze mit kaz-

- dy z nich polygont az 700. Skvéle je

. implementovano pocasi, ro¢ni obdobi
: i zmény osvétleni v zavislosti na den-

- nim cyklu. Pfipoctete-li si k tomu do-
. hlednost az 16 km, enviromental

: 3D zvukové efekty a v neposledni fa-
: dé skvélou ,keltskou* hudbu, je tézké :

otaci, priblizuje, vzdaluje,
vzdy z pohledu jedné ze tii
kamer. Prvni je klasicky stra-
tegicka (podobné jako ve
Warhammer: Dark Omen),
druha third person (ala
Tomb Raider) a tfeti mate
piimo first person (jako

v Quaku). Doporucuji vdim
zlstat jen u té prvné jmeno-
vané, protoze ostatni, zejmé-
na pfi velkych bitvach, jsou
netinosné pomalé. Na svém
PC (Riva TNT, Celeron 450)
mi to nékdy mrkalo méné jak

. po strance zpracovani cokoli vy-

tknout.

Takovy je tedy Braveheart, strate-
gie, kde si na své pfijdou jak realti-
movi klikaci, tak kovani stratégové.
Da se Cekat, Ze tato hra oslovi nejen
zatvrzelé skotské nacionalisty, ale Ze
jeji oblibenost bude opravdu svétova

. a na néjaky Cas se zahnizdi na pred-
. nich prickéach svétovych zebricku.

Karel Papik
90247

Braveheart

Zanr: strategie

Vyrobee: Red Lemon Studios
Vydavatel: Eidos

Systém: Win 95/98

Minimalni konfigurace:
P 233, 32 MB RAM, 4x CD,
HDD 600 MB

Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano
3D akcelerace: D3D

Optimalni konfigurace:
P 450, 64 MB RAM, 8x CD,
HDD 800 MB

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

Skvély mix budovatelské a realtimové strategie.
Pro v3echny Highlandery, ale nejen pro né!

&
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Armady. Obrovské armady stoji na bitevnim po-
li proti sobé - tiSe a nehnuteé. | vitr ustal, jako
by nechtél rusit ten klid, i ptaci zmizeli, jako by
védeéli, co prijde. A vojaci, semknuti v Siku,
odpocitavaji posledni vtefiny svého Zivota.

e zajimavé sledovat
vyvoj realtimovych
strategii — myslim ted
z hlediska déje a pro-
stiedi. Nejprve vsich-
ni sazeli na pravovérné sci-fi, a vy jste
tak mohli mysi po obrazovce proha-
nét tanky, vznasedla, obfi roboty ¢i
pojizdné plivace ohné, plazmy a ji-
nych fujtajbld, a byl to vlastné jen
Warcraft blahé paméti, ktery tohle
pravidlo vtipné porusil. Kromé War-
craftu II se pak v nasledujicich letech
objevilo jesté nékolik kouskl z mno-
hem vic pohadkového, ale o to krva-
véjsiho prostredi fantasy, ovSem pra-
va zen pro ty, kterym cetla maminka
pred spanim misto Némcové Tolkie-
na, nastava az ted. Po vynikajicim
Warhammeru prisel fenomenaln{
Mpyth 11, kterého ted pfisly z trinu
svrhnout hned dvé hry najednou -
Black Moon Chronicles a Total Ani-
hilation: Kingdoms.

BMC je realtimova strategie z toho
nejortodoxnéjsiho fantasy prostredi,
jaké si lze vibec predstavit. A tak tu
v jedné bitvé lidé strili elfy, trollové
busi do lebek kostlivce, draci plivou
jedovaté slouceniny, do toho nékdo
kouzli nebo privolava démony a vi-
bec na bojisti panuje vSeobecné vese-
li. Hra ma také sviij ptibéh, ktery je
na strategii nebyvale propracovany,

i
1|
If

N

Tik-tak, tik-tak, tik-tak.

a ma i hlavni postavu, se kterou pro-
jdete vSemi bitvami az ke kone¢nému
vitézstvi. Hura.

Herni systém BMC je misty okopi-
rovany z uspésnych titulti a misty do-
cela neotfely — posudte sami. Méte
mapu zemé, po niz Soupete vlaje€kou
- symbolem své armady. Pohybujete
se v tahovém moédu, postupujete og.,
uzemi k tizemi, od bitvy k bitve. Vas§
zprvu osamély hrdina Wismerhill (Co
je to za strategii, kdyZ mate jenom
jednoho manika?) k sobé nabira dalsi
individua i celé armady, vesele stida
strany, za néz bojuje, aby se zhruba
po osmé bitvé dostal k déjovému zlo-
mu, ktery vSechno malinko prekope.
Po jedné vyhrané bitvé totiz dobudete
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hrad - a ten je od ted vas. Hrad slou-
Zi tak trochu jako mésta v Heroes of
Might and Magic - tady nabirate jed-
notky, vybirate dané, vylepSujete
vlasm(ﬁ své armady a vibec délate
riizné skopiciny, na rozdil od zminé-
je }nest vSak hrad nikde na mapé
: atak se nemusite starat o jeho
Obranu 7a]lmavc Spolu s hradem
dostanete i na vybér, za jakou stranu
~ chcete od této chvile valcit, a toto
‘rozhodnuti je definitivni a pfibéh se
‘dal odviji podle néj. Ackoli ted mate
nékde za bukem palac, porad se po-
hybujete vlajeCkou po mapé, ale vtip
je vtom, ze mist, kam jit, je vicero —
hra tak neni jen tupym sledem pfipra-
venych bitev, ale pfimo zije vlastnim
zivotem. A jste to vy, kdo vybira, co
bude dal. Bravo.

Boje. Kvuli bojim lidé hraji stra-
tegie a kvili bojim stoji za to hrat
BMC. Boje jsou uz realtimové a byly
by asi i klasicky zmatené a pres vyni-
kajici grafiku nepiehledné, kdyby se

Nékolik tipii a triki

® Na zacatku kazdé bitvy zapauzuj-
te (klavesa ,,8*) a PORADNE si
prohlédnéte bojisté. VétSinou se na
vas pozene mnohonasobna presila,
tak si najdéte vhodné misto k obra-
- nejlépe hnedle za tizkou sou-
téskou.
® Seznamte se s lucistniky - jsou ja-
ko vzdy neocenitelni. Co nejdfive
jim zvetsete dostrel (v hradni kovar-
né, tusim) a v bitvé s nimi casto ma-
névrujte, aby se na né nepritel nedo-
stal. Stavte je co nejdal od bitevni
viravy, ale casto kontrolujte, jestli
nezahaleji.
@ Pozor na kouzla - hlavné ta ohni-
va mohou pékné zatopit i vasim vo-
jakiim. Nenechejte sve magy praco-
vat na vlastni pést, zvlast v okamzi-
ku, kdy se armady stietnou v boji
muz proti muzi. Kdyz se blizi nepra-
telske vojsko, vystrcte kouzelnika
dopredu, kouzlete co to da, a pak ho
stahnéte. To samé plati pro fireball
Wismerhilla - nepouzivat v davu.
® Knézi vzdy na zacatku zakazte sa-
mostatnou akci a dejte pozor na to,
aby byl porad na dosah vasich hlav-
nich postav - nejvic ho bude potie-
bovat Wismerhill a Ghorghor Bey.
® Pozor na Ghorghora Beye - pfi
zbésilém utoku mtZe obcas nechié-
né svymi mohutnymi tlapami pfi-
pravit o zivot nejednoho vaseho vo-
jaka vcetné Wismerhilla! Radéji
s nim bojujte dal od ostatnich
a méjte po ruce knéze na léceni.
@ Vsechny akce odklikejte v pauzo-
vacim modu, pak hru pustte, a kdyz
se néco nedari, zase pauza a zménit
rozkazy.
® A nebojte se - stejné nakonec vy-
hrajete.

tu neobjevila jedna drobna vécicka,
jedna nenapadna klavesa, ktera
vSechno zvratila a prinesla revoluci.
Pauza. Ano, pauza je ve vice hrach

a v nékterych (namatkou treba v Po-
pulous the Beginning) funguje po-
dobné jako tady, ale teprve v BMC je
pouzita k tomu, aby vytvorila revo-
lu¢ni systém valceni, ktery prebira to
nejlepsi z realtimovych i z turn-based
systému. Prosté kdykoli zmacknete
pauzu, hra se zastavi a armady zmrz-
nou. Ovsem naprosto skvélé je to, ze
vy ne. Vy muiZete normalné dal zada-
vat prikazy, formovat jednotky, posi-
lat toho tam a tamtoho tamhle, tomu
zakazat kouzlit a tamtomu prikazat
utocit. Pak hru odpauzujete — a vsich-
ni délaji to, co jste jim béhem pauzy
nadiktovali. Tenhle systém boju
umoznuje taktické planovani, které
doposud umoznovaly jen tahové stra-
tegie, pritom ale nepfrinasi problémy,
se kterymi se turn-based hry museji
vyporadavat (iniciativa, preruseni
atp.). Parada. Pokud se n¢kde docte-
te, ze boje jsou neptehledné, vézte, ze
dotycny hru nehral nebo nerozumi
svému femeslu.

Stejné jako v Mythu jsou boje je-

: nom o bojovani, a nemusite se proto

zdrzovat nesmyslnostmi okolo — nic
nestavite, nic netézite, nikoho neho-
nite — prosté se jenom perete. Bohu-
zel si autoti nevyhrali s ovladanim,
a tak si zase moc neuzijete formaci,

* manévrl a podobnych skopicinek,

ale co — mate pauzu, tak co byste
chtéli.

Zpracovani. To, co ze zpracovani
musim vypichnout nejvic, je grafika.
Nejde ani tak o samotné prostredi,
které vypada v dnesni graficky doko-
nalé dobé tak néjak normalné, jde tu
hlavné o vase vojaky. O hromady
vojaki. Nez si pustite intro, doporu-
Cuji otevrit okno nebo povolat zdra-
votni sestru — az totiz uvidite pocho-
dovat stovky renderovanych soldata
v semknutych Sicich, az budete spolu
s kamerou prolétat jejich fadami a za-
virat o¢i pred bleskem z tasenych me-

- k ¢emu by to
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¢l, mozna zapomenete dychat —
alespon ja zapomnél. A ve hre je
to to samé — vysoké a perfektné
animované postavy vasich voja-
ki pochoduji ve vyrovnanych fa-
dach - a vy si nepripadate jako

u hry, ale jako u nesmirné
sugestivniho historické-
ho filmu.

O BMC by se da-
lo mluvit jesté dlou-
ho. O gigantickych
bitvach, kdy kon- '
trolujete stovky /
i tisice vojaku, F
o systému vlaj-
konosi, kdy vo-  #
jak nesouci '
standartu zvy-
Suje moralku
ostatnich,

o zkusenosti,
kterou vasi
bojovnici zis-
kavaji, o edi-
toru misi

i perfektni t‘h\‘
hudbé. Ale

7™

vSechno bylo? Hraj-
te, a uvidite sami.
Doporucuiji.
Viktor Bocan
90248

Black Moon chrnnicle

Zanr: realtimova strategie
Vyrobee: Cryo

Vydavatel: Hype Entertainment
Systém: Windows 95/98

Jazyk: anglicky, fr., ném.
Multiplayer: ano

3D akcelerace: ne

Minimalni konfigurace:
P 166, 32 MB RAM, 8x CD,
HDD 300 MB

Optimalni konfigurace:
P11 266, 64 MB RAM, 16x CD,
HDD 350 MB

Hratelnost

Grafika

Zvuk

Obtiznost

Vynikajici strategie s mirné rozporuplnym systé-

mem boju, perfektni grafikou a Gzasné ma-
jestatni atmosférou.

 /
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étlo svéta opravdu spatfi

Warcraft Ill, bude mit co délat - knnkurénce v podobé TA: Kingdoms

a Black Moon Chronicles nasadila totiz

Total Annihilation

Pavodni TA méla trochu smalu v tom,

Ze prisla zrovna v dobé, kdy se herni
firmy predhanély v tom, kdo vyda vic
realtimovych strategii. Pfesto se mezi
mraky obdobnych her neztratila

a zaujala vtipnym pouzitim 3D terénu
(,,Jsem nahofte, a tak dosttelim dal, -
hec.), 3D jednotkami (,, To koukas,
jak se plynule ota¢im!*) a hlavné
obrovskym mnozstvim vseho, co se
ve strategiich da spocitat — tedy misi,

. kralovstvi, pficemz kazdému vladne

jeden kral (kralovna) a jeden zivel
(tedy ohen, voda, zemé a vzduch -

. paty element em1groval na filmové
* platno). Kralové jsou vsichni bratfi
- (krdlovny sestry), a jak uz to mezi

bratry (a sestrami tuplem) chodji,

__nejradéji by jeden druhému
- vyskrébal oci. To je také v podstaté
- naplnf hry.

Strategie

latku nechutné vysoko.

modelovand a Ziva - tu prebéhne
obrazovku larika, tu vzduchem
prosvisti ptak nebe drak, voda se
vini, prapory plapolaji a ohen vlaje
(hm, mozna naopak). Ceka na vas
zhruba padesét misi, jejichZ ndplii je
pfijemna a pomeme Casto i ongmalm
- ackoli tedy ve vetSiné prlpad i |
standardni kol ,,posmle] vse, €
hybe, a pre jistotu i to, co se sice
nehybe, ale vypada to podezrele”,
najdete zde spoustu originalnich

jednotek a bonust na internetu. TA: Kingdoms je realtimova strategie,

- pojednavajici o stfetu Ctytf armad Ctyf

. znepratelenych fisi. Koukate na to
shora, krajina je barevna, roztomile

prvka a piijemnych zpestrent.
V jedné misi musite napriklad
kouzelnikem, ovladajicim kratkodobé
neviditelnost, proniknout do festovné

Kingdoms
Ve svété Darien se rozprostiraji Ctyri

Nejpovedenéjsi realtimove fantasy strategie

Autor: Blizzard
Rok vydani: 1996
GameStar: nerecenzovano

Zpracovani: 2D kreslend grafika

Téiba: zlate, dfevo, ropa

Zkusenosti jednotek: ne, zlepseni jen upgradem
Boj: realtimova klasika

Moinost hrat za riizné strany: ano - orkové nebo
lidé

Nejlepsi prvky: multiplayer a editor leveldi
Zklamani: ob€ valtici strany v podstaté stejné

Shrnuti: Ve své dobé vynikajici hra - pfimy konku-
rent C&C, oviem ve skvélé SVGA grafice. Ackoli
Warcraft neprines| v podstaté nic nového, to staré
okopiroval tak dobre, Ze se stal zaslouZené velikym
hitem. Velmi dobry multiplayer hraje spousta lidi
dodnes a na internetu se stale objevuji nové mapy.

Autor: Bungie
Rok vydani: 1999
GameStar: 2/99 - 85 %

Zpracovani: otaciva 3D krajina s 2D jednotkami
Tézba: nic

Zkusenosti jednotek: ano - rostou se zabitymi ne-
prateli

Boj: zpemaleni Easu, formace, ukladani skupin
Moiznost hrat za rlizné strany: ne

Nejlepsi prvky: pribéh, moZnost replaye misi,

3D kamera

Zklamani: jen malé vylepSeni enginu

Shrnutiz Ackoli revoluci byl spi$ pivodni Myth, dru-
hy dil pfines fadu inovaci, a doved| tak pavodni
napad k dokonalosti. Ve h¥e nie nestavite, jenom
bojujete, mise jsou jednim slovem skvélé a atmosfé-
ra vynikajici. Viechno se déje ve 3D.

R e

Autor: Cryo
Rok vydani: 1999
GameStar: 8/99 - 80 %

Zpracovani: 2D renderovana grafika

TeZba: ne - jen vybirani dani (mimo hlavni hru)
Zkusenosti jednotek: ano - rostou se zabitymi ne-
prateli

Boj: zastaveni €asu, hrdinové s knuzly jinak klasika
Moznost hrat za riizné strany: ano - ctyfi mimé
odlisné

Nejlepsi prvky: grafika, hudba, zkuSenosti
Zklamani: chybky v programu, nelogitnosti v piibéhu

Shrnuti: Majestatni hra s mnoha a mnoha jednot-
kami, vlajicimi prapory a pochmurnou atmosférou
opravdoveé stfedoveké valky. Nez se objevi Shogun,
ktery slibuje to samé a jesté 3D, je CotBM jasna
volba pro viechny, co chtéji monumentaini bitvy ve

skvélé grafice.

Warcraft 1l

Myth Il

Black Moon Chronicles

56 GameStar 8|99
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hlidaného nepratelského mésta,
vycmuchat $éfa mistnich alchymistd,
ktefi kuti tajnou zbran proti vam,

* . odprasknout ho fe$nym fireballem

a zmizet dfiv, neZ z vas straZe udélaji
jehelnicek, v jiné zase dostanete
prozaicky ukol ,,postav se semdlenc
a stlij tu pul hodiny®, ktery vdm
zpestii smecka draki, nalétavajicich
na ,semdlenc zhruba dvakrat za
minutu, a tak to jde dal.

Podivnosti

* Prvni podivnost mé prastila pies nos
hned v prvni misi, kdyz jsem uvidél
mlhu. Ano, ,fog of war” je dnes u her
bézny, ale ze jednotky nevidi ani na

Standby

Autor: Cavedog
Rok vydani: 1999
GameStar: 8/99 - 80 %

Zpracovani: 2D renderovana grafika

Tézba: mana (nekoneéno, ale pibyva pomalu)
Zkusenosti jednotek: ano - jen v ramci jedné mise
Boj: zastaveni €asu, opravdu hromady jednotek
Moznost hrat za rlizné strany: ano - nutnost
Nejlepsi prvky: totalni kontrola rychlosti, riiznoro-
dost stran

Zklamani: ¢asté stfidani stran, malo plasticky terén

Shrnuti: Pectéte si recenzi, ale pro ty, co chtéji ty-
pickou realtimovku, je tohle jasna volba. Docela
dost vylepseni a malo chyb - co vic si pfat? Tresme
se na Shoguna a Braveheart, ani jedno sice neni
pfimo fantasy, ale jsou tam lucistnici, kopinici a ka-
valerie, tak co?

Total Annihilation:
Kingdoms

: deset metrti, to mé trochu vylekalo.

© Budiz, fekl jsem si, tfeba jsou

. kratkozraci, smat se jim pro to

: nebudu - sdm bych vrazil do nejblizsi
- zdi, kdybych si sundal bryle. Jaké

. vSak bylo moje prekvapeni, kdyz

. najednou ludistnik strhl z ramene luk
. azacal palit kamsi do mlhy.pied

. sebou. Koukdm na mapu, tam zeleny
. bod (nepfitel), koukam do hlavniho

¢ vyhledu, tam mlha. Pfijdu tedy bliz,

: a ejhle - ona tam fakt stala zombie

. aSklebila se na mé. Vysledné zjisténi
: —vase jednotky sice vidi houbelec, ale :
© jakysi neomylny ¢uch jim dovoli

. bojovat na sluSnou vzdalenost. Tfuj.

: V ramci objektivity musim ptiznat, ze
. po par misich jsem si zvykl a uZ mi to
¢ nevadilo.

s M2

Podivnosti ¢islo dve je ,skvéla su-

i per extra mega cool moznost stfidat
. strany” (pravi se v propagacnich ma-
. teridlech). Mno, abychom si v tom

STRATEGIE

€ &

. udélali jasno: strany stfidat nemtzete
¢ (od slovesa ,moci*), strany stfidat

© musite (od slovesa , museti®). Mise,

. jak jdou za sebou, jsou striktné line-

arni, nikde nemate na vybér, co bude

: d4l, jakmile dohr‘ajete jednu, hra vés
. kopne do dalsi. Uvodni minifilmecek
. vam nejen velkomyslné sdéli, co mate

v misi délat, ale i za koho ji hrajete.

A na to, Ze strany budete stfidat Cas-
. t&ji nez ponozky, vemte jed — zezacat-

ku je to kazdou misi, pozdéji si za-

- hrajete i dvé tfi v kuse za jedno kra-

lovstvi. Tenhle koncept je sice na jed-

. nu stranu pomérné originalni, jenze

kdyz se do hry poradné ponofite, zjis-

. tite asi, ze vas pekné Stve. Prosté vam
: to nedd moznost vzit se do hry

¢ a vstoupit do jejiho pribéhu, kdyz

. vjedné kapitole (jesté jsem netekl, Ze

kazda mise tvoii jednu kapitolu sdho-
dlouhé romance) budete hrdinné bo-

. jovat s hrstkou statecnych rytitt proti
. priSeram z bazin a hned v druhé po-

GameStar CD

Pro nase CI) jsem napsal mininavodik

a néjakynpi strategiemi. Poku

vas hra zdjim4, dozvite se v
]
spoustu dalsich informaci,

8|99 GameStar 57
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vedete jiné piiSery ze stejnych bazin
proti spojenciim svych hrdint z mise
minulé. Navic autofi nakousli jeden
zajimavy napad (moZnost odehrat si
postupné jednu a tu samou bitvu za
rlizné zucastnéné strany), ale nedo-
tahli ho do konce. Jednou kuptikladu
dostanete za kol vylodit se na po-
bfezi, postavit opevnéni a odehnat vl-
nu Gtoc€icich zrid, a hned v dalsi misi
vam jako novopecenému vidci zmi-
nénych obludek hra fekne néco

v tom smyslu, Ze se u feky opevnili
padousi a vy je mate odtamtud vyko-
pat. Problém je v tom, Ze i tato mise

je plné piedpiipravend, a autofi se tak
© sousi), vale¢né stroje pojizdné
. i nepojizdné, vzducholod a spousta

dobrovolné vzdali skvélé moznosti
navazat na minulou kapitolu, bojovat
proti svému vlastnimu opevnéni a te-
dy de facto proti sobé, coz by skutec-
ne ve hrach nemélo obdoby (i kdyz

v simuldtorech v ,,ghost médu“ taky
zavodite sami se sebou, ale to sem ne-
tahejme). Kazdopadné tady zodpo-
védné prohlasuji, ze stfidani stran

a z toho plynouci roztfisténost pribé-
hu je véc nepfijemna, hloupé a navic
nedotaZena, ovSem i na ni se da zvyk-
nout.

Prijemnosti
Nezvykle brzy po zacatku recenze

jsem hanél a mohlo by to vypadat, Ze -
davate ptikazy), coZ je tzv. Bomba

TAK za nic nestoji. Cha - chyba
mustku: TAK je naprosto skvéla hra,
a odpustime-li ji dvé zminéné
musky, pfinasi samé piijemné véci.
Konec¢neé to je zase jedna typicka
strategie, kde tézite, budujete,

58 GameStar 8|99
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. vyrabite jednotky, a pak teprve

- bojujete. K téZeni je tu tentokrat

- mana a funguje podobnym

- zpusobem jako v Magic&Mayhem —
. obsadite-li svaté misto, Cerpa se

. mana, obsadite-li jich vice, Cerpa se
ji vic (a rychleji). Budovy stavite :
- standardni (vyrobny v§eho mozZného, :

obranné zdi a véZe atp.), jednotky

._jsou skvélé a je jich hrozné moc, pro
. kaZdou stranu celkem unikatni.

: K mani jsou kouzelnici, rytifi,

. lukostrelci, kostlivci, carodéjové,

© barbafi, pavouci, draci, létajici ptaci,

netopyri, asi deset druhu lodi
(vCetné takové, co miuze jezdit po

dalsi havéti. VSechny jednotky jsou

. skvéle navrzené a perfektné

rozanimované — prosté pastva pro
o€i.

Jestli si pfectete recenzi na Black

- Moon Chronicles nékde opodal,

. vSimnete si, jak se rozplyvam nad

. ,bozskou pauzou“ (mozZnosti zapau-
. zovat kdykoliv hru a rozdat prikazy).

Pche, TAK jde jesté dal — hru si ma-

zete zrychlovat a zpomalovat libovol-
né v jednadvacetistupniovém rozsahu,
pri¢emz pfi nejpomalej§im nastaveni
(-10) hra stoji (a vy pochopiteln¢ za-

Naprosta.

Konecné konec
K mani mate jednu kampan a pak

¢ klasickou bitvu ,hurd do toho*,

e

.+ . kde jenom vyberete kolik pocitaci

. bude s vami hrat a za koho, a uz to
. jede. K dispozici je pochopitelné

¢ i multiplayer na miliardu zptsobi.

- Pfi boji se vase jednotky vyvijeji,

. ale vzhledem k tomu, Ze mise jsou

. od sebe izolované, neprechazeji

. veterani do dalsi. Graficky kabatek
. je moc pékny, zvlasté animace se

: vyvedly, a i hudba se da poslouchat.

Hardwarové naroky jsou sice
krvavé, ale i na minimalni

. konfiguraci se to v 800 x 600 da hrat

(poctivé odzkouSeno). 3D karta tu

. slouzi jenom ke zlepSeni nékterych

efektii, nastve vas Silené dlouhé

- nahravani kazdé mise, misty totalni

stupidita vasich jednotek a stfidani
stran, ale jinak se budete bavit
naramné. Fakt.

Viktor Bocan
90250

Total Annihilation: Kingdoms

Zanr: realtimova” strategie
Vyrobcee: Cavedog
Vydavatel: GT Interactive
Systém: Win 95/98

Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano

3D akeelerace: 3Dfx, D3D

HDD 80 MB

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

Rozhodné zajimava fantasy strategie s unikat-
nim fizenim rychlosti hry a rozporuplnym stfi-
danim stran.

Minimalni konfigurace:
P 166, 32 MB RAM, 8x CD,

Optimalni konfigurace:
PIl 266, 64 MB RAM, 16x CD,
HDD 380 MB, 3D karta
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Lukas Erben

Uz nékolik let uvazuiji, jaka vylepseni nam
prinese podzimni nadilka sportovnich titula EA.
Kazdoroéné mam totiz strach, Zze se dockame
jen nékolika kosmetickych zmén, aktualnéjSich
soupisek = jinak to bude totéz co v roce
predchozim. Presto to nakonec dopada jinak =
noveé NHL i FIFA obsahuji vzdy néco, co je
posune o poradny kus kupredu. Stejné pocity.
nejistoty jsem meél i letos — az kvétnové E3 mne
presveédcilo, ze jsem se opét mylil. Animace
hrac¢l z FIFA 2000, kterou bylo mozné na
stanku EA Sports zhlédnout (mimo jiné byla i ve
videoreportazi, kterou jsme dali na CD
v minulém ¢isle), vypadala vskutku
neuveéritelng, a uz jsem presvedcen, ze FIFA
2000 bude stejnym: (pfijemnym) Sokem, jako
osmadevadesatka prede dvéma lety. A NHL
2000? Tak o té se, pokud vse vyjde tak, jak ma,
dozvite opravdu hodng jiz v pfiStim Cisle — takze
zUstante na pfijmu.

lukas_erben@idg.cz

ecenze v odnoceni
NHL 99 ] —|= ;
FiFA 99 1/99/90 % 2 a2
Midtown Madness [E] 6/99 /90 % 70 %
Grand Prix Legends J'} S e
Breakneck — NICE 2 | 3/99 85 %
Speed Busters [ 2/99 (85 %
NBA Live '99 [i] 1/99 85 %
Motoracer 2 [} 1/99 80 %
TOCA 2 | 5/99 80 %
Readline Racer |[!] —
109 GameStar [
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SPORT

V minulém ¢isle jsme vam ukazali @

NfS 4 a dnes predstavujeme prvniho

konkurenta.

aponska firma Sega patii mezi

nejstarsi a nejznamé;jsi spolec-

nosti vyrabéjici herni konzole

a vyvijejici pocitacové hry. Na

svém konté ma stovky titult
snad na vSechny platformy a pred né-
kolika lety vstoupila i na PC scénu.
Ta se vSak od ostatnich velmi lisi
a nebyva na ni pravidlem, Ze na kon-
zolich uspésny programatorsky tym
snadno dobude srdce hrac¢t na osob-

nich poéitaéich. Co se tyée zavodnich :

her, Sega se o tom sama presvédcila

pred nékolika lety, kdy na PC preved-

la veletspésnou automatovku Dayto-
na USA, ktera se vSak musela hlubo-
ko sklonit pred zavodnimi matadory
Need for Speed nebo NASCAR. Ne-
byly by to vSak Japonci, kdyby se leh-
ce vzdali. Brzy pfisli se Sega Rally,
kterd mohutné skérovala témét na
vSech frontdch a dnes ji majitelé Sa-
turnti povazuji za zavodni klasiku.
Ovsem PC verze se opét prilis nevy-
vedla. O dva roky pozdéji se na Dre-
amcastu objevuje Sega Rally 2, zno-
vu nasledovanda PC verzi. DokaZze to
Sega tentokrat?

Protoze zpracovani zavodd rallye,
jako ostatné vétSiny sportti, jsme méli
moznost hrat uz spoustu, musi kazda
nova hra pro tspéch nabidnout bud
néco nového, nebo néco zvlasté dob-
fe provedeného. V ptipadé Sega Ral-
ly 2 autofi vsadili na druhy zptsob,

a je to hlavné grafika, ktera zaslouzi
vyzdvihnout. Uvodni oby¢ejné menu
tomu sice rozhodné nenasvédcuje,
ovsem prvni sekundy na trati uz jsou
o nécem jiném. Ne Ze by neexistovala
detailnéjsi hra, ale oci vas rozhodné
z grafiky bolet nebudou. Karosérie
aut jsou slusné vymodelovany a skrz

. pruhledna skla, v nichz se i tak odra-
. zi okoli, vidite dva zavodniky s pfil-

¢ bami. Pfi ¢etnych narazech béhem

: zavodu sice nedochazi k viditelnému
. poskozeni vozu, na druhou stranu

. vSak miZete sledovat, jak se na pras-
. nych cestach chyta na lak $pina a bla-
© to. Trati tu neni zrovna mnoho, :
. i kdyz se diky zménam pocasi a pri-
: davnym tsekiim podafilo autordm

. navodit dojem, Ze je. Kazdy okruh

© miZe mit Sest riznych druht povr- :
. chi, které navic mohou byt v riznych :
. pomérech spojeny. VaSe volba pneu-
: matik je tedy velice dilezita, obzvlas-
¢ t€ kdyZ tu je pozoruhodné zvladnuté
. pocasi. Ono nejenze napiiklad prsi,
i ale vy dokonce vite, jak husté. Grafici :
. izde odvedli dobrou praci, takze mi-

zete sledovat, jak se k vam kapky na-

. klanégji presné podle vasi rychlosti,

. nebo jak skvéla mlha omezuje celko-
. vou viditelnost (coZ je mimochodem
. dalsi veliCina, jez se na okruzich mé-
¢ ni). Velmi realistické.

Bohuzel slovo realisti¢nost uz ne-

: lze pouzit ve spojeni s chovanim vo-
. zu, ktery v zatackach misty pfipomi-
. nd spiS vodni skitr nebo vznasedlo.

. Sice si pred zavodem miiZete zvolit

. trati odpovidajici pneumatiky, nasta-
: vit pfevodovku, tlumice, Gcinnost

. brzd a také zabér volantu, ale je to

. malo platné. Kromé toho se pfi jizdé
. divite i jingm vécem. Napfiklad tomu, :
. Ze pfi vyjezdu z drahy namisto krko-
i lomného priijezdu ndspem narazite

- do jakési krajnice, ktera vés posle ;
. zpét. A i kdyz tohle s védomim, Ze jde
. 0 ak¢ni hru, pfehlédnete, urcité si :
. vS§imnete toho, jak snadno lze pfed-
: jizdét soupere, a to i v pfipadé, Ze

. byste do nich ve skute¢nosti urcité

: narazili.

SITRAMES
DRINVER

Zste

¥ SEGA RALLY2

SN TH

Pocitacovi zavodnici si v posled-
nich mésicich rozhodné nemohou
stéZovat. Objevilo se hned nékolik
tituldi, at uz jde o simulace, nebo

o ryze akéni zavody. Za prvni sku-
pinu to byla TOCA 2 nebo Sports
Car GT, jejichz kvalita je nesporna
a zvyraziuje se s del$im hranim, za
druhou pak méné povedené Offi-
cial F1 Racing, V-Rally, Boss
Rally, dnesni Sega Rally 2 a prede-
v§im Need for Speed 4. Je zajimavé
sledovat, o kolik vice vychazi ar-
kad neZ simulaci a o kolik za nimi
ve vétSiné pripadi zaostavaji. Ono
je totiz velice snadné v rychlosti
splacat néco, co se hybe dopredu,
nez se piplat s vernym enginem a
skutecnymi tratémi. Akéni zavody
vsak maji na PC svoje pevné misto,
a kdyz to nékdo opravdu umi, na-
bidne kolikrat vic zabavy, nez pro-
pracovany simulator. V tomto
sméru to nejdal dotahli EA s NfS4,
na které, p¥i v3i tucté k Japonsku,
Sega Rally 2 nema. Neni to ani tak

dni hry na PC

casné zavo

v

Sou

vvvvvv

rychlych aut, v éemZ Sega i se svy-
mi Lanciami, Toyotami a Renaulty
za EA zaostava. Je docela dobre
mozné, Ze pokud bychom i Sega
Rally 2 podrobili ,,alkohoelickému
testu, testovaci subjekt by o hru
ztratil zajem mnohem dfive nez

v minulém cisle GameStaru.
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LENGTHXWIDTH:3900%1?2720mm
WHEELBASE:2080mm WEIGHT : | oy
ENGINE: INLINE-0 DOHCI6Y

1995cc+GARRETT T3 TURBO DR
MAX POWER:300ps/?2000rpm

0°367483

MAX TORRUE:03.5kg m/04500r(

M0’ 367483

2=

3 132kmm
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ENVIRONMENT

POSITION

Sega Rally 2 po vzoru prvniho dilu
pri zavodé kombinuje oba systémy
akenich her, tedy casovy limit
s checkpointy (Lotus) a predjizdéni
souperiu pfti startu z posledni pozice
(NfS). Na zacatku se rozhodnete,
jestli se chcete rovnou pustit do hlav-
niho zavodu, ktery Cita deset sezon,
anebo jestli date pfednost moznosti
tréninku ¢i jednomu mistrovstvi. Ta-
ké se muzete pustit do kiizku s asem
a lamat tratové rekordy. OvSem na
rozdil od mistrovstvi nemate pfi tré-
ninku Sanci ziskat dalsi tajna auta.
Jedna takova sezona Citd pouhé Ctyfi
zavody. Na zacatku prvniho z nich
jste na Sestnactém misté a vasim tko-
lem je béhem onoho kvarteta etap
vSechny predjet a vyhrat. Pfitom vsak
musite stithat netdprosny ¢asovy limit,
ktery vas i na nejleh¢i obtiznost po-

¢ dali vic prace s vyvazenim obou za-

| INFORMATION | :

; vodnich ukold.

Atmosféra ale zlistava potrad bajec-

. nd. Jak uz to byva, hlavni zasluhu na
. tom nese hudebni, a predevsim zvu-

: kovy doprovod. Povrchni skladbicky
. hrajici na pozadi je radno vypnout,

. misto toho si naopak zesilte zvukové
. efekty. Nejenze slysite rtizné zvuky

: motord, ale podle sluchu i poznéte,

: po jakém povrchu prave jedete. To

- v8ak stale neni nic proti hlasu vaseho
. spolujezdce, ktery vas upozornuje na
. zaludnosti traté pred vami. Je to sice

- jen nékolik povedenych sampld, ale

. ono to docela sta¢i. Dokonce pokud
¢ by vam nevyhovoval spolujezdec, mu-
. Zete jej vymeénit za spolujezdkyni.

. Ostatné€ je s podivem, Ze se néco po-

dobného neobjevilo u vice zavodnich
her. Rychlou orientaci na trati umoz-

- fuji i Sipky, které pfed kazdou zata¢-
. kou ukazuji jeji smér a svoji barvou
. upozornuji na jeji charakter.

Samoziejmé nemize chybét méd

: pro vice hracu. Diky split-screenu si
: na jednom pocitaci zahraji dva, za-
© timco po siti ¢tyfi hraci. Pii zavodu

dvou zivych jezdci hraji dilezitou
ulohu checkpointy, jejichz projeti je
vzdy pro toho druhého v poradi limi-

: tovano ur¢itym pocétem sekund.
radné prozene. Skoda, Ze si autofi ne- :

OvsemzZe jde ale hlavné o vitézstvi.

SPORT

00" 147917

Bora I8

Bl e mas

M6 00" 254
26’ 01226
BI&’ 02" 856

CELICA ST-205
DR | VER

A o zabavu, o kterou snad u zadné
hry ve dvou neni nouze.

Vysledny verdikt je pro Sega Rally
2 pfiznivy. Jako snad u kazdé hry se
tu najde nékolik nepfijemnych chyb
. a mist, kterd by $lo pfi trose pile udé-
. lat 1épe, ovSem nejsou to véci, které
. by vam kazily zazitek z jizdy nebo
. dokonce od hry odrazovaly. V zad-
: ném pripadé to ale neznamena, Ze
. Sega ma sviij vstup na zavodni PC
i scénu Uspésné za sebou, teprve na-
. brala ten spravny smér.
Béla Nemeshegyi
9 0251

¥ Seqa Rally 2

Zanr: zavodni Minimalni konfigurace:
Vyrobce: Sega P 200, 32 MB RAM, 4x CD,
Vydavatel: Sega HDD 90 MB

Systém: Win 95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano

3D akcelerace: D3D, 3Dfx

Optimalni konfigurace:
P11 300, 32 MB RAM, 4x CD,
HDD 650 MB, 3D karta,

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

Veelku slusné akéni zavodéni, ale na to tu mame

jiné hry.
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COMPUTERWORLD

NOVINKY e TRENDY ¢ ANALYZY
Tydenik o informacnich technologiich

srpnovych cislech najdete:

~3@ srovnavaci test monitori s dhlopfitkou vétsi nez 17 "
' O prehled dostupného softwaru pro pocitace do dlané
© zpracovani digitalniho videa aneb vzpominame na prazdniny

1 © jak funguji dotykové displeje a co s nimi
~ @ zalohovaci média pro malou kancelar a pro domacnost
@ co maji spoleéného prenos hlasu a prenos dat po siti

~3© pravni otazky spojené s pfidélovanim domén
© jsme uZ pfipraveni na pfichod roku 2000?
" © systémy pro tcetnictvi na naSem trhu

Kupujte u vSech dobrych prodejco tisku
nebo vyuiijte vyhody predplatného!

Pro nove predplatitele
CD-ROM zdarma navic!

Rocenka Computerworldu - vSechny Clanky z let 1997 az 1999
s fulltextovym vyhledavanim e Partnerskd feSeni zaloZend na
platformé Lotus Notes ¢ Funkéni dema: multimedialni projekt Franz
Kafka Zil v Praze » Logické hra Gruntz « Lara Croft v Pacifiku e Virtual

o0 ruamge s
h"P:/ / WWW.CW.CZ Tenis a fada dalSich

COMPUTERWORLD, Seydlerova 2451/11, 155 00 Praha 5
telefon: 02-570 88 111, fax: 02-652 08 12, e-mail: cw@idg.cz

tel. kontakt na predplatné: 02-570 88 161-2, e-mail: predplatne@idg.cz



WENTURE/RPE ADNENTURE./R

t0p Il

Tomas Varoscak

| kdyz ¢islo tri nesvédci o nadirodé v nasem
zanru, vysoka hodnoceni jisté stoji za pozornost
a jejich opodstatnénost je nade vsi pochybnost.
Treti a znacne odliSne pokracovani Discworldu
s podtitulem Noir je opravdovou lahtidkou, ale
kdyz jsme mu veénovali tolik mista v ¢asopise

a na CD, nema cenu se zde o ném rozepisovat.
Ptipravena je jednak recenze, jednak navod pro
ty z vas, kteii by se snad nemohli pohnout

z mista. Druhou adventurou je 3D vécicka
Outcast, ktera si taktéz ziskala mé sympatie,

a i kdyz mne nepribila k Zidli takovou silou jako
Discworld, bavila-mne, a to opravdu dobfe,
nékolik dni. Pro dungeonisty tu KONECNE
mame sedmé pokracovani slovutné série Might
and Magic. Pokud jste se snad ve své
nedockavosti nechali nachytat a ¢erpali poznatky
z jinych zdrojt, zkuste si prelouskat, co jsme

o hie v8echno zjistili my, a zcela jisté se dozvite
spoustu novych véci. A nezapomente si
odskrtnout dalsi mésic v kalendari, Diablo Il

se blizi!

tomas_varoscak @idg.cz

ecenze vV odnoceni

Discworld Noir i NEW 95%
Final Fantasy VI |4 o
Fallout 2 ] ==

Quest for Glory V | 2/99 90 %

Lands of Lore Il 4/99 (85 %

Dreamiand [] 4/99 85 %
Blackstone Chronicles i} e

Baldur's Gate [K] 2/99 80 %

M&M Vi1 NEW 80 %

Outcast [ NEW 80 %

PR ADNENTURE/RPE ADNENTURE/RPE ADUENTVRE/RPE ADENTURE/RPE ADNENTVRE/RPER ARNEN]

Obsah oddilu

Discworld
Noir

str. 30

95 %

2 Outcast
str. 64
80 %

Might

& Magic VIi

[ str. 66
*3“; 80 %

G
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ADVENTURE/RPG

Outcast

Dneska nema Cutter Slate sviij den.
Nedopity drink a rozecteny oblibeny
platek, chybka v biihvijakém védator-
ském programu, ztracena sonda,
neprijemné setkani s paléivou minulosti
a presun s tymem tfi véded kamsi

do paralelniho svéta.

o vse se stalo jeste pred chuvil-
kou a pritom nic z toho na-
jednou neni pravda. Venku je
zima, na obloze sviti dve slun-
ce a opoddl se mraci dva mési-
ce, kolem béhd chlap s deformova-
nym ragbyovym micem misto hlavy,
¥ikd mu Ulukai, mumld neco o tyra-
nii, zdchrané svéta, ale o sondé ani
o Cutterovych spolecnicich nic neui.

mluvil v minulém cisle pfi nastinova-
ni vyvoje adventure Zanru. Ve 3D ka-
baté, s malym, ale rozhodn€ ne nepa-
trnym nadechem akce, fesite netypic-
ké problémy. Autofi je nazvali questy
a méli pravdu. Daleko bliZe totiz maji
tyhle ukoly k tém, které po desitkach
dostavate v RPG hrach. Donést néco
vzacného, pomoci nékomu v nouzi,
zabit né€koho zlého. Jak typické!

Po krdtkém rozhovoru s ragby-
ovou hlavou bylo vse jasné. Zeme,
kde se Cutter nachazi, se jmenuje
Adelpha, ziji zde Talani, vladne jim
diktdtor Fae Rhan a jeho pravd ruka
Kroax. Od Cuttera, jakozto mytické-
ho hrdiny, se ocekduvd, ze se s kruto-
vlddcem vyporada. K tomu by mu
mely slouzit tzv. Mony, tajemné arte-

20 Gamestar 699

. fakty ukryté v kazdém z péti regionui.
. O jejich ukrytu védi pouze Shamazo-
¢ vé, duchovni vidci, jez by mél Cutter :

i vyhledat. Sonda? O té bude rec, az
i zachrani jejich svet!

Pfibéh hry neni tak jednoduchy,

. jak by se mohlo zdat. Autofi si s nim

- dali mnoho prace, na coZ mimocho-

: dem pfijdete hned pfi sledovani dlou-
. hého intra. Ve hfe se budete nejprve
Outcast je typem hry, o jakém jsem :
. smyslnych vyrazech a prapodivnych

: zvyklostech obyvatel paralelniho své-
i ta. Budete muset rozeznat Ctyri typy

- lidi“, jejich viru, a kdyz to vSechno

. skousnete, prijde lehké zavdhani nad
. podivnym nélezem, herda do zad

: v podobé necekané zapletky a pre-

- mySleni, jak se to vlastné sebéhlo.

velice t€Zko orientovat ve zdanlivé ne-

Lehky trénink v zasnézZené kraji-

. ne, pdr dobrych rad do uzliku na

: cestu a hop do magické brany.

i Z mrznouci Rrajiny se Cutter prenesl
. pfimo do vyhidté vody. Mnohokrdt

. vétsi, vlidnéjsi a obydlenéjsi krajina
. péstitelii jakychsi ananastui je bra-

: nou do svéta problémil. A Ze jich

. tu je! Kromé malych sluzbicek pro

. zlepseni reputace (néco, co spravny

i hrdina nemuze odmitnout) je zde

. potreba vyresit dvé véci. Najit Mon,
. to je ten tezsi ukol, a zastavit do-
ddvku surovin (v tomto pripadé

i onéch ananasu) Fae Rhanovym

i vojdakum, coz neni ten nejlehci.

© Pomérné rozlehla tizemi jednotli-

. vych regionti nejsou samozejmé

. prazdna a neslouzi jen ke zdrzovani.

. Pokud se zde zrovna nepoflakuji Tala-
. ni, najdete tu zajimavé stavby, po zuby
. ozbrojené vojaky (ti vas samozrejmé

: zastreli), nepfijemnou havét (pavouci,
: Selmy, zraloci) nebo volné se povaluji-
i ci predméty. Od rostlin pres zasoby az
i po kulaté cinkavé mali¢kosti (penize

: prece!), vSechno, co se v normalnim

© svété na zemi rozhodné nevali.

. Druhy a treti region, poustni més-
. to a vulkanicky svét, prinesly Cutte-
. rovi kromé novych znamosti pdr

i problému. Proni nesplnénd prani,

i cestovdni branami sem a tam, tuzsi

i vojdky elitni skupinky, neprijemné

. bludiste, skakaci dobrodruzstvi po

. kvddrech uprostred ldvy a tvrdé pri-
. stdni po letu na okfidleném slonu.

S obtiznosti to neni tak jednodu-
. ché. Ukoly, jez dostavate, vam nedaji
. tolik prace, nebot pokud zrovna ne-
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dostanete presné instrukce, neni nic
leh¢iho, nez se doptat. A tak vétSinou
snadno najdete, co hledate. Jen jed-
nou se mi stalo, Ze jedinou indicii

ke hledanému predmétu bylo, ze je
nékde ve vodeé. Ale i to se dalo vyre-
sit, a tak pokud jsem nékde ve hre za-
kysl, bylo to u drobnych questiki ne-
dtlezitych pro dohrani. Akéni cést je
mnohem té7si, a to hlavné zpocatku,
kdyz nemate jesté dopilovanou strate-
gii. Je to jako s lovenim krokety vi-
dlickou. Pokud nepfemyslite, neuspé-

samoziejmé pravda, Ze pfi soubojich
nejsou mozné rychlé thyby, kotouly
¢i ptikréeni, nemluveé jiz o strelbé vle-
Ze a jinych lahtidkach, které by mari-
nak jako Cutter v pohodeé zvladnul,
Casem si zvyknete a nebudete jiz pro
nepratele tak snadnym cilem.

S pribyvajicimi uspéchy a mohut-
nejsim mescem si Cutter konecne
mohl dovolit trochu prepychu. Né-
kolik ucinnéjSich zbrani za nemalé
penize a dvounohy konik s malym
chobutkem, pri jehoz behu padaly
plody ze stromu, se stali jeho vérny-
mi spolecniky. Konecne také doslo
k pronim kontaktim s dalsim cle-

nem expedice. Slec-
na Marion, tordo-
hlavd védkyne, vsak
byla spise na obtiz
nez k uzitku, velice

mistech, kde ji Cut-
ter zanechal, a ob-
rovskou silou prita-
hovala problémy.

Ano, za penize se
iv téhle hie da naku-
povat. Obcas néco
dulezitého, jindy
zase uzitecného.
Hwon-ha, jak se jme-
nuje Adelphska mu-
tace koné, je rozhod-

. né dobrym pomocnikem na ptrekona-

. vani velkych vzdalenosti, bohuzel

: nema rad stielbu, nevleze do vody

. a zjeho sedla se neda promlouvat

: s ostatnimi. Rozli¢né pistole a pusky,

. obzvlast ta uspavaci s drobnohledem,
: si zase hravé poradi s neprételi. Kupo-
. vat se samozrejmé daji i naboje a véci

. jako lékarny, ty jsem si ale radéji ne-

. chal vyrabét u zruénych replikatord.

. Jejich uméni vyrobit ze dvou preslicek :
. a tfi hroud hliny naboje do laserové
. pistole je opravdu zarazejici.

jete. Zde je postup podobny. I kdyZ je

S blizicim se rozuzlenim prichd-

: zely i tragické momenty. Kromé

. smrti neékolika Strdzcu (partyzdnu)
. v ocistném ohni bylo Cutterovi sou-
. zeno stdt se svédkem konce velkého
: lovce Ora. Ten, jsa uz vékem mirné
. otupély, nezaregistroval Gorgonovo
. zjeveni a mluvé o tom, jak s timto

. obrouskym jeStérem zatoci, skoncil
. v jeho zaludku. Svému konci proza-
. tim unikl také Kroax, jenZ zranén

. upldchl za pomoci zvldstniho tele-

. portovaciho zartizeni.

Z technického provedeni stoji za

- zminku pravdépodobné piedevsim
: ozvuceni. Voxelova grafika, kterou

nerada zistdvala na

ADVENTURE/RPG

. Svata po prvnim zhlédnuti oznadil za
: hnusnou, se vam mozna ¢asem zalibi,

ale zvuku podlehnete zarucené jiz pti
intru. Hudebni doprovod ve formé
audio stop, ktery zajistil Moskevsky
symfonicky orchestr, je lahtidkou
skvostné brnkajici na nervy napjaté

. ofekavanim vyvoje. Duniva buraceni

. se stfidaji s jemnymi tony a vSe se mi-

. si se zvuky dupajicich nohou a vystre-
. 14, nebo jen dotvari kulisu k déjovym

: animacim.

Zde by se samozrejme sluselo na-

. psat, jak Cutter nalezl vsechny Mo-
. ny, zbavil Talony nendvidéného Fae
. Rhana, opravil poSkozenou sondu

. a zachranil i nds svet pred znicenim.
. Ale co kdyz to vsechno bylo jinak?

. Tyhle stranky pribéhu jesté nebyly

. popsdny, a tudiz nepodléhejme po-

. hdadkovym spekulacim.

Presné tak. Ani ja zatim nevim, jak

. vSe dopadne, prestoze mi schazi po-

. sledni Mon a k zavéru chybi pouze

. krticek. Bohuzel musim opustit roze-
. hranou hru a vratim se k ni aZ za né-
. kolik dni. Do té doby bude mou hla-
. vou vrtat osud Cuttera i ostatnich cle-
. nt expedice, ztracené sondy a celého
- lidstva. Doufam, Ze i vam se budou

. pfi hrani honit hlavou podobné mys-
. lenky, a nezapomerite, Ze vzdy je du-
. lezité nedat na prvni dojem a pokusit
© se prijit he na chut. Castokrat se to

i totiZ povede az po chvilce hrani.

Tomds Varosédk
90253

Zanr: adventure
Vyrobcee: Appeal
Vydavatel: Infogrames
Systém: Win 95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ne

3D akcelerace: ne

Minimalni konfigurace:
P 133, 32 MB RAM, 4x CD,
HDD 150 MB

Optimalni konfigurace:
P 11266, 64 MB RAM, 16x CD,
HDD 400 MB

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost Primérna o

Nadprimérny pfibéh a uzasna hudba se snoubi

v téhle 3D sci-fi adventure. Vysledkem je skvéla
hra.
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o mésicich neustalého slibova-
ni, Ze je pokracovani slavné sé-
rie Might and Magic na spad-
nuti, se sliby koneéné naplnily.
Na dvou CD se k ndm dostava
recenzovatelna verze sedmého dilu
a na misté na mém stole pro tuto hru
ur¢eném stiida preview verzi, ktera
sice také citala dvé média, ale po ho-
diné hrani se zacaly na obrazovce dit
rtizné paranormality typu prolinani
zdi s podlahami a nesmyslné blabole-
ni NPCcek (,,XY at position 32,16%).
Prosté véci, které s kloudnym hranim
nemaji nic spolecného. Novéjsi verze
naopak fungovala témér bez problé-
md, a tak sice o par mésicd pozdéji,
ale zato s Cistym svédomim vam pfi-
nasime recenzi na nejnovéjsi lahtdku
od 3DO.

Vypravéni ptibéhu bych mohl zacit
povidanim o tom, jak mne na konci
minulého dilu rozezlilo, Ze finalnim
protivnikem byl stroj na zmrzlinu, ale

proc se zabyvat takovymi hloupostmi, :

kdyz stejné kazdy fanda téhle série vi,
ze fantasy svét se zde misi s trochou
sci-fi prvkd, a tudiz tusi, Ze ani

v tomhle dilu tomu nebude jinak.
Ano iv MM VII na vas ¢eka Spetka
sci-fi bytosti a stroju, ale opét pouze

jako mald pozornost na zavér, a vétsi-

nu hry, opomeneme-li maly ndznak
v intru, se budete pohybovat ve svém
oblibeném fantasy prostfedi. Tento-
krate se déj odehrava v Enrothu po
skonceni valky mezi krdlovnou Cat-

The J.W.C Corral

Travel Cos% 25
gold

4 days to The
Arena

. herine a cechem Necromancert (mi-
© mochodem té valky, ktera je naplni

. strategie Heroes of Might and Magic
¢ HI). Do své vlasti se kromé vasi par-

. ty, jez v jednoduché soutézi ziskala

. mirné zanedbané panstvi Harmonda-
. le, vraci i Catherinin Svagr, ¢erno-

- knéznik Archibald. Jeho plany jsou

. pro vas ale zatim jesté prili§ vysoko,

¢ a proto nezbyva, nez si mezi §lechtu

i hledat cestu tak, jak to my, hraci

© RPG, umime nejlépe. Plnénim riz-

nych dkold pro rizné pany. Takze
budete zachranovat trpasliky, aby
vam slatali hrad, hledat kralovnina
Spidna, abyste nezustali vé¢né jen za-
bldcenymi vesnickymi velmoZzi, po-
mahat elfimu krali dobyt ficni pev-
nost a viibec vselijak rizné podlézat
vyse postavenym v hierarchii. A az se

- vam podafi ziskat si jejich sympatie

a davéru, pajde do tuhého. Soudce
rozhodujici o veskerych prich v zemi

. natdhne brka, a aby nestésti nebylo

dost, podafi se mu to zrovna na va-

Historie Might
and Magic

Prvni dil z druhé poloviny osmdesatych let by si
dnes asi zahrél jen malokdo, presto ziistava
zdkladnim kamenem celé série.

Might and Magic:
Secret of the
Inner Sanctum
(1986-87)

Might and Magic II:
Gates to Another World
(1989)

Graficky mnohem vyvedenéjsi nastupce prvniho
dilu byl ve své dobé daleko atraktivnejsi nez
napriklad Wizardry.

Might and Magic Il
Isles of Terra
(1991)

Prvni z novodobé série Might and Magic se
vyznacoval predevsim lepsi grafikou
a interfacem, ktery prevzaly i tfi nasledujici dily.

Might and Magic IV:
Clouds of Xeen
(1994)

Mnohem vétsi rozsahlost, vylepSené technické
provedeni, ale viceméné stejné vzezieni - to
vSe charakterizuje Ctvrty (i paty dil série).

Might and Magic V:
Darkside of Xeen
(1995)

Dvojée predchozihe dilu s jinym pribéhem, ale
s navlas stejnou podobou a jednim malym
prekvapenim.

Might and Magic:
World of Xeen
(1995)

Nejde o Zadné pokracovani, ale pouze o spojeni
Ctvrtého a patého dilu dohromady. Kromé
tretiho-konce vSak nic nového pod sluncem.

Might and Magic:
Swords of Xeen
(1996)

gggggg

a vypracovala viastni dobrodruzstvi navazujici
na Ctvrty dil.

Might and Magic VI:
Mandate of Heaven
(1998)

Prvni Might and Magic s ,,dne$ni“ podobou.
VétSina z vas jej pravdépodobné znd, a tak
nema smysl nic doddvat.

8|99 GameStar 67
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Sem panstvi. Bfimé odpovédnosti vy-
béru jeho nastupce pada na vas,

a jakkoli se vam zda zbyte¢né pre-
myslet dlouho nad vybérem jednoho
ze dvou kandidatu, vase volba ovlivni
cely dalsi pribeh hry. Dalo by se Fict,
Ze v této chvili drzite osud Enrothu
ve svych rukou, a at jej povedete
vstiic svétlym zittktim, nebo utopite
v mofi krve vzeslém z probihajici val-
Ky, znovu se setkate s Archibaldem.

Jak tedy vidite, s dal§im dilem pfi-
chvatal i zbrusu novy piibéh, elegant-
né navazujici na konec tahové strate-
gie inspirované Might and Magic.

O tomto propojeni si jesté néco povi-
me, ale nyni zpatky k onomu osudo-
vému rozhodovani, jez patii k jedné
znejvyrazneéjsich novot ve hie. Ne-
jenze ma hra vlastné ed poloviny dva
ruzné déje, a tudiz i konce (dobry

a pro ty Spatné dobry), ale po téhle
pomysliné kfizovatce se také zméni
vzhled hry. Ne, Ze by se snad pohled
zmeénil na izometricky, to ne, ale tro-
chu se vam ,vybarvi“ herni okénko.
Nejde sice o nic svétoborného, ale
napad, jak odlisit obé vétve pribehu,
je to dobry.

budete mit pfileZitost sezndmit, jsou
nové priserky. Krome obligatnich
draku, hyder, medtz a titanu, jez pat-
i1 k zlatému fondu. Might and Magic,
nam autofi vymenili staré a dosluhuji-
ci bytosti za tvory z Heroes of Might
and Magic III. Najdete zde vSechno

- od troglodytti a ,,zljch oc¢i“ az po be-
. hemoty a jinou prerostlou havét.

Zdali jsou tihle tvorové epravdu vy-
kvétem fantasy bestiare, jak tvrdi au-
tofi, to netusim, zména je to ale zaji-
sté dobra. Samani zbésile pobihajici

. na paloueich mezi biizkami pfeci je-
: nom nevypadali nejlépe.

Kromeé novych zvitatek a néjakych
téch nastrojt na jejich likvidaci je dal-
§i o¢ividnou zménou striktnéjsi pii-
klon ke klasickym pravidlim RPG

. her. ReCeno strucné, autori se rozhod-

li, ze nam trochu zavari, a tak peradné

. omezili schopnosti vSech postava po-
- volani. V praxi se tato zména projevu-
¢ je tim, Ze urcita femesla dokazi ovlad-
. nout a mistrovsky zvladnout pouze ur-
. Cena povolani. TudiZ velmistra Sermite

udélate pouze z rytite, z luku vystreli
jen nékolik malo bojovnych povolani

- a kouzelnika nenavliknete do jiné nez

kozené zbroje. Tim se ve hte elimino-
valy vvhody napf. ¢tyf lukostielct,

. a vyslednym efektem je, Ze to budete

mit o dost téz8i. Dobrou pomiickou je
zcela jisté manudl, kde jsou prehledné

- tabulky ras, povolani a nejvyssich

- moznych dovednosti v jednotlivych

- oborech. Bez néj vam vsechna ta. zkla-
DalSimi novinkami, s nimiz se zahy :
. opravdu nezavidim.

mani nad marné vynaloZenymi body

S touhle zménou tizce souvisi také

. vylepSeny systém zvySovani prestize.

: V predchazejicim dilu jste mohli ,,po-
¢ vysit“ pouze jednou, v sedmicce to

. jde hned dvakrat, ptic¢emz stejné jako

¢ minule pfi kazdém povyseni (napf.

: z rytife na kavalira a pak na hrdinu

. nebo Cerného rytire) musite splnit

¢ tkolik. Zminéna povyseni vam nepfi-
. naseji pouze zkuSenost a chechtaky,

. ale také vam oteviraji cestu ke zlepse-
¢ ni vasich dovednosti. Bez toho, aniz

- byste byli archmage nebo lich, totiz

: muzete zapomenout na grandmaster

. uroven veskerych magickych uméni.

Do tretice klackti pod nohy nam

* autofi doprali u magie. Asi nejbolest-
. néjsi opatrenise tykaji toho, Ze ves-

¢ kera kouzla jsou rozdélena do Ctyf

¢ skupin (basic, expert, master, grand-

master). A ta z vyssich skupin, dokud

i nebudete vlastnit patficny titul, nejen
: nebudete moci pouzivat, ale dokonce
. se je ani nenaucite. Takze se nejméné
. do poloviny hry rozlucte s vychytav-

- kami typu Town Portal, Fly nebo

. Hour of Power.

Rozhodné ne posledni, le¢ celkem
nanicovatou novinkou ve hre je Ar-

68 GameStar 8|99
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“tele a bojovat s nimi, pozdé&ji nenajde-
. te na vétSiné mist pfemozitele, ale

. stejné se budete potichoucku plizit

¢ kolem obrovitych koncetin majestat-

nich titant, abyste na konci hry zato-

- cili jak s nimi, tak i se vSemi behemo-
¢ ty, hydrami a draky. Tomu, ze vam

ADVENTURE/RPG

rozdvojenym ptibéhem a podporou
3D akceleratort projevujici se napr.
pii kouzleni. Kazdopadné jde o vy-
bornou hru, ktera vas ptibije k zidli
u pocitace na dlouhé tydny.

Tomas Varoscdk

9 0254
hrani ptijde jako po masle, je na viné
predevsim velice navykovy charakter
- hry, ale i nékolik vylepseni v orienta-
. ci. Jde predevsim o chytré automatic- Neco nnwch tvari
ké zapisovani dulezitych veci, jako
comage. Hra podobna kartam Magie: © jsou ucitelé, magické studny, zpravy
The Gathering, ale s mnohemjedno- . z obeliskii a ti¢innost barelt. Sviij po- Behemoth

dussimi pravidly, vam bude k dispozi-

ci v kazdé hospodg, a budete si pfi ni
moci ukratit cas. Tyka se ji take jeden
postranni quest, ale jinak je to oprav-
du jen okrajova zalezitost.

dil ma i to, ze kazdy domek na mapce

' ma své jméno, a proto uz nemusite

pri hleddni ur€ityeh lidi nakouknout
do kazdé chyse, ale staci jen kliknout

_ na mapu, a vite kam jit. Otazkou z(-
¢ stava, proc ale, kdyz uz §li autofi tak

Jedna z nejtvrdsich pfiser ve hie,

s niz jsem se mél tu cest setkat. Jeji
jedinou slabosti je, Ze ac zije v jesky-
nich, ¢asto nemuze projit uzkymi
chodbami.

Angel

Zabavy, kterou sedmé pokracovani ‘| daleko, Ze se vam do notysku zapisu- }A7 TS Andélé jsou také pomérné krutymi
slavné série poskytuje, je opravdu je, kde najit toho kter¢ho mastera L& protivniky, ale nastésti jen pro ty
dost a dost. I kdyz podzemni prosto-  a grandmastera, pro¢ tam proboha | o it E’l",gstyk(::{;tﬂlvggcel;zu]ecssst;azzl;
1y, sklepeni, jeskyné a jiné kobky ne-  nedali takeé experty? Ne kazdy ma mésta Celeste.
jsou tak rozsahlé jako v predchozim - preci své postavy pripravené na po- = s
dilu, a tudiz vas uz neceka takové utr- : stup hned pfi prvni navstéve. i Titan
peni, jako byl napriklad Castle Ala- 3 % | Majestatné obroviti obyvatelé pev-
mar, i tak vSak se do sytosti napro- :  Kdyz se na M&M VII podivam Z5 nosti na jihozapadé Avlee. V jejich
chazite v Sirych planich jedenacti kra- = z jedné ¢i druhé strany, vidim skvélou = gl 4 dome neni radno se pohybovat bez

ju zemé Enroth. Zpocatku budete
opatrné Cenichat, hledat slabé nepra-

hru. Strucné by se dalo Fici, ze je to
Sestka s mnoha vylepsenimi, novym,

| Cesty Zivota

kouzla Invisibility, jinak s vami ti-
tani a draci zatoci.

M&M Vii: For Blood and Honor

Zanr: RPG

Minimalni konfigurace:
P 133, 32 MB RAM, 4x CD,

Jednou z hlavnich novot Might and Magic VII je moznost zvolit si v poloviné hry (stej-
né jako v zivote) cestu, kterou se budete dale ubirat. Bud'to budete dobri - bili, nebo
Spatni - ¢erni. Ja byl ten cerny. Nejveétsi rozdil je v magii - bila bilému, cerna ¢ernému,
pritom je nelze michat, pokud jste tedy cerny, na bilou magii zapomeite. Bila magie je
zameérena spiSe na zvySovani parametru clenu druziny, ¢erna zase na zvySovani jejich
utocne sily. Obé cesty maji svoje hlavni mésta — hlavni staby. Bila v Bracada Desert

v oblacich, ¢erna v kraji Deyja pod zemi. Obé tato mésta jsou si velmi podobna, stejné
jako ukoly, které v nich plnite, at uz jste bili, ¢i cerni. Stejné je tomu i s naslednymi
ukoly - jako cerny musite jednu Zenu unést na vzdaleny hrad, jako bily ji naepak mu-
site z tohoto hradu vysvobodit. V souhrnu se da fici, ze diky tomu je hra v podstaté

o tretinu rozsahlejsi. Také neni vubec Zadnym problémem ulozit si hru tésné predtim,
nez dojdete na pomyslné rozcesti, a pak si zkusit obé dvé pokracovani, coz velmi oce-
nuji. Osobné mé hodné pobavilo, kdyz Tomas prisel jako zastupce bilé sily k cernok-
néznikovi, ktery mu ve dverich sdélil: ,,Promin, priteli, dale jiz t¢ nemohu ucit, protoze
sis zvolil cestu slabych.” A kratce na to celou jeho druzinu zpopelnil...

Bavte se dobre pratelé, Might and Magic VII vas urcité nezklame.

Vyrobee: New World Computing
Vydavatel: 3D0

Systém: Win 95/98, NT 4.0 w/SP4
Jazyk: anglicky

Multiplayer: ne

3D akeelerace: ano

HDD 350 MB

Optimalni konfigurace:
P 200, 64 MB RAM, 8x CD,
HDD 550 MB

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

Velmi dobra
T

Primérny
"

Primérna

Vyborné RPG ziskané vylepsenim predchoziho
dilu a pridanim nového rozvétveného pribehu.

o Svatopluk Svec
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Falcon 4.0

Heavy Gear i

Red Baron 1l 3D
World War Il Fighters
X-Wing Alliance
Fighter Squadron
Jane’s F-15
MechWarrior 3
Hornet Korea
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IMULATORY SIMULRTORY SIMULRTORY SIMULRTORY RIMULATORY SIMULARTORY RIMULRTORY SIMULRTORY

Bob Koutsky

Zase jednou tady mame cislo GameStaru, ve
kterém o simulator skoro nezavadite. Ano, je
tady simulator Geart s objevnym nazvem
Heavy Gear ll, a i kdyz opravdu stoji za to, za
skutecny simulator ho radéji oznacovat nebudu,
protoze zadny fanda Falcona nebo Flankera by
se mnou uz nikdy neprohodil ani slovo.

Ale abyste se necitili ochuzeni, mame pro vas
velmi zajimaveé povidani o fenoménu s nazvem
Microsoft Flight Simulator. Tenhle program
ziejme vsichniznate, i kdyz vétsina ho asi hrala
(pokud se u néj da miuvit o hrani) jen velmi
kratce, pokud viibec. Presto vam ale doporucuji
si Clanek precist. Jeho autor totiz do Flight
Simulatoru a svéta kolem nej opravdu vidi,

a mozna diky nému pochopite, proc je MSFS
opravdu kultovni zalezitosti. Jediné tak Ize totiz
oznacit simulator, jehoz vyznavaci se mimo jiné
organizuji do virtualnich aerolinii s viastnimi
letovymi fady a samostatnych fizenim letoveho
provozu. A kdyby jen to. Konecne, to zjistite
sami.

2/99 195 %
NEW 90 %

1/9985 %
.5/99 80 %
3/99 75 %

6/99 80 %

W 00 ~N O C1 5 W N =

F-22 Total Air War {/!] =|=

Obsah oddilu

! Heavy Gear |l
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Heavy Gear |l

Kdyz se chce, vsechno jde. Heavy
Gear Il ukazuje, ze je dokonce mozné
i do zanru FVRJSZ (Fakt Velky Roboti
Jezici Se Zbranémi) vnést néco té

originality.

fedstavte si budoucnost asi étyfi
¢ téch se nikdo ne-
. pta, takze na tom
¢ vlastné nezalezi.
. Nezélezi ani na
. nazoru obyvatel
. Terra Novy (coz,

tisice let ode dneska, patek,
14:25. Lidstvo kupodivu stale
jesté existuje, a nejen to, ono
dokonce prosperuje. Uz davno
objevilo zptsob, jak cestovat ke hvéz-
dam - klicem jsou Tannhauserovy
brany, dovolujici béhem nékolika
okamzikid prekonat vzdalenost mno-
ha svételnych let. Probiha tuspésna
kolonizace vesmiru, kdyz v tom, pres-
né ve vySe zminény okamzik, si néja-
kej sStoura s ticetnim vzdélanim a ne-

bezpecné hloubavym vyrazem ve tvafi :
¢ co, maticka Zemé se na nas vykasla-

sedne za stil a zacne pocitat: ,Hm,
tak to mame ma dati, dal, aktiva, plus
minus pasiva, vlastni zdroje, uroky,
fixni naklady, prémie, krmeni pro
psa, hm, hm, tak to mame minus pa-
desat.“ Popadne ten kus papiru

a hned s nim bézi za Sjednocenou ra-
dou Zemé nebo néjakym podobnym
organem: , Koukaj, vasnosti, tak jsem
vam to krapet propocital, a ona se
nam ta expanze do vesmiru néjak ne-
vyplaci.“ Sjednoceni radni Zemé
moudie pokyvaji hlavami a feknou
,Smitec.“ A je to — konec kolonizace
vesmiru, konec expanze, konec pod-
pory vzdalenych kolonii. Stoura
dostane pfiddno, radni mohou pied
volici vykazat néjakou tu ¢innost,
vsichni jsou Stastni. Hm, vSichni...
Skoro vsichni — obyvatelé kolonii to
zase za tak extra dobry napad nepo-
vazuji (zejména proto, ze diky zruseni
Tannhauserovych bran pfisli o spoje-
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: me, znamena No-

ni s okolim), ale

jak my latinici vi-

va Zemé), planety

. rozdélené neobyvatelnym rovniko-
: vym pasmem na dvé poloviny, dav-
. tipné pojmenované Sever a Jih. Ze

zacatku to vypada jako idylka — ,No

la, zvladneme to i bez ni!“ — ale netr-

. va dlouho, a za¢nou prvni konflikty,

které brzy prerostou v otevienou val-

. ku. Samoziejmé, jsme Ctyfi tisice let

© v budoucnosti, takZe Jizani nemlati

. Severany po hlavach dfevénymi kyji,

. ale maji na to mechanizaci: Geary, fe-
. Cené Heavy.

V tomto okamziku patrné cekate

: to, co divérné znate: popis tficetimet-
: rového, zbranémi a pancifem ovése-

. ného robota, ktery pod svoji ocelovou
: patou drti nepfétele jak proletaf impe-
. rialisty. NuZe, ¢ekate marn€. Heavy

Gear Setii vas smysl pro realitu a ne-

© snaZi se vam namluvit, Ze vladcem bo-
. jisté je nemotorné monstrum, vyjima-

. jici se v krajin€ jako Lukas Erben na

. klinice pro 1é¢eni anorexie. Naopak,

Geary jsou jen asi dvakrat vétsi nez
clovék a co do svych pohybovych

. schopnosti a mr§tnosti jsou na tom

. stejné€, v nékterych ohledech i lépe

. nez ¢lovék — nebyt toho, Ze pilot Gea-
: ru se krci vsed€ uvnitf hrudi stroje,

i dalo by se mluvit o dokonalém exos-

. keletonu spiS nez o fizeném vozidle.

: Gear muzZe totiz nejen chodit, béhat,

- skdkat a natacet torzo jako vétSina je-
: ho duchovnich bratrii v jinych své-

© tech, ale kromé toho umi i ukracovat,
. umi si kleknout i lehnout —a v obou

: téchto polohach se pohybovat. Zmé-

: na polohy navic neni samoucelna,

. protoze vklece nebo vleze je Gear

: mnohem nendpadnéjsi a je vétsi San-

i ce, Ze prochazejici nepratelska hlidka
. jej prehlédne. Esem v rukdvu Gearu je
. pak SMS, neboli sekundarni pohybo-

L]

vy systém. To jsou v podstaté pasy ne-

. bo kola skryta v chodidlech, ktera

. muze Gear na vhodném povrchu vy-
: sunout a za cenu ztraty obratnosti se
. na nich pohybovat mnohem vétsi

. rychlosti nez normalné.

Kazdy Gear si pochopitelné nese

¢ celou fadu zbrani - na to, Ze jsme tak




daleko v budoucnosti ovSem skoro az
primitivnich. Mame tady samoziejmé
lasery a urychlovace castic, ale na
prednich mistech zebficka se stale dr-
Zi staré dobré kulomety, rychlopalné
kanodny, nefizené i fizené rakety, své
misto maji dokonce i minomety

a rucni granaty. Spis do poctu jsou
ovsem ve zbrojnici i rizné variace na
téma sekera nebo mec.

Predstaveni hlavniho hrdiny mame
tedy za sebou a mtizeme pokracovat
v déji. Kde jsem to jenom... aha. Tak-
Ze, Sever a Jih si to navzajem vysvétlu-
ji (nejen) pomoci Geart, kdyz v tom
onen $toura, co za to vSechno muze,
pfijde se sklicenym vyrazem za onim
organem a povida: ,,Echm, vasnosti,
védi, mné se do toho néjak vloudila
chybicka, zapomnél jsem zapocitat
uroky z dani a emocionalni piinos
vlady nad vesmirem, a taky jsem se
parkrat preklepl a jednou jsem si sple-
tl plus s minusem, prosté, ona se ndm
ta kolonizace vesmiru docela vyplace-
la.“ Sjednoceni radni Zemé opét
moudre pokyvaji hlavami a feknou
yJedem.“ A je to — znovu zaéne kolo-
nizace vesmiru, znovu za¢ne expanze,
znovu zkusime ziskat kontrolu vzda-
lenych kolonii. Stoura dostane ubra-
no, radni mohou pred voli¢i vykazat

néjakou tu ¢innost,
vsichni jsou stastni. Hm,
vsichni... Skoro vSichni
— obyvatelé kolonii to
zase za tak extra dobry
napad nepovazuji (pro-
toZe si za tu dobu docela
zvykli na nezavislost),
ale téch se nikdo nepta,
takZe na tom vlastné ne-
zalezi. Nezalezi ani na
nazoru obyvatel Terra
Novy (coz, jak my latini-
ci vime, znamena Novéa
Zemé), planety rozdéle-
né neobyvatelnym... ale
to uz tady myslim bylo.
Takze, kdyz se na Nové

. Zemi objevi pozemska expedi¢ni ar-

: mada, Sevefané promptné uzaviou

. mir s JiZany a spole¢nymi silami za-

. ¢nou mydlit pozemstany. Protoze

- vtom mydleni ziskali za 1éta pfedcho-
. zich konfliktt praxi, jsou pozemstané
. zahy docista namydleni a nezbude jim
. nez z planety zmizet jak namydleny
: blesk (tuto vétu sponzoroval kat Myd- :
: lar). Ale, zname pozemstany (abysme
. neznali, ze). Vérni své mnoho tisic let
. dlouhé tradici pfijdou pozemstané se
: zakefnym planem, ktery by znamenal
. konec vasi rodné Terra Novy tak, jak
. ji znate, smrt miliont a tak dale, a tak
. dale.

A, ano, vasi rodné Terra Novy.

- Konecné se totiz dostavame k vasi ro- :
. li v celé té komplikované zaleZitosti.
. Zaujmete misto velitele specialni jed-
. notky Geard, jejimz tkolem je zjistit, :
© co vlastné maji pozemstané za lubem, :
: a zabranit jim v tom. Z pocatku se va-
. $e mise budou odehravat na rodné :
¢ hroudé, ale zéhy zjistite, zZe jadro

. pudla je zakopano nékde tiplné jinde
: — nejdfiv se budete muset podivat do
- vesmiru a pak dokonce na vzdalenou,
. pozemstany ovladanou planetu. :

Co na vas tedy cekd, kdyz do me-

chaniky svého pocitace zasunete CD

. Heavy Gear II? Ano, hadate sprav-
. né. Heavy Gear je simulator Gearu,
. dokonalého vale¢ného stroje bu-

¢ doucnosti. Co takovy Gear umi

. a ¢im se lisi od Battlemechu nebo

: HERCu uz jsem jednou napsal

a vtip s copy&paste uz jsem v téhle

- recenzi jednou pouzil, takZe se ne-
. budu opakovat. Podivejme se na

. Heavy Gear 11 spiSe z technického
. hlediska.

Zacneme nejdriv se Spatnymi

. zpravami, nastésti jich neni moc:

. Heawvy Gear II obsahuje jen starou,

. dobrou, lineérni, naprosto nedyna-

- mickou a zoufale statickou kamparn.
. 'V soucasné dobé to pusobi jako

¢ znacny anachronismus. Ano, mise

: tak mohou byt peclivé pfipravené

i (a taky jsou), mohou ve vhodnych

¢ mistech obsahovat animované vloz-

. ky (a taky obsahuiji), cely déj hry mu-

Stejné jako ostatni hry s bojovymi
roboty, i Heavy Gear ma piibuzen-
stvo v Fisi ,,papirovych® her jak mi-
niaturovych (Heavy Gear Tactical
Combat Game), tak na hrdiny
(Heavy Gear Roleplaying Game).
Co do popularity se sice nemiize
mérit s klasickym Battletechem,
ale dost mozna je to jen otazka ca-
su: Heavy Gear se objevil az v roce
1995 a rozsifeni, kterého za tak
kratkou dobu dosahl, je pozoru-
hodné. Myslim, Ze hlavnimi fakto-
ry jsou jednak velmi tizka integra-

Papirovy Heavy Gear

ce miniaturové ¢asti a hry na hrdi-
ny a jednak mnohem vétsi dynami-
ka - na rozdil od Battletechu, ve
kterém bitvy casto pFipominaji spi§
pomalé obrusovani protivniku,
konflikt v Heavy Gearu je plny
smrtici akce a nervy drasajiciho
napéti od samého zacatku a roz-
hodnuto neni az do samého kon-
ce... jen Skoda, Ze ho k nam nikdo
nedovazi.
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Ze byt velmi propracovany, feknéme
az epicky (a taky je), ale osobné
bych mnohem radéji vidél bud’ plné
dynamickou kampan s generovany-
mi misemi, nebo aspon kampan vét-
venou podle toho, jestli jsem misi
splnil, nebo nesplnil. S tim souvisi

i dalsi vytka: Neni mozné hru ukla-
dat v pribéhu mise. Vzhledem k to-
mu, Ze nékteré mise trvaji pomérné
dlouho, a Ze abyste postoupili

v kampani, je nutné kazdou misi pl-
né splnit, je to docela hloupé. Neni
nic horsiho, nez podesaté odehrat
(uz zpaméti) prvni ¢tvrthodinu mise
a vzapéti bidné chcipnout.

Heavy Gear Il

Zanr: simulator Geard
Vyrobee: Activision
Vydavatel: Activision

Minimalni konfigurace:
P 166, 64 MB RAM, 4x CD,
HDD 450 MB, 3D karta

Systém: Win 95/98

Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano

3D akcelerace: D3D

Hratelnost
Grafika

Optimalni konfigurace:
P 266, 64 MB RAM, 4x CD,
HDD 450 MB, 3D karta

Velmi dobra

Vybornd

L

Zvuk
Obtiznost

Novy kral robotich simulatort.

Primérna
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. skoro se mi zdalo,
. Ze vylétavaji z ob-
© razovky.

Ovsem to jsou
asi tak vSechny
Spatné zpravy,
které na vas Ce-
kaly. Zbytek je
pohodicka... zac-
neme grafikou.
Ta je s naprostym
prehledem nej-
lepsi ze vsech tif
robotich her, kte-
ré se v posledni
dobé objevily.
Krajina uz davno
neni anonymni
vice-mén¢ placa-
ta poust. Svét, ve
kterém se vas

jako zivy - vSude
jsou kopce, tdo-
li, potoky, jezera,
dokonce i spous-
ty stromu. Ne-
chybi ani prace
lidi — v prostredi narazi-
te na mnoho typt do-
mu, bunkrt nebo na
provizorni stavby, jako
jsou rtzné chatrée nebo
pozorovaci véze. Nékte-
ré mise se dokonce ode-
hravaji pfimo ve més-
tech nebo v podzem-
nich komplexech. Tres-
ni¢kou na dortu jsou
vesmirné mise. Pfi nich
se pohybujete po povr-
chu vesmirné lodi a ma-
Zete si vybrat — bud pt-
jdete pomalu a jednodu-

. Se pésky, nebo rychle a slozZité poleti-
. te. Ridit Gear ve stavu beztize neni
: zrovna jednoduché, ale kdyz se to ko-
: necné naucite, je to skvély zazitek.

Fantastické jsou i specialni efekty.

© Nevim, jestli je to z okolnich screen-
. shotti vidét, ale autoii Heavy Gearu
¢ izasnym zpusobem pracuji s barva-
. mi, diky cemuZ maji mise uz od sa-

: mého zacatku skvélou atmosféru.

. Nejlépe je to vidét na zimnich mi-

. sich: teple Cervené zapadajici slunce
© jen trochu narusuje vSudypfitomnou
* chladnou mod¥, takze ¢lovék prosté
. citi tu zimu. Zminku si zaslouzi

- istrelba z laserti —

© ty tam jsou doby,

¢ kdy stacilo nakres-
¢ lit Cervenou céru.

: Jesté v Zadné hie

- jsem nemél takovy
: pocit bezprostred-
. niho ohrozeni,

: kdyz proti mé vyra-
. zily rudé paprsky

. nepratelskych lase-
. rd. Nevim pfesné,

: ¢im to je — snad tim
. jemnym rozmaza-

. nim na okrajich

a tvarovanim — ale

O zvucich neni vcelku co fict —

. u hry této kategorie prosté¢ nemohou
. byt jiné nez bezchybné. Snad 1ze jen
¢ zminit ,hlasy z vysilacky*, které se

© ozyvaji v rliznych okamzicich pribeé-

hu mise, dopliuji ji a spole¢né s mé-

. né Castymi videovlozkami vyrazné

- zlepsuji atmosféru hry — neni nad to,

. poslechnout si velitele pozemstant,

. ktery prave vydal rozkaz k masakru

. skupiny povstalct, aniz by tusil, Ze za
- nejblizsi dunou se blizi par po zuby

. ozbrojenych Geart.

Protoze nekteré mise jsou opravdu

© obtizné, nebudete je muset plnit sami.
: K ruce budete mit nékolik dalSich

. Geard a jejich pilotu, z nichz si pred
Gear pohybuje, je :
. nejvyhodnéjsim sloZenim. Vasi po-

- mocnici nejsou zadni hlupéci: jejich

. inteligence sama o sob€ je velmi slus-
- na, navic mate moznost je velmi po-

. drobné instruovat. Nechybi standard-
. ni prikazy typu ,,Zauto¢!“ a ,Ne-

kazdou misi vytvorite druzstvo s co

. drobnéji fidici chovani pilota (mtizete
: mu treba prikazat, aby se snazil atocit
. na neptfitele zleva). Jedinou nevyho-

. dou je, Ze aby systém komunikace

. s podfizenymi fungoval skute¢né

. efektivné, musite se naucit nazpamét
. celou radu klaves, protoze uprostred

. bitvy prosté neni ¢as na ¢teni menu.

Secteno a podtrzeno: Heavy

. Gear 11 je momentalné naprostou

. jednickou ve svém oboru. AZ na par
. detailt je to bezchybna hra, ktera ur-
. Cité potési vSechny staré priznivce

: Zanru a spoustu novych pritahne.

Bob Koutsky
9 0256




Cisté ruce nestadi, vycistéte si hlavy!

Pokud si objednate ro¢ni pFedplatné ¢asopisu
Stereo&Video, ziskate zdarma jednu z Cisticich sad
firmy Hama dle svého vybéru

a zvuk i obraz, ktery vas obklopuje, bude prtizra¢né cisty!

Cistici sady, které mtiZete ziskat:

Univerzalni sada - Cistici audiokazeta + Cisti¢ laserového snimace CD + Cistici videokazeta pro formét VHS
Sada pro videofanousky I. - Cistici videokazeta pro format VHS + Cisticf videokazeta pro format VHS-C

Sada pro videofanousky I1. - ¢istici videokazeta pro format VHS + ¢istici videokazeta pro format 8 mm

Sada pro CD fanousky - Cisti¢ laserového snimade CD profi (mokrou cestou)

Sada pro kazetové fanousky - istici audiokazeta + demagnetiza¢ni audiokazeta

Cena predplatného: 840 K¢
Vyplnéné kupény zaslete na adresu:
Stereo&Video, Pernerova 35a, 186 00, Praha 8 - Karlin, tel.: 02/21 897 560

Kupon:

Objednavam roc¢ni predplatné ¢asopisu Stereo&Video,

840 K& uhradim slozenkou O fakturou O e
Nytisllzasilejiomaadresu: ol oy wni o b e il *
= G
........................................ 2
......................................... . \
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a tuto &istici sadu: zaskrtnéte pouze jednu sadu)

O univerzélni sada O sada pro videofanousky I.
O sada pro CD fanousky O sada pro videofanousky II. \
O sada pro kazetové fanousky z
)
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Flight Simulator je program, u néhoz
nékteri zalibné pomlaskavaji a pocituji
vzruSeni z uspésného pristani s B747
nebo s Goncordem, zatimco pro jiné
predstavuje hra bez stfileni nekonec¢nou
nudu. Je to prosté véc ihlu pohledu.

Microsoft Flight Simulator

?

.

T B737-400. A ktery je ten pravy?

ejprve trocha historie. Flight
Simulator (FS) se neobjevil na
nasem svéteé jen tak, z ni¢eho
nic. Musel ho nékdo naprogra-
movat. Tim, kdo zacal tuhle
sagu, byl Bruce Artwick se svoiji fir-
mou BAO. A¢ se to zda neuvéritelné,

mena v roce 1982! Prvni tfi verze
nebyly v Cechéch az tak rozsitené,
vzdyt tehdy u nés jesté vladl tézky so-
cialismus. Prvni, kterou bylo mozno
na zpocatku ojedinélych PC-XT (Vé-
di ti mladsi ze ¢tenaru, co tahle zkrat-
ka viibec znamena?) u nas hrat, byla
¢tyrka. Ta nabizela mozZnost politani
nad celym svétem a taky letadel uz
bylo vic. Byla tehdy jen v 16barev-

né (!) grafice a se zvuky pres interni
bipék, ale litala. K dispozici byl i na
svou dobu docela kvalitni editor leta-
del a scenérii, takze to netrvalo dlou-
ho, a nové svéty se zacaly rodit. K je-
jich rozsiteni pfisp€l nemalou mérou
internet, na kterém se dalo sehnat
prakticky vSechno.

Za nejvetsi zlom ve vyvoji ES je
vsak povazovéna verze pata. Prvni
rozdil byl poznat uz na samotné kra-
bici. Jako distributor totiz zacal fun-
govat Microsoft. V té dobé to jeste
nebyla tak monopolni firma (Win-
dows byly teprve ve verzi 3.11 a o né-
jakych pétadevadesatkach se teprve
zacinalo Suskat) a taky to byla jedna
z jejich prvnich her. ZI€ jazyky tvrdi,
Ze FS je jeden z mala produktt Mic-
rosoftu, ktery za néco stoji. Firma
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: BAO se nadale zabyvala vyrobou do-
. plnkd pro FS, ale ne nadlouho. Né-

. kdy kolem roku 1996 byla odkoupe-
. na Microsoftem a od té doby Bruce

: Artwick na vyvoji dalsich verzi a do-
¢ plnujicich programi pracoval pod

i kiidly firmicky Billa Gatese. V roce
bylo to pred dlouhymi 17 lety, to zna- :

1993 se tedy touto verzi objevil letec-

- ky simulator s plné texturovanou
. krajinou i letadly, s podrobnymi letis- :
. ti se spoustou baracki. A navic byl
. v SVGA grafice. Presto si udrzoval
. plynulost i na pomalejsich pocita-

i Cich. To vSe v dobég, kdy vrchol si-

: muléatort predstavoval Falcon 3.0 _
© a po grafické strance simulatory Elec- :
: tronic Arts jako Strike Comman- '
. der. Ten byl ovSem ve VGA grafice
. a na srovnatelnych poditacich téz-
. ce cukal.

Co bylo a stale je nejdulezitéjsi, je

: to, Ze FS vzdy byl a stéle je otevienym
. systémem. Nové scenérie se opét ro-

: dily jak houby po desti. Tu byly zamé-
. feny na lokalni oblasti (jako napfi-

. klad autorovo domovské letisté), tu

© na celé staty nebo dokonce kontinen-
© ty. Je jasné, Ze zatimco lokalni scené-
: rie byly hodné podrobné a nékdy i fo-
© torealistické, ty zabirajici vétsi plochu
: nasi maticky Zemé byly pak preci je-

: nom méné detailni a nékdy Slo pouze
- 0 vzletové a piistavaci drahy. Prosté

: zalezelo na autorovi, jak si se svym

. dilkem pohral. Je pfiznacné, ze mezi

. nejlepsi patfily krajiny komercné pro-
: davané. Zde je tfeba zminit jak ty pfi-
© mo od Microsoftu, naptiklad Pafiz,

: New York, Hawai, Karibik nebo Ja-

. ponsko, tak i ty od dalsich firem. Jed-
. na se napriklad o skvélé German Air-
. ports, kde pomalu nepoznate, jestli se
. jedna o simulator nebo o skutecnost,
- nebo Europel, 2, 3 od plivodnich

i BAO. Ty zase pokryvaji staty jako

i Madarsko, Rakousko, Svycarsko,

: Némecko, zemé Beneluxu, Francii

a Anglii s Walesem. I tyto scenérie

. jsou velmi zdafilé.

Trosicku sloZitéjsi to bylo s letadly.

Originalni FS nabizel pouze 4 (Cess-
: na 172, Learjet 35, Sopwith Camel

a vétron Schweitzer 32). To nebylo

¢ moc. Casem se sice objevilo i par dal-
. sich (B737-300, B767, DC-9 a néko-

- lik malo sportéki), ale to bylo k za-

¢ kladnimu programu vSse. Pak vSak

. prisel BAO Flight Shop. Tento letec-
. ky kramek nabizel mnoho nového.

. Jednak si uzivatel mohl letadylka sam
. tvofit, jednak mohl pouZivat letadla

od nékoho jiného a nakonec mohl

. zkouset rizné adventures. To jsou

: malé podprogramky, které simuluji

. napriklad fizeni letového provozu

. z véZe, obstaravaji navigaci, ovladaji
- autopilota, méni pocasi, odpocitavaji
. vySku nad terénem pfi pfistani, jako
. to déla kopilot, a dalsi jina vzruse-

. nicka.

Zatim vSak FS narazel na jednu ba-

¢ riéru. Tou byl DOS, respektive prak-
: tickd nemoznost spustit spolu s FS

. néjaky dal§i pomocny program na

: jednom pocitaci. Existoval naptiklad
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velmi dobry FMS - Flight Manage-
ment System. Ten byl obdobou po-
dobného zatizeni zamontovaného

v modernich dopravnich letadlech.
Pred letem ho nakrmite adaji — odkud
kam a kudy chcete letét — zarolujete
se svym Boeingem 747 v Londyné na
drahu, odstartujete, zapnete ho, jdete
si lehnout a vstanete pravé v okamzi-
ku pfistani v Los Angeles. No prosté
on zaleti celou trat sam, a vy diky to-
mu mate celou dobu préci jako po-
sadka ve skutecné sedmctytisedmic-
ce. Prosté kontrolujete. No a tenhle
FMS jste si museli pustit na druhém
pocitaci — spojeném s hlavnim po siti
nebo po sériovém kabelu. No a kolik
lidi mélo tehdy k dispozici dva poci-
tace? Tyhle vSechny problémy odstra-
nily az dalsi verze.

Nutno fici, Ze az diky témto
a mnoha dal$im utilitkdm se FS zaci-
na pomalinku pfiblizovat tomu, co
1ze srovnavat se skute¢nym létanim.
I tak se vsak stdle jednalo vice méné
o hrani, které jeden mdj kamarad
vcelku pfiznacné oznacil za leteckou
onanii. Flight Shop byl dobry, ale
mél jednu velkou nevyhodu. U nas
se naprosto nedal sehnat. A protoze
bez Flight Shopu jste nemohli pouzi-
vat ani nova letadla ani adventures,

O

: byli jste bez néj namydleni. Nesehna-
. telnost doplnki k Flight Simulatoru
. byla a je v Cechéch viibec chronicky
¢ problém. ProtoZe komunita pfizniv-

cu FS je mala, nevyplati se dovoz-

¢ cum dalsi programy prodavat, a diky
. tomu zajemcu nepribyva, protoze sa-
- motny FS neni to pravé ofechové.

Zacarovany kruh.

Verze 6, nékdy také nazyvana FS

© 95, byla implementaci FS 5 do ope-

: racniho systému Windows 95. Tento

. ,béh FS pod okny*“ pfinesl nové moz-
. nosti ve dfivéjSich verzich nedostiz-

: né. Ty ale v podstaté ztstaly nevyuzi-

ty. Ne protoze by tato verze byla $pat-
n4, to ne. Jednim z hlavnich davodd,
pro¢ se neprosadila, byla kratka do-
ba, po kterou se nachazela na trhu.

. UZ po roce se totiz objevil dalsi vr-
. chol snad nejveétsi série leteckych si-
: mulatorq.

Tim vrcholem byl a uz néjaky pa-
tek je Flight Simulator 98. Zatimco

¢ FS 95 vznikl opravdu pouhym prene-

senim FS 5 do Windows 95, FS 98

. jich uz plné vyuziva. Podporuje Di-
¢ rect3D i 3Dfx, cozZ je znat zejména pfi
. pohledu na mraky a za snizené vidi-

telnosti. Béha ve windowsovskych

: rozliSenich, ale hlavné lze pri jeho bé-

. hu poustét jiné programy. Za priklad
: muze poslouzit program EFIS98. Ta-
. to obdoba FMS, na kterou jste v paté
. verzi FS potiebovali dals$i pocitac,
vam nyni pohodIné funguje spolu
se simulatorem na jednom stroji
. a spolehlive ridi vas Airbus i nad nej-
odlehlej$imi misty svéta.

Microsoft se protentokrat zacho-

val docela hezky, kdyz pfimo na di-
stribu¢ni CD nacpal vSechny své
predeslé samostatné vydané scené-

. rie. Hongkong nebo Hawai za to
stoji, a protoZe prostiedi ze starSich

¢ verzi jsou plné kompatibilni s FS 98,
nebyl problém je pouzit. Casem se
ale zacaly rodit nové verze, vyuZiva-

. jici vyhod FS 98. FS 98 totiz umoz-

¢ nuje kromé anonymnich Cessen
a Boeingu 727 pfiSernych tvard a ba-

. rev pouzit ve statickych i dynamic-
kych scenériich jakékoliv letadlo vy-

© tvofené pro FS. Pozitek ze hry je

. oproti ptivodnim dilim o hodné vys-
§i. Ja povazuji za nejdokonalejsi fre-
ewarovou scenérii Norway 98.
Ostatné podivejte se na obrazky

. okolo. V samotném FS je letadel

: opé€t jenom par. Microsoft dal ale

- volné k dispozici Flight Shop con-

. vertor, pomoci kterého si letadla

: udélané ve Flight Shopu pro FS 5

8]99 Gamestar [Tl
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snadno prevedete do formatu pouzi-
telného ve FS 98 a zadny dalsi pro-
gram nepotiebujete. Ovsem letadla

miiZete pouze pouZivat, nikoli tvofit.
To vSak az zase tolik nevadi. Staci se :
podivat na néjaky poraddny server na :

internetu (doporucuji www.flight-
sim.com), a najdete vse, co potrebu-

jete. Obdobné je to s novymi panely.
Staci se chvilku brouzdat siti, a mate -

panel do Concordu nebo do Blani-

ka. A pokud nesezZenete takovy, jaky

chcete, tak si ho jednoduse udélate.
Je to podobné jako se skute¢nymi

palubkami. Vezmete si nejlépe ruc¢né

udélany obrazek palubni desky bez
pristroju a ten pak osazujete jednot-
livymi pristroji. Ty opét seZenete na

internetu (k dispozici jsou napriklad
celé sady napodobujici ve FS rychlo-
meéry a vySkomeéry svétoznamé firmy
Bendix-King), nebo si je vezmete

z jinych panelt. K tomu vSemu po-
tfebujete jenom néjaky obycejny gra-
ficky editor a poznamkovy blok
Windows.

Ovsem tim potencial FS 98 nekon-
¢i. Neskute¢né moznosti poskytuje
internet. A tak ve svété vznikaji sito-
vé kluby simulovaného létani. Maji
podobu napftiklad takzvanych virtuél-
nich aerolinek. To je vlastné obdoba
skute¢nych leteckych spole¢nosti na
siti. Maji své vedeni, letové rady, le-
tecky park, domovské letisté a po-
dobné. Nejsou to vSak pouhé kopie
néjakych skutecnych aerolinek. Ty si-
tové maji své zivoty a své obchodni
strategie. A tak ¢as od Casu narazite
v siti napf. na zpravu, Ze si jedny rus-
ké virtualni aerolinky od druhych
pronajaly Ruslana (skutecné)! Jinou
moznosti je naptiklad simulace pro-
vozu u néjakého letisté. To si v Ce-
chach sednete k pocitaci, vyplnite le-
tovy plan, poslete ho siti fidicimu le-

ho prijme, a kdyz to co vy udéla vic
lidi, mtzZe 1étani tfeba okolo Man-
chesteru zacit. Ridici vas vSechny vidi
na radaru a pfi pohledu z véZe, a vy
vidite ve vzduchu ostatni letadla,

i kdyz kazdy z vas pilotuje na druhém
. Flight Deck. Jedna se o CD plné leta-
. del amerického namotnictva za po-

¢ slednich 50 let. Takze prosim zapo-

: mente na predvalecné dvouplosniky

konci zemékoule. Podobny klub fun-
gujici na lokalni siti a simulujici pro-

voz okolo Ruzyné funguje také v Pra-
ze. Ani tohle vSak nejsou konec¢né

RL] GameStar 699

: moznosti FS 98. Protoze Windows 98
. umoznuji praci na vice monitorech

. soucasné, miZete si takhle poustét

: 1 FS 98. Na jednom monitoru mate

. budiky a na zbyvajicich pohled ven.

. A véite, Ze 1étani je pak zas o né¢em

. uplné jiném. A jsou lidé, ktefi jdou

: tak daleko, Ze si na tomto zakladé

. stavi makety kokpitt skutecnych leta-
- del. V Cechach jsou k vidéni kokpity

¢ Su-27 a B737, na siti pak fotografie

. kabin napiiklad MD-80, B767, F-4

. ajinych. O mozZnostech Flight Simu-

. latoru 98 by prosté $lo psat skoro do-
: nekonecna.

Jak uz z textu vyplynulo, okamzité

. po vydani FS 98 se objevila spousta
. doplnkd pro néj. Jsou vSech moznych :
. zaméfeni a plivodi. Od freewarovych
. pres sharewarové az po komeréni

. software. Bomby i propadaky se na-

¢ jdou mezi vSemi. Jednim z hlavnich

. producentt pridavka k FS je jiz po 1é-
: ta firma Abacus. Také mezi jejimi pro-
. dukty se objevuji jak tiplné zbytec-

: nosti, tak i produkty velmi povedené.

. Zvlasté pro Cechy je nevyhodou, Ze

© jeji programy jsou Cisté komeréni, bez
tového provozu do Ameriky. Ten vam :

naznaku ,share“ nebo ,,freewarovi-

© tosti“, to znamend, Ze se za né plati.

: Par z nich jsem otestoval a dovolil

¢ bych si vam poradit, zda jejich kvalita
. odpovida vydanym penéziim.

Prvnim kouskem je datadisk FS

. nebo letadla z tGiplného zacatku valky
: jako napfiklad Devastator. Po spusté-
. ni vam instalacni program predlozi

. nabidku se 36 letouny a tvrdi, Ze to

i jsou vSechna ndmoini letadla USN.

: A tak zatimco nabizi nékolik verzi

i Bahnshee a Pantheru, k dispozici je

. pouze jediny bojovy Phantom (dalsi je
. ve zbarveni Blue Angels), se Skyhaw-
: kem je to uplné to samé. No a navic

: chybi Helldiver (prestoze Wildcaty,

¢ Hellcaty i Corsairy tam jsou), RA-5

: Vigilante, EA-6 Prowler ¢i T-45 Gos-
- hawk. Ale abych jen nehanél, letadla
. ijejich letové modely jsou vyrobeny

. velice dobte, fekl bych az perfektné.

. SpiS by mé ale zajimala odpovéd na

¢ otazku, pro koho jsou tyto sady urce-
© ny. Rikam sady, protoZe k dispozici

i jsou i CD zaméfend na Airbusy, Boe-
. ingy nebo tfeba na Lufthansu. Tak te-
. dy myslim, Ze pro fandy dané katego-
. rie letadel, nebo pro ty, ktefi nemaji

. pfistup k internetu... Pokud si totiz

. chcete jen tak zalétat s néjakym Sky-
. raiderem, neni nic jednodussiho, nez
. si trochu prolézt sit. Chvilku bude tr-
© vat, nez narazite na skutec¢né kvalitni
: model, ale véfte, Ze ho najdete.

Dalsim pifidavkem firmy Abacus je

. Instatnt Airplane Maker. Chcete mit
. vlastni aerolinky s letadly ve vlastnim

: zbarveni a nechcete se patlat s vyro-

. bou textur? Pak sdhnéte po IAM.

¢ Ten vam nabizi 10 letadel (A319,

© A320, A321, DC-9 a B747 vidy

: v osobni i cargo verzi), ktera si jedno-
. duchym zpiisobem obarvite. Na vybér
. mate jak jednobarevné stroje, tak

. zbarveni typu tygr, zebra, vojenské

: kamuflaz, s motivem fotbalového mi-

. Ce, skunka a jinymi. Kdo je Kklasik, vy-
. bere si 1éty provéreny pruh pres okna.
© V dalsim okné si napiSete jméno va-

- Sich aerolinek, font a barvu pisma —

- a hurd brousit vzdusninu. Pro kazdy

: typ letounu lze nainstalovat i kvalitni

© panel. Zvlasté ten pro B747 s Real-

. CRT obrazovkami patfi ke $pi¢ce me-
© zi dostupnymi panely. Jeho obdobu
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Pro vSechny priznivce Microsoft Flight Simulatoru tady mame ma-
lou nadilku - nékolik desitek vsech moznych typii letadel, ktera
vam mohou nabidnout uplné jiné letecké zazitky nez na které jste
zvykli. Mame tady ale jesté néco: betaverzi scenérie Ceské republi-
ky, na které uz dlouhou dobu usilovné pracuje autor velkého ¢lan-
ku o FS v tomto ¢isle, Marek Mincberger. Scenérie obsahuje nejen
prakticky vSechna letisté s presnymi charakteristikami, ale i Zelez-
nicni a silni¢ni sit, mésta, feky a podobné. Takze, jestli se chcete
podivat, jak vypada vase rodna hrouda z vysky, svét podle Marka
je vam piné k dispozici.
Letadla, ktera najdete na CD, zahrunuji tato:
p-47d-20.zip: Jedna z nejslavnéjsich stihacek druhé svétové valky.

Velka, odolna a vykonna.
b29oe.zip:  Dalsi legenda - Superfortress B-29.
rka300.zip: Airbus 300 v kamuflazi nepfili§ znamého prepravce.
fokdr198.zip: Jestli vas uz nebavi Sopwith Camel, zkuste trojplos-
nik Dr.1 od Fokkeru.

Instalace vSech letadel by méla byt velmi jednoducha az na jednu
drobnost: néktera jsou urcena pro starsi verze Flight Simulatoru

GameStar GD

neZ je 98. Ty musite nejdfiv zkonvertovat do spravného formatu
programem fsconv98.exe, ktery najdete také na nasem CD.

pro B777 muZete vidét na obrazcich
z pristani na starém letisti v Hong-
kongu. Déle je k dispozici i 18 stej-
nych typt vySe zminénych letadel ve
zbarveni znamych leteckych spolec-
nosti. Jsou opét kvalitné pfipravena
a stoji za htich, i kdyZ podobné opét
sezenete s trochou snahy na siti. Pro
toho, kdo ale chce mit svou leteckou
spole¢nost snadno a rychle, je tento
datadisk jako stvoreny.

Ttetim a poslednim CD¢kem, na
které se dnes podivame, je Abacus
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Pro fandy Flight Simulatoru jsme
ve spolupraci se spolecnosti Aba-
cus pripravili soutéz o celkem Sest
add-onii. Jedna se o FS Action Sce-
nery, FS Flight Dec, Pacific Theat-
re, Aircraft Factory 99, FS Flight
Bag a Instant Airplane Maker (je-
jich popis naleznete v textu). Vylo-
sovani budou ¢tyri stastlivei, vy-
herce ziska tfi add-ony, dalsi tfi po
jednom. A co je tfeba udélat?
Spravné zodpovédét nasledujici
otazky a do 15. srpna je poslat na
adresu redakce (GameStar, IDG
Publishing a.s., Seydlerova
2451/11, 150 00 Praha 5), samo-
ziejmé s vystiiZenym kuponem

a na korespondenénim listku.

V textu také napiste, které tri add-
-ony byste si v pripadé vitézstvi vy-
brali - pokud tak neucinite, vybe-
reme je za vas. Hodné stésti!

1.Kdy byla vydana prvni verze
MS Flight Simulatoru?

(11982
] 1987
]-1993

2. Jaka firma byla autorem prvni
verze FS?

[} Microsoft
[] Bruce Artwick, BAO
[] Vodarny Piichov

3.Kolik letadel bylo v piivodni ver-
zi FS?

[] 4562
[}-345 221
4

. Aircraft Factory 99. Kdo si chtél délat
. sva vlastni letadla a nemél k dispozici
. FS 5 s Flight Shopem, ten uz nemusi

. truchlit. Abacus vzal tu ¢ast Flight

: Shopu, uréenou pro vyrobu letadel,

- a upravil ji pro Windows 95 a FS 98.

. Prostredi editoru je az na malé odlis-

. nosti identické s tim z Flight Shopu

. a stejné tak lze zpracovavat letadla

. pro FS 98 podle ,,vykresti“ uréenych

. pro FS 5 a naopak. Pfi praci se pohy-
. bujete v jakémsi

. primitivnim CA-

. Du. Prace je to

. jednoducha, ale

¢ pracna. To se tyka
: zvlasté barveni le-
. tadla. S vyrobou

: textur vam vice

. pomtiZe néjaky

. freewarovy progra-
: mek. Stoji za to

. prostudovat manu-
i al, abyste védéli,

: co si mtzete dovo-
. lit. Pro toho, kdo

. to s Flight Simula-
. torem mysli vazné,
: je tento program

jako stvofeny.

Na zavér mi do-

. volte malou tva-

. hu, pokracujici

: v myslence z pere-
: xu. ES je velmi do-
© bry program. Dava
- nahlédnout do ta-
© ji skute¢ného lé-

© tani. Neni to jako
. v Red Baronouvi.

¢ Vzlétnout, vSech-

. ny sestrelit a pfi-

. stat. Nic takového
. od FS necekejte.

- Abyste méli z hra-
. ni si s FS pozitek,

- chce to o 1étani

- néco védeét. Vy-

. znamy zkratek ja-
- ko ADF, VOR,
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ILS vam nesméji byt tajemstvim. Jmé-

. no firmy Jeppesen by vam mélo fici

¢ vic nez nic. Jediné pak muzete mit

. pozitek z letu po trati Curych — Pra-

. ha, kdy startujete za krasného hor-

. ského pocasi a na Ruzyni pfistavate

. v mlze husté tak, Ze by se dala krajet.

. Jednim si ale muzete byt jisti. Cestou

. urcité nikoho nesestfelite...

: Marek Mincberger
90257

Hlavni nadrazi, Wilsonova 80
120 00 Praha 2
tel. (420-2) 24 61 74 54
fax: (420-2) 24 22 18 72
http://www.wasteels.cz/
e-mail: wasteels@iol.cz

PRIPRAVUJETE SE
NA CESTU
DO ZAHRANICI?

Wasteels 26/BlJ
Zlevnéné vlakové jizdenky pro
osoby mladsi 26 let do celé Evropy.

Wasteels Ticket/BIGT
Zlevnéné viakové jizdenky do nékterych
statd Evropy pro pracujici v zahrani¢i
a jejich rodinné prislusniky.

Kancelar Wasteels Praha hl.n.,
mezinarodni pokladny CD, CEDOK.

Pokud predlozite pri koupi jizdenky
v kancelari Wasteels tento kupon,
dostanete mily darek!

X >
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Trainery m—— I rI
RICH DIAMOND
Délka souboru: 83 Kb

Nazev souboru: pdmrdtrn.zip

Typ programu: trainer V dobg, kdy se vam dostane do rukou | soubory motospd.bpt a motoktm.bpt.
Funkce: skore, konec tirovné toto balenti tipt a trikd, si jiz patrné velka Zaménte jejich jména, a razem budete
Instrukce: Umistéte trainer do adresa- cast z vas bude pokojné uzivat letnich moci jezdit krosovymi masinami silni¢ni
e hry a spustte ho. Funkci start uve- prazdnin. Meteorologové nam slibuji po- zavody nebo roztacet rychla kola v bahné.

dete do chodu i hru samotnou, a kla- fadna horka, a pokud se jejich prognoza

vesy F1-F3 vyvolaji popsané funkce. vyplni, kvalitni gamesa v chladném doup N.LC.E. 2

ti pfijde urcité vhod. Pravidelné herni su-
MECHWARRIOR 3 cho je uz nyni tutové zachranéno vypusteé-

Obcas i v samotném registru Windows

Délka souboru: 80 Kb nim sedmého dilu nekoneéné série Might = naleznou naruzivi hraci néco zajimavého

Nézev souboru: kfkmw3tr.zip

Typ programu: trainer

Funkce: zamknuti options

Instrukce: Nejprve bude tieba spustit
hru, poté tasknout zpét do systému

a spustit trainer. Funkéni klavesy F9

a F10 budou aktivovat charakterizova-
né vlastnosti.

MIGHT AND MAGIC VI

Délka souboru: 13 Kb

Nazev souboru: clsm7tr.zip

Typ programu: trainer

Funkce: neomezené many, zlata,
jidla...

Instrukce: K tomuto traineru nalezi
zcela stejné instrukce, jako ke dvéma
predchozim, Cili netieba zdlouhavého
komentare.

k editovani (vyjma zaleZi-
tosti, které zde snad ani ne-
budeme rozebirat). A hned
tu mame jeden piiklad, ur-
¢eny presné pro vas. Ne-
znali ve Windows kliknou
na ,,Start“ a daji volbu
,Spustit program* (umisté-
na az uplné dole, nad vypi-
nanim pocitace). Do vylez-
1€ listy zadaji prikaz ,rege-
dit“ a naleznou kli¢
,HKEY_LOCAL_MACHI-
NE/SOFTWARE/SYNE-
TIC/HAND/V2“ a hodno-
tou ,,BETAGRAV* nadefi-
nuji silu gravitace. Zvyste ji
— a protivné vrcholky a ko-
pecky vam jiz déle nebu-
dou délat zbytecné potize.

TARZAN and Magic, a zatim to vypadad, Ze by nasto | Nebo tuto hodnotu zmérte na jednicku —
Délka souboru: 15 Kb mohlo zachranit pfed kazdoro¢ni letni - a hra se proméni v takovy maly letovy si-

Nazev souboru: pdmtartr.zip herni nudou. mulator; to by jeden nevéril, Ze i podobné
Typ programu: trainer vécicky je mozné v registru nalézt.

Funkce: neomezené munice, Zivotd, Ovsem ani letos nebudeme zapominat,

zdravi 7e hry nejsou to, pro¢ tu jsme (rozumé&jna  RollerGoaster Tycoon
Instrukce: I soubory tohoto traineru svét€), a pozveme taky svoji slecnu na ve- Rychly zpusob, jak zabranit hostim parku

prijdou do adresare hry a pro jeho ceri (nebo chlapce do zoo, pozn. red.), vy-

spusténi plati stejna pravidla jako razime do pfirody a viibec se budeme sna-

pro tfi pfedchozi trainery. Jen do- zit v nejhez¢im obdobi roku délat i néco ji-

dam, ze klavesy 0, 9, 8, 7 aktivuji ného, nez jen vysedavat u pocitace. A tfeba

jeho funkce. pravé tato rubrika tspésné zkrati cas, ktery
byste jinak byli nuceni travit u monitoru.

DESGENT 3

Délka souboru: 85 Kb Moto Racer 2

Nézev souboru: rzrd3trn.zip Prijdou-li vam masiny pfili§ pomalé

Typ programu: trainer a zaroven byste chtéli zazZit néco
zajimavéjSiho, neZ jen monoténni

: zavodéni, tak vyzkousejte nasledujici tip.
) SENEIEE v Jodadresafi hry ,data® nalezndte

Cheaty S GIVE CASH ## - ## penéz
GIVE KEY1-10 - kli¢ 1-10

KINGPIN GIVE COIL - civka dratu

Chaty na plnou verzi Kingpinu jsou obdob- | GIVE WATCH - hodinky

né jako u demoverze. Pro jistotu si je ale GIVE BATTERY - baterie

zopakneme. Zadavaji se z konzole (klavesa

w~"). TNN OUTDOORS PRO HUNTER

GOD - nesmrtelnost Béhem hry stisknéte klavesu ,,~“ a otestujte
NOCLIP - prochéazeni zdi uvedené kody.

MAP (nazev) - spusti mapu deer — dostanete desetibodového samce
GIVE ALL - da vSechno, kromé penéz tom — dostanete krocana

GIVE BULLETS ## - ## naboju do pistole : god - nesmrtelnost
GIVE SHELLS ## — ## nabojt do brokovnice : fly - étani
GIVE GAS ## — ## benzinu

GIVE CROWBAR - pacidlo WARZONE 2100

GIVE PISTOL - pistole Podarilo se nam zjistit jesté par novych
GIVE SHOTGUN - brokovnice cheatt k této strategii, tak je tu mate. Stejné
GIVE FLAMETHROWER - plamenomet jako ty predchozi funguji az po aplikaci

I/ GameStar 8|99

patche na verzi 1.01 hry a vkladaji se po
stisknuti klavesy ,, T¢.

john kettley — pfepindni pocasi (snih, dést)
biffer baker — a jednotky budou téméf ne-
znicitelné

shakey - po explozi jednotky se efektné za-
tfese obraz

how fast — zobrazi rychlost hry

sparkle green — posili jednotky

DRAKAN (TESTOVAND POUZE NA DEMOVERZI)
Stisknéte klavesu pro mluveni (defaultné je
nastavena jako ,,“) a poté vyzkousejte nize
popsané cheaty.

sanctuary - nesmrtelnost

smeghead — plné zdravi

debug on - zobrazi debugovaci informace
debug off — skryje debugovaci informace




v chuzi, zjistil Lukas Alt. Jednoduse zbofite
kus cesty tésné pred vchodem, dokud jsou
néktefi navstévnici jesté v parku. Z téch,
ktefi jsou uvnitf, uz zadny nebude moci

ven, a ti, ktefi pravé prichazeji, budou
pendlovat mezi zni¢enou cestou

a vchodem tak dlouho, dokud nevystavite
novy pristup. Timto zpisobem mtiZete
absolutné neatraktivni park naplnit

k prasknuti zvédavymi hosty.

. hned zase ulozte. Pak miizete v menu

. ,,Otevrit mésto“ v SimCity 3000 spustit
- vasi vytvofenou mapu a dale ji

. zuSlechfovat.

Danové triky existuji
podle nasich zprav dokon-
ce i v simulovaném Zivote.
Nastavte dané v okné
,,Budget“ v polozce ,,Pri-
jmy“ v poloviné prosince na
dvacet dva procent. Dejte si
pozor na zacatku pristiho
roku a nezapomente vratit
tuto hodnotu do ptivodniho
stavu. Tim se rozmnoZi vase
rocni pfijmy, aniz by si vasi
obyvatelé€ stihli stézovat.

Rychle po sobé otevrete
a zavrete okna elektraren,
odmeén a odvozu odpadkd.
K zavirani pouzivejte vy-
hradné windowsovského

- kfizku v pravém hornim rohu oken! Po té-

to prosté procedure dostanete k dispozici
vSechny budovy.

- Warhammer 40.000: Chaos Gate —

. K pouziti tohoto tipu si budete muset

. nainstalovat editor misi (samoziejmé

Nenechavejte vase pomocniky zbytecné
sekat travu, a radéji je zaméstnejte zameta-
nim cest a vynasenim plnych odpadkovych |
kosu. Travnik se da totiz posekat levnéji
a rychleji pfizpisobenim vysky a sméru te-
rénu. Mimoto se vyplati
maly kousek parku oséazet
okrasnymi kefi. To se na-
vstévniktm libi a zvysuje to
hodnotu parku.

SimCity 3000

Pro vSechny meéstské
neurotiky, ktefi vlastni
druhy i tfeti dil tohoto
evergreenu, tu mame
pfipraven dalsi tip. Pokud
ve verzi 3000 simulatoru
postradate editor map,
pouzijte jednoduse ten
obsazeny ve druhém dilu
hry. Vytvorite mapu podle
vaSich prani, otevrete si ji
v SimCity 2000 a pak ji

- pokud ho jiz nemate). Jdéte do

podadresare ,maps“ hry a odstrante
zablokovany zapis do souboru mise,

- kterou budete chtit zménit. Nyni budete
. moci tuto misi otevfit v editoru a trosku si

TIPY & TRIKY

Funkce: neomezené munice, Stitd,
vSechny zbrané€ atd.

Instrukce: Pro zjisténi funkénich kla-
ves se podivejte do pfilozeného texto-
vého souboru. Nefunguje pod Win-
dows NT a 2000.

TOMB RAIDER 2: GOLDEN MASK

Délka souboru: 152 Kb

Nazev souboru: tr2g-trn.zip

Typ programu: trainer

Funkce: neomezené zdravi, munice,
svétlic, harpun

Instrukce: Spustte hru, tasknéte zpét
do systému, spustte trainer atd. VSak
uZ to znate nazpamét, ne?

MECHWARRIOR 3

Délka souboru: 98 Kb

Nazev souboru: mech3cht.zip

Typ programu: cheat

Funkce: vSechny trovné

Instrukce: Soubory z tohoto archivu
pfijdou do adresare ,,pilots“ hry. Po je-
jim spusténi se vam v nabidce hract
objevi novy, nesouci jméno TRG,

a pod jeho hlavickou naleznete vSech-
ny mise a jednoho docela pe¢kného
mecha do akce.

BUBBLE HEROD 2

Délka souboru: 90 Kb

Nazev souboru: rzrbh2tr.zip

Typ programu: trainer

Funkce: neomezené Zivotu, neviditel-
nost, skok do dalsi arovné atd.
Instrukce: Luxusni cheat k méné zna-
mé hre z dilen skupiny Razor v sobé
skryva nepieberné mnozstvi funkci.
Staci se drzet instrukci, a ze hry se ra-
zem stane prochazka rizovym sadem.

CHAMPIONSHIP MANAGER 3

Délka souboru: 202 Kb

Nazev souboru: cm3editor.zip

Typ programu: editor

Funkce: editace vSech hracd, klubt...
Instrukce: Tomuto editoru se bude li-
bit kofenovy adresar hry, kam ho z to-
ho dtvodu po rozbaleni umistéte.
Vzhledem k tomu, Ze budete ménit

€)) GameStar CD

JAGGED ALLIANCE 2

Masivni seznam cheatti na dlouho oc¢ekava-
nou strategii z dilen némecké firmy Sir-
-Tech je konec¢né tu, pfipoutejte se prosim.
V menu taktické obrazovky stisknéte ,Ctrl“
a béhem drzeni této klavesy napiste ,,IGU-
ANA¥. Tim aktivujete cheat mdd hry
(viechny numerické znaky cheatd je nutné
zadavat z numpadu).

Alt + E — vSechny jednotky a véci budou
zobrazeny

Alt + T - teleportuje oznaceného Zoldéka
na pozici kurzoru

Alt + O - eliminuje vSechny nepratelské
jednotky v sektoru

Alt + D - obnovi body pohybu ozna¢enému
zoldéakovi

Alt + R - plnd munice (dobiti zbrané)

Alt + W - skrolovani mezi vécmi, nejprve
predmét vyberte v detailnim pohledu

Alt + B - nepritel se objevi na pozici kurzoru
Alt + C - civilista se objevi na pozici kurzoru
Alt + G - novy Zoldak se objevi na pozici
kurzoru

Alt + Y — ,robotér” se objevi na pozici kur-
zoru

Alt + 2 - ze Zoldédka se stane blecha

Alt + 4 - zoldék se posadi do koleckového
kresla

Alt + 5 — ze Zoldaka se stane velka blecha
Alt + I - ndhodné vygenerovana zbran se
objevi na pozici kurzoru

Alt + K - plynovy granat exploduje na pozi-
ci kurzoru

Alt + Q - odkryji se vnitfky vSech budov
(zmizi stfechy)

Alt + 1 - ze Zoldaka se stane tank (bohuzel
nepouZzitelny)

Ctrl + T - vSichni zoldaci v sektoru budou
zajati zlou krdlovnou

Ctrl + H - Zolddk pod kurzorem ztrati
Zivoty

Ctrl + U - zoldak pod kurzorem bude
uzdraven

Ctrl + O - objevi se nepratelska blecha
Ctrl + K - rucni granat exploduje na misté
kurzoru

Ctrl + F — zobrazi pocet snimk (funguje
pouze na nékteré verze hry)

Cheaty fungujici v laptopovém médu hry:
+—+100 000 $ (nesmite pouzit numpadové
plus!)

- --10 000 $ (nesmite pouzit numpadové
minus!)

8|99 GameStar K1




TIPY & TRIKY

herni nastaveni, se doporucuje pre-
dem zalohovat editované soubory.
Poté staci jenom spustit a dat volbu
,Begin Editing*.

CIVILIZATION: CALL TO POWER

Délka souboru: 137 Kb

Néazev souboru: civetptr.zip

Typ programu: trainer

Funkce: neomezena produkce

a finance

Instrukce: Pred spusténim tohoto trai-
neru uvedte do provozu hru a pak uz
si bez problémi pfidavejte penize Ci
produkeci. Nezapomerite to nakonec
potvrdit pfikazem , Poke*.

EXTREME BOARDS AND BLADES

Délka souboru: 3 Kb

Nazev souboru: ax-ebbc.zip

Typ programu: cheat

Funkce: pfistup ke vSsem kurziim
Instrukce: Tento cheat staci rozpako-
vat do adresare ,,system* hry, a hnedle
budete mit oteviené vSechny kurzy.

HOYLE CASINO

Délka souboru: 12 Kb

Nazev souboru: hoylsge.zip

Typ programu: savegame editor
Funkce: editace jména, pen€z atd.
Instrukce: Editor staci nahrat do adre-
sare se hrou, spustit a za jeho asisten-
ce si dopomoci k ,,malému“ jméni.

DUNGEON KEEPER 2

Délka souboru: 170 Kb

Nazev souboru: rzrdk2ct.zip

Typ programu: trainer

Funkce: neomezena mana, zlato, pre-
skakovani arovni

Instrukce: Umistéte trainer do adresa-
fe hry a spustte ho. Spustte hru sa-
motnou, a klavesy F9-F12 vyvolaji po-
psané funkce.

HEAVY GEAR 2

Délka souboru: 5 Kb

Nazev souboru: clshg2ct.zip
Typ programu: save

Funkece: pristup ke vSem misim

C)) GameStar CD

ji vylepsit naptiklad krabici munice pro
vase marinaky. Tento soubor po editaci
ulozte a jeho atributy vratte do ptivodniho
stavu.

Commandos: Beyond the Call of Duty
Tip k prvni misi. Vodni miny je moZné
zneskodnit bez zbytecného plytvani
munici. Prvni minu lze vyfidit pistoli a na
tu druhou at posune vas

potéapéc sviij nafukovaci

¢lun. Ten muze po

vykonané préci pristat na

pevniné a bez vétsich

obtizi jde opravit (staci

ho zabalit, a je to).

Ve druhé misi mizete
mimo zdi zoologické za-
hrady bez problému po-
uzivat své zbran€, nemélo
by to spustit vnitini
alarm, ale znate to, jeden
nikdy nevi.

Vlakovy most v posled-
ni misi mohou vsichni va-
§i muzi piekrocit, aniz
byste ho museli predtim
spustit.

Vyuzijte moznosti zeleného baretu, ze

se muze schovat v domech i s tély protivni
ki, ktera nese.

BROWNING ELK HUNTER

18 I}?F
W %

&

. Expendable

. Premyslejte nad pouzivanou munici. Proti
- standardnimu mimozemstanovi nemusite
. pouZivat samonavadéci rakety. Ty si

- v batohu radéji ponechejte pro vznasejici
. se objekty.

V pozdéjsich levelech naleznete velmi
otfebnou trhavinu. S jeji pomoci budete

ap

i,

- schopni odpravit i vétsi pocet much jed-
. nou ranou.

Bedlivé sledujte cas. Pfedem stanoveny
. limit je zpravidla velmi peclivé zméfeny,
proto byste méli likvido-
vat pouze velké shluky
kolemstojicich krabic
a v jejich nitru hledat za-
jimavé dobroty, namisto
toho, abyste nesmysIné
trhali jednotlivé krabice.

Kdyz bude vase Zivot-
ni energie témér spotre-
bovan4, Casto se vyplati
jit nékolik kroktl zpét
a nechat se tam vyfidit.
Tak po znovuoziveni zis-
kate ve vétsiné pripada
jednoduseji zpét své téz-
ko nabyté vybaveni, nez
kdybyste byli obkliceni
natésenou hordou po
krvi prahnoucich protiv-
nikd.

Na mapé stisknéte ,,Ctrl“ + ,,T“ a teleportujte
oznacenou jednotku do vybraného sektoru.

DELTA FORCE

Cheaty vkladejte do herni konzole.
iwillsurvive — nesmrtelnost
raindropskeepfallinonmyhead - umozni
specialitku

takeittothelimit - neomezené munice
hitmewithyourbestshot — znatelné vylepsi
pocitacové protivniky

closetoyou — a nepratelé vas neuvidi

F-22 AIR DOMINANCE FIGHTER

Pro nesmrtelnost stisknéte zaroven klavesy
Ctrl, Alt, Shift, Home.

Pro doplnéni paliva a munice béhem letu
stisknéte klavesy Ctrl, Alt, Shift, Insert.

74 GameStar 8| 99

Ve sportovnim obchodé zamérte kurzor do
horniho levého rohu (tak daleko, jak to pt-
jde), stisknéte klavesy ,,Ctrl“ a ,,4%, dejte
,done“, a budete mit sto dolart.

F-22 LIGHTNING 3

Pred pouzitim cheatd musite stisknout kla-
vesy ,,Ctrl“ + , Enter“ a po jejich dopséani to
musite jesté potvrdit ,,Entrem*.

the truth is out there — neomezené munice
aneb atomova valka

fight the future — doplnéni nastavené
munice

black oil — nacerpani paliva

trust no one — nesmrtelnost

1 want to believe — zadné havarky

this isnt happening — opraveni

ghostpit — letadlo se stane skutecné nevidi-
telnym

ABYSS - INCIDENT AT EUROPA

Pro ziskani neomezené munice ucinte na-
sledujici. Jdéte do ,,Options menu“ a stisk-
néte klavesy , Alt“ a ,F4“. Poté stisknéte
dvakrat ,,Alt, Ctrl a Del“, vratte se zpét do
hry, a muzete stfilet o sto Sest.

NEED FOR SPEED: HIGH STAKES

Cheaty k této skvélé zavodni hie bohuzel ne-
funguiji na vSechny jeji verze. Ti stastnéjsi

z vas si nemuseji délat starosti a mohou bez
problémui zacit cheatovat. Pro ty ostatni jsme
sehnali opravny soubor, kterym prepiSete vas
ptvodni v adresari se hrou (dale viz textovy
soubor pfiloZeny k baliku nfshs.zip, ktery




Jagged Alliance 2

Uz i vas osvédceny poradce
(Tipy & Triky, s. r. 0.) vi, jak
prijit k super vojakovi v této
extra kvalitni strategii.
Spustte generaci nového
charakteru na B. S. E. strané
a nadefinujte vlastnosti své
postavy. Spotfebujte vSech
Ctyricet bonusovych bodt na
vlastnosti a potvrdte to. Nyni
zméacknéte knoflik pro
spusténi hry a znovu to
potvrd'te. Ackoliv musite
osobnost i vlastnosti znovu
urcit, ziistanou ty predtim
zvysené hodnoty zachovany
a mohou byt dale rozsifo-

vany. Opakujte tento proces klidné do té
doby, nez vSechny vase schopnosti budou

Citat osmdesat pét bod, coz je pro tyto
ucely maximalni hranice. Bohuzel vSak
tento pékny trik nefunguje na vSechny
verze hry, takZe jeho funkcnost

v konkrétnich pripadech nelze krkem
garantovat.

. drahocennych bodu zku$enosti. Ale pozor

. na to — nikdy ho nesmite ztratit z oci,
protoZe se jinak navzdy ztrati i se vSemi
témi hezkymi zkusenostmi.

Stale se trapite nad ziskanim modrého

. krystalu? Zkuste se drzet nasi malé napo-

i védy. U vchodu do véze se dejte doleva,
k pokoji na aplném seve-
rovychodu tohoto patra.
Tam naleznete Ctyfi vy-
klenky po své levici a Ctyri
svételné lampy po pravé
strané. Zapalte lampy
a nasledné presunte svitil-
ny v fadé modra, zelena,
cervend a purpurova (zle-
va doprava) do zminova-
nych vyklenkd. Jdéte po
schodech, které se v tom-
to okamziku za vami obje-
vily, az ke tfem dvefim
a uloZte si pozici. V levé
mistnosti naleznete jednu
velice dobrou sekyru.
Krystal s€ ale nachézi za

TIPY & TRIKY

Instrukce: Nejprve si zazalohujte
vlastni soubor .ace z adresare hry.
Soubor s ptiponou .ace poté rozpakuj-
te do adresére hry. Spustte hru samot-
nou a jako pilota zvolte ,,devil®.

MIGHT AND MAGIC Vii

Délka souboru: 250 Kb

Nazev souboru: ognmm7trn.zip

Typ programu: trainer

Funkce: nastaveni vech vlastnosti po-
stav

Instrukce: Spustte hru, nahrajte pozici
nebo navolte nové postavy. Nasledné
se prepnéte (Alt-Tab) do Windows

a spustte trainer. Budete si moci zvolit
postavy a nastavovat si veskeré atribu-
ty.

DUNGEON KEEPER 2

Délka souboru: 3 Kb

Néazev souboru: dk2lvl.zip

Typ programu: registry update
Funkce: zpiistupni vSechny mise, pet
dungeony a tajné mise

Instrukce: Soubor s pfiponou .reg roz-
balte a doublekliknéte na néj. Tim

se vam prida do registrd informace

o vSech misich. Nyni si miiZete ve hie
zvolit, kterou chcete.

TA: KINGDOMS

Délka souboru: 13 Kb

Nazev souboru: clstaktr.zip

Typ programu: trainer

Funkce: zdvojeni ti¢innosti zbrani, zo-
brazeni jednotek nepfitele a dalsi
Instrukce: Trainer rozbalte do adresa-
fe hry. Prectéte si soubor tak.txt, ve
kterém jsou dalsi instrukce. Trainer
spuste, nasledné spustte i hru a po
stisku klavesy F3 piSte cheaty podle
souboru tak.txt.

prostfednimi dvermi.
Zbavte se vSech ohnivych
ptékd, aniz byste znicili
. sit uprostred. Pokud budou vsichni vyfize-
. ni, prozkoumejte sit uprostied a kliknéte
. na ni. Timto okamzikem se stane krystal
- vaS$im majetkem, necht slouzi vasemu
zdravi (nalézt zbylé tfi krystaly pro vas uz
bude jisté hracka...).

. &

Lands of Lore Il

Doporucujeme vam v LOL3 z dilen
Westwoodu vstoupit do vSech ¢tyr gild.

K valec¢né gildé se ptipojte az k jako
posledni, nebot tam budete predstaveni
neporazitelnému Morrissonovi. Protoze se
nebrani, odvazné ho napadnéte, a tak
dostanete nepreberné mnozstvi

Chalid Himmat
9 0258

GameStar CD

naleznete na nasem CD v sekci trainerti).
Arcade maod:

gofast — vylepseni motoru

monkey - vylepseni automatické prevodovky
moon - nizka gravitace

madland - nadlidsti oponenti (jen pro vy-
tvrdlé hrace)

Career mod:

buy - nakup zdarma

up0 - zadna vylepSeni

upl — prvni vylepSeni

up32 - druhé vylepseni

up3 - treti vylepseni

gates — zvySeni hotovosti

Hot pursuit méd:

dcop - bunusové auto

ecop — dalsi bonusové auto

fcop - a jesté jedno bonusové auto

Ostatni médy:

acar — bonusové auto

bcar — zase bonusové auto

ccar — a snad uz posledni bonusové auto
cars — vSechny vozy k dispozici

tracks — vSechny traté k dispozici

alltiers — vSechny pneumatiky

outmyway — pékna vécicka, pouzijete-li
klakson, ostatni vozy predvedou povede-
nou bouracku a hlavné vyklidi prostor pro
vas viz

vkladat niZze popsané cheaty (rovnéz byste
meéli byt ujisténi klikavym zvukem).

zombie - budete-li zabiti, napiste tento che-
at, a budete vraceni do hry jako zombie
bighead — zvétsi se vam hlava

killthemall - zabije vSechny protivniky
showtheend - ukaze konec hry
missiondone — tispé$né ukondi aktivni misi
missionfail — ukon¢i aktivni misi nedspé-
chem (cheat pro podiviny)

openalldoor — otevie vSechny dvere
allammo - ziskéate totalné vSechny zbrané
laracroft — udéla z vas chlapika, ktery se
snazi vypadat jako tato vSem znama prsata
déva

enemylookf — neptatelsky pohled na hru
enemylookb — totozné jako pfedchozi cheat
playercoords — zobrazi vase koordinaty

HIDDEN & DANGEROUS

(TESTOVANO POUZE NA DEMOVERZI)

Po tvodni animaci po ,,Choose Campaign*
pozadavku napiste ,,unlockcheatmode*
(mél by se ozvat klikavy zvuk potvrzujici
uspésnost vasi akce). Poté budete moci
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NAvODY

Might and Magic VII

@ Pii pocatecnim vybéru hrdinti byste méli mit par véci na pamé-
ti. Jak napovida nazev hry, chce to udatnost a magii. Nékdo by
mél umét vladnout zbrani, jiny kouzly, dalsi zase uzdravovat.
Odstranovat pasti také neni od véci. A kdyz jsme u toho, znalost
obchodu se rovnéz hodi.

® Par profesi mohu opravdu doporucit. Magické schopnosti
kouzelnika budou nadmiru potfebné. Knéz a jeho 1écitelské

schopnosti mé Casto zachranili. Vale¢nické schopnosti rytite
rovnéz hodné prospivaji. Lucistnik je se svoji znalosti boje

a magie zivld opravdu mocnym pomocnikem. A ani paladin

neni §patna volba.

® Snazte se co nejdiive dosdhnout povyseni vasich postav.
Uvidite, vSe pak ptjde 1épe.

® Kazdého hrdinu naucte stilet z luku. Boj pak bude daleko
snadnéjsi.

® Ne¢kolik dovednosti by mél znat kazdy vas dobrodruh.
Dobrym piikladem je Learning (vice zkusenosti), Body Building
(vice zasahovych bodti) a Merchant (vice penéz).

@ Neékterymi schopnostmi by mél byt obdaren ales-
pon nékdo. Disarm Trap v kombinaci s Perception se
hodi, chcete-li byt bohati a zivi. Past chrani totiz kaz-
dou lepsi truhlu. Identify Item a Repair Setfi penize,
Identify Monster pfinasi cenné znalosti o vasem ne-
priteli.

@® Pokuste se zahy ziskat mistrovstvi v magii vzduchu,
ohné, potazmo vody. Zvlasté kouzla Invisibility, Fly
a Meteor Shower vam znacné usnadni vase byti.

® At uz jste kdekoli, nezapomerite mit seslané kouzlo
Wizard’s Eye. Zobrazovani pozice nestvir (pfatel, po-
kladd) na mapé je opravdu uzitecnd a potfe.bné véc.

Mapy jsou
vérné kopie
téch ve hre,

jsou vytvoreny
pfimo

z datovych

soubori hry.
Dejte pozor na
jednu véc:
oproti
minulému dilu
na sebe mapy
nenavazuji
primo, ale
pouze logicky.
Miize se vam
tedy stat, ze
vyjdete z jedné
mapy dole

a prijdete do
druhé mapy
zprava misto
shora.
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€| THE BRACADA DESERT
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® Pokud vas vas protivnik neni schopen zasahnout na dalku, ne-
ni ¢eho se obavat. Staci jen couvat a stfilet po nepfiteli z luku
(klavesa A). Neboijte se téz délat akroky (Ctrl + smérova Sipka),
uniknete tak lecjakému cilenému ttoku.

® Pokud se vam zda oponent moc silny, pfepnéte se do souboje
na tahy (Enter). Pak budete moci akce vasich hrdind 1épe koor-
dinovat. Nezapomerite,
Ze po kazdém kole se
muzete trochu presunout.
JestliZze souboj probiha
venku a vy disponujete
kouzlem Fly, mtizete bé-
hem turn-based médu
provadet i zménu letové
hladiny (a to i velmi rych-
le — klavesa Home). Veli-
ce uzitecné.

@® Pokud je to jen tro-
chu mozné, tak nikdy
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nevbéhnéte do stredu velké skupiny nestvir. Vzdy radéji kontro-
lujte situace (Wizard’s Eye) a monstra na sebe lakejte postupné.

® Diky chybé ve hie se vdm mtiZe stat nasledujici. Chcete pro-
zkoumat mrtvé télo, seberete predmét, ale télo zlistane na zemi.
Tak muzete ziskat z jedné nestviry vice véci. Zvlasté u drakd,
ktefi u sebe mivaji opravdu mocné predméty, to potési. Chce to
ale ¢asté nahravani a ukladani pozic.

® Jak se vam libi mapa kontinentu? Poskladani krajt berte s re-
zervou. Detailni popisy jednotlivych oblasti naleznete na CD.

Hudebni
nastroj

. Musle

Cerveny
lektvar

Klobouk

Dlouhy luk

Metarsky hon

Emerald
island
Abyste vyhrali
soutéz, které se
ucastnite, budete
muset nalézt
celkem Sest
predmétt

a vratit se s nimi
za soudcem
ostrova. Hledat
budete Cerveny lektvar, musli, dlouhy luk,
hudebni nastroj, snobsky klobouk a dlazebni
kostku.

Ve mésté se musite poohlédnout po bardo-
vi. Ja jsem ho potkal nedaleko vstupni brany,
pobliz pfistavu. Od né€j si za 500 zlatakad kupte
loutnu.

EMERALD ISLAND

6

5
4
3

Za vesnici na severozapadé jsou baZiny.
Probijte se skrze draci musky az ke kamenné-
mu bunkru. V ném je nékolik truhel. Jedna
z nich ukryva kyzenou musli. Pokud se ne-
chcete plahocit bazinami, mtiZete si musli
koupit od Sally. Tu najdete vedle domku na
severovychod¢ ostrova.

Ziskat tento predmét je snadné. Staci toliko
zkombinovat prazdny flakonek s cervenou by-
linou. Hotovy lektvar lze také zakoupit
v kramku u alchymisty.

Soutézici na kopci za mostem si nevédi rady
s pripravou Cerveného elixiru. Vyrobte pro né
jeden a vyménte ho s nimi za snobsky klobouk.

Vyhledejte jeskyni (6). Kliknéte na sloupek
nedaleko sluje a vstupte dovnitt. Mé&jte se na
pozoru, zije tady drak! Dokud si lovi krysy, je
vse v poradku. Ted jednejte rychle. Seberte ze
zemé $tit a dlouhy luk. Stit tvofi poziistalost
po zmizelém soutézicim. Na zemi se tu pova-
luji jesté penize a magicka hulka.

Udélejte si vylet do opusténé-
ho kostela (4). Vchod najdete
nahofte na kopci nad stanem 1é-
citele. Dlazdice (3) leZi za tajnou

Vycisténi
hradu

Hraci balicek

Dlazebni
kostka

Audience

sténou v knihovné (2). Budete se muset pro-
bojovat pres krysy, netopyry a pavouky a na-
konec projit chodbu s Fireballem (1).

Nyni uz mate vSechno potfebné. Navstivte
tedy ostrovniho soudce (3) a vSe mu predejte.
Nechejte si pogratulovat od lorda Markhama.
Vyridte si vSechny pohledavky a nastupte na
lod. Odplouvame, kurz panstvi Harmondale!

Uklid vetrFrelci

Harmondale

Kdyz jste ted témi slechtici, co takhle se posta-
rat o své sidlo? Majordomus u brany do hradu
ma pro vas Spatné zpravy. Uvnitt se zabydleli
skreti a odmitaji pry uposlechnout vyzvy opus-
tit teritorium. Budete to muset vyresit silou.

Pobijte ve svém sidle vSe, co se hybe. Ales-
pon si hrad zevnitf potfadné prohlédnete. Po
ukonceni Cistky jdéte splnéni tkolu oznamit
majordomovi. Najdete ho v hospodé. Vas
aspéch ho potési, ale obeznami vas s dalsimi
nalezitostmi. Musite navstivit trpasliky ve Sto-
ne City. Jediné oni vdm mohou pomoci znice-

- ny hrad opravit.

ArcoMage

Dfive nez opustite svoje panstvi, doporucuji
splnit prani jednoho poddaného. Darron Tem-
per (piibytkem nedaleko hostince) se dopro-
Suje informaci o svém zmizelém bratrovi. Po-
kuste se mu vyhovét.

Jdéte do
White Cliff
Cave (19).
Zde hledejte
mrtvolu (1).
Kolem mon-
ster staci jen
probéhnout.
Seberte herni
,deck® a hura
zpét do mésta.
Darron bude
natolik za-
rmoucen zpravou o bratrové smrti, Ze vam

dovoli si karty ponechat. Nyni si
budete moci v kazdé
hospodé zahrat hru
ArcoMage, tedy Mag
architekt.

Zeptejte se hostin-
ského na pravidla
a pustte se do hry!

Oprava sidla

Barrow Downs,
The Bracada Desert

Zamifte pfimo
do Stone City.
Vchod do
meésta je naho-
e na kopci
zhruba ve stie-
du mapy. Ve
tranni mist-

105
N =

W:\\if‘ ‘/ 8 6

ﬁ;‘,\h/g
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FRUS™0 B s
Mo 3 nosti (4) se se-
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Doly

Trpaslici

Odména

Ambasa&oﬁ

- Kralovna

Jeskyné

cem trpaslikii, kralem Hothfarrem IX. Ten

k vam sice neshlizi s davérou, ale ma pro vas
navrh. Prived'te mu zpét jeho zkamenélou
trpaslici Cetu, a on vam pomitiZe opravit vase
sidlo. Ujednano. Jesté si ulozte elixir a mizete
vyrazit. Dalsi zastavkou na vasi cesté bude
pousti oblast Bracada Desert.

Red Dwarf Mines (1) maji dvé trovné. Prv-
ni obyva sliz, druha je plnda meduaz. Vy si pro-
tentokrat vystacite s prvnim podlazim. Sliz je

zranitelny pouze magii. Jsou-li vasi dobrodruzi’

na nizké drovni, doporucuji celé doly probéh-
nout bez zbyte¢nych soubojt. Pozice zkame-
nélych trpasliki jsou vyznaceny na mapé.

Obéhnéte
vSechny trpas-
liky a kazdého
z nich polijte
elixirem od tr-
pasliciho kra-
le. Se zachra-
nénou trpasli-
Ci Cetou kvap-
né opustte do-
ly. Pokud
mermomoci chcete vSechen sliz vyvrazdit, mo-
hu vam jen doporucit seslat na vSechny zbrané
kouzlo Fire Aura. Teprve pak se stanete boje-
schopnymi.

Vratte se do Stone City, kde si pohovorte
s kralem. Bude vasim Gspéchem unesen a za-
chranéné trpasliky povéfi opravou vaseho sidla.

Valka

Harmondale

Navrat domu s sebou prinasi Spatné zpravy.
Valka! Erathia a Avlee se uz zase perou o to,
komu bude Harmondale nalezet. Jak jiz moz-
na tusite, rozfeSeni konfliktu jisté napomuze
vase pricinéni.

Do vaseho restaurovaného hradu se vam
nastéhovali velvyslanci téchto znepratelenych
kralovstvi. Na panovniky obou z nich jste udé-
lali dojem a chtéji si s vami promluvit. Je na
vés, na jakou stranu se priklonite. Reknéme,
Ze jste se rozhodli pomoci kralovné Katefiné.

Zachrana zveda

Erathia, The Tularean Forest
Kdyz se dostanete do Erathie, nemuizete sidlo
vladce zdejsich lidi, hrad Grythonheart (1),
prehlédnout. Abyste ziskali krdlovninu pfizen,
musite ji prokazat sluzbu. Elfové zajali jejiho
zvéda a pokud ho do osmadvaceti dnt neo-
svobodite, bude s nim amen. Vydejte se tedy
do kraje Tularean Forest.

Ozivlych
stromt si moc
nevsimejte
a radéji hledej-
te vchod do
Tularean Ca-
ves (23).
Uvnitf to ne-
vypada zrovna pohostinné. Preskakejte pres
kamenné ploSiny (1) na druhou stranu. Pfes
propast (2), kterou byste jen tak nepreskocili,
vede neviditelny most. Stisknéte spinac (3)

a jdéte ke zdi s pohyblivymi soucastmi (4).

ﬁ GameStar 8|99

Kral

Falesna hra

Vice moznosti

Soudce zemiel

Rozhodnuti

Svétlo
Temnota

Usidleni

Projdéte skrze libovolnou z nich. Ted uz jen
par kroku a vézen (5) muze byt osvobozen!

Jakmile se dostanete zase na vzduch, udé-
lejte si navstévu v paldci elft (15). Krali Parso-
novi nic o zachranéném Spehovi nefikejte. Po-
ptejte se ho vsak, jak je na tom s plany pev-
nosti Riverstride.

Plany pevnosti

Erathia, The Tularean Forest
Jelikoz jisté oplyvate rafinovanosti, zavrhnete
boj a radéji vSe oznamite kralovné. Jeden z je-
jich radct vam doda plany falesné. Ted uz
zbyva jen dopravit je elfimu krali.

Krale najdete jako obvykle v jeho sidle (15).
Stejné jako drive, ani ted se nesmite zachovat
hloupé. Pokud se sltivkem zminite o faleSnosti
plant, smrt vas nemine. A co z toho plyne?

Samoziejmé by §lo postupovat i opacné —
Katefin€ privést nepravého zvéda a pro Eldri-
cha ziskat pravé plany pevnosti. No a ten tpl-
né nejpoctivéjsi by mohl postupovat naprosto
piimé, bez jakéhokoli podvodu.

Svetlo a temnota

Harmondale, Deyja/

/The Bracada Desert

Kdyz splnite alespon polovinu tkold pro po-
vySeni vaSich hrdint do vyssiho stavu, néco se
prihodi.

Po navratu na své panstvi se dozvite smut-
nou novinu. Soudce Grey jiz neni mezi zivymi.
Jelikoz zemfel na vasi ptid€, zalezi na vas, jaké-
ho vyberete naslednika. Erathia a Avlee ustaly
po dobu volby ve svém svaru. Velvyslanci ze
krajii Deyja a Bracada Desert na vas uz cekaji.
Mizete je kontaktovat ve vasem hradu.

Reknu vam to pfedem, abyste v budoucnu
nebyli zaskoceni. Volba soudce je pro vas osu-
dova. Bracada je domovem carodéju, Deyja
zas rajem nekromanta.

Chcete-li se vydat stezkou svétla, jed'te do
Bracady. Ve zdejsi hospodé vyzvednéte soud-
ce Fairweathera.

Pokud jste zvolili tmu jako svého priivodce,
kontaktujte soudce Sleena. Toho naleznete
v hostinci ve kraji Deyja.

At jste se rozhodli pro kohokoli, musite ho
odvést na jeho nové pusobisté. Tim je pribytek
zesnulého soudce Greye (18). Vychutnejte si
video a téste se na pokracovani navodu. At
s dobrem ¢i se zlem, pristé nashledanou!

Jan Kalal
90259

Pokracovdni pristé

souhrnny obrézek ySech karet hry
ArcoMage. Pristé t¢ho bude vice. f
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BRAVE - Vyhra bez losovani X

Poslete v obalce nadepsané "BRAVEmania” dva a vice kuponii se Stejnou

klicovou vétou, s vypinénymi adresami, a my vam ihned obratem posleme ceny,

které jsou v kli¢ové vété uvedené (kolik kuponi, tolik cen).

V pripadé, Ze cenou je pocitac, obdrzi oba Stastni majitelé kuponii certifikaty, které

je budou opraviiovat k jejich vzajemnému utkani na Invexu, kde lepSi z nich vyhraje hlavni cenu:
Poéitac BRAVE Classic s procesorem Intel ® Pentium ® [Ii!!!

Ceny (mysSi, bednicky, CD, hry, plakaty i certifikaty pro vyhru PC) plati
jen do vycerpani zasob - tedy kdo driv prijde, ten dfiv hraje!!!

BRAVE - Sance £
Poslete v obalce nadepsané "BRAVEmania” jeden a vice kuponi s FoZdilnou
klicovou vétou, s vypinénymi adresami, a budete zarazeni do slosovani

0 jednu z 1000 cen!!!

ravi

Kupony zasilejte na adresu: IDG GameStar, Seydlerova 2451/11, Noveé
Butovice, Praha 5, 155 00

uponjjeprilozenjvitomtojcisiejcameStarut
‘GameStar

www.brave.cz www.game-star.cz

®

Loga Intel Inside” a Pentium® jsou registrované ochranné znamky a MMX" je

P

pentiume/J/

ochrannou znamkou Intel Corporation.
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Kingpin - 1. cast

Zaciname

Tyci rozbijte plot za vami

a uvnitt budovy seberte
munici do pistole. Zpét ke
startu, pokracujte priacho-
dem, az narazite na prvni-
ho houmlesaka. Za jeden
dolar vam nabidne lepsi
zbran (zdravime Half-Li-
fe), nejdrive si vSak na ni
musite vydélat. Opodal za-
bijte chlapika a jeho dévku,
seberte jim penize (skrcit se
a ,,use“) a kupte si onu
zbran. Pokud chcete, mu-
Zete prodavace zabit a do-
lar si vzit zpét. Na rozcesti
se dejte doprava, jesté
predtim si vSimnéte oZraly,
bude se kupodivu hodit.
Za chvili se dostanete na
prostranstvi, kde jsou
ozbrojeni hlidaci, proti kte-
rym nema s témer holyma
rukama vyznam bojovat —
pockeijte si tedy za rohem,
a az budou hlidaci zaujati
radiem (ve chvili, kdy je
nejhlasitéjsi), probéhnéte

do vzdalenéjsich dvefi na-
levo. Pokud si vas v§imnou,
rychle utikejte skrz dalsi
dverte dale a schovejte se za
bednami. Zde vylezte po
zebriku nahoru a za bed-
nou seberte penize.

Dvermi pokracujte dale,
vyjdéte po schodech, nale-
vo na polici si doplrite
energii a v kancelari zabij-
te dalSiho chlapika. Seber-
te mu vatu, dale lahev
a svitilnu. Do sejfu se za-
tim nedostanete, rozbijte
tedy priichod a prolezte na
druhou stranu. Dostanete
se do chodby, kde je vy-
chod jednak na prostran-
stvi s ozbrojenymi hlidaci
a jednak do skladi A a B.
Nejprve se podivejte do
acka, kde zabijte strazné-
ho a seberte mu penize.

S pomoci malé krabice
(pritdhnout ji mtzete tla-
citkem ,use”) vyskakejte
k vétraci Sachté, kterou

Jesté nez zacneme

proskakejte do skladu B.
Tam naleznete jakousi
véc, kterou budete moci
pozdéji vyhodné prodat.
Nezapomeiite zde ani mu-
nici a energii a pak jiz zby-
lymi dvefmi pry¢ (opét pii
hlasité hudbé hlidac¢tm
utecte). Na rozcesti rovné,
do obchodu doleva a vy-
meénte onu véc za pistoli.
Nyni se vratte ke strazi

a konecné to s nimi zu-
Ctujte (pokud na to nesta-
¢ite, muzete si najmout
frajera stojiciho pfed ob-
chodem). Odménou je
brokovnice — nyni konec-
né k onomu opilcovi, kte-
ry vam za ldhev whisky
prekvapivé prozradi kéd
k sejfu. Za sto dolart si
muzete koupit spoustu ve-
ci, doporucuji predevsim
upravy pistole, se kterymi
bude gang drsnaku za ro-
hem u obchodu hrackou.
Pak po schodech doli

a do dalsiho levelu.

Stoka a bar

. Tentokrat pro zménu krat-

ka a viceméné snadna uro-
ven — po vstupu do stoky si
v§imnéte modrého néapisu
na zdi a znacek 1 a 2 po
stranach. Vydejte se vpra-
vo, zabijte par chlapiki

a vejdéte do prvnich dveri
napravo. Zde sice najdete
hned nékolik soupeit, od-
ménou vam vsak budou

. slusné finance po kapsach,

brokovnice a predevsim
energie. Vratte se do stoky,
pokracujte stale doprava az
k mistu s cedulemi 3 a 4
a zlutymi cedulkami ,Street

. Access“, které nasledujte.

Dejte se doprava na ulici,
kde se potloukd Lamont se
svym psem a svou dévkou.
Prozatim si ho nevsimejte,
vejdéte do baru, zaplatte
vstupné a rovnou na za-
chod. Tam vam jeden typek
nabidne hory doly, kdyz
mu vratite hodinky, které
mu ukradl Lamont. BéZte

@ Prvni vée, nad kterou byste se méli zamyslet, je volba obtiznosti. Kingpin je na tom podobné jako Aliens vs. Pre-
na A VP uz vysel save patch), rozhodné to neni prochazka

I v jinych hrach, takze na to mys-
ni level patii mezi tuzsi, takze se muzete snadno vratit ;-). A nejtézsi Real je jen pro

dator, a prestoze zde muzete ukladat kde chcete (i kd
jako treba Quake nebo Unreal. Obtiznost Easy je ze zacatku zhruba na trovni Ha
lete od pocatku. Nastésti uz

nejvetsi tvrdaky.

® NPC postavy reaguji podle vas
Proto je vhodné ji schovat za zada, snazit se konverzovat pozitivné a teprve v prip
ve hre nefunguji jen jako budouci mrtvoly, Casto je dulezité ziskat od nich informace

ich odpovédi (pozitivni

1egativni — viz 1

sile (ta je predevsim ve vyssich obtiznostech neocenitelna).

vz uz postavu zabijete, nezapomente ji p

penize. Totéz ¢inte
by byla skoda nevy

® Najmete-li si néj

akého kun
stupen jeho poskozeni — necha

pamatujte,

neni hned, par minut se vyplati pockat.

® Pokud jste hrali a dohrali demover
rozmistény jinde a pozdéji se znac¢né lisi i des

plnou verzi.

@ Prakticky po cas celé hry se ve hie vyskytuji kr

Sacovat (skrcte se a stisknéte ..use”) — v
souperi. Za ,vydélané” penize si muzete dokoupit potie

ze ¢im déle vydrzi. tim vice vam pomuz
i jej chvili vvdechnout (tlacitko negativni reakce). postupné se vyléci. I kdyz to

ze prvni ¢ast hry je sice zpocatku totozna.
gn urovni. a tedy i zpusob dokonéeni. Navod je pochopitelné pro

astaveni ovladani) a podle zbrané

kterou

adé nutnosti pouzit nasili.

jejich pomoc v boji

Sinou ma u e néjaké

¢ zbrané, munici ¢i energii, a toho

. Na status baru vydite

¢které predméty jsou vsak

sy, které pomalu ale jisté ubiraji energii. Nemam je rad a nelibi se

mi jejich obtézovani, ale to je tak vSe, co s tim muzeme délat. Bacha na né - obcas se vyplati je zastrelit, obzvlaste

mate-li dostatek munice.

® Jednou z nejuzitec¢néjsich zbrani je plamenomet. Ma velkou spotr
protivnikovi znemozni utok, takze jej pak muzete s
Setfete munici, vyplati se to!

® Tak jako vétSina soucasnych 3D h
strela do hlavy je nékolikanasobné (

hlavy.
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i Kingpin ma lokalni poskozeni

ou a pomerne n

adno zasahnout jakoukoliv zbrai

Télo je rozdéleno na 15 sekei a na
1néjsi neZ stiela do nohy ¢i ruky. Ctéte toto pravidlo a snazte se mifit do

ou ucinnost, ale
z nejmensiho zranéni.

klad
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ho tedy vcetné jeho psa
(nezapomenout proSacovat
:-) a jeho damy odprask-
nout (muZete si najmout
par ostrostrelcti z baru)

a hodinky vratte skutecné-
mu majiteli. Dostanete kli¢
- nyni se vratte na zacatek
urovné a namisto doprava
k baru se vydejte rovné. Po
schodech nahoru, v popel-
nici naleznete 1ékarnicku
a vejdéte do dvefi s napi-

sem ,,Roof Access“. Vyjdéte :
. do garazi, zbavte se pst

. a jednoho hlidace a skocte

. dolti pro energii. Nahoru se
. dostanete po stisknuti pa-

- ky, ¢imZ si uvolnite Zebiik.

. Pokracujte chodbou a na

. vrakovisti seberte z posled-
dostanete ke dvefim s poni- :

na stfechu, a jesté nez ve-
jdete do dvefi na druhé
strané, s pomoci krabice
vyskocte pro munici

a energii. Nyni vstupte...

Postupujte dale, az se

¢enym oplocenim. Na roz-
dil od dema tam tentokrat
nemtuZete, takze jdéte rov-
né. V malé mistnosti se na-
pakujte energii a vyskéakejte
do vétraci Sachty. Na druhé
strané rozstrilejte karbani-
ky. Za dvefmi se vydejte
vlevo a na konci chodby
vpravo. Zabijte ndjemnika,
a v lednicce naleznete sto
penéz. Nyni zpét a do
dlouhé chodby nalevo, vy-
chod je na konci napravo,
nejprve je vSak tfeba od-
stranit ochranu.

Viiné ulice, krve
a motoru

Za dvefmi opatrné sejdéte
dold po znicenych scho-
dech a na ulici neméné
opatrné zlikvidujte bandu
ozbrojenych chlapiki (ne-
zapomerite na penize).
Vejdéte do jejich sidla, dej-
te se hned prvnimi dvermi
doleva, po schodech naho-
ru a v jakémsi skladu si do-
pliite energii. Zpét dold,
vlevo po schodech nahoru
a po fimse preskocte do
protéjSiho domu. Tam si
doplite z police energii, ale
predevsim stisknéte paku,

. ktera vam otevre dvere

u plotu na ulici, kam hned
skocte z okna zpét. Zastrel-
te smecku pst a podcho-

. dem projdéte na ulici, od-

kud vedou tfi vychody.

i Nejvzdalenéjsim byste se

vratili ke zni¢enym scho-

. dam, prostfedni ukryva

: energii, ale vy se vydate po
. schodech do tfetiho a dal-
: §imi dvefmi vlevo dale.

Vejdéte dveimi za rohem

ni fady vlevo baterii, ktera

¢ je tfeba ke zprovoznéni

i motorky. Ta se nachazi na-
. proti baru, kam se nyni

¢ musite zdlouhavé vratit.

Na cesté vas budou ohro-

. Zovat ozbrojeni chlapici, to

vsak vibec nevadi - ales-
pon neprodélate. Nasedneé-

. te na motorku (SAVE2)
. a hura do dalsi casti.

. PoisonVille
i a sejf
. Od tohoto okamziku budu

vovs

: fantazii — hned po startu po
. vylezeni ze stoky zahnéte

¢ doleva a vyjed'te vytahem

: nahoru, mate-li vSak malo

. energie, radéji si ji bézte

* koupit do obchodu, ktery

- naleznete za rohem napra-
. vo, popfipadé ji muzete za- :
¢ darmo sebrat v mistnostech :
. na cesté k baru. Po vyjeti
i vytahem pokracujte tovar-
¢ nou dale, az narazite na

: zebrik, pouZzijte jej, a po

- odsunuti bedny od vétraku
. vylezte na stfechu. Preska-
: kejte na druhou stranu

. a seberte plamenomet. Se-
: skocte na ulici a pokracujte :
i dale, naproti v kancelari :
: rozbijte okno a po bednéch :

si doskakejte pro brnéni.

A zase o diim dal. Zde si
povSimnéte elektrického
zdroje, ke kterému se jesté
vratite, nyni vSak zamirte

k sejfu, kde ze stolu seberte
kli¢ a vratte se na zacatek
urovné k mistu, kde jste vy-
lezli ze stoky.

Nyni konecné do baru,

- kde si nejdfive popovidej-

. te s Louiem (bila kosile),

. ktery vas pozada, abyste

. vybrali pravé onen sejf.

¢ Doporuci vam vyborného

. komplice (hned u dveti do
- baru), ktery za 50 babek

. sejf otevre. Najmeéte jej, do-
. vedte k sejfu, kde v3ak jes-
. té predtim pobliz vypnéte

. elektricky proud. Pfikaz

. k akci probiha tak, Ze nej-
i drive date prikaz special

. order (standardné tlacitko
:,,Q%) a poté ukazete na sejf
. a stisknete tlacitko activate

(standardné ,,F*). Pood-

. stupte, vyberte sejf a obsah

doneste Louieovi, od které-

: ho za odménu dostanete
¢ kli¢ ode dvefti za chodbou
. u prodavace zbrani.

: Blanco
 Industries

. Hned po vstupu do tirovné
. se dejte doprava a skrz tro-
. je malé mfiZe se dostanete

. do malé mistnistky s muni-
. ci, energii a dvémi soucast-

. kami, které za chvili budete
. pottebovat. Vyjdéte ven (na :
. prvni pokus se mi dvefe ne-
. otevrely, zfejmé bug - takze :
. opakujte) a nyni uz nor-

: malni chodbou az na roz-

. cesti. Zde se vydejte dopra-
© va a po zabiti vSech nepfa-
: tel zpét doleva do mistnosti
. oznacené jako ,,Pump Ro-

. om“. Zde vloZte ony sou-

: Castky tam, kam patfi,

© a vratte se zpét k velkému,
. nyni jiz napusténému ba-

. zénku. Tim se oviem také

: vypustil pfedtim napustény

prostor kousek od startu,

¢ kde - jak jste vidéli v ani-
. maci - lezi mrtvy hlidac.
¢ Tomu nyni bez obav ode-
. berte klice, kterymi si

v mistnosti s napusténym
bazénkem otevrete dvere.

: Nyni jiZ jen zbyva vysunout
lavku a prejit ji.

Na konci chodby si pfi-

. volejte vytah, vyjed’te naho-
. ru a zabijte vSe, co se hybe.
. Po zebfiku nahoru, za

- dvermi na kfiZovatce dole-
. va a doplnit energii a muni-
. ci. Zpét na ktizovatku

. a tentokrat rovné. Za dver-
. mi si spustte jakysi mecha-
. nismus (snad Cisticka?), po
. kterém preskakejte na dru-
. hou stranu a dejte se do

i dvefi napravo. Nevim jak

¢ vam, ale mné¢ tyto lokace

. pripominaji Half-Life.

- Bézte piimou cestou stdle

. dal pres kratké venkovni

: prostranstvi, az se dostane-

te k velkému Séfovi. Prav-

. dépodobné vam ujede, hra
¢ vSak nekon¢i, takze ne-
. truchlete.

. Hiedame

: a mstime Lizu

. Po nddherné animaci

. vstupte a po zabiti prvniho
. zoufalce s tyci se vydejte

. doprava. Prvnimi dvefmi

¢ zpét dovnitf, po schodech

. nahoru aZ na konec a zpét

ven. Po chvili narazite na
nékolik hlidacu, které za-
bijte a za dvefmi skocte do

: vody. Zde ty¢i rozmasirujte
. utopeného hriSnika, ze kte-
. rého vypadne kli¢. Vylezte
: zpét nahoru a po zebftiku

: jesté vys, napravo je ob-

. chod, nalevo cesta dal.

. Na konci se dejte nejprve

. do pravych dvefi, kde na-

¢ jdete balik s padesati dola-
. ry a granatomet (pravé

i k témto dvefim je potreba

8199 GameStar m
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ten vyloveny Kkli¢), teprve
pak do baru. Vzadu na za-
chodé zjistite, co se stalo,
a s pomoci jednoho z pfi-
hliZejicich se vydejte na

uplny zacatek arovné, kde
dokracejte po molu az do-
zadu. Vejdéte.

Mistnost vystrilejte,
v patte seberte brnéni
a energii a pokracujte dole
dvermi dale. Na lodi seberte
Lizinu hlavu (bezva happy-
end) a vratte se do baru na
zachod. Zde ukazte hlavu
zoufalci, kterého pak pfi-
berte do party (pokud vam
ten prvni nezemfel v boji,
samoziejmé) a opustte bar.
Vydejte se k zebfikim a do-
sud zavienymi dvermi na
druhé strané mola pry¢ do
dalsiho levelu. Zde dopra-
va, u nakladniho vozu do-
prava a po vylezeni po zZeb-
fiku a schodech pro zménu
opét doprava. Hned za ro-
hem vsak konec¢né dvefmi
doleva na cCerstvy vzduch,
po schodech sejdéte dolt
a za rohem nastupte na lod.
Zde vystiilejte nebyvale sil-
nou sebranku (véetné té

- palubi az na kfizovat-

. jdéte do téch prvnich,

- doplnte si, co jesté chy-
: bi, a vratte se o kousek
- zpét do dvefi s napi-

: sem Engine Room. Ny-
. ni uz nezbyva, nez si

. dat podle varovani

. 0 epilepsii desetiminu-
. tovou pauzu, nadech-

. nout se a dobfe mifit.

: Na konci vas ¢eka jen
0 malo tuzsi séfik (SA-
¢ VE3), ktery je prijem-

. nym rozptylenim po

. desitkach ,,normalnich“ pro-
. tivnikd. AZ bosse zdolate,

. pokracujte po zebfiku pry¢

: a zpatky na pevnou zem.

- stfilejici z druhého patra)
. a pak vejdéte do dvefi na

pravé strané (ja problémy
nemél, ale pry ne vSem se

. v tu chvili dvere oteviou —

. tento bug snadno preskoci-
. te cheatem).

: Das Boot
¢ Za prvnimi dvefmi vle-
¢ vo se skryva munice

a energie, poté seskoc-
te po Zebticich do pod-

ku se dvefmi s napisy
Security a Storage. Ve-

Steel City

V baru se od barmanky do-
zvite, Ze jejiho bratra Davi-
da drzi jako vézné v tovar-
né. Vydejte se azZ na konec
cesty, kde vejdéte
dovnitt. Tovarnou
se probijejte stale
dal, neni to snadné,
néktefi nepratelé
uZ maji plameno-
met, takZe opatrné.
Az se dostanete na
strechu, preskocte
na druhou stranu
a seskocCte dolt na
misto, kde jste jesté
nebyli. Uvnitf po
znicenych scho-
dech nahoru. Zde
narazite na maly
sklad s munici

a predevsim ener-
gii. Nyni seskocte
dolti a znovu pro-
jdéte dvefmi tam,
kde uz jste jednou
§li az po dlouhych scho-
dech nahoru ke Zhavym
kotltim. Zde seskocte (mu-

- site pockat, az se zaviou

dvete) a mezi kotli projdéte
po schodech doli do dalsi-
ho levelu.

Az vyjedete vyta-
hem o kousek vzhtiru,
dejte se dolt doleva,
kde vas uz ¢eka Da-
vid. Pokud jste dobre
poslouchali rady
vSech délnikt a neza-
bijeli je, vite, ze David
si umi snadno poradit
se zavienymi zamKy.
S jeho pomoci tedy
muzete (ale nemusite)
oteviit dvere s napi-
sem , Keep Out”, za
nimiz vas ¢eka nova
(super G¢innd) zbran
a par dalSich bonust.
S Davidem se vydejte
dale, dostanete se ke
dvefim, které nejdou

otevrit. Zanechejte ho tady,
tlacitkem si zvednéte kotel

. a opatrné preskakejte na
. druhou stranu. Zde dal$im
. tlacitkem aktivujete jerab,

preskocte na panel a z néj

. na druhou stranu, kde si
. vlevo uvolnite dvere, které

predtim nesly otevrit. Opét
s Davidem jdéte dale (na-
pravo od jefabu). Hned za
rohem si budete muset zase

. poradit se zavienymi dver-
. mi, tentokrat vsak oklikou
- vétraci Sachtou. Pak uz bez
. problémi z tovarny pryc

. a do baru, kde dostanete

¢ kli¢ a muzete si najmout

- jedno drsné dévce.

Kli¢ patii do dvefi od to-

. varny, za nimiz jsou kance-
. lare. Ty vysttilejte a pokra-

i Cujte zpatky do tovarny,

. kde vas ¢eka tuha obrana,

: na kterou se posila urcité

. hodi. V zadni mistnosti pak
. v patre rozstrelte barely

: a po mosté vysSplhejte vzhii-
. ru a dale primo do dalsiho

- levelu. Tam se nejprve podi-

¢ vejte do dvefi s napisem

. ,Keep Out“. Néco energie
. a predevsim raketomet jis-
. té prijdou vhod. Jdéte dale
. do dvefi nalevo (kolejisté
¢ zatim nechejte byt) a zde

: vystrilejte vSechny, véetné
. dalsiho bosse, a hura na

- vlak. Zbytek si fekneme

. pristé a pokud to vyjde,

. Cekejte také par triku do

. GangBangu.

Jan Modrdk
90242
Pokracovadni pristé
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Néco pro podvodniky

Cheaty jsou v Kingpinu podobné jako v demu, az na nesmrtelnost. Pro jejich pouziti je vSak tfeba editovat (napfi-
klad v Notepadu) soubor autoexec.cfg v adresari ,,/kingpin/main/“ a hned na zacatek pridat ptikaz ,set developer 1.
Teprve nyni vam bude fungovat konzole (aktivuje se tlacitkem ,,~“ umisténym pod , Esc®) a budete moci zadavat prika-

zy. Tady jsou:

Funkce

nesmrtelnost

létani a prochézeni zdmi
doplnéni energie

doplnéni konkrétniho predmétu
doplnéni munice

doplnéni maximalniho brnéni
penize

doplnéni plynu do plamenometu
doplnéni granata

doplnéni raket

doplnéni naboju do pistole
doplnéni naboju do brokovnice
doplnéni zdravi

pridani vech vylepSeni pistole a odstfelovacky
pridani vsech zbrani

pridani specifické zbrané

preskoceni do konkrétni mapy

Cheat
immortal
noclip

zbrani a munice
give X

give ammo
give armor
give cash x
give gas X

give grenades x
give rockets x
give bullets x
give shells x
give health x
give mods

give weapons

give X

map X

Piiklad

give all

napft. give watch (key, battery...)

give cash 500

give gas 100 (neudate-li ¢islo, prida 50)
give grenades 10 (neudate-li ¢islo, pfida 3)
give rockets 8 (neudate-li c¢islo, pfida 5)
give bullets 100 (neudate-li ¢islo, pfida 20)
give shells 50 (neudate-li ¢islo, prida 10)

give health 40 (neudate-li ¢islo, pfidd maximum)

give bazooka (jména zbrani: crowbar, pistol, shotgun,
tommygun, heavy machinegun, grenade launcher,
bazooka a flamethrower)

map sewer (jména map: bar_pv,bar_rc, bar_sr, bar_st,
bar_sy, bike, idiot, kpcut1, kpcut3, kpcut4, kpcut7,
kpdm1, kpdm2, kpdm3, kpdm4, kpdm5,pawn_pv,
pawn_rc, pawn_sr, pawn_sr2, pawn_st, pawn_sy, pv_1,
pv_b, pv_boss, pv_h, rcl, rc2, rc3, rc4, rc5, rcboss1,
rcboss2, sewer, srl, sr2, sr3, sr4, steell, steel2, steel3,
steeld, sy1, sy2, sy_h, team_pv, team_rc, team_sr, ty1,
ty2, ty3, ty4)

.cZ, ar

ca

@hide.cz
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protoZe ne kazdy ma zku-
Senosti s vybérem a naku-
povanim téch spravnych

komponent, nefkuli s jejich

sestavovanim, rozhodli
jsme se vam podat pomoc-
nou ruku. Po precteni rub-
riky Hardware v tomto ¢is-
le byste tedy méli byt
schopni, kdyz ne pocitac
rovnou postavit, tak ales-

poni vybrat ty spravné kom- |, e e S TR N RSN EEEE
: ¢ vstficna je v tomto sméru

- kupfiikladu prazska Pro-

: CA, zajimavy je i Datron-

- tech, zejména diky ideal-

. nim sortimentu. Pfedpo-

. kladam ale, Ze vétsina

: z vas se bude muset spo-

. lehnout na sluzby maloob-
: chodni. Pro nédkup jednot-
. livgych komponent rozhod-
 né NEDOPORUCUJEME

- firmy s celostéatni ptisob-

© nosti (z pochopitelnych

ponenty.

Proc bych si mél pocitac
stavéet ¢i navrhovat sam,
kdyz je k dosténi tolik za-
jimavych a casto i levnych
sestav? Duivody jsou

v podstaté dva. Za prvé —
je to lepsi. Pokud si totiz
komponenty pro sviij poci-
tac vyberete sami, ziskate
PC, které nema ,,slaba mis-
ta“ — zddna z komponent
nebude brzdit zbytek poci-
tace. Divili byste se, co do-
kaze vetsi pamét, jiny typ
procesoru Ci grafické kar-
ty, nebo pouze jina znacka
pevného disku, ¢i jina za-
kladni deska. Za druhé —
miuZze to byt levnéjsi. Né-
které firmy (napriklad Au-
toCont) sice nabizeji poci-
tace postavené jen z téch
nejkvalitnéjSich kompo-
nent, pokud ale budete na-
kupovat obdobné soucast-
ky oddélené s maximalni
obezfetnosti, muzete uset-
rit. Za treti — nikdo vam do
niceho nekeca. Pokud si

Postavte si PG

Samozrejmé, ze si pocitac mizete

ale za kolik? Zkratka a dobre, sprav-

. poridite kompletni poci-

: tac, je obvykle zaplombo-
¢ van. Nechcete-li pfijit

¢ 0 zaruku, musite kazdou

: zménu konfigurace ¢i

: upgrade (RAM c¢i pridani
i druhého harddisku) ne-

© chat provést v prisluSném
© servisu a tu¢né ji zacélo-

. vat. Naopak pocitac, kte-
. 1y jste seSroubovali sami

. (nebo s pomoci zkusené-
. ho kamarada), si muzete

: sami také udrzovat —

. zkratka a dobfe: vyhody

¢ prevazuji.

. Po pravdé feceno, snad

. s vyjimkou monitoru a né-

. kterych dalsich periferii se

: vyména komponent ve sta-
¢ rém pocitaci vétSinou nevy-
: plati. Pfi upgradu ze zasta-

. ralého stroje (kupiikladu

: klasického Pentia ¢i Pentia
. MMX) totiz obvykle potie-
. bujete nejen novy procesor,
: zakladni desku, grafickou

: kartu a pamét, ale i vetsi

: pevny disk, novou CD-

: -ROM mechaniku (protoze

Montaz a instalace

Pokud jiz mate vSechny potreb-
né komponenty (jen pro uplnost
— skfin, zakladni deska, RAM,
procesor, graficka karta, zvu-
kova karta, pevny disk, disketo-
va mechanika a CD-ROM), pri-
Sel ten pravy cas popadnout kii-
zovy Sroubovak a pustit se do
dila.

Priprava

Pokud jste doposud nikdy po¢i-
ta¢ nekuchali, doporucujeme si
pozvat nékoho zkusenéjsiho,
kdo vam bude asistovat. Stavba
pocitace sice neni néjaka zvlast-
ni véda (jde vlastné jen o to, vse
spravné propojit, nastavit a nic
pfitom neznicit), ale poustét se

ﬂ GameStar 8|99

do ni bez zkuSenosti ¢i praxe
rozhodné nedoporucujeme. Nej-
prve si zbézné projdéte manualy
k jednotlivym komponentam —
asi nejdulezitéjsi je ten u zaklad-
ni desky, kde je obvykle nutné
nastavit nékteré propojky (tzv.
jumpery, viz obr. II) do sprav-
nych poloh. Pripravte si také in-
stalacni CD veskerého softwaru
(Windows, ovladace, aplikace),
ktery budete potfebovat, a jednu
startovni disketu (Ize ji vyrobit
na kterémkoliv PC s DOSem,
Windows 95 ¢i 98). Jestlize up-
gradujete sviij pocita¢, doporu-
¢ujeme vam zazalohovat si ves-
kera dulezita data (z ciziho krev
ziejmé netece, pozn. red.).

. ta stard uz pfiliS necte), ca-
. se (skfin — kvalitni zakladni
. desky jiz byvaji v provedeni
: ATX) a zvukovou kartu

. (chcete preci 3D...). Samo-
: zfejmé Ze muZete upgrado-
. vat postupné (napriklad

. vétsi disk ¢i novou CD-

: -ROM mechaniku, ale zvu-
. kovku az ¢asem), efekt up-
. gradu tim avSak znacné

© snizite.

¢ zni: Pokud mate slusny

¢ monitor ¢i dalsi periferie

i (tiskarna, skener, repro

: apod.), ponechejte si je.

. Stary pocitac ale co mozno
: nejvyhodnéji prodejte

. (vCetné mysi a klavesnice,

© ty jsou opravdu levné) a pe- :
. nize z jeho prodeje pridejte
: na pocitac¢ novy.

: mate (Na ¢em pak ale hra-

: jete?), budete muset navic

. investovat pfinejmensim do
. monitoru, pfipadné i repro-
. duktoru ¢i dalsich drob-

. nych periferii.

Kupovani pocitacovych

- - = = . komponent sice neni Zad-
koupit hotovy. Jenze pak asi tezko | 0. oo oiati se

sezenete presné to, co chcete.
. nost. Pokud mate pfistup

Tedy — mozna ze to sezenete, . obchodi (vétsi-

ale obezfetnost a opatr-

nou vam staci zivnosten-

5 SRk e & = . sky list nakup/prodej), ne-
ny pocitacovy Silenec si sveé PG ;' v se na nektere
projektuje a stavi sam.

z pocitacovych velkoob-

. chodniki obratit — docela

. davodi nebudeme jmeno-

Nase doporuceni tedy

Pokud Zadny pocitac ne- f

POZOR! Nez se budete doty-
kat jakychkoliv ¢asti uvnitf poci-
tace, musite se zbavit statické
elektfiny, ktera by mohla kompo-
nenty poskodit. K tomu jsou ur-
ceny specialni naramky odvadeéji-
ci statickou elektfinu, pokud je
ovSem nemate, postaci, kdyz se
dotknete nenatfené casti néjaké-
ho kovového uzemnéného pred-
métu (tfeba topeni). Kompletaci
pocitace by mél provadét zkuse-
ny uzivatel, a to vyhradné v sou-
ladu s pfislusnou dokumentaci
(manualy).

Akce!
1. Pokud upgradujete, odpojte
pocitac od elektrickeé sité. Sun-

: vat), které se soustredi spi-
: Se na prodej kompletnich

: sestav. Mnohem lepsi

: jsou malé soukromé firmy

. (v Praze naptiklad Czech

. Computer, GPH ¢i Miro-

. net — ten nabizi slevu pro

: studenty), které se na pro-

dej komponent ¢i na sesta-

¢ vovani pocitacti na prani
i specializuji.

Vyhodou velkoobchodt

. je, Ze zbozi maji (vétSinou)

: rovnou na skladé - na dru-
. hou stranu je jejich sorti-

: ment ¢asto omezen pouze

i na nékteré znacky (a tudiz

. budete muset navstivit vice

dejte kryt pocitacové skiiné (ob-
vykle je nutné povolit 4-6 Srou-
b, které kryt pridrzuji) a udélejte
si misto pro vlozZeni zakladni des-

ky (obr. I). U nékterych pocitaco-
vych skfini je mozné odklopit ¢i
vysunout celou zadni sténu pro
snazsi instalaci zakladni desky.
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firem) ¢i maji stanoveny
minimalni odbéry. Malé fir-
my na druhou stranu doka-
Zou sehnat prakticky jaké-
koliv komponenty (vétsi-
nou o 5-15 % draz, nez by
byla cena ve velkoobcho-
de), obvykle to ale trva ne-
kolik dnt az tyden a neni
nic neobvyklého, Ze vas
pozadaji o sloZeni zalohy —
na tu si pochopiteln€ ne-
chejte vystavit potvrzeni.

Procesor

Pti koupi procesoru byste
nemeéli prilis Setfit, nejrych-
lejsi typy jsou ale zas po-
mérné drahé a jejich hod-
nota klesa zpocatku mno-
hem rychleji — idealni tedy
je pohybovat se nékde
uprostied nabidkového
spektra. Vzhledem k tomu,
Ze si pocitac zrejmeé budete
pofizovat s imyslem hrat
hry, doporucujeme soustre-
dit se na jedinou znacku -
Intel. Hry zpracované ve
3D jsou totiz obvykle velmi
narocné na vykon proceso-

ru v plovouci desetinné
¢arce — a v této oblasti ve-
dou jednoznac¢né procesory
Intelu. Slibné sice vypada

i novy AMD K7, ten ale ne-
byl v dobé psani tohoto

¢lanku k dispozici.

Vzhledem k poméru ce-
na/vykon je jednoznacné
nejlepsi volbou procesor
Celeron. Za velmi sluSnou

. cenu nabizi prakticky vy-

kon Pentia II na stejné frek-
venci — idedlni je v tomto
ptipadé Celeron 400 ¢i 433.
Drive byl nejzajimavéjsi
Celeron 300A, ktery bylo

v mnoha pfipadech mozné
pretaktovat na 450 MHz
(4,5 x 100), ten jiz ale dnes
asi nesezenete. Celeron 400
je také mozné pretaktovat
na 450 MHz (6 x 75),
ovsem v nékterych pfipa-
dech to mutize zpusobit pro-

: blémy s AGP grafickymi

. kartami (o tom ale aZ po-

. zdéji). Procesory Celeron se
. vyrabéji ve dvou variantach
. —pro Slot 1 (obr. 1) a pro

PPGA (podobné provedeni

. jako Kklasicka Pentia).

- a skrin
. (case)

: sor mozkem, je
. zékladni deska

: vaseho PC. A roz-

. ani halif. Cena
. opravdu casto od-

2. Pripravte si zakladni desku -
nastavte vSechny propojky podle
manudlu (obr. II) — obvykle je
nutné nastavit frekvenci sbérnice
a nasobitel (nékteré desky jiz

propojky nemaji, pak se vSe na-
stavuje pfimo v BIOS setupu).
Prilozte ji k zadni sténé pocitaco-
vé skiiné a porovnejte, které

otvory na zakladni desce souhlasi

s otvory pro Sroubovaci a plasto-
vé ,mustky“ v zadni sténé. Do
téchto otvort nasroubujte/na-
sunte vSechny mistky (obr. III).
Nasledné desku nasadte na
mustky a zajistéte obvykle dvéma
sroubky nalevo.

Pokud neseZenete Slot 1
variantu, nevadi, za cca
250 K¢ 1ze koupit adaptér,
kterym lze zapojit PPGA
Celeron do zakladni desky
se Slot 1.

Pokud mate opravdu
hodné penéz, mizete za-

uvazovat o Pentiu III. Rela- :

tivné inosné jsou modely
450 a 500, nejrychlejsi
550MHz varianta je jiz tra-
di¢né nepfimérené draha.

IN4S tip:

e Intel Celeron400 PPGA +chla- :
4750 Ké&*

di¢ + redukce
e Intel Pentium III 450
+ chladié¢
* (VSechny uvadéné ceny jsou
orienta¢ni maloobchodni ce-
ny vcetné DPH, podle ceni-
ku mensich prazskych malo-
obchodii)

- Zakladni
. deska

Pokud je proce-

michou a patefi

hodné se na ni
nevyplati uSetfit

povidé kvalité,
a nejlepsi desky (bude
o nich tec) jsou proto i nej-

. drazsi. Tisic ¢i pét set ko-

run navrch je investici, kte-
ra se vam v budoucnu vrati.
Kvalitni zakladni deska to-

© tiZ znamena nejen o néco
- vyssi vykon pocitace, ale

zejména lepsi stabilitu

3. Nyni si pfipravte procesor.
Pokud mate procesor dodany

s chladicem (tzv. boxovany),
miuzete jej rovnou zasunout do
Slot 1 patice (obr. V). Pokud jste
koupili chladic¢ zvlast, nejprve jej
na procesor opatrné pripevne-
te. Jestlize mate procesor typu
PPGA a redukci pro Slot 1, nej-

13150 K¢

RAM. Desky, které vam
doporucime, maji format
ATX a pro jejich zabudo-
vani musite mit pocitaco-
vou skiin (case) typu ATX
(obr. 2). Vyhoda ATX
oproti starSimu AT je v lep-

. §im rozloZeni komponent,
. chlazeni a integrovanych
. portech (i kdyz to mtize byt
. i nevyhoda). Pocitacovou
. skiin (case) si asi vyberete
: sami podle vkusu; co se
. rozmérii tyce, doporucuje-
: me ATX Miditower (obr. 3,
. vlevo).

a kompatibilitu s nejraznéj-
. §imi grafickymi, zvukovymi :
: a jinymi kartami ¢i typy

Zakladni desky se lisi

| pouzitym ipsetem, poétem
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sloti pro RAM, PCI a ISA
(AGP slot je vzdy jen je-
den), riznymi zabudovany-
mi funkcemi ¢i komponen-
tami (SCSI radice, zvukové
karty, sitové karty apod.).
Ta, kterou hledate vy, by
ale méla mit Cipset Intel
440 BX, alespon 4 sloty
PCI a patici Slot 1 pro pro-
cesory Pentium II, IIT a Ce-
leron. Asi nejlepsi, nejspo-
kladni deskou pro proceso-
ry Celeron,
Pentium II

a Pentium III

je ASUS P2B.
Pokud chcete
usettit Ci pla-
nujete pretakto-
vani procesoru,
bude vas zajimat
i nas druhy tip -
ABIT BH6.

NS tip:

e ASUS P2B

Pamet

I na paméti je vykon poci-
tace doslova fatalné zavisly.
64 MB je rozumné mini-
mum na praci s Windows
98 — o hrach ani nemluve.
Pokud tedy nechcete, aby
vas velikost paméti omezo-
vala a zpomalovala nékteré
hry (zejména Sin, Half-Li-
fe, Unreal, Kingpin a dalsi
3D akce jsou doslova zZrou-
ty paméti), pofidte si 128
MB RAM - vic zatim
opravdu potfebovat nebu-
dete (tedy pokud nepracu-
jete s grafikou ¢i 3D mode-
lovanim).

(4]

5330 K¢ :

e ABIT BH6 (levnéjsi varianta)
4340 K¢

e ATX Miditower skiin

cca 2 000 K¢

Ceny RAM sice za po-

: slednich 6 let spadly na

. zlomek ptivodni ceny

. (z né€jakych 2 000 K¢ na

. pouhych 40 K¢ za MB),

. i tak ale nejde o zanedba-
: telnou investici. V soucas-
: né dobé se pouzivaji vy-

hradné moduly DIMM

se Sitkou 64 bitt (starsi
SIMM 72 mély 32 bitt

a nejstarsi SIMM mély pou-
ze 8 bitli — viz obr. 4), osa-
zené paméti SDRAM. Do-
porucujeme koupit paméti

typu PC-100 SDRAM - pro
procesory Celeron sice ne-
jsou potieba (ty pouzivaji,

. pokud je nepretaktujete,

. externi kmitocet 66 MHz,

. a vystaci tudiz s obycejnou
: SDRAM). Rychlejsi paméti
. ale nejsou 0 mnoho drazsi,
i a pokud budete casem up-
. gradovat, nebudete je mu-

. set vyménovat. V budouc-

. nu sice budou pouzivany

: paméti PC-133 ¢i RDRAM,
© ty ale zatim nejsou k dosta-
. ni nebo jsou prili§ drahé.

Kvalita paméti je uréena

zejména jeji rychlosti — ta
: se u PC 100 paméti pohy-
. buje od 10 do 6 ns (¢im

vvvvvv

. pracovni frekvenci mtze
: pamét zvladnout). Rychlost :
© je mozné odecist z ¢Ciptina

Montaz a instalace

prve jej do redukce zasuiite a po-
té jej i s redukei a chladi¢em na-
instalujte do patice Slot 1. Insta-
laci provedte opatrné, ovérte ale,
ze procesor dosedl skute¢né na
doraz (obr. VI).

4. Dalsi na fadeé je instalace pa-
méti. Orientace modulu DIMM je
urcena tfemi vyrezy v jeho ko-
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nektoru — ty musi pasovat do vy-
fezu v patici (obr. VII). Pamét
pevné pritlacte, az prisko¢i bo¢ni
prichytky na patici.

5. Pokud jste zakladni desku in-
stalovali na odklopené ¢i vysunu-

té sténé pocitacové skiing, zasun-
te ji nyni zpét. Pfipojte kabliky
vedouci od kontrolnich diod

pamétovém modulu — do-
porucujeme alespon 8ns,
pokud budete mit Stésti Ci
dobrého dodavatele, a se-
Zenete kvalitni 6ns pameéti,
mate Sanci, ze v budoucnu
zvladnou i PC-133 stan-
dard (nikdo vam to ale ne-

© zaruci).

Nas tip:

e 1x 128 MB PC100 RAM 6 ne-
bo 7 ns (rtizni vyrobci, napr.
Siemens)

e 1x 64 nebo 1x 64+1x 32 (cel-
kem 96) MB PC 100 RAM

8 ns (levnéjsi varianta)

Graficka
karta

3D je dnes

v modeé a pro-
niké i do zanrq,

kde bychom jej mozna
necekali — nejedna kvalitni
strategie ¢i adventura uz je
dnes ve 3D kabaté, o akc-
nich hrach, sportech a si-
mulatorech nemluvé. Kou-

- pi kvalitni karty s 3D akce-

leraci se tak nevyhnete.

. A opét (uz se opakuji...)

. neni dobré prilis Setrit.

i Zatimco v jinych oblastech
. (procesor, zakladni deska,
. pevny disk) je doporuceni
. celkem snadné, u gra-
- fickych karet, je

a tlacitek na predni strané skfiné

k zakladni desce (obr. VIII) - po-
pis pripojeni kablikti je v manua-
lu zdkladni desky — a zasurite ko-
nektory napajeni zakladni desky

(obr. IX).

6. Ted prichazi na fadu instalace
pridavnych karet. Nejprve zasui-

3650 K¢ :
. cules Dynamite TNT2, Dia-
: mond Viper V770 a Creati-

1 700 K& (64 MB)

snad proto, Ze se jich ne-

. ustdle objevuje tak velké

- mnozstvi. Kazdopadné to
. ale bude karta pro slot

- AGP, s minimalné 16 MB
¢ paméti a podporou vsech
. popularnich APIL

Jestli nemusite prilis
koukat na korunky, je nase
doporucenti jasné — karta
s Cipem Riva TNT2 Ultra
(obr. 5) a 32 MB RAM.
Momentéalné sezenete Her-

ve Graphics Blaster TNT2
Ultra (z nich nejlepsi a nej-
drazsi je ta prvni — tedy
Hercules). Za kvalitni

. TNT2 ale date okolo 8-10

- tisic korun, coz je opravdu
: mnoho. Pokud mate finan-
. ce omezené, je uz rozhodo-
. vani komplikovanéjsi. Za-

. velmi slusnou cenu lze se-

hnat klasické karty s ¢ipem
Riva TNT a 16 MB paméti,
pomalejsi varianty TNT2, ¢i

: kartu 3Dfx Voodoo3 2000
- (kterd je rychld, pracuje

. s Glide rozhranim, ale ma
. jisté mouchy). Chcete-li se
. dozvédét vice, doporucuje-
. me vam GameStar 6/99,

kde je

rozsahlé
povidani o kartach
TNT/TNT2 a Voodoo3.
Jestlize jste méli ve svém
starém PC kartu 3Dfx Voo-

te grafickou kartu do slotu AGP -
to je ten nejkratsi slot nejblize
konektoru. Po zasunuti do slotu
se ujistéte, Ze dosedla na doraz

a zajistéte ji Sroubkem (obr. X).

7. Nyni je vhodné provést prvni
test, zda pocitac alespon trochu
»Zije“. Nejprve peclivé zkontro-




HARDWARE

doo ¢i Voodoo2, rozhodné
si ji ponechejte a kupte si
TNT ¢i TNT2.

Nas tip:

e Hercules Dynamite TNT2 -
Riva TNT2 Ultra, 32 MB

10 050 K&

e Leadtek WinFast S32011, TNT
2,32 MB
e Creative Labs Graphics Blas-
ter Riva TNT, 16 MB (vyhod-
na cena)
e 3Dfx Voodoo3 2000 (slusna
cena a vykon)

Pevny disk

Mnoho lidi pti koupi pev-
ného disku prili§ neuvazuje
o znacce Ci parametrech —
obvykle séhnou po prvnim
spravné velkém, ktery se
namane. I v této oblasti ale
existuji velké rozdily, které
sice nemaji na vykon poci-
tace takovy vliv jako trebas
procesor Ci graficka karta,
ale i tak by byla skoda je
prejit mavnutim ruky.

Pri koupi disku byste se

méli kromé velikosti zajimat
zejména o pocet otacek, pii-
e 18 GB IBM DeskstarGXP

padné o pocet ploten a veli-
kost vyrovnavaci pameéti.
Bézny pevny disk ma 5 400
otacek (za minutu) a 128 az
512 KB vyrovnavaci paméti,
pokud chcete ale néco sviz-
néjsiho, méli byste hledat
disk se 7 200 otackami.
Vice ploten znamena vetsi
produkci tepla/hluku, vétsi
vyrovnavaci pamét mtize
urychlit prenos dat. Nékteré
pevné disky podporuji nové
rozhrani ATA 66, a jsou te-
dy schopny prenaset data
vyssi rychlosti — zatim to ale
asi nevyuzijete (zakladni
desky s Cipsetem BX zatim

6700 K&

3450 K&

4820 K&

. tuto funkci nepodporuji).

. Doporucujeme tedy disk

i o velikosti 6-18 GB (podle

. vasich moznosti a potieb),

. s rychlosti 7 200 otacek. Asi

. naopak — ty nejrychlejsi

- mechaniky se dlouho roz-

: taceji, vibruji, maji problé-
: my s palenymi ¢i poskoze-
- nymi CD, nebo trpi jinymi
: neduhy. Né¢které levnéjsi

. IDE disky od IBM (obr. 6),

které mimo jiné prodava

. pod svou znackou i Wes-
. tern Digital. Pokud mate
. omezeny rozpocet, volte

disk pomalejsi — opét od

. IBM (nikoliv WD).

Nas tip:

DJNA-371800, 9 ms, 7200 ot.,
2MB

0,5 MB

. CD-ROM,

: DVD-ROM

: Dalsi povinnou vybavou
- kazdého PC je CD-ROM
. mechanika. V soucasné do- :
. bé lze sehnat prevazné 32,

: 36, 40 Ci 44x CD-ROM -

. ovsem nemyslete si, Ze vys-
. 81 ,,x“ znamena, ze

. CD-ROM je i zékonité lep-
. 8i. Ba co vic, ¢asto je tomu

'Montaz a instalace

lujte, zda jste uvnitf pocitace ne-
zapomnéli zadné naradi ¢i
Sroubky — prosté cokoliv, co by
mohlo zptsobit zkrat. Pfipojte
monitor a klavesnici. Zapojte
pocita¢ do elektrickeé sité a pre-
pnéte vypinac na zdroji do pozi-
ce ,I“. Nakonec stisknéte tlacit-
ko ,,Power” na Cele skfiné - po-
kud jste vSe provedli spravné,
mél by se ohlasit vypis BIOS s ty-
pem procesoru a velikosti ope-
rac¢ni paméti. Vzhledem k tomu,
Ze jste zatim nepfipojili pevny
disk ani disketovou mechaniku,
objevi se pravdépodobné néjaky
druh chybového hlaseni a poci-
tac prestane bootovat. U desek,
které umoznuji nastavit paramet-

ry procesoru v BIOS, je procesor
vétSinou detekovan automaticky,
pokud se tak nestalo, musite na-
stavit spravny typ rucné. Do BI-
OS setupu se dostanete tak, ze
po zapnuti ¢i resetu pocitace
zmacnete tlacitko ,Del“. Typ
procesoru se obvykle nastavuje

v poloZce ,bios features nebo
chipset features“, pfipadné mua-
Ze mit i polozku vlastni. Pokud
jste si pofidili Celeron 400,
nastavte frekvenci sbérnice na
66 MHz (75 MHz pokud chcete
na vlastni riziko vyzkouset ptre-
taktovani na 450 MHz) a nasobi-
tel na 6. Dalsi podrobnosti o na-
stavovani BIOS setupu naleznete
v prirucce zakladni desky.

: 12 600 K& :
. e 10 GB IBM DeskstarGP
: DTTA-351010, 9 ms, 5400 ot., :
6180 K¢ :

- mechaniky firmy TEAC
. (lepsi jsou jen Plextory, ty

jsou ale nekrestansky

- mastné), pomérné popu-
. larni jsou i Toshiby a Pio-
. neer.

Jestlize ale nemusite pii-
1i$ Setfit, méli byste mozna
uvazovat rovnou o koupi
DVD-ROM mechaniky
(obr. 7), kterd samoziejmé

- zvladne i vSechna klasicka
. CD a navic vam umozni

. poustét si DVD filmy ¢i

. (zatim bohuzel jen vzacné¢)

si zahrat DVD verze her.
V soucasné dobé jsou k do-
stani mechaniky 3. genera-

. ce, oznacované jako DVD

4 8x, 5x nebo 6x — to byva

- ekvivalent 24x nebo

: 32x CD-ROM.
© typy navic maji velké pro- Nas tip:
- blémy s trvanlivosti — neni
- nic neobvyklého, Ze se vaSe = CD-ROM
: CD-ROM odporoudi po ro- : e Teac 32x 1 890 Ké
. ce a ptl do véénych loviSt. | e Toshiba 40x 1980 K¢
~

f 1 tady se vyplati zaplatit
. o sto Ci dvé sté korun vic

. a koupit kvalitnéjsi pristroj
© — asi nejlepsi renomé maji

8. Pokud pocitac neozil, vratte se
k bodu 2 a vSe znovu prekontro-
lujte.

9. Pokud vam pocitac ozil, zbyva
uz jen doinstalovat zbytek kompo-

nent. Nejprve nainstalujte zvuko-
vou kartu do slotu PCI (obr. XI)

: DVD-ROM

: e Hitachi 5x (vyhodna cena)

' 4300 Ké
: e Pioneer 6x 5100 K¢

nebo ISA (podle toho jakou jste
poridili) a zajistéte ji Sroubkem.

10. Nadesel cas pro instalaci pev-
ného disku, CD-ROM a disketo-
vé mechaniky. U pevného disku

i CD-ROM je nutné pred instala-
ci spravné nastavit, zda je fidici
(master/MA), podfizend (slave/
/SL) nebo o samoté (single), viz
obr. XII, XIII. Rozhrani IDE je
totiZ sloZzeno ze dvou kandlt, pri-
¢emz na kazdy lze pfipojit az dvé
zatizeni (tedy single, nebo master
a slave). Pokud mate jen jediny
pevny disk a CD-ROM, je nejlep-
§i nainstalovat je na riizné kanaly
(disk na prvni, CD-ROM na dru-
hy) - budete tak sice potfebovat

8199 GameStar ﬁ
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Zvukova karta
Pred mnoha lety predsta-
vovala zvukova karta ob-
rovsky luxus (vzpominam,
Ze v roce 1993 mé 16bitova
zvukovka pfisla na do-
brych 8 tisic), dnes ji seze-
nete za par stokorun. Lev-
né zvukova karta sice od-
vede svou praci, ovsem po-
kud si chcete hry skute¢né
uzivat, méli byste pfece jen
zainvestovat o néco vic

a koupit alespon néjakou
levnéjsi PCI kartu s ¢ipem
Aureal (napiiklad Sonic
Impact S90). No a pokud
si kromé trojrozmérné gra-
fiky chcete uzivat i plné
trojrozmérny zvuk, je tu
Sound Blaster Live!

(obr. 8)

¢i Monster

Sound MX300 se skutec-
nym quadro vystupem, na
ktery budete potfebovat
bud dvé sady reprobedni-
cek, nebo specialni repro
Creative 4point Surround
(obr. 9). Rozdil mezi oby-
¢ejnym stereozvukem a SB

. Live! nebo MX 300 je ale
. opravdu velky!

Osobné jsem zvolil SB

. Live!, protoZe zdzemi

. Creative je prece jen silnéj-
. 81 a mocngjsi. Na druhou

. stranu ale nepochybuji

: 0 tom, Ze Monster Sound

- MX300 je technologicky

. mnohem vyspélejsi.

Nas tip:

. o Diamond Sonic Impact S90
; 1020 K&
. e Sound Blaster Live! Value
: 2120Ké
: e Monster Sound MX 300
: 2940 K¢

OEM

OEM

. Reproduktory

i Jaké reproduktory si kou-
i pite, to zavisi predevsim

i na tom, jakou kvalitu zvu-
: ku poZadujete. Samoziej-
: mé, Ze nejlepsi ziskate

¢ s kvalitnim stero zesilova-
. ¢em (pokud mate 3D zvu-
. kovku, je lepsi mit AV re-
¢ ciever s Dolby Pro Logic

: nebo Dolby Digital) a re-

¢ produktory. Ne kazdy si

i ale néco podobného muze

Montaz a instalace

dva IDE kabely (u zakladni des-
ky se dodava vétSinou jen jeden,
ten druhy budete muset za par
pétek dokoupit), ale pevny disk
pak bude pracovat rychleji. Po-
kud tedy disk i CD-ROM instalu-

jete na riizné kanaly (konektory
na zakladni desce byvaji oznaco-
véany bud’ primary IDE a secon-
dary IDE, nebo IDEO a IDE1),
nastavte oboji jako ,single“, po-
kud CD-ROM volbu single ne-

m GameStar 899

m4, nastavte ,master”. Pevny
disk pfipojte na primarni kanal,
CD-ROM na kanal sekundarni.
Jestlize ale obé jednotky instalu-
jete na spolecny kanal, nastavte
pevny disk na ,master“ a CD-
-ROM na ,slave“ — datovy kabel
pak pfipojte na primarni kanal.
Rozvrzeni jumpert a zplisob na-
stavovani se u riznych HDD

a CD-ROM lisi a jeho popis je
bud pfimo na mechanice, nebo
v dokumentaci.

. dovolit. Pokud tedy poku-
. kujete po sadé reproduk-

: tort pro PC, doporucuje-
. me vam bud sestavu od

: Yamahy (pro stereozvuk),

nebo 4point Surround od
. Creative Labs (pro zvuk).

Nas tip:

. e Creative 4point Surround
: 2550 K& :
. prednosti LS120 tak je, Ze

. nemusite kupovat disketo-

: vou mechaniku, a uSetfite

: tudiz néjakych 500 korun.

: ZIP mechanika pouZziva ta-
¢ ké média velikosti 3,5" - ta
: se oviem od klasické dis-

. kety/LS120 lisi a jejich ka-
: pacita je o néco nizsi — asi

: 95 MB. Hlavni vyhodou

: ZIP je vétsi rozsirenost,

¢ vyssi rychlost ¢teni a ze-

i jména zapisu, plus o néco

¢ nizsi cena mechaniky.

OEM

. Disketove

. mechaniky,

ZIP a LS120

. Neoddiskutovatelnou sou-
: Casti kazdého pocitace je

. disketova mechanika 3,5".
¢ Je veelku jedno, jakou

. znacku si poridite, takze

. se klidné orientujte podle
. ceny. Pokud ovSem hodla-
: te pfenaSet i jina data nez
. jen holy text ¢i tabulky Ex-
. celu, za¢nou vas diskety

. dfive nebo pozdéji stvat.

: A to je ta prava chvile na

i koupi mechaniky, ktera

: zvladne néjaka ta vetsi (co
. se kapacity tyce) média.

- V tivahu pfichdzeji dvé al-
. ternativy — ZIP a LS120 —

11. Pokud lze u vasi skfiné snad-
no odendat predni kryt, ucifite
tak — instalace je pak snazsi. Vy-
lomte, vyrazte, ¢i ’kyho vyra od-
stranite krytku z jedné 3,5" a jed-
né 5,25" pozice (disketova jedno-
tka a CD-ROM), zasurite mecha-
niky do pozic a zajistéte Sroubky
- ty ale zatim nedotahujte.

12. Pi pfipojovani kabelt k dis-
ketové mechanice, disku a CD-
-ROM dbejte na pozici 1. pinu na

. obé v internim IDE prove-
. deni.

. LS120 (nékdy také nazy-
- vana ,A: drive) vypada po-

dobné jako obycejna diske-
. tova mechanika a dokonce
. dokaze Cist a zapisovat
. i klasické diskety (neumi
. je ale formatovat). Média
¢ pro LS120 maji kapacitu

120 MB. Jednou z hlavnich

Co zvolite, to zalezi tedy

. jen na vas — koneckoncti

. pokud nepottebujete pre-

¢ naSet zadna objemné;jsi da-
: ta, neni dtivod, abyste do

: ZIP ¢i LS120 investovali.

kabelu a konektorech (viz obr.
XIV) - opacné zapojeni by sice
hardware nemélo poskodit, ale

XV

o
":) T
AR

rozhodné nebude fungovat. Na-
konec jesté pripojte napéjeci ko-
nektory (viz obr.XV) a audioka-
bel CD-ROM mechaniky.




Nas tip:

e ZIP drive IDE, interni
2 800 K¢

Monitor

Zatimco u ostatnich kom-
ponent jde o to, jak rychly
bude vas pocitac¢, monitor
je o nécem jiném. Monitor
je o tom, jak dlouho vam
vydrzi zrak. Investice do
monitoru je tudiz investici
do vlastniho zdravi. Nejde
jen o velikost obrazovky,
ale zejména o obnovovaci
frekvence, které urcuiji,
nakolik je obraz stabilni

a neblika. V soucasné do-
bé nema cenu kupovat co-
koliv mensiho nez 17"

(o 15" uvazujte, pouze po-
kud mate opravdu omeze-
né finance, poftidite jej
pod 7 000 K& s DPH), pfi-
¢emzZ monitor by mél
zvladnout 85 Hz v obvy-
klém pracovnim rozliSeni
(pro 15" monitor je to

800 x 600, pro 17"

1 024 x 768). Na druhou
stranu kupovat vétsi nez
19" monitor je také trochu
zbytecné — vzhledem Kk to-
mu, jak blizko u monitoru
sedite, se hrani her na je-
denadvacitce stava témér
nepohodInym.

Monitory s obrazovkou
Trinitron ¢i Diamondtron

ATD2HT

maji navic oproti tradi¢ni
obrazovce Delta lepsi jas
a kontrast, ty oznacené
certifikaty TCO’95 nebo
TCO’99 maji extrémné
nizké emise rtiznych zare-
ni a podporuji vysoké ob-
novovaci frekvence. Nej-
novéjsi super-ploché obra-
zovky jsou oznacovany ja-
ko FD Trinitron, Dia-
mondtron NF a Flatron.
Doporucit monitor, ktery

je kvalitni a levny zaroven,
je témér nemozné (sou-
hrnny podrobny test 17"

a 19" monitord pripravuje-
me do jednoho z podzim-
nich ¢isel). Prozatim vam
tedy mizeme doporucit
jedny z nejkvalitnéjsich
monitort dostupnych na
nasem trhu — nepatii sice

. k tém nejlevnéjs$im, svymi
. parametry ale pred¢i mno-

hé drazsi modely konku-

i rence.

Nas tip:

: e 17" Diamondtron NF:

iiyama Vision Master
PRO 410 20 000 K¢

: e 19" Diamondtron NF:

iiyama Vision Master
PRO 450 29 150 K¢

Lukds Erben
90261

Montaz a instalace

13. Po zapojeni vSech kabelt je
nutné pred dotazenim vSech
sroubkt a zakrytovanim jesté
pocita¢ odzkouset. Znovu tedy
zkontrolujte, zda jste uvnitf po-
Citace nezapomnéli Zadné hara-
burdi, které by mohlo napachat
nenapravitelné skody, pfipojte
klavesnici, monitor a mys a po-
¢ita¢ zapnéte. Pokud je BIOS
nastaven na autodetekci vSech
komponent, mél by nyni ohlasit
vSechny nainstalované karty
(tedy grafickou a zvukovou),
pevny disk i CD-ROM - pokud
mate na disku operac¢ni systém
¢i systémovou disketu v mecha-
nice, mél by zacit bootovat.
Jestlize autodetekce neprobé-

hla, musite detekovat Ci nasta-
vit parametry pevného disku
pfimo v BIOSu v poloze ,IDE
HDD detect”. BIOS vam ale
nalezne pouze pevné disky,
CD-ROM ¢i ZIP mechanika na-
lezena nebude a BIOS ji pouze
ohlasi béhem vypisu pfi startu
pocitace.

14. Pokud vam pocitac tedy
nakonec prece jen zacal booto-
vat, vypnéte jej, dotahnéte
vsechny Sroubky a pfipadné

i zakrytujte. Nyni se muzete
pustit do instalace softwaru

a ovladacu. To je ale jina kapi-
tola, na kterou si musite pockat
do pristiho ¢isla.

un: tation

www.funstation.cz

Cena od 33 990 K¢ véetné DPH

Celeron 366A, 64MB SD-RAM, 6,4 GB HDD, VGA ATI All in Wonder
Pro, 4 MB AGP, DVD-ROM, modem, Radio, SB 16 3D, MS Windows 98
CZ, hry Argo a Alchemix, DVD Tankovy prapor, dalkove ovladani

integrovany TV pfijimac, ktery oproti bézné televizi na-
bizi okamzité zachytavani obrazu pomoci jednoho stis-
ku tlacitka.... teletext...

nova technologie digitalniho videa DVD umozni shléd-
nout celovecerni film ve velmi kvalitni digitalni jakosti
obrazu...

A\

{RADIO FM
m\

radio pro kvalitni poslech Vasi oblibené stanice pfi pra-
ci i ve chvilich oddechu ...

modem pro spolehlivé pfipojeni k fenoménu dnesni
" doby, internetu... hlasovy zaznamnik... fax...

zvukova karta s podporou prostorového 3D zvuku Vas
uspokoji pfi sledovani filma, poslechu hudby i u her...

... a to vSe muzete ovladat pomoci
prilozeného dalkového ovladace.

Brno Datart Megastore Skandinavska 1; Hradec Kralové Elvia Pro Karla IV. 633;
Plzen Datart Megastore Obchodni centrum Borska Pole; Praha 1 Datart Megastore
Vaclavske namésti 1; Vaclavské namésti 21; Narodni tfida 28; Praha 2 Elvia Pro Vi-
nohradska 50; Elvia Pro Karlovo namésti 19; MAREX Francouzska 32; Praha 4 Da-
tart Megastore pasaz metra Budéjovickd; Elvia Pro pasaz metra Budgjovicka; Praha
5 Datart Megastore Lidicka 66; 8 DM Servis 1. pluku 6; Praha 9 Elvia Pro Podg-
bradska 51; Olomouc Proton 8. Kvétna; Ostrava Datart Megastore Nadrazni 9




SOUTEZ

Vysiedky souteze

Tvorba levelu

Navod na tvorbu levell se vam evident-  lepsi. Urodila se spousta zajimavych de-
né zalibil, v ramci soutéze o nejlepsi posta-  moverzi, takze nezbyl prostor pro viechny.
venou urovei nam prislo nékolik desitek Jsme ale presvédceni, ze i balik, ktery tam
prispévki. Abychom byli upfimni, vedle najdete nyni, bude dostatecné obsahly na
kvalitnich a prvotfidnich map byla celd fa-  celomési¢ni deathmatch. Pfestoze jste
da primérnych a podpriimérnych a také mohli tvofit pro jakoukoliv hru na Quake
nekolik, které spustit viibec nedly nebo byly  enginu, drtiva vétsina z vas zvolila pravé
jednoduse ,strasné". Presto bychom radi Quaka. Prislo v3ak i nékolik map pro Qua-
podékovali VSEM, kdo se soutéze zucastnili.  ka Il, Half-Life a Hexen Il. Zaroven fada
Podobné akee, ve kterych je tfeba néco do-  z vas poslala hned nékolik map ¢i celou
kazat, a ne jen odpovédét na par otazek, epizodu, na coz jsme se z pochopitelnych

budeme poradat i v budoucnu.

dlivod snazili nebrat ohledy (i kdyz v pFi-
padé vitéze to asi ani jinak neslo) a hod-

Na CD z vyse uvedenych ddvodl nena-  notili skupinu map globalné. A jak to do-
leznete viechny prispévky, ale jen ty nej- padlo?

misto a na novou klavesnici N U A eeeeee -

se mize t&sit:

Gauntlet =

Autor: Equino-X

Malicka deathmatchova mapa pro 1on1

souboje v Quaku . A musim fici, Ze patfi

mezi ty nejlepsi, co jsem v Quaku Il vidél.

Skvély, do posledniho zahybu vypiplany

design - hrajeme ji uz 14 dni a libi se

nam ¢im dal vic. 5 [

misto a zvukovou kartu =

vyhrava:

MPM2

Autor: Marek Krupa S e
&‘,{:’;f'

Deathmatchova mapa do Quaka I pro 2-4 ==

hrace. Marek nejenze vytecné (asi nejlépe) i

zpracoval nase logo, ale dal si zalezet i na y

designu. Prilozil i verzi s waypointy pro g

Omicrona. Parada, vyborny kousek! XSO 8TOU i

| Vyhlaseni vitézil

Soutéz Unreal

Tournament
Trofej:
Ondfej Cigler C. Krumlov
Unreal:
Jakub Votruba Praha 2
Ales Urbanec Havifov
Vaclav Berka Kralovice
Unreal
Tournament:
Jifi Cerny Lysa nad Labem
Pavol Postulka Zilina (SR)
Antonin Vaviecha Liberec
Soutéz ATI
Milan Jaros Varnsdorf
Ales Holinsky Praha 4
Tomas Skodik Vitkov

Soutéz Midtown

- Madness
Jan Kuatik Semerovo (SR)
Martin Tunak Vranov n. T.
Ondrej Moc Oskotinek
Petr Kiss Novy Jic¢in
Jan Patera Nachod
Soutez
MechWarrior 3
Filip Heral Praha 6
Petr Touschek Plzen
Petr Stehlik Teplice
Karol Teply Poprad (SR)
Pavel Jirous Znojmo

Il misto a Voodoo3
ziskava:

Last Day on Stroggos
Autor: Michal ,Joe
Hunter" Rendo3

a Jan ,Turbine Angel”

Harcarik

Well, jak zacit. TéméFr 20 MB

velka singleplayer epizoda s deviti levely pro Quake /1. S deviti skvélymi levely. S deviti nej-

LAST oA Y M STROGEOS

lepsimi levely. No, to bych mozna prehanél, asi uz jsem nékdy v zivoté par lepsich levell
hral, ale pfi hfe Last Day on Stroggos jsem si to rozhodné neuvédomoval. Unikatni projekt,
ktery nema obdoby a ktery by bylo Skoda nevyzkouset. Autorlim patfi za obrovsky kus od-
vedené prace viely dik a samoziejmé prvni cena. Snad se o ni nepoperou.

m GameStar 8|99



PC podile Vaseho prani

COMFOR PRIMO 400

+ SOFTWARE ZDARMA
Antivir AVG 6.0

Slovniky Lingea Lexicon
Corel Draw 6.0 CZ
LangMaster kurz anglictiny

Pripojeni na Internet
| mésic ZDARMA

- PROCESOR INTEL®
CELERON™ 400 MHz

- 64 MB RAM, HDD 4,3 GB

- MULTIMEDIA

- WINDOWS 98 CZ

Naurtilus ¢
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COMFOR Primo 400 2 0 7 5 0 =
Intel® Celeron™ Processor 400 MHz, cache: 128 kB, pamé&t: 64 MB SDRAM, HDD: 4,3 GB ’
Ultra DMA, CD-ROM: 40rychlostni, zvuk. karta: |6 bit. stereo 3D PCI, FDD: 3,5" 1,44 MB, Akontace: od 7431,-

grafika: 4 MB AGP, skfifi: desktop/minitower, klavesnice, mys.

Monitor 15" LR za priplatek 5290 Ké.

Vyrobcem pocitacii je COMFOR PC Mail.

Uvedené ceny jsou bez DPH. Zména cen vyhrazena. Fotografie jsou pouze ilustra&ni.
Intel Inside® logo a Pentium® jsou registrované ochranné znamky a Celeron™ je ochranna znamka Intel Corporation.

BLANSKO, tel/fax: 0506/548 30, BRNO, Lidicks 40, tel/fax: 05/45 21 56 09, BRNO, Orli 6, tel.: 05/42 21 34 95, fax: 05/42 21 05 52, CESKE BUDEJOVICE, tel.: 038/351 50, fax: 038/350 84,
HRADEC KRALOVE, tel. 049/553 40 01-2, JESENIK, tellfax: 0645/412 430, KARLOVY VARY, tel.: 017/322 22 |1, fax: 017/322 36 77, KOLIN, tel.: 0321/267 40, fax: 0321/71 26 08, LIBEREC,
Palic Syner, Rumunskd 666/9, tel/fax: 048/61 1 30 20, MOST, tel.: 035/612 60 01, fax: 035/612 60 02, OLOMOUC, tel.: 068/52 26 003,

fax: 068/52 35 255, OSTRAVA, Nédraini 101, tel.:069/612 64 09, fax: 069/612 65 94, PARDUBICE, Sv.Aneiky Ceské 121, tel:040/51 5589, INFO LINE: 040/60 29 333
fax: 040/51 62 14, PLZEN, tel.: 019/22 48 38,fax: 019/722 70 81, PRAHA 1, Zitn4 27, tellfax:02/22 21 16 47, PRAHA 2, B&lehradska 104, INTERNET: www.comfor.cz
tel:02/22 51 21 00, fax: 02/24 25 00 67, PRAHA 5, Nadraini 96/50, tel/fax: 02/53 82 75, PRAHA 6, Cs. armady 34, tellfax: 02/312 17 33,
PRAHA 7, Délnické 786/38, tel.: 02/80 00 91, fax: 02/66 71 26 |1, PRAHA 7, Plynrni 33, tel.: 02/66 71 12 4, fax: 02/66 71 12 45, C CO l\/] F 0 R
PREROV, tel/fax: 0641/21 77 76, ROUDNICE NAD LABEM, Jungmannova 1029, tel/fax: 0411/838 203, USTI NAD LABEM, tel.

047/524 82 50, fax: 047/524 82 51, ZLIN, tel.: 067/301 69, fax: 067/383 24, ZDAR NAD SAZAVOU, tel/fax: 0616/267 59 KOMFORTNI KOMUNIKACE
PC COMFOR také k dostani u autorizovanych prodejcti po celé CR. Informace na www.pcmail.cz.




‘ oteviene 7 dnf v adny 10 — 20° hod.
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Pocditad
Compaq
Presario
pentiume/l/
o —
Pro Diablo bez DPH
& bez monitoru
Joysticky
Sl K
fmi ' -I’bp Eu‘:‘Platinium va’ an ty

F16 FLCS

<. s Force FeedBackem

4 900,-
bez DPH 1 168,-
bez DPH

5
Volant ACT LABS + Pedaly

Nejlevnéjsi barevna
tiskarna!

Tiskarny

i3

Tiskarna Hewlett Packard
DesiJet 420

[N]SR

Zvukova karta
Sound Blaster
128 PCI

11 ¥
Zvukova karta
Sound Blaster LIVE

ESS 1938 Solo

Vgbér ze 4484
druhia zbozi

Za tento kupon dostanete v ComputerCity pfisti GameStar se 40% slevou.

/% WWW.CCITY.CZe

Praha - Shopping Park; tel.: 02/651 82 28
Brno - Shopping Park; tel.: 05/43 25 04 99

1 Podéitaé Yakumo Pro Diablo

Ideélni pocitaé pro zabavu, vyuku, domaci i profesionaini
vyuziti. Koupi ziskavate velmi rychly a spolehlivy poéitac,
ktery vyuziva nejnovéjsi technologie dneska.

provedeni minitower ® Intel Pentium |l Procesor 450
Mhz @ 64 MB SDRAM e graficka karta VOODOO 3
® CD-ROM mechanika 40x ® zvukova karta Aureal 3D
PCI ® HDD 8,4 GB Fujitsu Ultra ATA ® Windows 98 CZ
® mys Genius Easy @ podlozka @ klavesnice PS/2
Cenabez DPH/sDPH: 33 333,- 40666,-

2 Poéitaé Compagq Presario

Bohaté vybaveny doméci pocitac

provedeni desktop ® Cyrix 333 MHz @ 32 MB SDRAM

® zvukova karta @ HDD 3,2 GB Ultra DMA @ graf. karta
PCl 4 MB @ mys PS/2'® klavesnice s pfimym ovladanim
CD a Internetu ® zdarma pfipojeni na Internet na 3 mésice
® modem @ repro ® mikrofon ® Windows 98

©® Works 4.0 ® LANGMaster The Stranger Astro 2001 @
menitor 15”

CenabezDPH/sDPH: 26 967,.- 323900,-

3 Joystick F16 FLCS

vitéz testu v Levelu Cislo 9! ® dvoupolohova spoust

® Sest tlacitek (jedno dvoupolohové) @ ¢tyfi softwarove
programovatelna tlacitka ® neomezené programovani
@ autenticky vojensky design ® moznost volby
digital/analog ® pfesné vyvazena spodni ¢ast
Cenabez DPH/sDPH: <4 3800,- 5978,-

4 Joystick Top Gun Platinium
dvoupolohova spoust ® étyfi programovatelna tlacitka +
kole¢ko ® autenticky vojensky design @ presné vyvazena
spodni ¢ast @ drivery pro Windows 95 /98 ® kompatabilni
pod systémy DOS a Windows ® kompatibilni's Elite
Rudder a Attack Throttle

Lena bez DPH /s DPH: 1 168,- 1425,

5 Volant + pedaly ACT LABS

Luxusni volant pro vSechny typy zavodnich her s Sesti
tlagitky pfimo na volantu.K dodani ve trech variantach:
Pro PC bez Force Feedbacku

Cenabez DPH/s DPH: 2 861,- 3480,-
Pro PC s Force FeedBackem
CenabezDPH/sDPH: 5 164,-
Pro PlayStation

Cena bez DPH /s DPH: 2 861,- 3 490-

B Tiskarna Hewlett Packard DJ 610
Nejlevnéjsi barevna tiskarna se dvémi cartridgemi.
Cenabez DPH /s DPH: 3 4390,- 4 258,-

7 Tiskarna Hewlett Packard DJ 420
barevna inkoustova tiskarna formatu A4 uréena pro
bé&Znou praci v domacnostech a malych kancelafich.
Vysledny cernobily tisk je ostry a €isty, po vlozeni barevné
tiskové kazety moznost tisku barevnych obrazki. Rozmeéry
vhodna do malych prostor.

Cenabez DPH/sDPH: 2 6390,- 3 282,-

8 Tiskarna EPSON Stylus Color 300
Nejlevi barevna inkoustova tiskarna v Cechach!
Vhodna pro domaci a nenarocny kancelarsky tisk ve vSech
barvach. Snadna instalace. Mimoradné Usporny provoz
diky novym ovladaétm.

CenabezDPH/sDPH: 2 868,- 3499,

Zvukova karta

Sound Blaster 128 PCI
Zvukova karta s idealnim pomérem CENA / VYKON.
Wave-table syntéza (tabulka nastrojti) pro cisté a
realistické prehravani hudebnich nastrojii. 128 hlasa
polyfonie. 3D zvuk a CD kvalita je jiz samoziejmosti.
CLena bez DPH /s DPH: 1475,- 1799,

& 300,-

10 Zvukova karta FPS ESS 1938 Solo
Naucte vas pocita¢ mluvit, zpivat a hrat! Staci jen
nainstalovat zvukovou kartu. Napf. tuto velmi levnou - PCI
zvukovou kartu, 32. Bitova, full duéplex, PnP, software.
Cena bez DPH /s DPH: <409,- 499,-

11 Zvukova karta

Sound Blaster LIVE
Karta ovéncena snad vSemi ocenénimi. Od INVEX Tipu
pfes CHIP TIP az po TEST GUT. Nyni v Computer City za
akéni cenu. PCl, Wave-table syntéza, 3D zvuk, efektové
nastroje, Hollywood-Quali
Cena bez DPH / s DPI

Zmeéna cen a sortimentu vyhrazena.
Pouzité fotografie jsou ilustraéni.

‘ Dovoz zbozi b&hem 24 hod., jednotna cena 180 K& po celém uzemi CR.
‘ Doprava reklamovaného zbozi za cenu 180 K& po celém tzemi CR.
‘ Moznost pliiﬁy’ reditn




