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Zakladni multimedialni model

v nasi nabidce vas urcité potési
nejlepsim pomérem vykon/cena.
Sestava obsahuje popularni
procesor Intel® s vylepSenym
vykonem, AGP 3D grafiku s paméti
4MB, kompletni multimedialni
vybavu véetné repro a balik

hodnotného software.

celeron”

PROCESSOR

1000M

@ procesor Intel®
Celeron™ 366 MHz/128kB

32 MB SDRAM

HDD 4.3GB UltraDMA

CD-ROM 48 rychlostni

grafika AGP ATl RagePro/4MB

audio Yamaha PCI,
akt. repro 2x10W

klavesnice, mys
MS Windows 98 CZ

® MS Internet Explorer, antivir
F-Secure, slovniky anglictiny
a némgciny Lingea Lexicon,
Acrobat Reader,
vyuka anglictiny LANGMaster,
kreslici program Zoner Callisto,
Hotel guide, ucto Pohoda Start,
1 mésic pfipojeni k Internetu
zdarma

| i . y
50,- s DPH/ 750,- mésicéné*
Doporuéeny monitor 15" Premio . . . 5 650,-

Brno - Ceska 31, tel.: 05-42218617-20, Bruntal - namésti Miru, tel.: 0646-717851, Bfeclav - Husova 25, tel.: 0627-322390, Ceska Lipa- Hméifska 2514, tel.: 0425-823160, Ceské Budjovice - BraniSovska 2, tel.: 038-46608, Cesky
Tésin - Jablunkovska 1206, tel.: 0659-746972, Dacice - Antoninské 18/11, tel.: 0332-420191, Décin - Fiignerova 353/4, tel.: 0412-511167, Frydek-Mistek - Nadrazni 1100, tel.: 0658-622338, Havifov - Opletalova 608, tel.: 069-6884862,
Havli¢kuv Brod - Jihlavska 318, tel.: 0451-26544, Hradec Kraloveé - Bménska 375, tel.: 049-5260366, Hranice - Farni 41, tel.: 0642-203784, Cheb - namésti Kréle Jifiho 6/507, tel.: 0166-35742, Chomutov - Meisnerova 1264, tel.: 0396-
27169, Jesenik - Masarykovo nam. 60, tel.: 0645-411248, Jihlava - Zizkova 13, tel.: 066-7306163, Jindfichiv Hradec - JaroSovska 433/ll, tel.: 0331-321 070, Kadaii - Golovinova 1559, tel.: 0398315288, Karlovy Vary - Truhlafska 739,
tel.: 017-35 66 974, Kladno - |.Olbrachta 2618, tel.: 0312-62 70 24, Klatovy - Dobrovského 154, tel.: 0186-25277, Kolin - Kutnohorska 102, tel.: 0321-715000, Krnov - Hlubgicka 5, tel.: 0652-717501, KroméFiz - Moravcova 261, tel.:
0634-26321, Liberec - Londynska 51/2, tel.: 048-5100325, Louny - Mirové nameésti 48, tel.: 0395-655 165, Mlada Boleslav - Tr. Vaclava Klementa 131, tel.: 0326-28866, Most - Fr.Halase 1443, tel.: 035-41748, Olomouc - 1. maje 29,
tel.: 068-5224781, Opava - Masarykova 27, tel.: 0653-627 784, Ostrava - Nemocnicni 12, tel.: 069-6152111, Pardubice - Jana Palacha 660, tel.: 040-6335445, Plzen - Karlovarska 22, tel.: 019-531134, 533 953, Praha 6 - Bézecka 1,
tel.: 0251022300, Praha 6 - Bubenecskd 13, tel.: 02-24314483, Praha 4 - Na Pankréci 16, tel.: 02-61216865, Praha 8 - Pobezni 3, IBC, tel.: 02-24835150-3, Pruhonice - Hypermarket Euronova, tel./fax: 02-67751165(72680205),
Prostéjov - Plumlovska 60, tel.: 0508-330251, Pferov - Homi namésti 24, tel.: 0641-217240, 514 87, Pfibram - Kpt. Olesinského 52, tel.: 0306-20654, Rakovnik - Trojanova 37, tel.: 0313-51 77 77, Roudnice nad Labem - Masarykova
1491, tel.: 0411-837768, Slany - Politickych vézii 1337, tel.: 0314-522038, Svitavy - Vojanova 3, tel.: 0461-535115, Sumperk - Zerotinova 4,

tel.: 0649-216616, Tabor - Cs. armady 1667, tel.: 0361-231333, Teplice - Masarykova 27A, tel.: 0417-46128, Trinec - Vendryné 243, tel.: 0659- n

350329, Uherskeé Hradisté - TyrSovo namésti 429, tel.: 0632-3401, Usti n. Labem - W. Churchilla 1722, tel.: 047-5259151, Usti n. Orlici -

Csl. armady 1181, tel.: 0465-557533, Valagské Mezifici - Zasovska 750, tel.: 0651-675 654, Vyskov - Zamecka 2, tel.: 0507-22624, Zlin - ‘ ’ “ ' o o n '
Louky 351, tel.: 067-7631202, Znojmo - Dr. M.Horakové 3a, tel.: 0624-242008, Zd'ar n. Sazavou - nam. Republiky 42, tel.: 0616-26741

Vyroba a velkoobchod: AT Computers a.s., Uhlifska 3 , 711 00 Slezska Ostrava, www.atcomp.cz  www.autocont.cz, hot-line: 069/6152 555

Logo Intel Inside je registrovanou ochranou znamkou a Celeron je ochrannou zndmkou Intel Corporation. Cena je uvedena bez DPH. Splétkové cena je pocitana pii zloze 30% a 50 mésicnich splatkach. Ceny jsou pouze orientacni, dodavatel si vyhrazuje pravo ménit ceny.
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Prodany naklad je ovéfovan ABC CR

ak pratelé, dalsi milnik padl, ten-
tokrat vam prinasime v Game-
Staru Pro ne dve, ale tfi CD, z Ce-
hoz vyplyvaji hned dva zavéry. Za
prvé se nékterym z vas cestou do-
mu protrhne pytlik s Casopisem, protoze
neni dimenzovany na tfi CD, a za druhé
je jisté, Ze jsme megalomani, protoze
3 CD zatim nezkusil nikdo. A vite proc?
Protoze vas mame radsi nez konkurence, nabizime vice her
za méné pen€z, jsme lepsi, rychlejsi, modrejsi a taky...
errr... hugh, dobra dobra — opustim svij sloh a la Goebbels
a pfiznam pravdu.

Ono nas to totiZ strasné bavilo, 3D akce jsou nasim konic-
kem a Modrakovou posedlosti (ten mySku nosi porad

v kapse a kablik taha po zemi, aby byl stale dobfe uzemné-
ny), a co se videi tyce — Svata Svec, ktery jej pro vas pfipra-
voval, je vlastnikem videotéky, kterd nema obdoby (i kdyz

kromé Itchyho a Scratchyho a Svati s narozeninovym dor-
tem se toho mnoho neda vetejné publikovat).

Na VideoCD nenaleznete jen videa a trailery, které zatim
nikdo nepublikoval z diivodu jejich velké délky, ale prede-
v§im jedinecné videosekvence, které prebirame od naSich
kolegli z némeckého GameStaru — koho by nezajimaly
unikatni zabéry z her jako Team Fortress 2, Diablo 2, ¢i
Descent: FreeSpace 2?

vevs

Snad jesté zajimavéjsi je CD 3D akce, které nejenZe obsa-
huje ty nejlepsi add-ony, levely, editory a mnoho dalSiho ke
hram jako Shadow Warrior, Quake II ¢i Half-Life, ale pre-
devsim ho od nas mate zadarmo, jako maly darek, vyjadreni
toho, jak si vazime vasi pfizné.

3D horecka pretrva i do pfistiho Cisla, kde jsme pro vés pii-
pravili plnou hru. O tom, jakou byste asi chtéli nejradéji, se
v redakeci vedly dlouhé a vzruSené diskuse, ve kterych 1étaly
argumenty logické i pocitové a dokonce tam figurovalo

i jedno prokousnuté lytko. OvSem tyto debaty se snad vy-
platily, protozZe hra, kterou jsme nakonec zvolili, opravdu
stoji za to. Neni to jen nazor nas, ale celé rady svétovych re-
cenzentu (i kdyz né€kolik provin¢nich pisalkt mtize mit sa-
moziejmé nazor svij, ktery s obecnym minénim ma jen pra-
malo spole¢ného), kteti SHOG O pokladaji za vpravdé mist-
rovsky kousek, ktery zaujme nejen skalni drtice mysi, ale
kazdého, kdo si chce zahrat hru vizualné dokonalou, skvéle
hratelnou a nabitou stylovou atmosférou.

Takze nezapomerite — pristi GameStar vychazi uz 3. zari,
tudiz nemusite ¢ekat cely mésic!

fluct b5

séefredaktor
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. Story

© Série NHL je v Ceské republice pra-

: ce ,,2000“ je urcité nejocekavanéjsi

¢ hrou poslednich mésicd. Proto ji vé-

. nujeme pét stran napéchovanych nej-
: novéjsimi informacemi o pocesténi,

- o novinkach v hratelnosti, o novych

- volbach a o v8em, co vas v souvislosti
: s NHL 2000 mtize zajimat.

Polda 2

V minulém cisle jsme vas
seznamili s pokracovanim
jedné ceské adventury, ten-
tokrat nasleduje druhd. Na
vysledek klani mezi Hor-
kym létem 2 a Poldou 2 si
budeme muset jesté néjaky
Cas pockat, faktem je, ze

i Polda 2 vypada skvéle

a grafika na nas opravdu za-
pusobila, podobné jako pfi-
béh. Dobrodruzstvi poldy
Pankrace se jiz dnes nemu-
Zeme dockat.

. System Shock 2

¢ V sekci Hra mésice se tento-

. krat objevuje vymodlené po-

: kracovani jedné z nejslav-

i néjsich pocitacovych her, Sys-
i tem Shocku. Looking Glass

: rozhodné nezklamali a Lu-

. kés Erben (ktery poslednich

. par dni chodil do prace s kru-
. hy pod o¢ima, spanku se

. zkratka moc nevénoval) vam

. na Sesti strankach hezky za

i Cerstva prevypravi, pro¢ dosta-
i 1a 90 %. -

o~

Shogo: Mobile
Armor Division
Dlouho jsme vas napinali, ale
ted’ uz musime s pravdou ven
— v pristim ¢isle dostanete

s GameStarem zdarma plnou
verzi 3D akéni hry Shogo:
Mobile Armor Division.
Zajima-li vas, co je to zac, jak
se to hraje ¢i jak to vypada,
nalistujte recenzi, ktera vas
urcité presvédci, ze vam
Shogo zkratka nesmi ve sbir-
ce chybét!

. Darkstone

¢ Jedno slovo — a vSichni hned zbys-
. tfi pozornost: ,Diablo...“ Fran-

. couzsti Delphine jej urcité hrali,

. jejich Darkstone je totiz velmi po-
¢ dobny. A Ze neni vzdy tak dplné

: Spatné vzit skvélou ideu, hodit ji

. do nového kabatu a pfidat par

- vlastnich napadi, o tom vas v re-

. cenzi pfesvédc¢i nas maniak pres

. RPG, Toma$ Varoscak.
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BRAVE Basic 2400c

e procesor Intel®Celeron™ - 400 MHz

e SDRAM 32 MB; VGA S3 Trio3D, 4 MB (AGP)

e HDD 4.3 GB, FDD 1.44 MB, zvukova karta 3D sound
* MS DOS 6.22, Avast, 602proPC, Ugto

BRAVE BRAVE Classic 2400e
Cena od 27.990,- K¢ nebo 1.598,- K¢ mésicné*

CLASSIC

e procesor Intel® Pentium®II - 400 MHz

* SDRAM 64 MB (100 MHz); VGA ATI 8 MB (AGP)

e HDD 8.4 GB, FDD 1.44 MB, zvukova karta 3D sound
e CD ROM 48x speed

» Windows 98CZ, Avast, 602proPC, Ugto

BRAVE BRAVE Professional 3450
Cena od 38.990,- K¢ nebo 2.204,- K¢ mésicné*

PROFESSIONAL

e procesor Intel® Pentium® Il - 450 MHz

* SDRAM 64 MB (100 MHz), Graphic Blaster RIVA 128TNT 16 MB
¢ HDD 13.1 GB, FDD 1.44 MB, zvukova karta Sound Blaster LIVE 256

e DVD ROM + 1 film
* Windows 98CZ, Avast, 602proPC, Ugto

Doporucené monitory: 14” 4.200,- / 15” 5.200,- / 17” 8.100, -

NEDIKTVJEME, POSLOUCHAME

Sestavime pocitac podle VasSich predstav

e ZAVOLEJTE poslouchame Vas
® DOSTANETE informace o komponentech
® OBJEDNEJTE sestavu podle Vasi predstavy

Vice informaci o poéitacdich BRAVE a autorizovanych prodejcich ziskate na telefonnim &isle: 02/672 83 777
ProCA, Na Vinobrani 1792/55, Praha 10, Tel.: 02/67283111, Fax: 02/67283120

* 20 mésicnich splatek + jednordzové splatka 5.070,- K¢ nebo 10.071,- K& nebo 14.097,- K¢ vcetné DPH. Ostatni ceny
jsou uvedeny bez DPH. Plati do vyprodani zdsob! Zména cen vyhrazena. Ne vSechny pocitace BRAVE obsahuiji procesor Intel®
Pentium “Il1. Logo Intel Inside® a Pentium” jsou registrované ochranné zndmky a MMX™ a Celeron™ jsou ochranou znamkou Intel Corp.

INTERNETOVA ADRESA: WWW.BRAVE.C2Z

Cena od 13.990,- K¢ nebo 813,- K¢ mésicné*
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HRATELNA DEMA:
System Shock 2
Shogo: Mobile Armor Division
Seven Kingdoms 2
Arcade Pool 2
Midtown Madness
Force 21

Panzer Elite
Shadow Man
Revenant

Descent Freespace 2

CDSTAR:

Navody v cestiné:
Rent a Hero
Might & Magic VII

Recenze:
NIRA
MayDay

Diskmag:
Realtime 49

NHL 2000:

Obrazky ze hry

Obrazky z vyroby

Dema na NHL 94 a NHL 96

Ulozené pozice:
Might & Magic VII

Ostatni:

ProhliZzece na Might & Magic VII
Mapy do Warcraft

Mapy do Heroes of Might & Magic I1I

TRAINERY:

Hidden & Dangerous
Warhammer 40k: Rites of War (2x)
Darkstone

Midtown Madness

Arcade Pool 2

Atari Arcade Hits 1

Attack of Saucerman

Pizza Syndicate

Polaris Rebellion

Respect Inc.
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Might & Magic VII
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PROGRAMY A OVLADAGE:

Winzip (v. 7.0)

PGP

Acdsee 32 (v. 2.41)

Paint Shop Pro (v. 5.03)
Windows Commander (v. 4.01)

Obsah GD 1

Tentokrat tvori prvni CD ,,pouze” tretinu z nasupu, kterym jsme vas za- @
valili (vedle videi a 3D akci). Presto se nemusite bat, ze by obsahem né-
jak za svymi bratricky zaostavalo. Predné musime vyzdvihnout hratelné
demo na System Shock 2, na které jisté ceka kazdy priznivec prvniho

dilu jako na smilovani, dale pak dema na lahiidky jako Shadow Man,

Midtown Madness, Panzer Elite nebo Seven Kingdoms 2 a na ia-
du dalSich ocekavanych her (pokud se vSe povede). Samoziejmé nechy-
bi demo na plnou hru v pristim ¢isle - Shogo: Mobile Armor Division.

Proc? Prosté chceme, abyste u nas nekupovali zajice v pytli a sami si
pred vyjitim Fijnového cisla tuto pecku vyzkouseli. V sekci CDStar na
vas ceka kromé standardniho pfilivu navodii a pomiicek do her hlavné

NHL 2000 v podobé haldy obrazkii pfimo z ceské verze hry a dale pak

unikatni snimky, porizené exkluzivné v sidle Electronic Arts, kde se
NHL 2000 v téchto dnech dokoncuje.

Jakuh ezka

Geska sporitelna/JRC docela oddechova ¢eska hra. Vétime, Ze se

e Minimum: P90, 16 MB RAM, budete docela dobfe bavit a Ze se dozvite
Windows 95/98, HDD 100 MB néco vic o tom, jaké jsou temné stranky

« 3D akcelerace: ne drogové problematiky.

Hra, kterou vam tento mésic pfinasime, se
jmenuje Jakub a Terezka. Je to klasicka
Ceska kreslena adventure se SVGA grafi-
kou a ¢eskym dabingem. Pfesto to neni tak
docela obycejna hra.

Jakub a Terezka je totiZ hra vytvorena
v ramci protidrogové osvety. Nedockate se
v ni tedy zadnych nadpfirozenych bytosti,
neobsahuje ani Zddné akéni ¢asti, je o béz-
ném zivoté a to tom, co vse se mize diky
drogam pokazit. Pokud tedy mate radi ad-
ventury, zkuste i Jakuba a Terezku, je to

n GameStar 999



System Shock 2

Shadow Man
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Seven Kingdoms 2

Force 21

Gamestar CD mees——"

Minimalni pozadavky CD engine: PC
486/100, Windows 95, 16 MB RAM,
4x CD, SVGA 800x600/256 barev,
zvukové karta. Miniméalni pozadavky
pro provoz s hudbou: P 166, Win-
dows 95, 32 MB RAM, 8x CD, zvu-
kova karta. Pozadované misto na disku uvadéné
u demoverzi her je zjisStovano po jejich in-
Minimalni pozadavky demoverzi stalaci. Nékteré demoverze vyzaduji v pri-
a programu na tomto CD se mohou béhu instalace az trojnasobek této hod-
vyrazné lisit! noty.

('N GameStar 99

deafioynd
et eoind i £t 200 d et

Vétsina programt (demoverzi, aplika-
ci a utilit) na tomto CD byla vytvofena
tretimi stranami a je distribuovana na
bazi shareware/freeware/public domain.
Vydavatelstvi IDG Publishing nenese
zodpovédnost za Skody, jez by mohly
byt zptisobeny pouzitim téchto progra-
md.

CD bylo testovano antivirovymi pro-
gramy s databazi k 2. 8. 1999

Vds GameStar tym




Revenant

BREADY. ROOM
CAMPAIGNS
Dpflws
TECH FDOM .
BARRACKS |

=exXIT

Arcade Pool 2 je urCen hlavné pro pfizniv-
ce Stoucht a zeleného sukna. Hardwarova
nenaroc¢nost se bude jisté libit kazdému,
autorsky tym — Team17 — je zaroven zaru-
kou kvality. Po spusténi hry ziskate pfistup
do menu stiskem klavesy Alt.

Team17/Hasbro Interactive

e Minimum: P 75 16 MB RAM,
Windows 95/98 HDD 11 MB

¢ 3D akcelerace: ne

Descent Freespace 2 je pokra¢ovani
jednoho z nejvétSich konkurenti série
Wing Commander, ne-li jeji pfemozitel.
Vyborné atmosféra, vyborna grafika, ale to
ostatné uvidite sami, aZ si zahrajete toto
demo.

Volition / Interplay

e Minimum: P 200, 32 MB RAM, 3D
akcelerator, Windows 95/98,

HDD 98 MB

e 3D akcelerace: Direct3D, Glide

Shogo: Mobile Armor Division je demo
staré ani ne rok. Vysvétleni toho, proc je
na nasem CD, je jednoduché. Nechceme
vam davat zajice v pytli a tak se vSichni,
kdo uz vi, jakou plnou hru budeme mit na
fijnovém CD, se mohou o jejich kvalitach
presvédcit na vlastni kiiZi a prave ted.
Zbyva jen podotknout, Ze LithEngine, na
kterém je Shogo postaveno, je povazovan
za nejleps$i Direct3D engine viibec.

Monolith / Monolith « Minimum:
P166, 32 MB RAM, Windows 95/98,
HDD 64 MB ° 3D akcelerace:
Direct3D

Realtime 49 massssss—"8"

Vitejte u jiz 49. ¢isla diskmagu Realti-
me. Mimo jiné v ném pfinasime vy-
sledky pravé ukoncené ankety,

a i pres prazdninovou nepfitomnost
nekterych redaktort je i toto ¢islo na-
plnéno po okraj, mj. prehled chysta-
nych strategickych her, portrét Enyy,
novy roman na pokracovani Bozska
komedie 1999, Zahady tentokrat po-
jednavaji o upirech, v Pocitacich se
muzete informovat o tom, jak funguje
monitor a v Hobby o ISS a star tre-
kovském maskovani lodi. I prostoru
mame tentokrat vice, takze jsme pri-
pravili vice hudebnich ukazek, i fil-
mecek se najde.
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Videa emecrmmenremmese
Darkstone

Descent: FreeSpace (N/C)**

Diablo 2 (N/C)**

Earth 2150
| Final Fantasy VIII (N/C)**
Giants &
- Ana | e Saennicn ¢ 73',{ I moznosti 'N; GTA 2 (N/C)**
/ “Jedna Z Whod prace v h\grmr;n aasqp!se spociva mnz_ngau umpi S e
vetsinwhen.v chodu diouho pred tim, nez jsou doopravdy vydany, Ci si Homeworld
i M B - i Y Indiana Jones 5
i@ vyzkouset ve fazi alfa ci beta-verze, nebo na nektere z hernich Max Payne

Wstav. Lkdyz se vam tyto zkusenosti a dojmy snazime predat i P g
. atinka nhra § I : a7f nkarat vearkh Prince of Persia 3D
; sghﬂele’pe.'staiirnke uhr;az;&w g texi yn'mhuu jen stezi gk;?Zat vssa:hny Rozhovor s Valve (A/C)*
svetle i stinneé stranky nejocekavanejsich her. Tentokrat jsme se tedy Starlancer
LEs il e el Team Fortress 2 (N/C)**
rozhodli dat podobnou prilezitost (tedy videt ty nejzhavejsi hry Theme Park World (N/C)**

T i S . : 4 Vv The M d
v chodu“) i vam. Umisténi nékolika beta-verzi by nam ale asi SEDS O Vst
Y i 3 = e 1= AT ! : * (A/C) - stereo, v pravém kanale
neproslo, a tak jsme vam radeji pripravili CD pine videoukazek tech anghctma v levém Geitina

ey i ooy : o = (N/C 1t
nejzajimavéjSich a nejocekavanéjsich her. Lol i:ﬁg;;?ﬁ;iymdabmgem

GameStar e a ’ {% LB e w

Kdo by nevédél o pokracovani Diabla. Vidoo-Special - : = 5 -
Podivejte se na nové postavy, prisery, x ey CHH- B z -

M « N 2ol . \
zbrané - prosté na nové Diablo. paggnhe — e Y T Tame

GameStar \ 9 | ' 0
Final Fantasy VIl bude zpracovana po- video-Special ' | ¢ LR g -4 ‘
dobné jako dil pfedchozi. Pfibude ale . ’ \ il 1 e
i par novinek. Podivejte se sami. e \y = ‘ - L S
sEsEsEEEEEEREEEREEEEEEREREE AR ERRR]

sEsEEEEEEEERENNENEEEREREREERENEEERERERENRED [ ] [ EREEN
GameStar i

Theme Park World je postaven na en- Video-Special 4

ginu Dungeon Keeperu 2. Budete se CEPARK] 3 Y = .

tedy moci divat o¢ima navstévniki. WWWU’“’ . >

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

SEsEsEEEEEEREEEREEEREREREREREREREEREREREDE
GameStar

Grand Theft Auto 2 vypada na prvni po- Vidoo-Special

hled podobné jak dil prvni, ale novinek

tu pribylo také dost. Podivejte se na né.
sssssEEEEEEREROEREE

Jedna z prvnich her postavena na engi-
nu Quake Ill. FAKK2 vypada zvlastné,

uchylné a asi takova i bude.
ssEsEEREEEEEERBROG

ssEEEEEsEEREERREEEEEEEEEREREREERRED
GameStar -

Komer¢ni slatanina, nebo bajecné po- Video-Special

kracovani nejslavnéjsi 2D ploSinovky z s

vsech dob? Posudte sami.

ssEEssEEEEREEREERORB

GameStar @!V 'E o
Gabe Newell je Séfdesignér Half-Life Widoe Spoctal =il

a Team Fortress 2. Co stéalo za Gspéchem [ "“"Z‘J& =
HL a co bude dal, vam povi sam. — . —— e
llllllllllllllllllllllllllllllllllll sssnsssssnsnnns

IlllllllllllllllllllllllllIIlllllllllllllllllllllllllllll
— = *"Q'

Hra, ktera vzala dech vét3iné navstévni- ; = : y
ki E3 98, jej bere znovu. Animace po- ;j g ; - \
stav a kamery ne nepodobné Matrixu. § ™ ’ h

lllIIIllllllllllllllllllllllll  ssssssssEEENBNBREENOEEEEREERNERUBEEEE
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Obsah CD 3 «
3D akce special

Toto CD z GameStaru Pro je vénovano 3D akcim vSeho druhu. Naleznete
zde na jediném CD vSechno, co byste mohli jako fandové tohoto zanru
potrebovat. Mohli hyste sice zkusit internet a hledat nejnovéjsi patche,
mapy, utility nebo rozsireni tam. Vypadalo by to ale asi nasledovné: Sha-
nite patch verze xxx, protoze vase super 3D karta v dobé vzniku hry jes-
té nebyla na svété. Jenze ejhle! Patch ma 17 megabaijtii, novych map je
po internetu rozeseto nékolik set, a Clovék ani nevi, kde je sehnat, do-
hromady maji pak i desitky megabajtii. A co na to vas modem? Uget za
telefon? Ale dost bylo straseni, reknu jen, ze kdyz zasunete do mechani-
ky nase CD ,,3D akce special”, bude cela véc jistéjsi a pohodingjsi. VSe
je na jedné placce, kterou navic miizete vzit s sebou tfeba na sitovou
parbu s kamarady. Takze nadilka je tady, zbyva jen podotknout, ze poky-
ny k instalaci naleznete v enginu CD primo u jednotlivych véci.

Half-Life

(LS GameStar 9] 99

Blood 2




Doom |l Rainhow Six

Heretic Il

Hexen I
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STORY

dyz se na tu ,konku-
renceschopnost“ kdy-
si ptali $éfa EA, mnul
si ruce a blahorecil si,
jak je to slozité kon-
kurovat jim. Licence stoji
spoustu penéz, naklady na
marketing jesté vice a deka
zat béhem roku to, ca
vybudovali za pét le
nejtézsi. Jako u ka
monopolu i tad
jeme, Ze nemame moznost
volby — téch par vyjimek
(Actua Ice Hockey) totiz
nestalo ani za zlamanou ho-
kejovousatibasenejblizsiek
letech

Chay

Fo

lativné tspésy
objevila ve
mulacich, 4
fajnSme
néco

Zeme,

vvvvvv

ém datadis- : inejddlezitéjsi zméno
L 2000 JE . zminéni $karohlidi nem
- nova hra. A navic opravdu dobra. . tknout, je jazyk hry. Nebudeme cho
; P  lase. wedite

v,

da maji vice
i vylepseni —
¢, KOoperace ty-

™

ové Tenhle s

Vao D

- stiih t

mu, redlné vylu¢ovani apod. Aby- oho nejlepsiho z posledni hoke- : hlas ¢eského komentatora Petra
chom tedy konecné zacali—v NHL  : jové sezony si radi znovu prohlédnete : Vichnara, a i kdyZ nejde o kompletni
2000 se toho zménilo vice nez dost. | pfi kazdém spusténi hry. . komentar, takové: ,, Vitejte v Joe Louis
Jsou tu i ony na prvni pohled viditel- . aréné v Detroitu, kde doméci Red

né zmény, i kdyz jich neni mnoho, . Nicméné prvni opravdovou novin- : Wings hosti Edmonton Oilers,“ potési
a Skarohlidi jisté budou mit zase ¢ kou a v celé hre jisté nejzretelnéjsi . kazdého. To vsak stale neni vSe — své-
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STORY

ale skute¢né jen na prvni —
pri prvni pttce ¢i diskuzi

s rozhod¢im odhalite zmé-
ny. UZ to nejsou jen sméjici
se panaci, ale ,lidé“. Pusa
se hybe, mimika pracuje
podle situace, a to rozhod-
né v pocitacovych hrach
zatim zdaleka nejlépe.
Mozna to vypada jako zby-
tec¢nost, emoce vSak k ho-
eji patfi a vynervovana
tidacka zurici po neuzna-
golu pridava na atmo-
e. Chovani po odpiska-
e stale ptisobi trochu
¢, v samotné hre

i snadné nalézt
tatné, poté co

ati helmu, ktera
i plete na le-
de ani zadné
ch bude.

Opra ozitou je
pak ed
v ném
nych i ne
metrd prird
. a dokonce ji nacist z ob
. se tak dostat pfimo do h
¢ slova. ]ednoduse nactete obrazek ze

a jen neupl-
! psku obséhlejsi
v komentarl Zde si kanadstl autorl ]sou statlstlky a zakladm mformace

ouhrnu zap

Vincenzovi,

]ako je treba v sérii Premier M anager
. ale je detailnéjsi nez v predchozich
. rocnicich. Navic dostanete i historic-

priblizné stovka odbornych vyrazi
Kompletni preklad komentére je = hokejové terminologie.
s nejvétsi pravdépodobnosti neredlny, :

ono uz prelozeni textt bylo témér . Obrovskym Sokem pro kazdého : ké informace za poslednich nékolik
nadlidskym tkolem. NHL 2000 totiz : bude urcité zpracovani hraci. Na prv- : desitek let. Tradicné nechybi draft,
obsahuje celou fadu nastaveni, ktera : ni pohled vypadaji stejné jako loni, : a to kromé obvyklého a roz§ifu]'icﬂ10

IEEN Gamestar 9| 99




(novy tym) i tzv. fiktivni, kde jsou
vsichni hraci ndhodné promichani.
Asi nejdilezitéjsi jsou zmény pravidel,
které by mohly nekteré hrace zakocit
— Ceka vas tedy nové pravidlo o bran-
kovisti, videorozhod¢i a novy systém
bodovani pfi prodlouzeni.

Minimalné o rok

manazer (i kdyz

iv tomto sméru), pro ,,opravdove
hokejové fandy by vsak byla skoda
tuto ¢ast hry opomenout. Kromé ty-
mu NHL a narodnich muZstev je
moiné e M Al 1 I
EA, bg

vat Ci

ani

o

smeéru podsta

Zmen
Hlavni s
bylo u
obcas
sep

d
vé cary skoncila

Severorhpadniidivize

Pacificks divize
.=

a

zapast bylo ne- 22, o T INEIES
pfirozené vyso- L 1
ké. Letos je tomu
jinak. Kone¢né!

Zatimco totiZ lo-

ni hloupost a sla-

. biny obrany nahradily nerealn¢ rychlé
: reakce, letos je, zda se, vSe jak ma byt

. — perfektni tito¢na kombinace branka-
. fe snadno vySachuje, stiela od modré

i je sice nebezpecna, ale hodné Casto

i jen prosvisti kolem brany, jsou tu

. i odrazené puky (rotujici a poskakuji-

vy),

: zpusob vstreleni golu. Totéz se totiz
: fikalo o prakticky kazdém piedcho
- zim dilu - letos to vSak vypadé nadg

elmi potreb
i jednotlivé
tréninko-

VIYBRAT TYMY

Severovychod

. 7e trénink nenf tak pferusovany jako

oni. Velmi uzitecné je i provazani se
zminénym slovnikem pojmti.

Stale vétsi dtiraz klade NHL 2000
na hru po siti. Provoz internetu je pro
nasince sice stdle drahy, a tak to vét-

ina nedoceni, pfipojeni je vsak ve
hi¢ nyni mnohem komfortnéjsi a sito-
dokonalena. Pfed zapasem
itate chat a pfi zapase vam
edem namluvené komen-
am ho chce$?“ nebo
, blboune!“

én je opravdu spous-
tofi povazovali se-
ovkou v nazvu
a klicovy.
ic nez béZné
spiSe ,,prvni-
par tydnt na
a zlepSeni
ouhé vla-
ustrujict
out).
azdy

preview a
ho nazoru“,
vylepseni. A
u je — Jarda Jag
sy a Sarvatky jsot
neZ minule (nastes
NHL 2000 bude na
rok presné v zari. A ja
bude i tentokrat prokla st
mozna tak dobra, Ze na
moci pouzit slogan skute¢né NHL —

oole me.on Farth

0a
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Na CD pfiloze GameStaru si muzete pro-
hlédnout vSechny obrazky z toh:

view i viechny ostatni, které mame k dis-
pozici hezky ve velkén. Je jich vice nez 50
a spolu s obrazky #e sidla EA Canada tvo-
fi hezky obsahléu galerii. To v§ak neni
zdaleka vse ste poznali, kam se poéi-

tacova zabays ':z?a'p“ét‘let dostala, na CD
naleznete Jratelné demoverze

viak béz{i pod Windows. -

.




ZAKAZNICKE KARTY JRC ik
Karty jsou platné na vSech prodej- ZAOINA AKCE

nach sité JRC. Sleva plati pro naku- SE SLEVOV?M'

software a joysticki pro PC

A Playstation. KARTAM | °

Slevy poskytované na karty se nedaji kombinovat -
s zadnymi jinymi slevami ani s mimoradnymi WUZIJTE
vyprodeji.

MOZNOSTI SLEVY

NEJLEPSI PRODE
POCITACOVYCH HER
BRNO: Béhounska 7, tel: 05 - 4222 12 60 o CESKE BUDEJOVICE: Ceska 55,
tel. 038 - 635 76 60 e FRYDEK-MISTEK: TéSinska 1083, tel. 0658 - 626 194 ¢
HRADEC KRALOVE: OD Don, Goéarova 1571, tel. 0603 - 47 82 45 o
KARLOVY VARY: Nam. Dr. Milady Horakoveé 14, tel. 0603 - 213 089
e OSTRAVA: 0D Galerie, Zamecka 20, tel. 069 - 611 19 12 ¢
OSTROV: Staré nam. 18, tel. 0164 - 61 26 94 « PARDUBICE:
Smilova 704, tel. 040 - 51 80 24 » PLZEN: Martinska 3, tel. 019 - 722
00 51 » PRAHA 1: Vladislavova 24, tel. 02 - 24 94 85 11 » PRAHA 2:
Nam. I. P. Pavlova 3, tel. 02 - 24 94 25 07 « USTI NAD LABEM: 0D
LABE, Revolucni 9, tel. 047 - 52 54 276 « ZLIN: OD PRIOR,
Masarykovo nam. 6, tel. 067 - 721 1469 |. 218

ZASILKOVA SLUZBA: JRC DIRECT: P. 0. BOX 28,
Praha 6 160 17, tel.: 02 - 57 18 95 21, e-mail:
direct@jrc.cz



NOVINKY

ZeR TR DA R

GESKA REPUBLIKA

1. Aliens vs. Predator (Fox Interactive)
2. Riskuj! (JRC)

3. Need for Speed 4 (Electronic Arts)
4. Dugneon Keeper 2 (Electronic Arts)
5. Hidden & Dangerous (Take 2)

VELKA BRITANIE

1. Kingpin: Life of Crime (Virgin)

2. Hidden & Dangerous (Take 2)

3. Aliens vs. Predator (Fox Interactive)
4. SW: Episode I PM (LucasArts)

5. Championship Manager 3 (Eidos)

USA

1. Starcraft (Sierra)

2. RollerCoaster Tycoon (Microprose)

3. Rainbow Six Golden Edition (Red
Storm)

4. SW: Episode I PM (LucasArts)

5. SimCity 3000 (Electronic Arts)

Tento mésic je nejvétsim prekvapenim
Starcraft — divod jeho navratu na prv-
ni pricku amerického Zebfi¢ku prodej-
nosti nechapeme, snad Sierra zainve-
stovala do reklamni kampané, jinak si
to vysvétlit nedokazeme (cena je totiz
stdle ptivodni). Pfijemnym piekvape-
nim je pak Hidden & Dangerous, kte-
ry cely mésic okupuje Zebricek,

a i kdyz se ani jednou nedostal do ve-
deni (stridavé preskakuje z dvojky na
trojku), tspéch to je obrovsky.

Novinky

CGtvrta Lara jiz v listopadu

Firmy Eidos a Core Design konecné vypus-

tily na ,,oficialni fanouskovské strance*
Croft Times novinky ohledné ¢tvrtého dilu
Tomb Raidera s podtitulem The Final Re-
velation. Zakladni a asi nejdulezitéjsi in-
formace se tyka terminu vydani, ktery byl
stanoven pro PC i PSX verzi na leto$ni lis-
topad. Cely pribéh bude tentokrat situovan
do prostredi Egypta, pficemz scénar bude
klast diiraz na prvky adventure, takze Ce-
kejte daleko vice predméti a hadanek nez

o Ctvrté pokracovani, ¢asove by mélo jit
spise o dil prvni, nebot Lara

v inventari a vibec celém interface, ktery
ma byt kompletné predélan. MenSi negativ-
- ni zpravou vSak muze byt pravdépodobna
. absence multiplayeru, pozitivni je naopak
. zminka o naprosto odlisSném enginu od
. PSX verze, ktery vykonnéjsi PC verzi v do-
- savadnich dilech ocividné brzdil. PC verze
¢tvrtého dilu bude obsahovat vymozenosti
hardwarovych akceleratort a dost mozna
i ,PC — exkluzivni“ featury. A na zaveér od-
ved séfa projektu na otazku, zda se v bu-
. doucnu doc¢kame i patého dilu: ,,Well you
. know what they say... You just can’t keep
- a good girl down...!“ Co dodat? Snad jen,
- Ze vice se dozvite v podrobném c¢lanku,
. jenz vam nabidneme v priStim Cisle.

se vrati ke svym dobrodruz-
nym zacatktm, kdy fadila ja-
ko mlada teenagerka. Logic-
ky by tak mohla pfijit i o své
nejvetsi prednosti, coz by se
asi spousté fanouskt nelibi-
lo. Rika se také, ze bychom
se méli dozvedét, jak prisla
ke své jizvi¢ce na bradé (pry
od bice jednoho nacisty)

a ke znamému batizku. To
jsou vsak informace, které
nejsou podlozené vibec ni-
¢im. Co se tyce technologie,
samoziejmé bude vylepsen
graficky engine (predevsim

GameStar

Struntns e AR 5

BOOVIE Il

Ceské vyvojové studio Future Games zname
v posledni dobé diky klasické adventufe Posel
Bohu a predtim vydanému logickému puzzle
Boouie. Cesky herni narod je logickym hram
naklonén, kromé Boovieho se tu dockaly
uspéchu i slovensky Quadrax a ceské Fish
Fillets, takze neni divu, Ze se ve Future Ga-
mes rozhodli pro druhy dil. Ten bude posta-
ven na zbrusu novém enginu kompatibilnim

s DirectX, grafika bude v hi-color rozliSeni
640x480, vSe bude podbarveno piibéhem

a animovanymi sekvencemi. I samotny herni
systém dozna spousty novinek. Ve Future Ga-
mes se chystaji i dalsi hry, o téch vsak nékdy
jindy.

r74 GameStar 9|99

pry detaily modeli), daleko
vice zmén vSak postfehneme

DRIVER BUDE MIT POKRAGCOVANI

¢ A dalsi dvojka, tentokrat vSak velmi snadno

i predvidatelna — poté co za prvni tyden prode-
i je PSX verze zmizel z pulti milion kust akéni
. zévodni hry Driver (na PC verzi stile napjaté
. Cekame), GT Interactive potvrdili pokracova-
¢ ni a zminili se, Ze z tohoto divodu zrusili pra-
: ce na puvodné zamysleném add-onu. Prodejni
¢ uspéch prvniho dilu byl opravdu dZasny, né-

¢ ktefi prodejci hlasili ,,vyprodano* jiz po péti

¢ minutach od otevieni kramu. PC verze je

. ohlasena na zafi.

. PET KRUHU PRO EIDOS

. Eidos ziskal prava na olym-

¢ pijské hry - licence ma Sesti-
i leté trvani a pokryva tedy let-
¢ ni olympijské hry v roce

2000 (Sydney) a 2004 (Atény) a zimni olym-
pijské hry v roce 2002 (Salt Lake City), prvni
hra by samoziejmé méla nasledovat pristi rok,
v ¢case konani her v Sydney. O samotném ob-
sahu neni nic znamo, Eidos odhalil pouze au-
tory, tym Attention to Detail (Rollcage). To
zni nadéjné, na kvalitu her jsme velmi zvéda-
vi, nic podobného se totiz dlouho neobjevilo
a se slzou v oku radi vzpominame na Winter
& Summer Challenge od Accolade.

METAL GEAR SOLID | NA PC

Jak jsme vas jiz drive informovali, spolecnosti
Microsoft a Konami uzavrely ,,joint publishing
deal”, ktery se tyka publikovani titult na jiné
platformy. Podle této dohody bude Konami
portovat nékteré tituly Microsoftu pro herni
konzole Sega Dreamcast a PlayStation 2, pfi-




NOVINKY

No One Lives Forever

Bondovek neni nikdy dost. Alespori ja
bych ty filmové, at uz starsi, ¢i novéjsi,
mohl porad. Na PC se snad do¢kdme od
Electronic Arts Tommorow Never Dies,
bondovsky vsak vypada i hra od Monolit-
hu nazvana No One Lives Forever. Ta sice
nema oficialni licenci, pfesto vyhlizi dosti
nadéjné a i obrazky vypadaji velmi sexy.
Titul pobézi na nové verzi LithTech engi-
nu (Skogo, Blood II) a mél by v sobé
skloubit to nejlepsi z Half-Life a Thief:
The Dark Project. Hra se bude odehravat

Stalo se... meoecsT .

zéri 1972 - Videohra Pong byla umisténa
na test do baru Andy Capps v kaliforn-
ském Sunnyvale. Zkouska dopadla per-
fekiné, po par dnech byly atroby automa-
tu zahlceny mincemi a Atari zacalo s di-
stribuci Pongu. Béhem roku bylo vyrobe-
no deset tisic automatu a doslo i na doma-
ci verze pripojitelné k televizi. Pong byl
sice po Computer Space az druhou video-
hrou, jako prvni se vSak chytil a potazmo
spustil lavinu dalsich podobnych systémd.
kuffiku, za néjZ by se nemu-
sela stydét ani laboratof pa-
na ,,Q“. Déle bude k dispo-
zici i velka spousta predme-
td, jezZ budou slouzit napfi-
klad k otevirani dvefi ¢i od-
pojeni kamer. Velice
propracované a realné by
meély byt animace vSech po-
stav, které by mély vérné re-
agovat napftiklad na stiely
do jednotlivych ¢asti téla.
Chybét nebude ani multi-
player. Tato ,bondovka“ by
se méla objevit do letosnich
Vénoc. A jesté jedna perlic-
ka na zavér — poté, co se
vlastnik bondovské licence

9. zafi 1995 - Spolecnost Sony uvadi na
americky trh PlayStation (cena 299 dola-
rl). Zahy PSX diky marketingu a samo-
zfejmé skvélym hram ovlada (nejen) ame-
ricky trh s doméacimi videohrami.

29 zafi 1996 — Ve Spojenych statech se
zacind prodavat Nintendo 64 za cenu 249
dolarti. Za pouhé tfi dny se prodava 350
tisic kusti, cemuz Nintendo vdéci i skvélé
hie Super Mario 64.

zafi 1987 - Ve 21. Cisle Your Sinclair bo-
duje predevsim tym Imagine se hrami Ga-
me Over a Slap Fight (ob€ hodnoceni
9/10), v zebficku vitézi trochu zvlastni
Milk Race pred Enduro Racerem. Kdyz
jsme vSak u toho zafi, o Sest let pozdéji,

v Sedesatych letech tohoto stoleti a vy se
ocitneme v roli jednoho Spiona, ktery musi
projit vice nez tficeti rliznorodymi misemi
Ty budou obsahovat jak tiché infiltrace do

v roce 1993, vychazi v ndkladu 3 000 ku-
sti posledni, v poradi 93. ¢islo tohoto le-
gendarniho herniho casopisu, ktery o dva
roky prezil své nejvétsi konkurenty, Crash

a Sinclair

User. Kromé v ol B
obalky vsech- m LM
ny jisté zaujal 7

i ptsobivy
artwork na
posledni
strance se
dvéma kov-
boji mificimi
za zapadem
slunce a na-
pisem ,,Our
work here is

nepratelského tzemi, tak velké prestrelky,
v nichz jisté dobfe poslouzi velky zbrojni

arzenal. Obcas i typicky bondovsky — jako
tomu bude napft. v pripadé raketometného

ohradil proti pouziti ndzvu pfipominajicim
jednu bondovku, zacal vyrobce Monolith

. tvrdit, Ze No One Lives Forever je nazev

. pracovni. Dokonce se pry zacalo uvazovat
i 0 tom, ze hlavni hrdina zméni pohlavi
a stane se Zenou. To vSe jen proto, aby se
predeslo piipadnym konflikttim. Zkratka

¢emz Microsoft vyda nékteré ptivodné konzo-
lové tituly na PC. Jednim z nich bude v roce
2000 i super Gspésna $pionazné akéni hra Me-
tal Gear Solid, ktera by se méla v PC verzi
dockat i moznosti multiplayeru. Nicméné za-
tim neni znamo, jestli se bude jednat o ptivod-
ni Metal Gear Solid, nebo rozsiteny Metal
Gear Solid Integral.

V INFOGRAMES MAJi CERVY

Infogrames se podarilo zakoupit prava na tfi
tituly s tematikou Worms. Worms her se od
vydani prvniho dilu (1996) prodalo celosvéto-
vé pres milion kopii, a tak se

muzeme divit pouze tomu, Ze

dosavadni vydavatel Hasbro, (ﬂ;@h
respektive divize Microprose, NSRS
si tuto Uspésnou sérii nechal

i Amerika.

. vzit tak hladce. Bohuzel jsou vSechny ohlése-
¢ né hry verzemi pro konzole Nintendo 64, Ga-

meBoy a PlayStation. Véfime vsak, Ze v bu-
doucnu néco pfihraji i na PC.

MARIAS S EA

Firma Electronic Arts uzaviela smlouvu s Wi-
zard of the Coast, autorem znamych karet
Magic: The Gathering, podle niZ spolecné vy-
vinou internetovou pocitacovou hru na po-
dobném (nikoliv stejném!!) zakladu. Projekt
je v soucasné dobé v pocatecnim stadiu a pro
EA jej vyviji znamy Sim-tym Maxis ve spolu-
praci s Richardem

Garfieldem, designé-

rem MTG. Na celém

projektu je nejzajima-

GameStar

o internetovou hru se v§im vSudy, takze pravé
zde bude probihat nejen kazdy zéapas, ale také
kupovani a vgména hernich karet, coz jak
znamo byl v ptipadé MTG obrovsky byznys.
Ze se EA potadné nabalikuje, je jasné, uvidi-
me, jestli i samotna hra bude kvalitni. Vzhle-
dem k zainteresovanym stranam to vypada
dobfe.

JORDAN KONEENE V BASKETU?

Podle zatim neovétenych zprav Electronic
Arts jednaji s Michaelem Jordanem o vytvore-
ni pocitacové hry ve trech letech za sebou.
Jordan ma za tuto smlouvu obdrzet 10 milio-
nd dolard, a to i pfesto, Ze pred nékolika tyd-
ny ¢i mésici oznamil, Ze definitivné konci
svou basketbalovou kariéru bez Sance na na-
vrat.
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Hirals ms oo

Co to bylo tentokrat? Cast redakce za-
tizena na RPG sice stale dojizdéla (né-
kteti dokonce podruhé) sedmy dil
Might & Magic, vétsinou vsak rychle
preskocila na druhy dil Systém Shoc-
ku I1. Jedna kopie vSak pfeci jen neu-
spokojila poptavku, a tak se SS2 ne-
dostal do TOP 3 redakce GameStaru.
Tam to vypadalo tplné, ale upIné ji-
nak ...

DUNGEON KEEPER 2

Svéta Svec minuly mésic sebevédomé
zaradil devadesatku a na vyhrady ne-
spokojencti argumentujicich pfilis vel-
kou podobou s prvnim dilem jen ma-
vnul rukou a odvétil néco o prilis
rychlych soudech. Ten, kdo si jeho ra-
du nevzal k srdci, prohloupil, protoze
ti, co se do taji Dungeon Keeperu 2
ponofili, zjistili, Ze si to téch devade-
sat opravdu zaslouzi. Pohodova hra,
navic graficky izasné a zaroven nena-
rocna na hardware, to uz se dneska
jen tak nevidi.

SHOGO

S plnou verzi

nejsou zerty — [l
¢lovek chce psat

navod, opozdeé-

nou, ale co nej-
objektivnéjsi re-

cenzi a prede-

vs§im zjistit, co to vlastné je za hru.
Kazdopéadné stoji za to a na vlastni
kiZi to poznala velka ¢ast nasi redak-
ce, vcetné téch nékolika mélo, kterym
3D akce moc nefikaji.

DRIVER

Tak na tenhle kousek ¢ekame jako na
smilovani. BohuzZel to, Ze se tu Driver
objevuje, zdaleka neznamenad, ze jej
mame k dispozici v PC verzi. Museli
jsme vzit zavdék verzi pro Sony Play-
Station, ktera nase choutky alespon

z ¢asti ukojila. Tak v zafi vazeni,

v zari!

GameStar

PUJCOVNA HER?

Krvavé pokraéovani Carmageddonu —

Milovnikim krvavych lazni se sezona
opravdu vydarila. A do konce roku bude
jesté 1épe, nebot na svou brutalni cestu vy
razi jiz tfeti pokracovani ,,zavodni hry
Carmageddon s podtitulem Death Race
2000. Hra pobézi na novém enginu, ktery
autorim umozni zaradit vice detailt. Ne-
jedna se pry jen o vifici prach, odpadavaji-

ky, ale detailn€ji zndzornény by mély byt

i pouli¢ni pitvy vasich spoluob¢ant. Jiz n

ni je tedy jasné, Ze ve spousté zemi bude

hra opét zakazana. Nova verze tohoto vice

nez kontroverzniho titulu urcité fanousky

nezklame. Vzdyt nabidne nové stroje, pfi-
blizné deset
novych pro-
stfedi, na
tficet misi
a navic asi
patnact
arén pro
multiplayer
bésnéni.
Novinkou

by méla byt také moznost nastavovat vlast-

nosti svého vozidla a dokonce pry i chova

ni chodcti.

Znacné vy-

lepSena by

meéla byt

uméld inte-

ligence va-

Sich protiv-

nikd, na

kterou se

autori z SCi obzvlasté zaméfili. A jelikoz je
novy i engine, technicky bude hra opravdu
na vysi. A i kdyby nebyla, stejné to zase

bude poradny trhak. Vzdyt komu by se ne-
. libilo povrazdit ,,par“ svych nevinnych

. spoluobcand. Jesté, Ze se tak déje jen na

- pocitaci.

- Uz zase Need for Speed?

. Popravdé, jesté jsem se ani nestacil vzpa-

. matovat z opét skvélého ¢tvrtého pokraco-
. vani Need for Speed a uz abych se t&sil na
ci kusy nabouranych aut ¢i poletujici znac-

oeruince
spovoe sov
ancver
wewses onty

dalsi. Ano, je to tak. Série Need for Speed
se totiz do konce roku rozroste o dalsi po-
kracovani s nazvem Need for Speed: Mo-
tor City. Avsak tentokrat ptjde o véc mali-
linko odliSnou. Zavodit se totiz nebude

v nablyskanych nejnovéjsich bouracich,

. ale ve starych dobrych masinach z casu

- napomadovanych hlav. Zkratka pftisla do-
. ba staré

. dobré klasi-

- ky, ktera se

- mné osobné

. velice libi.

. Setkame se

. tak s pfi-

. blizné Ctyfi-

| ceti auty,

. mezi nimiz

- nebude chybét napiiklad Ford Coupé z ro-

ku 1932, Chevrolet Sport Bel-Air Coupé
z roku 1957, Corvette Stingray z roku

- 1963, Pontiac GTO z roku 1966 ¢i Mu-
- stang Boss 302 z roku 1970. Kompletné
. cela hra bude v podstaté zasazena do doby

davno minulé, takze nasi starsi ¢tenari si
budou moci zavzpominat. Motor City na-
bidne dva hlavni druhy zavodd, pficemz
velkou roli bude hrat nastavovani vlast-

. nosti vozidel, které bude pomérné kom-
- plexni. Zménit a nastavit pry pajde takika
¢ vSe. Ackoliv hlavni ¢asti Motor City je

Po Spojenych statech se schyluje k velké zmé-
né i na Britskych ostrovech. Sit videoptjco-
ven BlockBuster totiz oznamila, Ze je blizko
dohody s nékolika vydavateli, na zdklad¢ kte-
ré bude zdjemcti moci zapujcovat ve svych ob-
chodech PC hry. To co bylo dosud nepfedsta-
vitelné, je tedy na dosah — mezi zminénymi ti-
tuly je Tomb Raider 111, Colin McRae Rally
a Railroad Tycoon II. Zapujceni pfijde na
pfiblizné 3 britské libry za dvé noci. Zatimco
v Japonsku je ptijcovani videoher ilegdlni, ve
Spojenych statech se v pripadé PSX a N64
stard o velkou Cést ziskd gigantti Sony a Nin-
tenda, PC firmy se vSak dosud baly softwaro-
vych piratt. Pred par mésici se ale rozhodly
zariskovat, a jak se podle britské reakce zda,
krok to byl Gspésny. Co si o tomto kroku mys-
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Ii ¢eské JRC a zda se néc¢eho podobného do-
ckame v nejblizsi dobé i u nas, je otazkou...

HASBRO ZBROJi

Spole¢nost Hasbro Interactive zbroji jako In-
ter Milan pred novou fotbalovou sezonou. Te-
objevily spekulace hned o tfech novych akvi-
zicich! Prvni z nich je britské vydavatelstvi
Europress (zabyva se predevsim vyukovym

a détskym softwarem, zname je vsak i diky sé-
rii Rally Championship), druhou americka
firma THQ, ktera naopak ptisobi predevsim

v konzolové branzi, i kdyz i na PC ma na své-
domi nékolik zajimavych her (nedavno do-
konce ziskala prava na vydani velice slibné
vypadajici RPG Summoner od tymu Voliti-
on). Treti a samoziejmé nejvétsi firmou, o kte-

rou Hasbro jevi eminentni zajem, je gigant GT
Interactive (vice na jiném misté), jemuz od fi-

nancénich problémt pravdépodobné nepomo-

hou ani obchodni bomby TA: Kingdoms

a Driver.

BODY PRO AGTIVISION

Americka spole¢nost Activision se dohodla na
nékolikaleté spolupraci s pomérné znamym,

i kdyz pravda mensim evropskym vyrobcem
her, firmou Codemasters. Obsah smlouvy sa-
mozrejmé nemtize zahrnovat nic jiného, nezli
fakt, Ze Activision bude po nekolik pfistich let
distribuovat tituly Codemasters v Severni Ame-
rice. Mezi né patii napriklad

No Fear Downhill Mountain

Biking, TOCA 2, Prince Na-

seem Boxing, Music 2000
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© & inovaci by mélo byt upusténi od jiz zazi-

. tého systému urovni, coZ znamen4, Ze po

. veskerych lokacich se budete pohybovat
naprosto svobodné a volné. Valka jednoho
muze proti vSem se bude odehravat jak na

. zemi, tak na vodé ¢i ve vzduchu, zbrani

- bude také habadéj, a stejné tak i nejraznéj-

- §ich vozitek a vznasedel (at uz lidskych, ¢i

single hra,
obrovska
pozornost
se vénuje

i multiplay-
eru, prede-
vsim pak
hfe po in-
ternetu. Pro

Hardware oomasysmsemeseay

T-BUFFER

T-buffer, ktery je novou technologii
firmy 3Dfx (ta ma tento nazev paten-
tove chranén), by mél umoznit hned
nékolik funkei, které doposud zname-

tu je dokonce vyvijen specialni mad,

v némz budou podstatnou roli hrat penize.
Zacnete totiZ s menSim obnosem, za néjz

tou, poskrabanou a rozbitou rachotinu.
Postupneé se ale zacnete sazet se svymi lid-
skymi protivniky a vyhravat vice pen€z, za
néz si auto v garazich postupné opravite,

. alienich). Multiplayer c¢ast hry bude klast

. veliky ddraz prevazné na kooperaci vice li-
. di. Mtze se tak naptiklad stat, Ze v jednom
- auté pojede vice hraci, pricemz jeden se

. bude vénovat fizeni, druhy napftiklad bude
. obstaravat strelbu z kulometu a tteti z ra-

ketové véze, coz nezni viibec Spatné. Na-
vic se na hte podili Jason Jones, tedy ¢lo-

. vek, ktery stoji za vyrobou jednoho z nej-

naly bud znacné zpomaleni, nebo jich
nebylo viitbec mozné dosahnout. Prv-
ni je plny antialiasing celé scény (tedy
vyhlazeni okrajt) — ten je vhodny ze-
jména pfi nizsich rozliSenich, kdy
jsou Sikmé okraje objektt ve hrach
znacné , kostrbaté“. Antialiasing exi-
stoval sice i dfive, ale jeho pouZziti
znamenalo obrovské snizeni rychlosti

pripadné si koupite auta jina. A to dokon-
ce i od vasich lidskych protihract. Plany
Electronic Arts jdou az tak daleko, Ze
chtéji vytvorit jednotnou komunitu, ktera
by se schazela ve svém Motor City svété,
pojidala hamburgery u Roxie’s Diner, ke-
cala a zavodila. Nezni to viibec $patné, co

celkového prodeje, nikoliv kvality), hry
. Myth. Halo by se méla objevit jak na PC,
. tak na Macy.

. Vesmirné RPG Seeker
Firma Logic Factory, ktera vznikla nékdy

hry. S T-bufferem nejenze ke zpoma-
leni nedojde, ale ani se nezvysi zatéz
procesoru. Dalsi oblasti, které T-buf-
fer pomitize, je hloubka pole — tedy
moznost zaostrit na néktery z objekti
¢i jistou vzdalenost a zbytek scény ne-
chat rozostieny (podobné jako tomu

rikate?

Halo se blizi ke konci

. kolem roku 1995, ma za sebou dva tituly.
. Ascendancy a The Tone Rebellion. Vérna

svému, takika pravidelnému dvouletému

je v realném zivoté ¢i filmu). Posledni
inovaci, kterou T-buffer pfinasi, je
moznost jemnych stint a jemnych od-

Po taktka nepfetrzitém dvouletém vyvoji

razu (viz obr.).

3D akéni sci-fi adventury Halo se jeji vy-
robce, tedy firma Bungie, konecné odhod-
lal vypustit nékteré podrobnéjsi informace.
Ostatné, uz bylo docela nacase, nebot Ha- |
lo ma mit svou premiéru ani ne za rok. Ve
hte se ocitnete v roli lidského vojaka, ktery
se snazi zmizet ze zajeti nepratelské ves-
mirné rasy. Celd hra bude kompletné vidé-
na z pohledu tfeti osoby a patrné nejvetsi

Cast zabere ak¢ni fadéni, které by vsak mé-
lo byt jemné doladéno nejrizn€jsimi tak-
tickymi manévry. Podle vyjadieni autort

bude Halo hrou pomérné obsahlou a men-

a7 tFiletému vyrobnimu cyklu nam vSak
prvni poloviné pfistiho roku pfinese dal-

plus nékteré budouct pfirtistky, o nichz se za-
tim prilis nemluvi. Nékteré zpravy tvrdi, Ze o ti-
tuly Codemasters projevilo zajem hned nékolik
firem, avSak spolecnost Activision pry nabidla
zdaleka nejlepsi podminky.

ZIPPER HRAJE PRUNI LIGU

Tviirci MechWarriora 3, Zipper Interactive, se
spojili s Microsoftem a zacali pracovat na no-
vém, doposud utajovaném titulu. Tato spolu-
prace je do zna¢né miry logicka, nebot obé
spolecnosti maji sva sidla v Redmondu a také
jsou pomérné silné spojeny s titulem Mech-
Warrior. Zatimco Microsoft zakoupil spolec-
nost FASA Interactive, a vlastni tak licenci na
cely MechWarrior vesmir, Zipper Interactive,
jak jiz bylo feceno, vytvorili zatim posledni dil
série pro firmu Hasbro. Je proto pomérné pre-

kousek jménem Seeker. Hra Seeker se
bude odehravat ve vesmirném prostredi,

T-butfer bude zpocatku obsazen
pouze v rozhrani Glide (je to jasna

. a ackoli tato

. okolnost

. muze silné

. svadét k do-
mnénkam,
ze se bude
jednat

. o strilecku,

: neni tomu

kvapivé, Ze zmifiovanou, velice usilovné utajo-
vanou hrou asi nebude dalsi pokracovani

(i kdyz na ném pry Microsoft podle nékterych
zdroju také pracuje), ale zcela jina, akénéji po-
jata hra zasazena do zlatého véku létani. Titul
by se mél objevit pfibliZzné v poloviné roku
2000. Kromé tohoto projektu vSak jesté Zipper
vyvijeji Expansion Pack pro MechWarriora 3,
jenz by mél vyjit do letosnich Vanoc. Na pristi
rok je pak naplanovan jesté jeden.

STANTE SE BOHEM

Divize firmy Interplay specializujici

se na hry se strategickym zamére-

nim, 14’East, oznamila, Ze vyviji realtime titul

s nazvem Invictus: In the Shadow of Olympus.
Ten by mél byt vypustén jiz v priibéhu letosni zi-
my a piibéh vés zavede do starobylého Recka,

snaha prodlouzit Zivot tohoto umi-
rajicicho API), v budoucnu ale bude
k dispozici i v Direct3D a OpenGL -
bude tedy mozné jej pouzivat i na
ostatnich grafickych kartach (pokud
to budou podporovat).

GameStar

piimo mezi samotné bohy. Podstatou hry pak
bude ujmout se jednoho z davnych hrdint (Her-
kules, Achilles atd.) a postupné se s nim vypra-
covat mezi bozskou elitu a stat se jednim z nich.
Namét dozajista zajimavy, ale jak to celé bude
vypadat, jeste netusime. Pokud se dozvime o né-
co vice, urcité dame védeét.

DALSi ODCHOD Z ID

V id Software se asi opravdu néco déje.
Nasvédcuje tomu odchod Brandona Jamese,
jenz na Quake II1 Arené pomahal navrhovat
trovné. Nad timto odchodem by se asi nikdo
jen tak nepozastavil, kdyby nebyl v pomérné
kratké dobé jiz druhym. Pfednedavnem totiz
odesel Brian Hook do firmy Verant. V id
Software se zatim k nicemu nechtéji vetejné
vyjadrovat, ale podle vyjadieni Jamesova

9|99 GameStar ]
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JMEND TERMIN VYDANI
Age of Empires 2

Age of Wonders
Armored Fist 3
Carmageddon 2000
Cutthroats

Daikatana

Delta Force 2
Descent: FreeSpace 2
Deus Ex

Diablo IT

Drakan

Driver

Duke Nukem Forever
Earthworm Jim 3D
FIFA 2000

Flanker 2.0

Flash Point

Flight Unlimited III
Grand Prix 500
Half-Life: Opposing Force
Horké 1éto 2
Homeworld

Indiana Jones & IM
Interstate ‘82
Mission Impossible
NBA Live 2000
NHL 2000
Planescape: Torment
Polda 2

Prince of Persia 3D
Quake III Arena
Rogue Spear

Sims

Soldier of Fortune
Theme Park World
Team Fortress 2 listopad 1999
Tomb Raider IV listopad 1999
Werewolf: The Apocalypse

listopad 1999
listopad 1999

fijen 1999
listopad 1999
zari 1999
listopad 1999
zari 1999
listopad 1999
listopad 1999
fijen 1999

1. ¢tvrtleti 2000
prosinec 1999
srpen 1999
zari 1999
listopad 1999
prosinec 1999
listopad 1999
listopad 1999
fijen 1999
fijen 1999
fijen 1999
ffjen 1999
zari 1999
fijen 1999
listopad 1999
listopad 1999
listopad 1999
15. fijna

15. zari 1999
fijen 1999
fijen 1999
zari 1999
listopad 1999
fijen 1999

. Ctvrtleti 2000
listopad 1999
listopad 1999

Wheel of Time

GameStar

tak. Seekeru totiz bude v zilach kolovat
krev RPG. Déj se bude odehravat v pro-
sttedi sedmi planet, které jsou vzajemné
provazany spoustou cest. Na jedné z pouti
naseho nezndmého hrdiny se stane nestés-
ti a on zmutuje do podoby velice nepo-
hledné, nebot namisto optimalniho lidské
ho ustroji najednou bude vybaven ctyfma
nohama, dvéma ruckama a velikanskou
hlavou. Vasim tikolem nebude najit si ce-
loZivotni partnerku (coz by byl tkol patrné
nesplnitelny), ale na vybér bude hned ze
Ctyr jinych moznosti. Budto se snazit vratit
zpét do lidské ktize, nebo zachranit zemi,
nebo ochranit cely vesmir, Ci se jen tak po-
tulovat po okolnich planetach, kde budete

tajemstvi vesmiru. Hra je zatim v raném

stadiu vyvoje, a tak Zadné dal$i podrobné;j
§i informace nejsou (koneckonct i obraz-
ky jsou jen z pékného intra), ale podle vy-

velice originalni. Pry by se postupné mély
objevovat dalsi hratelné epizody na inter-
netu. No, co je na tom pravdy, se patrné
dozvime az nékdy napfesrok kolem Cerv-
na, kdy ma Seeker vyjit.

. Simulace fantasy kralovstvi

Jesté pomérn€ nedavno to se zajimavym
titulem Majesty: Sovereign of Ardania
nevypadalo viibec dobfe. Tento mix strate-
gie, simulace a RPG vyvijeny tymem Cy-

berlore totiz méla pod svymi ktidélky fir-

- ma Ripcord, ktera se vSak dostala do vel-
- kych potizi a dokonce ji hrozil zanik. Ce-
- lou situaci sice nakonec prezila, nicméné
. v soucasnosti spise zivori. Cyberlore se

tak ne vlastni vinou dostali do svizelné si-
tuace, nebot hrozilo, Ze vynalozena prace

- pfijde vnivec. Pak ovSem pfispéchal na

. pomoc hrdina v podobé spole¢nosti Hasb
. ro, respektive jejich divize Microprose,

- aslibny projekt prevzal. A tak se ho snad

nakonec dockame nekdy v prabéhu letos-
niho fijna. A o co Ze ve hte jde? Velice

. strucné by se dalo fici, Ze Majesty: Sove-
. reign of Ardania je jakymsi simuldtorem
jadreni Logic Factory by m€lo jit o produkt

fantasy kralovstvi. Jako vladce svého kra-

* lovstvi budete stavét spoustu upgradova-
- telnych budov, najimat hrdiny a nestviry
. a starat se o celkovou prosperitu. Hra

v podstaté tak trochu prejimé koncept
znamy z Dungeon Keeperu, nebot Zadna

. jednotka ani zadny jiny ¢lovicek ¢i potvo-

ra nepujde ovladat pfimo, ale pouze for-
mou jakychsi pobidek ¢i odmén. Napfi-
klad s pomoci hrdint musite plnit nejriiz-

béréich dani, ¢i zabijeni drakt a hledani
artefaktd. Aby sviij ukol splnili, musite je
nejdrive finan¢né motivovat, avsak i tak
nemuseji vasi nabidku viibec pfijmout.
Hrdinové se budou liSit nejen zkusenost-
mi, ale také svymi dovednostmi, takze na-
jimat musite opravdu rozvazné. Finalni
verze by méla obsahovat pfiblizné 20 misi
a zatim vSe vypada vice nez dobre.

byvalého spolupracovnika jsou vSichni jeho
nahlym rozhodnutim opustit firmu pomérné
zaskocCeni. Zpozdéni titulu se stejné jako
v pfipadé Hookova odchodu nepfipousti.

Vsechny Jamesovy nedokoncené trovne€ si pry

rozebere zbytek tymu.

A-10 WARTHOG MRTEV

Firma Origin spadajici pod ktidla giganta
Electronic Arts bohuzel oznamila, Ze zrusila
slibné vypadajici projekt od Jane’s A-10 Wart-
hog, jenz byl vyvijen v jejich studiu v Austinu.
Tim urcité nepotésila spoustu fandd, ktefi se
na tuto hru tésili. Dvod tohoto kroku neni
zcela jasny. Vsichni ¢lenové, ktefi na projektu
pracovali, budou pfesunuti na jiné tituly, at uz
u Jane’s, nebo u samotnych Electronic Arts.
Milovnici simulaci vSak pfesto zoufat nemuse-

Pl GameStar 999

: ji, nebot Jane’s ma rozpracované hned tfi jiné
. tituly (Jane’s USAF, Jane’s World War a Ja-

¢ ne’s F/A-18), které maji byt vypustény do

¢ konce roku. Dalsi, o nichz zatim neni nic zna-
i mo, maji pak nasledovat v roce nasledujicim.

. WORLD GAME CUP

Pokusti o jakési neoficialni mistrovstvi v pocita-
covych hrach tu uz bylo nékolik, az na nepatr-
né vyjimky vsak Slo o lokalni klani, ve kterych
méfili sily pouze hréci z jednotlivych zemi. O to
by mél umoznit pravé soupeteni hract ze vSech
koutd planety. VSe je zatim v pripravach, plany
jsou vsak velkolepé. Po zakladnim kole, jez

¢ probihd pfes internet, se postupné konaji kola

narodni, poté kontinentalni a nakonec svétové
tinale. Pocita se v prvni fadé se hrami sportov-

nimi a zdvodnimi, konkrétn{ tituly vsak zatim
nebyly ohlaseny. U nas bude projekt zastitovat
osvédcené Computer City, jakmile se dozvime
konkrétni informace, dame vam védét.

LICENCE PRO FIFA 2000

Dalsi licenci se podafilo ziskat Electronic Arts
pro jejich titul FIFA 2000. Nas, Evropany, to si-
ce nemusi nijak vzruSovat, ale Americané jsou
asi u vytrzeni, nebot EA zakoupili prava na po-
uziti hract, tyma, drest, log a véeho mozného
z Major League Soccer, coZ je americka fotba-
lova liga, v niz ptisobi naptiklad také nas Labos
Kubik. Tato verze se vSak patrné bude prodévat
pouze v Americe, u nas se ziejme neobjevi.

TITUS ZHLTNE INTERPLAY
Nedavna tiskova zprava z Interplay hovori




Konkurence NHL a NBA

Minuly rok se na E3 objevila hokejova hra

NHL Powerplay od tymu Radical, ktera
mela novy graficky kabat a také licenci
ESPN. Tu vSak Radical pozdéji ztratili

a hra byla odstavena. Letos se hry chopila
sportovni divize Fox Sports, ktera zménila
nazev na NHL Championship 2000, kou-
pila licenci, zaplatila jména, jeZ budou hru
zastitovat (letos to bude Mike Modano)

a hodlaji alespon trochu konkurovat EA.
NHL Championship 2000 by méla nabid-

out v podstaté ty samé propriety, jeZ na-

. bidne konkurence od EA. Tedy dobrou

- umélou inteligenci a animace hraci, skveé-
. lou hratelnost a prehledné ovladani, kva-
- litni komentar a v neposledni fadé vynika-
_ jici grafiku. Bylo by dobfe, kdyby vSechny
. proklamované sliby byly dodrzeny. UZ jen
. proto, aby v EA Sports méli néjakou po-

- fadnou motivaci. Na tento kousek jsem

. opravdu zvédav, do¢kame se v zafi. Prak-
. ticky navlas stejny osud potkal i basketba-
- lovy titul ESPN NBA Tonight, kterym

odla Fox Sports konkurovat NBA Live
2000. Prejmenovani hry na NBA Basket-
ball 2000 nebylo jedinou zménou — kromé

- licence a tedy vSech tym, hraci, tvari,

- stadionti a dresti tu bude skvély multiplay-
. eraz pro 10 hraca. K propagaci byl po-

. zvan Steve Smith, hvézda tymu Atlanta

- Hawks. Uvidime, jak se autofi poperou

. s hratelnosti, ktera rozhodne, na to si vSak
. budeme muset pockat az do podzimu, kdy
- ovSem budeme moci sdhnout i po NBA

ive 2000 od EA a po NBA Inside Drive

Jan Modrdk & Dan Zvérina
90269

NOVINKY

Konznle oy

DREAMCAST SE BLIZi
Kouzelné datum si americka pobocka
Segy zvolila na svtij ,,Jaunch®, tedy
vstup na trh s Dreamcastem. Stane se
tak presné 9. 9. 1999 a jak se zd4, pt-
jde zatim o nejlepsi vstup v historii
herni konzole, i kdyz je jasné, ze za
tfi roky (tj. od posledni novinky na tr-
hu) se nic jiného cekat neda a zajima-
vé bude az srovnani s novymi kousky
Nintenda a Sony. Ve Spojenych sta-
tech si vSak predobjednalo DC jiz té-
mér ctvrt milionu lidi, coz je obstojné
¢islo. Ve Velké Britanii a vlastné celé
Evropé se hraci dockaji o dva tydny
pozdéji, 23. 9. 1999. Uvidime jak to
pijde tady, i kdyz piimo v Ceské re-
publice zadny zastupce Segy neni
(alesponl o ném nevime), snad se néco
doveze neoficialné. Mimochodem, na
Dreamcast se
mozna preve-
dou i dve velké
pecky soucasné
PC scény —
Quake 111 Are-
na a Half-Life.

CENOVA VALKA

Zivotnost konzole se pozna piede-
vSim podle jeji ceny a ceny her. Ze
Sony zlevni PSX jako reakci na
Dremcast je témer jisté, pravdépo-
dobné to bude cca 70 liber, tedy o té-
mér tretinu. Zajimavé zmény jsou
vsak i v cenach her, kdy se obchodni
retézce ve Velké Britanii pustily do
cenové valky a nabizeji vSechny hry
pod 30 liber, ac se do té doby nabize-
ly i o 10 liber vice. Hraci tento trend
urcité uvitaji, svédci o tom uz delsi
dobu stoupajici zajem o zlevnénou
edici Platinum, ¢emuz pomohly

i kvalitni tituly. Mate-li zajem, mutze-
te si od tohoto mésice koupit za ,litr*
i u nas hry jako Gran Turismo, Colin
McRae Rally, Final Fantasy VII ¢i
Tomb Raider 11.

GameStar

o tom, Ze spolecnost se dohodla s francouz-
skou firmou Titus Interactive na dalsi uzsi spo-
lupraci. Konkrétné se jedna o to, ze Titus by si
mél poridit pfiblizné 6,25 milionu akcif Interp-
lay, ¢imz by si zajistil majoritni podil ve spolec-
nosti rovnajici se 57 procenttim. Za tyto akcie
by méli v Titusu ,,utratit“ pfiblizné 25 miliont
dolart, ¢imz jednoduchymi pocty dostaneme,
ze jedna akcie je bude stat asi 4 dolary. Prekva-
pivy je potom ovsem fakt, Ze cena jedné akcie
Interplay na burze se pohybuje pouze kolem 2
dolart. Ztejmé Titus velky vliv v Interplay
opravdu chtél. Cela dohoda vsak jesté mtze
ztroskotat, nebot ji musi potvrdit valna hroma-
da. Zadné zadrhely se ovSem neocekdavaji.

ALPHA CENTAURI MISSION PACK
Electronic Arts dnes vydali press-release, po-

dle néjz bude koncem letosniho roku vydan
datadisk pro Alphu Centauri s podtitulem
,Sid Meier’s Alien Crossfire*. Ten bude podle
vseho od puvodni verze velmi odlisny, oceka-
vaji se novinky na vSech frontach (7 technolo-
gii, 4 tajné projekty, 5 zbrani, 5 typt brnénti, 7
budov apod.), nemluvé o scénari, ve kterém se
bude lidsky rod snazit ovladnout ,,ufounskou*
planetu. Jak se zda, projekt by nemél unik-
nout zadnému tandovi AC.

KDO CHCE KOUPIT GT?

Pouhych nékolik dnti po té, co

predstavitelé GT Interactive

oznamili, e firma hleda silného

partnera, ktery by ji vytahl z finanénich potizi,

i se jiz zaCinaji objevovat mozné alternativy.
i Zajem o GT totiz projevily hned tfi spole¢nos-

ti. Dvé z nich, Mattel a Hasbro, pry projevily
pomérné velky zajem a zacinaji rozbihat prvni
kola jednani, zatimco treti, kterou neni nikdo
jiny nezli francouzska firma Infogrames, jez

v posledni dobé skoupila takika vSe, co ji pfi-
slo pod ruku, zatim z povzdali sonduje, zda
by se jim pripadna koupé GT vyplatila. Co se
s GT nakonec opravdu stane, je zatim ve
hvézdach, ale jiz nyni je jisté, ze firma projde
pomérné tvrdou reorganizaci. At uz ji nékdo
koupi, ¢i nikoliv. Nejcerstvéjsi zpravy hovori
o tom, Ze horkym favoritem je Hasbro, které
ma zajem o kompletné celou spolecnost, za-
timco v Infogrames pry projevili zdjem pouze
o nékteré vybrané herni divize, coz se GT In-
teractive moc nezamlouva. Firma Mattel pry
uz je zcela mimo hru. Zda se, Ze karty jsou jiz
rozdany. Nebo kostky vrzeny? Kdo vi.

9|99 GameStar 4
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Uz o tom nemusime pochybovat.
Vedle Star Wars a Wing Com-
manderu nam vyrostla dalsSi

vesmirna seérie.

escent: FreeSpace, dilo
tymu Volition, jenz se
z Casti sklada z byva- i
lych ¢lent Parallax
Software (autofi Descentu, od-
tud nazev), se objevil pfed ro- !
kem a nabidl tak trochu novy i
pfistup. Nesoustredil se na ji-
mavy pfibéh, s permanentné
neoholenym Markem Hamillem
v hlavni roli, ani na vymysleni
vieho ,co se jesté da nacpat do
X-Wingu, aby to porad byly ty
spravné Hvézdné valky". To,
o co v Descent: FreeSpace $lo,
byla hra, jeji hrani, ovladani, pl-
néni misi - zkratka hratelnost,
jak fikam ja, ¢i gameplay, jak
z nepochopitelnych divodd
pokazdé upresnuje pan Bludr.
Nu a nyni, po pouhém roce, se
na nas fiti dil druhy (s plnym
nazvem Descent FreeSpace: The
Great War), jehoz beta-verze
pfistala spolu s plackou Plane-
scape: Torment jednoho parné-
ho ¢ervencového dne uprostred
mého redakéniho stolu (jak fi-

kam ja), ¢i ,té hromady kompo- | ky spojenych sil Zemé a Vasuda-
i né proti Shivantim, ktefi se od-

i kudsi opét vynofili, aby lidstvu
dokazali, Ze xenocida bez finise

i nebyl ten nejlepsi napad. Jsou tu
i i n€jaké zminky o Zemi samotné.
i Ta totiz byla poslednich tficet
stoji. Jde jen o pokracovani val- i let odfiznuta od zbytku vesmiru,

stu”, jak z nepochopitelnych
divodid vzdy upresiuje zbytek
redakce.

Kde zacit? Nema cenu roze-
birat pribéh - opravdu za to ne-

ERCORT IDTA (2]
Des 3

DESTROY BRISAND (2]

i ten druhy...

i kterazto skutecnost dava tusit
zahadu, jiz dozajista rozlouskne
nékterd z poslednich misi. Uf. Co | kraCovéni Descent: FreeSpace
i ale cenu rozhodn€ ma, je podi- | je Cisté komercni zalezitost -
! vat se na novinky, které FreeS-
{ pace 2 pfinasi - na prvni pod-
i hled jich totiz moc neni, ale na

FreeSpace 2

: Skutecné, pfi zbézném po-
i hledu by se mohlo zdat, Ze po-

i vzhledem se prakticky nelisi od
i dilu pfedchoziho, pfibéh je ta

i nejhorsi sci-fi tuctovka, vyhra-
i bana zpod kvasici hromady

Nadchazejici vesmirna sezona

* Vyviji/vydava: Digital Anvil/Microsoft
¢ Dokonceni: 4. ¢tvrtleti 1999
¢ Podoba se: Wing Commanderu

Asi hlavnim konkurentem FreeSpace 2 bu-
de praveé Starlancer od Digital Anvil, vyda-
vany Microsoftem. Podobné jako ve Wing
Commanderu muzete se i v této hre tésit na
propracovany pfibéh, mnoho animaci a fil-
mecki a podle vSeho i velmi obstojnou ves-
mirnou akci. Uvidime, zda uspéje a docka
se pokracovani, podobné jako tomu bylo

u FreeSpace.

Starlancer

m GameStar 999

¢ Vyviji/vydava: Egosoft/THQ

¢ Dokonceni: srpen/zari 1999
(némecka verze jiz vysla)

¢ Podoba se: Elite, Privateeru

Dalsi vesmirnou hrou, ktera se ale prav-
dépodobné objevi dfive nez FreeSpace 2,
je X-Beyond the Frontier. Jedna se o dalsi
z nespocetnych navratt ke staré dobré Eli-
te — tentokrate doplnény i pomérné sofisti-
kovanou simulaci vesmiru jako takového.
Grafika i ostatni drobnosti vypadaji veelku
na urovni — X-Beyond the Frontier zkrat-
ka potési vSechny fanousky Elite Ci Priva-
teeru.

X-Beyond the Frontier

¢ Dokonceni: zari 1999
¢ Podoba se: nicemu

Mnoho hrac¢t povazuje Homeworld (ze-
jména diky doposud zverejiovanym scre-
enshottiim) za vesmirnou simulaci, zaradili
jsme ji sem, abychom to alesponi uvedli na
pravou miru. Homeworld je strategie, ktera
se ale cela odehrava nikoliv ve 2D pohledu,
ale v trojrozmérném vesmiru. Prvni, co clo-
véka napadne, je ,,Battlezone ve vesmiru®,
ale ani to neni presné. Zkratka a dobre:
Homeworld bude dozajista pfevratnou stra-
tegii. Vice uz v pfiStim cisle.

Homeworld
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poslednich triceti dilG Ledoveé
spolecnosti, pribylo jen par
novych efektl a nové mise.
Jakmile se ale do hry ponofite,
zjistite, ze ackoliv FreeSpace 2
skoro stejn€ vypada, hraje se
zcela jinak. Zatimco v dile prv-
nim se snad kazdy rozplyval
nad doposud neprekonanym

ovladanim a rozhranim, vlastni | |

mise byly spise slabym mistem.
S tim je ale konec. Soudé po- !
dle cca Sesti misi, které jsem

v DF2 odehral, vas cekaji ty
nejtézsi, nejkomplikovang;si
zadna totiz neskoncila do
puntiku tak, jak briefing pfed-

pokladal. V dobré poloviné
z nich jsem dokonce ani nespl- |
nil ptvodni hlavni cil - bud
vyvstal kol jiny, nebo to pro-
sté bylo nemoznég, protoze se
objevila necekana presila,

a i v debriefingu jsem se do-
zveédél, ze mohu byt vdécny za
celistvost své panevni oblasti.
Nékteré mise Ize navic dokon-
¢it s riznym vysledkem, coz
dava tusit, Ze kdyz uz FreeSpa-
ce 2 nebude mit kampan dy-
namickou, rozhodné se docka-
me néjakého toho vétveného
pribéhu. Véci odehravajici se
béhem misi jsou viibec neuvé-
fitelné - piloti si nejen povida-
ji, zdravi se, komentuji situaci
(nic neobvyklého), ale stézuji si
i na nesmysiné rozkazy ¢i ne-
schopnost velitelstvi. V pribé-
hu nékterych opravdu kompli-
kovanych vesmirnych akei na-

vic dostanete jakési briefingo-
vé intermezzo, po kterém po-
kracujete dal v boji.

V bojové oblasti pribylo sa-
moziejmé par novych lodicek
(ta nejroztomilejsi se ma jme-
novat Juggernaut, ma mit slus-
nych Sest kilakd nadél a jezit se
dobrymi osmdesati kanony),
objektd, ale hlavné, hlavné tu
prfibyla neskute¢né nechutna,
odporna, slizka, fujtaxlova
a neuveritelné megapraskova
véc - paprsek. Takovy paprsek
dokaze béhem nékolika desitek
sekund rozparat i velkou korve-
tu, nemluvé o tom, jak skoncite
vy, kdyz se néjakému pfipletete
do cesty, pficemzZ je jedno, zda
byl uréen vam, nebo lodce kte-
rou pronasledujete. Aby toho
nebylo malo, je paprsek ucinny
i na opravdu velkou vzdalenost,

i takze né&jaky rychly aték do

bezpecdi se rozhodné nekona.
Jeding, co tedy mlzete délat, je
klickovat a modlit se otéenas,
koran ¢i toru - podle aktualni-
ho rozpolozeni ¢i nabozenské
prisluSnosti.

Asi jste si uz vsimli, ze né-

i které z obrazk( obklopujicich
i tento ¢lanek jsou na vesmirny

simulator v ponékud nezvyklém
rlizovém odstinu - a to je dalsi
(a mozna nejmarkantnéjsi) no-
vinka, kterou FreeSpace 2 pfi-
nese. Mlhovina. Zapomente na
rakety s velkym dostrelem, za-
pomente na senzory, které od-
hali nepritele ve vzdalenosti
mnoha kilometri - souboj

v mlhoviné je tou pravou
zkouskou pilotaze. JeSté radi si
vzpomenete na zkusenosti po-
sbirané béhem hodin hrani

i EAW ¢i Fighter Squadronu,

a ackoliv se pravé nachazite

i v Mlhoviné Raka ¢i pobliz Tau

Ceti a v ruce nedrzite svlij mi-
lovany FW-190, zafvete nejed-
nou z plnych plic: ,Achtung!
Englander um drei uhr!"

Zkratka a dobre: FreeSpace 2
vypada pékng, a pokud se téch
slibovanych tficet misi plus
multiplayer bude hrat stejné
dobre jako ty, které byly k vidé-
ni v beta-verzi, mame o zabavu
postarano. Takze nashle u re-
cenze.

Lukds Erben
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Zanr: vesmirny simulator

Vyviji: Volition

Vydava: Interplay/Virgin
Planované dokonceni: fijen 99

Hotovo z

Prvni dojem

90 %

Velmi dobry

FreeSpace 2 bude dalsi proteinovou bombou

pro viechny milovniky vesmirnych simulatori.

9]99 GameStar ﬂ




Probudit se v tmavé mistnosti se
spoustou poloroziezanych tél, lah-
vicek pinych rozlicnych télnich te-
kutin a hromadou nastrojii urce-
nych k sadistickym uceliim neni
zrovna typicky zacatek pékného

pribéhu.

to jesté neni viechno.
Kromé téchto odpor-
nosti je vedle vas
mluvici lebka Zadoni-
ci o to, abyste nejblizSimu kost-
livei utrhli hlavu a télo ji pfine-
sli. Kdyz uz néjakého chudaka
najdete, lebka ho odmitne
s tim, Ze je jeho télo moc pou-
m problémem vasich
U je, ze si nemGze-
te vzpomenout na nic z toho,
kym vlastné jste a proc trcite
v té odporné dife zvané marni-
ce, pfipominajici spise laboratoF |
dr. Franka Kamenaka. Po par
krocich vam vsak jedna véc do-
jde, n ete zemit. Pokazdg,
kdyz \%ﬂnzé‘ﬁo skoli, objevite
se op€t'na ,operacnim"” stole.
A tak se s timto faktem, i s tim,
ze si nékdo z vasich zad udélal
skalpelem denicek, budete mu-
set smifit.

Pomérné tajei?hny a utajova-
ny pribéh pripravované hry Pla-

[} Gamestar 9199
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nescape: Torment by se tedy

podle prvnich dojmi z preview
verze dal popsat jako hon za

vlastni identitou a smti, Vyply-
nulo to jak z rozhovoru s |
bytostmi, tak i z véstby n
lasky naseho nezndmého
ny. Vice se vSak pravdépod
dozvime aZ ve he samotni

i Ta by se méla objevit na pul

E tech obchod( nékdy na podzim

i tohoto raku, a kromé toho, Ze ji
i programatofi

Blackils! \ug@s (Fallout 1
2), charakteriztji ji predevsim
dkladni véci. Tou pruni
atku jasné identif\;&r“

telnou je; Ze hra.b m

i

1

E uprayen tak, aby
i ni raz ftedy az na
1 stava stejna). Hlavni @dlis
! seznate v podobé malé

i niho menu, které se ot

i stisknuti pravého tlaci

i za prvé odpada nutnost.
i kurzorem az kamsi !
! hrané obrazeyky, a
| pfi tom i zastavi,
i nemubze statzadny r
! tradicné vypada i in
i jehoz viechny funkce js
1

nusl k utoku a k odolnostem.
Ke stavajicimu vybaveni pfibyl
seznam NPC postav a pfiser, in-
tegrovany do prehledu questd.

Druhou, pro ty z vas, kterym

papirové hobby hry néco fikaji,

tajimaveéjsi charakteristikou
lanescapu: Torment je fakt, Ze
3 se odehrava ve svété Plane-
e AD&D. Ten se vyznacuje
dnimi odliSnostmi ve fun-
ini svéta a jeho sloZeni.
ravidla Planescapu jsou ovsem
trosku slozitéjsi, a tak se s nimi
a se svétem vlbec seznamite
blize az v ramecku, ktery sem
prilepil Karel Papik, redak¢ni
odbornik na hobby hry. Dllezi-
té je, ze mlzete zapomenout

na vsechny hobity, elfy a trpas-
liky a pfipravit se na tvary

a rozméry nasim zvyklostem do
této chvile cizi.

Kromé téchto odliSnosti se
skalni RPGckari mohou citit mj.
dotceni absenci tradi¢ni tvorby
postavy. Nechybi zde sice atri-
buty typu sila, inteligence atd.,
ani postupy na vyssi levely pfi
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spolecnikd. D&j by nemél byt li-

AD&D byl pravé Planescape, ktery se od ostatnich lisi pie-
devsim tim, Ze se nejedna o popis néjaké konkrétni zemé ¢i
svétadilu, ale je to popis celého svéta, a to ani ne tak ve
smyslu astronomickém, jako spise filozofickém. Vesmir je
rozdélen na Prime Material Plane (svét fyzicky, jak ho zna-
me my), Inner Planes (svéty elementalni, paraelementalni
a quazielementalni) a Outer Planes (velmi zjednodusené
feceno myslenkové svéty generované egem). Tyto svéty jsou
spojené astralnimi a éterickymi planémi.

Planescape je o ideach a fi-
lozofii (doslova ,,about the
meaning of the universe®),
je to svét, kde myslenky
jsou nerozlucné spjaty s ¢i-
ny, kde kazdy ma moznost
vidét mista, kam se miize
dostat po své smrti. Neni
to misto pro slabochy, pro-
toze tady kazdy vi, jak sla-
bosi kon¢i...

budete seznamovat se svou mi-
nulosti, byste meli ziskavat dal-
Si a dalsi schopnosti. Jakym
tempem a jaké presné, to zli-
stava nadale otazkou. | kdyz
umlatit protivnika vlastni rukou
odtrzenou od téla nebo vylakat
souperova ducha a pfemluvit
jej, aby zabil svého ,vlastnika”,
coz jsou jediné informace zve-

‘fejnéné programatorskym ty-

mem, to nezni viibec Spatné.

Dalsi novinkou v uz i tak ve-
lice zajimavé charakteristice
hry je tdajna variabilita pred-
méti a jejich vlastnosti. VétSina
z nich by méla mit jméno, his-
torii a méla by se chovat podle
raznych kritérii. Mozna se do-

) & H
e & 2. Tl g 1 nedrni a mél by se vyvijet podle
STR '* =i F 2, 1 toho, do jaké z deseti naboZen-
ks » i ? 1 . . . i
Intdhgence - dn ‘ ‘ ‘ E skyd} skupin Ystou’p:te. Dflka'
presenting 3 o Py rm— 2 = i t r i hrani by ’nemela byt kré}FSI nez
s, ot &% 2 AR 59 > 3 ': u Baldur's Gate, tedy néjakych
‘ A b ‘T ot o 1+ 50-70 hodin.
a4 -~ i Ajaky je maj dojem po prv-
e A 7 Pa 3.} o) ckame i toho, Ze zbrané bude- | nich minutaeh hrani? Grafika je
= o me muset pfemlouvat k boji 1 skvéld, pohyb mirné trhany, d¢j
- S = a zpivat jim pred spanim. i vypadd opravdu zajimave a hra
N e, YA P . 1 cela plisobi dost komplexnim
e - SE4 & TR Kd_yz uz je fec o predmetech, 1 azaroven slouz;tym dojmem.
il € o/ipyT - mohli bychom jesté zminit jed- | Jedno je ale jisté. Planescape:
Ao L0 T o '—-«;‘ nu malou inevaci. Autofi apliko- | Torment bude uréité bodovat
WT POINTS 30 Yamdess One ), » vali do hry tav. floating text, coz 1 originalitou prostfedi. Ta oviem
w7 o e S znamend, Ze pri prohlizeni pfed- ; nemusi vzdy znamenat viech-
métd mimo inventorar (coz mi- 1 no. Vzdyt to pece znate, ne?
57 | dosazeni jistého poétu zkuse- mochodem v Baldur's Gate ne- |
g : ! nosti, ale nemiZete ovlivnit po- i 3lo) se objevi text, ktery ziistava ! Tomds Varoséak
R ; i volani Bezejmenného, jak se LZavesen na mist€" a mizi po par | 90271
Risans | 50 ! vase postava na zacatku hry
~ <) i jmenuje. Tento fakt samoziej-
i mé souvisi s jiz zminovanym
i oknem", které suzuje vaseho
i hrdinu. Postupem casu, jak se
@
% Jednim z prvnich komercné uispésnych stolnich RPG byla '
-4l hra Dungeon & Dragons od firmy TSR. Uspéch této hry > ) S
¢=’ tkvél mimo jiné v masové podpore tohoto systému ze strany k. % 7 Ja
"8 TSR - nové moduly, pravidla i prostiedi byla chrlena v mife - z ’
-78 jinde zcela nevidané. Jednim z poslednich prostiedi pro L "3;__?'; 3

chvilkach nebo pfi opusténi ob-
razovky. A o ¢em jsme jesté ne-
mluvili? Souboje by mély probi-
hat stejné jako u Baldur's Gate,
snad jen s vyjimkou kouzel, kte-
rd budou jina a opét budou
chloubou grafického provedeni.
Hra by méld byt pouze singlep-
layer, i kdyz po cesté budete mit
sanci nabrat az osm rozli¢nych

Zanr: RPG
Viyviji: Black Isle Studios
Vydava: Interplay

Planované dokonéeni: podzim 1999

Hotovo z

Prvni dojem
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Polda 2

Ceskeé adventury si na nasem trhu
vybudovaly pomérné slusnou tradi-
ci a staly se prakticky jedinym
opravdu uspésnym Zanrem - v 2eb-
Ficku 30 nejprodavanéjSich her

v Geské republice za prvni pololeti
letoSniho roku je jich hned Sest.

e neoddiskutovatelnym
faktem, Ze ani v tomto
zanru nema zdaleka kazda
hra zaru¢enou masovou
prodejnost, hluboko za oceka-
vanim dopadl napfiklad Dream
Land. Jiz dnes je viak témér jis-
té, které tfi hry budou okupo-
vat zebficky prodejnosti ve
druhé poloviné letosniho roku
- kromé& nové NHL 2000 se to
ocekava od druhych dilG uspés-
nych adventur Horké léto
a Polda. Je otazkou, ktera se
docka vétSiho Uspéchu - obé
hry maji novy atraktivni engine,
podstatné vylepsenou grafiku
a ambiciozni pribéh. Informace
0 Horkém létu 2 jsme vam uz
davno pfrinesli, v pfistim Cisle se
snad dockate i recenze a plné
optimalizovaného dema, takze
pfiSla fada na dvojku Poldy od

Zima Software. Ta totiz rozhod- |

né nevypada o nic hlre... spise
naopak.

0d prvniho dilu se zménilo
snad uplné vsechno, v prvni ra-
dé samoziejmé vyvojovy tym.
Zatimco Poldu programoval
pomérné nezkuseny Sleep
Team, pro druhy dil se produ-
centi snazili vybrat to nejlepsi

cuji zkuSeni tvlrci napf. Bran

i Skeldalu a Dream Landu. Z toho |

i vyplyva, Ze i jejich ambice jsou
i vyrazné vyssi. Radi by s projek-
tem prorazili na dalsi trhy,
sympatické je, ze zlstane za-
chovana cena 599 K¢. Jednim
z mala pojitek s prvnim dilem
bude dabing, ktery opét opatfi

i rozny a Jiti Labus, tentokrat

i v3ak s nejvétsi pravdépodob-
nosti posilené o znamého imi-
tatora Jifiho Faltuse a dost
mozna i o nékoho dalSiho.

Z obrazki je ziejmé, Ze pra-

vé grafika bude nejvétsim

trumfem Poldy 2. Zadné ruéni
i kresleni na papir a nasledné
i skenovani jako v pripadé kon-
i kurenéniho Horkého léta 2 ¢i
Ve stinu havrana, ale pivodni
pocitacova grafika, ktera nepo-
strada vlastni styl. Jednobarev-
né plochy a zakfiveny komikso-
vy vzhled v nasich srdcich vy-
i volal vzpominky na podobné
i razeny Day of the Tentacle ¢i
Sam & Max, coz je asi ta nej-
vetsi poklona, kterou miizeme
i ceskému tvlrci adventur vy-
i stfihnout.

z branZe, a tak na projektu pra- i

{ trojici Ludék Sobota, Petr Na- ~ |

Je ziejmé, Ze nejen grafika
i dela hru Hrou - k tomu je po-
i treba napf. i vyborna animace
! postav a samoziejmé skvély,
i vtipny a origindlni pfibéh.
! Opravdu si nedokazeme pred-
i stavit situaci, kdy se i v tomto
i sméru nekdo priblizi bozskym
i legendam od LucasArts. Faktem
i ale je, ze i zde vypada Polda 2
i velmi zajimavé. Mistem ¢inu je
i fiktivni méstecko Marsias, ve
i kterém vznikla revolucni tech-
! nologie na klonovani lidské ra-
5 sy. To samoziejmé nachazi Siro-
i ké uplatnéni, vznikaji dvojnici

i politikl, umélcd, védcel a také

i krasnych dévéat, kterych po-

i chopitelné rovnéz neni nikdy

i dost. Méstecko Marsias diky té-
i to DNA revoluci vzkvété a stava
i se trnem v oku mnoha zavistiv-
i c, napfiklad obyvateli konku-

i renéniho mésta Barbieland.

i Praveé zaSkodnik z Barbielandu

i se rozhodne Marsias znicit

i a pro svou akci si zvoli prestizni
vyvrcholeni obchodni sezony,

i prezentaci klonované krasy,

i soutéZ Miss Marsias. Zde je

i unesena favoritka soutéze,

i krasna Claudia Schiffer, a aby

ﬂ GameStar 9 99
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toho nebylo malo, je navic
podpalen hotylek RiZzova, kde
se akce kona. Prestiz a prospe-
rita firmy a potaZzmo i méstecka
jsou ohrozZeny a je tfeba tento
stav rychle a zdarné vyresit.
Pfipadu se ujima policista
Pankrac...

Rozsah hry sice pravdépo-
dobné neprekona velikost na

Pripravované ceskeé hry

Ceské poméry obrovitého Dream
Landu, autofi vsak odhaduji mi-
nimalné dvojnasobny herni ¢as
oproti prvnimu dilu. Podivate

i se na policejni stanici, do Hyb-
i ridaria, kde jsou chovany klo-

nové zmetky, do rockového
klubu, do vily klonovanych kra-

i sek, navstivite trosky spaleného

i hotelu a samoziejmé i Barbie-

land véetné hlidaného sidla sa-

motného démona, ktery to ma
vsechno na svédomi. Lokaci je
60 a postay, se kterymi bude
Pankrac komunikovat, se chysta
pres tricet.

Jak vidite, vie vypada velmi
nadéjné - Polda 2 bude na tr-
hu koncem Fijna, a pokud vse
vyjde tak, jak ma, doc¢kame se

i dalsi zmény na triinu Ceskych

Jméno \lyrobce Zanr Planované vydani
Boovie Il FutureGames logicka 7?

Death Tracer Zima Software 3D akce 7?
Dimension Hartross | Zima Software realtime strategie konec 1999
Flash Point Bohemia Interactive 3D strategie konec 1999
Flora BBS akeni 7

Flying Heroes Pterodon [ lllusion akeni 7

Horké Iéto 2 Bohemia Interactive adventure zari 1999
Hyper Core Zima Software arkada fijen 1999
Krizaci Future Games strategie 7

Tears BBS RPG 7?

Woody Cinemax détska adventure konec 1999

Zdroj: http://ondran.game-star.cz - Ondran je témér kazdy den aktualizovany webmag o ceskych hrach.

Miizeme jen doporucit...

adventur a nové nejprodava-
né€jsi hry. Zatimco mozna kde-
komu neni jasné, pro¢ se Polda
stal s pfiblizné osmi tisici pro-
danymi kusy historicky nej-

i v Ceské republice, u Poldy 2 se

dost mozna nikdo divit nebu-
de. Je skvél¢, ze cesky trh ne-
stagnuje a i v Zanru, kterému
se tu dafi, jsou vidét obrovskeé
kroky kupredu. Druhy dil Poldy
bude s nejvétsi pravdépodob-
nosti vrcholem prace ¢eskych
tvlrel adventur, a i kdyz pev-
né doufame, Ze nikoliv ulti-
matnim, téSime se na néj jako
mali kluci.

90272

Polda 2

Zanr: teska kreslena adventure

Vyviji: Zima Software

Vydava: Zima Software/JRC

Planované dokonceni: konec fijna 1999

Hotovo ze 60% {
M RN o
Prvni dojem Velmi dobry

Velmi nadéjné vypadajici ¢eska adventure s original-
nim a zabavnym pfibéhem a za lidovou cenu. Co vic
chtit?
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Hininginal Burvey Labe

10011010100..P..P..Pohlédni ..nn..na s..sebe hackere. Uhohé stvoieni @
z masa a kosti, PotiS se a treses pobihaje po mych chndhanh
J.jak se miizess..§ méit s dnkonalym n. nesmrtelnvm

slruiem. llllﬂllllﬂﬂll

im zacit? Mozna tim, ze Sys-
tem Shock je jednou z nejlep-
Sich her kratké pocitacové his-
‘torie. Jen tézko byste hledali
TOP 10 ySech dob, ve kterém
by pravé tohle cyberpunkové RPG
chybélo. Nebo mam zacit tim, Ze po-
sledni tfi dny jsem prakticky nespal -
a pokud jsem snad prece jen na par
hodin zamhoufil oka, tak jen proto,
abych se v no¢nich murach vréatil na
UNN Von Braun a nechal se strasit|
smrtelné krasnou Shodan ¢i Silenym
Xerxem. Ne; zaénu zcela jinde - zda- |
leka ne vsichni se totiz pohybuji
v hernim svété dost dlouho na to, aby
System Shock znali, vratme se tedy
na uplny zacatek.

: Ile]Sl 1mplantaty a rozhrani —
i, ménu za praci pr@vedenou na Sho-

- dan. Celych téch Sest mésict se na
Citadel odehravalo hotové peklo,
‘a kdyz jste se probudili, obklopovaly
. vas desitky zriid, mutanti a robot.

an
sUU MU ‘g

Rok 2@72 Edwargl qugo, \velitel

© vesmirné stanice Citadel, naleze]1c1 Sl
 spolecnosti Tri Optimum, vyuzil hac- : [=
© kera k pfeprogramovani hlavni fidici
: Alj ]menem $h0d?( th,uzel piepro-
 gramovani vedlo

: ktera se rozhodla pretvorit si lidstvo

' k obrazu'svému - a uzaviena vesmir-
: nd stanice, plnd laboratof{ a kultivac-
i nich tank, k tomu byla vic nez ide-

- &lni. Sest mésich — Sest mésict, po

. které vase télo absorbovalo nejriz-

$ileni'Shodan,

vasi od-

CK

el

AR NPT

Yha
DR L P E——
i »

. Nebyli jste ale tak docela sami, vSude
. jste nachazeli zdznamy a poznadmky,

. ze kterych jste si postupné slozili ob-
. raz toho, co se doopravdy stalo a co

. se teprve stat ma. V nékterych odleh-
i/ lych castech stanice dokonce prezilo
: pér lidi, ktefi se s vami dokazali spo-
{ jit a radit vam ve vasem postupu.

: Shodan ale byla vzdy rychlejsi, a vy

: jste tak misto spriznéné lidské duse

: nasli jen hromadku chladnouciho

;. masa. Teprve po mnoha dnech hrani
- jste mohli, jako skutec¢né posledni

. Clovék na Citadel, podstoupit finalni

il ceuires 4510t 3
Ieam kg Crocay of 4
Grenads Launch: un. o-e

SAn Favi cnent Potar

e
MILLER 27,40 14

v D work here

T Funtea: Fighind

rotoraad, it | hod 10

1] oxpreas bow werediia |
fusl, Wave tivaly: dcne

1] 5. e contaac.. ond

I o | e e |

oot & e ol

« Amrls | )
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H

3
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souboj ve virtualni realité a porazit
Shodan.

H HES E+#110
Nyni, o0 42 let pozdé&ji, patii ale

. 11 | rudalosti na stanici Citadel jen do

vzpominek. Korporace Tri Optimum
je silné€jsi nez kdy dfive a slavi nejvét-
§i uspéch své (ale i lidské) historie.

_ Obi{ kosmicka lod UNN Von Braun,
schopnd cestovani nadsvételnou
rychlosti, vyrazi v doprovodu UNN
Rickenbacker k Tau Ceti, aby tam
vedla vedecky (ale i ekonomicky :-)

| priizkum vzdalenych ¢asti vesmiru.

A aby to bylo vSechno zajimavéjsi, ve-

© 1i Rickenbackeru jisty William Diego}’ '

¢ syn onoho Diega, jehoz ,,zasluhou*

: jste sina Citadel kdysi‘uzili své. Von
. Braun nakonec aspésné dorazi k Tau
© Ceti, na jejiz planetdch objevuiji védci
© znamky zivota. Vyzkum Zivych forem

: ale neprobiha zcela hladce a zahy do-

: chézi k velmi zvlastnim pokustm za-
. hrnujicim kfizeni lidskych gent s ge-
" ny objevenych oréanismﬁ. Do toho

. vSeho prichazite vy, obycejny vojak,

- a je opét na vas, abyste s pomoci- -
- svych schopnosti a rad vam nakloné-

pt

:nych bytosti vie vyiesili. Gasem se te-
. dy dozvite, jak je do vSeho zapleten
i D C IS ¢ “

ANy A . Lt

& i H

 Viastnosti

System Shock obsahuje, podobné jako
klasicka RPG, nékteré zakladni ,,stats*
a dovednosti. Kromé téch béznych
stats (sila, odolnost, hbitost) tu jsou
i dalsi, méné obvyklé. Dovednosti jsou
pochopitelné zcela odlisné od klasic-
kého RPG.
STR
. Sila (strenght) jist€ neni ni¢cim neobvy-
~ klym. Urcuje, kolik miizete nést, né-
které zbrané ¢i brnéni lze pouzivat az
od urcité sily.
END
_ + Odolnest (endurance) uréuje maxi-
malni pocet hit-pointii a odolnost viici
radiaci a toxintim.
AGI
Na hbitosti (agility) zavisi vase rych-
lost pohybu, vyssi hbitost zmirnuje na-
sledky padu z vysky.
CYB
Vyssi kyberneticka snasenlivost/pfi-
zpusobivost (cybernetic affinity) vam
umoZiuje Uspésné pouZivat technické
dovednosti a rovnéz umoziuje snaze
prekonavat zabezpecovaci systémy.
PSI s
Psionické schopnosti (psionic ability)
. uréuiji vasi dovednost v psionickych
disciplinach (celkem jich je 25). Trva-

| )i, @cinnost a rozsah jednotlivych psi-

onickych disciplin zavisi na drovni
BAPHT,

b

Hack
Dovednost hac-
kovani urcuje va-
§i Sanci nabourat
se do rozlicnych
pocitacovych

a zabezpecova-
cich systému.

Mack to tpen crate.
Critical failrs dostroys if

(EEd
D94

11

55%

Repalr
Opravovani urcu-
je vase Sance
opravit rozbité
zbrané, ¢i rozbité
pocitace a alar-
my.

Modify
Dovednost modi-
fikace vam umoz-
nuje modifikovat
zbrané, a vylepsit
tak jejich pres-
nost ¢i uaéinnost.

| l[l

G

W

.+ Diego, stanice Citadel, co stoji za §i-
. lenstvim Xerxe (pocitacového systé-
:'muVon Brauna), pro¢ tujje Shodan,
¢ proc¢ je zpocatku tak trochu na vasi
: strané a zda ji znicite: VSe nakonec
. vrcholi ve findle, o kterém prozradim
i jen to, Ze pred rokem by bylo mno-

. hem originalngjsi. Ale vratme se na
. zacatek.

Vice RPG, to je heslo, které dru-

: hym System Shockem doslova vibru-
* je. Pocinaje samotnym zacatkem hry,
- kde si po absolvovani tréninkového
- kurzu ve virtualni realité vybirate, do
. které ze slozek armady vstoupite,
© ajaké ze schopnosti si tedy zvolite
. (trénink mUize byt zaméfeny na boj,
. technologické znalosti ¢i psionické
: dovednosti), pfes vybéry jednotlivych
¢ tréninkovych roku (zde si vybirate
1 svou specializaci v rdmci tréninku) az
: po vlastni hrani, které je predevsim
. o tom, jaké dovednosti mate ¢i jaké
:'se snaZite ziskat. Zajimavé je, Ze ac-
- koliv pocatecni trénink do znac¢né
© miry urcuje vas ,osud“a zpusob hra-

Main-
tenance
Schopnost
udrzby urcuje,
do jaké miry
jste schopni
zlepsit stav
své zbrané.
Pro pouziti
této doved-
nosti musite
mit mainte-
nance tool.

Modifigation Laval

UNLODAD

| >Grenade Launcher

ONTACT: In this mode,
the weapan will bunch
grenades that explode on
cantact.

|| BOUNCE: Grenadss fired in
|| this mode will bosnce

| around, and sxplode theee

| seconds after caming to

| rest.

Research
Dovednost
vyzkumu ur-
Cuje efektivi-
tu, s jakou jste
schopni zkou-
mat organy,

ADVENTURE/RPG

> Unresearched Object
This looks rwch ike

your brain, except that
it's smaller and there

 mEmuwce

' predméty

a zbrané ne-
pratel. Vyzku-
mem muzete

| ziskat uzite¢-
né informace

a umozni vam
poutzivat zbra-
né nepratel.

9] 99 GameStar ﬂ
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. moznost 2volit sh’irza-iadq drqhy i
: i spggdh_zllce i
zbmn‘l vdmytéch kategorrf

p
— e 5vlastnosti pestavy —
¢ 5 zakladnich dovednosti
e 5 riiznych brnéni
o 7 druhu hypo-drog
e 6 druhti implantata
o 22 druhii nepratel
o desitky dalSich predmétu a pfistroju
e vice nez 10 rozsahlych urovni
e vybér ze 16 bonusovych ,traits“
(vybrat si lze 4)

(@ 7) siLY PRVNI VRSTVY

Cryokinesis

Ut¢innost zavisi na PSI (tedy irovni PSI)
Kryokineze je zakladni schopnosti, kterou
ovlada kazdy, kdo ma psionické schopnosti.
Kryokineze je schopnost vysavat teplo z cile.
Pri jejim pouziti je proti cili vystielena kou-
le, ktera zpusobi zranéni za tfi body (za kaz-
dou jednotku PSI energie danou do titoku),
plus bonus odvozeny na tirovni PSI ttoéni-
ka. Kryokineze je idealni zejména, pokud
mate zrovna malo munice, pfi nizké tarovni
PSI ovsem spotiebujete mnoho PSI energie.

€ P

Kinetic Redirecion

1 sekunda/PSI

Kinetické smérovani je dalsi ,,povinnou*

PSI schopnosti. Kinetické smérovani vam

umozni pritahnout si prakticky jakykoliv

predmét (ale i nepritele). To je vhodné ze-

{ jména v piipadech, kdy je néjaky cenny

3 predmeét evidentni nastrahou - pokud jej
ovsem pritahnete, pasti se vyhnete. Mno-

ho predmétit se navic nachazi na jinak
nepristupnych mistech.

@

Neuro-Relfex
Dampering

1
—t

prostou svobodu Volby

Nanity a cyber-moduly jsou alfou
a omegou existence v SS2. Tohle je
vlastné také docela novinka — v mi-
nulém dilu jste nic nekupovali, a tak
jste ani nemuseli platit, tentokrat se
ale plati porad a za vSechno. Nékdy
je to pakatel, jindy tu¢na suma, ale
vzdy vas hra alespon o tfi ¢i pét nani-
tl obere. Chcete hackovat? Pét az 30
nanittl podle obtiZnosti — a to prosim
za jeden pokus! Pokud se vam nepo-
vede, musite zaplatit znovu., Pokud

nity potfebujete k uzdravovani na

plasimnee
ADVENTURE/RPG - | ;..éﬁ" =
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: jete si za né totiz zminéné ,stats* —

. tedy vlastnosti, dovednosti a schop-
: nosti (psionické a ovladani zbrani).
. Jejich ziskani je mnohem slozitéjsi —
' tu a tam jich par najdete, ale nejvice
. jich ziskate od spriznénych dusi (ale
¢ 1 od téch méneé spriznénych, jako je
: Shodan) za splnéni nejriznéjsich

. ukold.

keypad poskodite, musite zaplatit tak :
deset nanit, kdyz jej opravujete. Na- :

Zcela neuvéritelna je mira potieby

- vSemoznych dovednosti, predméti

& 1 minuta + 20 sekund/PSI
Tato schopnost umoziu-
je mnohem lepsi kon-
< trolu svalového to-
& T~ nu - tim dokazete
( : eliminovat
SRS zpétny raz
chirurgickych jednotkdch, k provozu
,rekonstrukéntho® pristroje, samo-
ziejmé pfi pekelné drahém nakupo-
vani v replikatorech a pfi desitkach
dalsich prilezitosti. Jejich ziskani ne-
b ni néjak obtizné - naleznete je
S u mnoha mrtvol i mutantd, tu
a tam se povaluji po zemi a md-
> Zete si je i vyrobit recyklaci
nepotrebnych naboja
a5 3\ a pfedméta (mrtvoly ani
o6l i _ \) , A zbrané ovsem recyk-
& AN .
(’) lze :lzlllll;uerenrzy B e AN v, Y ; Tovat r&e]lze). Q‘ybex
zejména pouziva-. ; ‘Q?:-:z. ¥ 60 X moduly nejsou
te-li burst rezim P\ & zrovna platid-
stielby. g Z\ lo, ale svou
Psychogenetic N D i\
) Ag‘llllty 4 KN jl - ku-
2 minuty + 1 minuta/PSI g ¥, pu-
Je nékolik zpusobu, jak zrychlit b}
sviij pohyb. Muzete si aplikovat agili-
ty drogu, miizete pouzit speed boost im-
plantat, ¢i si agility vytrénovat. Pokud ale _
mate psionické schopnosti, muzete svou agi-
litu (hybnost, rychlost) kratkodobé zvysit
pomoci této dovednosti. A véite, ze toho
[ Gamestar 9 99 »

. a schopnosti. Po¢inaje hackovanim

. pres zbrané (viz ddle) a vyzkum aZ po
- takové prkotiny, jako je nakupovani —
. vzdy se vam ta ¢i ona dovednost hodi
: amuze vam ulehcit Zivot. Kupujete

¢ ureplikdtoru? Pokud umite slusné

: hackovat, muzete jej upravit, aby vam
:_misto nesmyslt, jako je porcelanovy

. hrnek, nabidl EMP granaty nebo Med
. kit Chcete pouzit novy alieni implan-
© tat? Nu, pak musite zvladat vyzkum
:-anejprve jej s pomoci prislunych

. chemikalii prozkoumat. Vse je navic

. neuveritelné provazano, Kupiikladu

¢ pokud jste se sousttedili na psionické
. schopnosti, nejste prilis dobii v hac-

; kovéni. Nevadi. Staci pouzit spravny

implantat, ktery vam zvysi CYB (hac-
kovani) o jednu uroven, aplikovat si
prislusnou drogu, ¢i se naucit psionic-
kou schopnost Cyber Afinity, ktera
docasné zvysi vasi CYB o dvé urovne.
A pokud jste opravdu dobfi, mtize-
te pouzit schopnost Remote Cir-
cuit Manipulation. Je vas im-
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plantat vybity? Nu, muzete s sebou
nosit baterie, najit power station (na
rozdil od prvniho dilti maji predméty
kazdy vlastni zasobu energie a neexis-
tuje zadna celkova energie, kterou
byste disponovali), nebo jej nabit po-
moci PSI schopnosti Electron Casca-
de. Dokonce i v pripadé, Ze nemate
pro ,rozlousknuti* dostatecné CYB
ani PSI schopnosti, muzete jesté zku-
sit najit ICE-pick, pomoci kterého se
muzete vloupat kamkoliv. A to je jen
jeden priklad z desitek moznych — vse
je navic dokonale provazano a zavisi
jedno na druhém. Mnoho problému
mtizete fesit riznymi cestami a hru
1ze odehrat neuvétitelnym mnozstvim
zpusobt. Pfi tom vSem ale neni §§2
prespfili§ obtiznd, jen je nutné si vse
peclive prostudovat, jinak se o hodné
pripravite. Opravdu viele doporucuji
poslechnout/precist si kazdy log,
vzkaz, popis pfedmétu a zbrani, pro-
toze jsou to Casto informace vitdlni, ¢i
vam mohou podstatn¢ ulehcit zivot
na Von Braunovi.

Zbrani ubylo co'do poctu - celkem

- jich je 13 (v prvnim dilu bylo nékolik
* druhti jen u pistoli, automatickych

: zbrani a co ja vim ¢eho vseho jesté),

: ovSem znacné se zménila jejich struk-
© tura a zejména pouzivani. Zbrané

- jsou tentokrat déleny do ¢tyF skupin —
. standardni, energetické, exotické

: atézké. V zavislosti na vasich doved-
. nostech v tom kterém druhu zbrani

- tak mlizete pouzivat rizné G¢innou

: a tézkou vybavu. Nic ale nenf tak jed-
: noduché, jak to vypada — k pouzivani
- pistole vam sice staci dovednost stan-
. dard na prvni urovni, ale na laserovy
. ‘me¢ uz potiebujete energy na Ctvrté

© urovni, a AGI na trojce. Na pouziti

- worm launcheru (asi nejlepsi zbran)

. pak potiebujete STR 3, AGI 3 a exo-

© tic na $esté urovni, nejdfive jej ale

© musite pomoci dovednosti research

. prozkoumat. Ani to ale neni vse,

. strelné a energetické zbrané se totiz

. pouzivanim velmi rychle poskozuji

. a béhem boje se mohou i zaseknout.

. Pro jejich opravu a udrzbu potiebuje-
¢ te dvé rizné dovednosti — podle trov-

—3
e | 2|
|

&)

ADVENTURE/RPG

nejednou vyuzijete - at’ uZ pfi rychlém pro-
béhnuti zamorenou chodbou, ¢i pfi titéku
pred piilis silnym nepfitelem. Co je ale nej-
lepsi — muzete tak doéasné pouzit zbrane,
které vyzaduji vyssi agilitu, nez jakou dispo-
nujete — nezapomerite ale, Ze jakmile psy-
chogeneticka agilita vyprcha, zbran se vam
vrati to inventorare, ¢i ji upustite (pokud se
do inventorare nevejde).

Psychogenetic Cyber Afinity

2 minuty + 1 minuta/PSI

Pro pouziti této schopnosti musite mit ales-
pon minimalni uroven nékteré CYB doved-
nosti (tedy hackovani, modifikovani ¢i opra-
vovani). Pfi pouziti PSI Cyber Afinity dosta-
nete k témto svym schopnostem doc¢asny bo-
nus, ktery vam umozni hackovat nékteré
slozitéjsi zamky ¢i opravit a modifikovat né-
které zbrané.

D

Psycho Reflective Screen

20 sekund + 30 sekund/PSI

Dalsi ,,must have“ vam umozni kdykoliv si
vytvorit psychogenetické ochranné pole,
které dokaze zastavit 15 % jakéhokoliv uto-
ku. V jistém sméru je tedy mnohem lepsi nez
klasické ¢i energetické brnéni, které ma sice
mnohem vyssi ucinnost, ale proti nékterym
utokim nedokaze ochranit.

4 D

Remote Electron Tampering e
5 sekund + 5 sekund/PSI ( =
Pokud jste opatrni a navic jsou vase kyber-
schopnosti dostatecné vyvinuté, nebudete

tuto schopnost mozna potrebovat. Na dru-

hou stranu strycek Sam fika: ,Better be safe

then sorry,” a tak byste ji neméli opomijet

(v pokrocilé ¢asti hry ji navic poridite za

mrzké dva kyber-moduly). Umozni vam

zkratit ,,timeout” (tedy dobu trvani) alarmu,

ktery jste svou nesikovnosti spustili.

(#0£) SILY DRUHE VRSTVY

Adrenaline Overproduction
4 sekundy/PSI (! @ !)
Jak nazev sam napovida, aktivuje tato

schopnost vase nadledvinky a vyzdima

z nich maximum. Hodi se zejména, pokud

musite ustat néjaky ten souboj na télo. Sam

jsem ji ale témeéf nepouzival.

Anti-Entropic Field —
1 minuta/PSI (
Velmi dulezita schopnost. Nejednou se sta-

ne, Ze jsou vase zbrané nadranc, v dohledu

neni zadny kloudny replikator, repair droi-

dy vam dosly a za rohem ¢iha néco opravdu
nepékného. Pokud nechcete, aby se vam

v nadchazejicim souboji zbran pod rukama
rozpadla (a vy vzteky zpusobili rozpad néce-

ho na stole), zapnéte se antientropické pole.

Po dobu jeho plisobnosti se totiz zadna

strelna zbran neposkozuje a nemuze se za-
seknout.

Cerebo-Stimulated Regeneration
4 HP + 1 HP/PSI

Trividlnéjsi uz to byt nemuze - prosté a jed-
nodus$e uzdravovani, za které platite PSI
energii. Tuto dovednost si v druhé vrstvé po-
rid'te ze vSeho nejdrive a pri jejim pouzivani
si vzdy instalujte implantat zesilujici PSI do-
vednosti, usetfite tak cenné PSI body.

>

Localized Pyrokinesis

15 sekund + 8 sekund/PSI

Kolegové holdujici klasickému RPG by to
asi nazvali Flame Shield. Mistni pyrokineze
vytvori v okruhu 5 stop (plus stopa za kaz-
dou PSI uroven) okolo vaseha téla pole,
které zpusobuje zranéni vsem protivnikum,
jiz se v ném nachazeji. Ma navic postranni
funkci - vydava zareni, které lze vyuzit pri
prochazeni temnymi prostorami.

@

Neural Decontamination

10 sekund + 5 sekund/PSI

Antiradiac¢ni oblek je prilis velky na to,
abyste jej tahali neustale s sebou (a na téle
mate vétSinou §tit), takZe moznost vytvorit si
psionicky stit, ktery vas ochrani od 80 % ra-

&
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3 dk pouzivat zbrang, kieré jsou pro

Fvas jinak péilis 1ezké, ¢i néstvBtS{ mnbistyi

predmetu I tady byste ale méli parfatovat

na to, Ze pokud vyprcha; vrati se vam zbrané
do inventorare ¢i je upustite na zem.

Recursive Psionic Amplification
2 minuty + 1 minuta/PSI

Opravdu bizarni PSI dovednost, ktera na
kratkou dobu zvysi vasi PSI o dvé tirovné.
Kromeé energie za jeji aktivaci ale navic
vSechny PSI ¢innosti stoji dvojnasobek PSI
energie nez normalné. Vhodné, pokud musi-
te zvladnout silného nepritele.

(#05) SiLY TRETI VRSTUY

Electron Cascade

20 % na PSI uroven

Asi nejlepsi dovednost treti vrstvy vam da
schopnost ziskavat z okolniho prostiedi vol-
né elektrony a nabijet jimi své zbrané, brné-
ni, sondy a dalsi haraburdi. Za kazdou PSI
uroven muzete nabit predmét z 20 %, maxi-
mum je zaroven omezeno vasi repair schop-
nosti.

Energy Reflection

20 sekund/PSI

S pouzitim této schopnosti dokazete odrazit
50 % vsech atoka vedenych energetickymi
zbranémi - ty pouzivaji zejména roboti a ky-
borgové. Idealni je zkombinovat tuto doved-
nost s klasickym brnénim.

Molecular Duplication

30% Sance na tispéch + 10 % /PSI
Umoznuje ,kopirovat“ jakykoliv zasobnik
munice nebo hypo stimulant. Neni-li v do-
hledu replikator ¢i dostatek mrtvolek k pro-
hledani, mize vam zachranit zivot. Stoji
ovsem dost naniti.

Psionic Hypnogenesis

20 sekund/PSI

Znehybni jakykoliv zivy cil (tedy nikoliv ro-
boty), dokud na néj nezaatocite. Hodi se
spise, pokud jste na tom $patné a Zene se na
vas prilis mnoho potvor najednou.

Neural Toxin Blocker

10 sekund + 5 sekund/PSI

Zejména od ctvrté urovné dale budete mit

casté problémy s toxiny (at uz diky pavou-

kaim, ¢i po Slapnuti na kupu cervi), schop-
nost ochranit se od 80 % toxinu tak budete
opravdu potiebovat.

Enhanced Motion Sensitivity

30 sekund/PSI

Schopnost detekovat nepratele nachazejici
se pobliz se hodi vidy.

Projected Pyrokinesis

Uéinnost zavisi na PSI

Po kryokinezi druha psionicka dovednost
pro boj na dalku. Tentokrat vysilate proti cili
ohnivy projektil. Je uc¢innéjsi nez kryokineze.

(4o<) siLY CTURTE VRSTVY

Psychogenic Endurance

2 minuty + 1 minuta/PSI

Zvysi vasi END (odolnost) od dvé trovné -
idealni zejména pri tuhych soubojich.

Electron Surpression

2 sekundy + 1 sekunda/PSI

Znehybni jakéhokoliv robota. Bohuzel trva-
ni je velmi kratkeé.

Photonic Redirection

5 sekund + 5 sekund/PSI

Zneviditelni vas pfed nepfateli a kamerami.
Pokud vystrelite, efekt pomine, i tak je ale
trvani pomérné kratkeé.

ﬂ GameStar 9|99

né téchto dovednosti dokazete zbra-
né do razné miry opravit. Vsechny
zbran¢ miizete navic pomoci doved-
nosti ,,modify* vylepsit.

I nepratelé pokrocili. Oproti prvni-
mu dilu jsou podstatné chytrejsi (to je
ale dano zejména obecnym vyvojem
her) a stejné jako v jednicce zde mu-
site na ruzn¢ nepratele pouzivat riz-
né druhy munice a zbrani. Navic ale
pribyla moznost zkoumat organy zis-
kané z mrtvol (na to po1rcbu1ctc do-
vednost research a mnohdy i né¢jaké
ty chemikalie, které sc nachazeji
v chemickych laboratotich roztrouse-
nych po jednotlivych patrech), po do-
konceni vyzkumu ziskate 25% bonus
pii jejich poskozovani. Casem u né-
kterych najdete i nové hypo-stimulan-
ty (chm, to je ,neutralni vyraz pro
ruzn¢ stimulujici drogy) a implantaty,
které musite prozkoumat a pot¢ je
muzete sami pouZivat.

Budu uprimny, kdyz jsem se dozvé-
dél, Ze hra pob¢zi v grafickém enginu
Thiefa, trochu mne zamrazilo. Thief
byl totiz uz v dob¢ svého vydani co se
grafiky tyce prece jen ponékud poza-
du — navic jsem si nebyl jist, zda bude
mozné vytvorit tak komplikovanou
hru, jakou je druhy dil System Shot-
ku, v né¢jakém univerzalnim (a na
prvni pohled neprilis dokonalém) en-
ginu. Mylil jsem se. Programatofi evi-
dentné zapracovali, a tak engine déla
doslova zazraky - asi nejgenialngjsi je
pouziti barevnych svétel, kterd do

Viral Proliferator

Viral Proliferator vyzaduje Exotic
Weapons skill na darovni 4. Byl vy-
tvoren lidmi spojenim technologii
pozemskych a nepratelskych. Jako
munice jsou pouzivani ¢ervi, které
Ize najit po celé lodi - nejprve je
ale nutné nabrat je do laborator-
nich bané¢k. Tato zbran vypousti
hostitele anti-annelidového viru.

- vytvafi, je dokonald — chodby a

) GameStar CD
Demo na CD 1
Jak jsem zminil na konci recenze, na prv-
nim CD naleznete hratelné demo System
Shocku 2. Vyzkouset si v ném muzete za-
catek hry (trénink) a prvni cast arovné 1.
Ale vy uz jisté demo hrajete ostosest...

. znacné miry nahrazuji nizké rozliSeni
. textur. VSechno navic vypada, jako by
: thiefovsky engine System Shocku 2
- sedel mnohem lépe nez Thiefovi sa-

motnému. Atmosféra, kterou grafika
mist-
nosti s krvi na sténach, hydroponické

* tanky, rekreac¢ni mistnosti s rostlin-
- stvem i jadro reaktoru - to vSe tu opét

je a vypada to (na RPG) velmi realné,
ke konci pak velmi nerealné :-). Gra-

 fika sice neni tak kvalitni jako v nej-
- novéjsich 3D akceich (napf. Kingpin),
- System Shock 2 je ale rozhodné nej-

Iépe graficky zpracovanym RPG, jaké
bylo kdy vydano. Danf za to jsou

ovsem pomérné vysoké hardwarové
: naroky. Minimum P 200/32 MB RAM
© a 3DIx karta je spiSe zboZnym pra-

nim, na kterém hra pobézi jen tak tak.
Doporucuji spise K6-2 300, Celeron

¢i P IL.a Voodoo2/Banshee ¢i TNT.
© Sam jsem hru hral na Celeronu
:.450/128 MB RAM s grafickou kartou

Millenium G400 MAX a vse béhalo

. v 1024x768 bez nejmensich problé-
© mu, ovSem uz na ,obycejném“ TNT je
- hra znatelné pomalejsi. Na Rivé128

nepobézi System Shock 2 viibec.

Worm Launcher
Pouziva stejnon munici jako Vi-
ral Proliferator, umoznuje ovsem
jeji pouziti na mnohem vétsi
wdalcm)st Je uémne|s‘| a bezpec-
néjsi, ovsem ma velkou spotiebu
cervu. Plvod zbrané neni zcela
jasny, pro dany uéel byla totiz
natolik modifikovana, ze nelze urcit jeji pu-
vodni smysl.

- 24
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Obraz tvofi jen cast neuveri-
telné frustrujici atmosféry, kterou
kem je hudba a zejména zvuky - po-
¢inaje hlukem okoli, pfes odpudivé
hlasy mutantti a androidu (,,Are you
one of us?“, ,I'll take care of you my
little child.“), které zni jak fezani po-
lystyrénové desky, az po vase vlastni
halucinace a hlasy, které vas presvéd-
Cuji o zbytecnosti vaseho snazeni. Vr-
cholem vseho jsou pak scény's duchy,
ve kterych se vam prehravaji veselé
udalosti poslednich tydnti (muceni
pfi védeckych pokusech, popravy...).
Atmosféra je zkratka a dobre bez-
chybnd a no¢ni hrani se zhasnutym
svétlem slabsim povaham
nedoporucuji.

Prvni, co si po chvili hrani uvédo-
mite (a zejména v pribéhu prvni po-
loviny hry se to neustale vraci), je po-
cit déja vu (nebo spis déja joué). Ano,
néco podobného jste uz jednou hréli,
jen se to odehravalo v odlisném pro-
stredi, ale zakladni myslenka ztstala
stejna. S pribyvajicimi hodinami
ovsem dokazete rozlisit dvé podstat-
né véci: 1. System Shock 2 je, co se
piibehu tyce, postaven na podobnych
(vybornych) prvcich jako dil prvni.
Neni tedy vzacnosti, Ze feSite problé-
my, které se navlas podobaji tém, jez
jste fesili pfi prvnim taZeni proti Sho-
dan. 2. OvSem vlastni zpdsob, jakym
se System Shock 2 hraje, je od prvni-
ho dilu znacné odlisny. Zatimco jed-
nicka byla mixem spise akéniho raze-
ni, druhy dil klade mnohem vétsi da-
raz na pochopeni vSech RPG prvki —
a zejména na jejich pouzivani. Hra
vas doslova nuti velmi peclivé volit
pfi nakupu vlastnosti, dovednosti Ci
psionickych schopnosti a zejména

: zpo-

- ¢atku

: vas uci

: maximalni 5
: uspornosti &
 arozvaznému

- vyuzivani témer

. kazdého predmétu,

. -ktery najdete. Déjové

. ,podobnosti“ v prvni polo-
: viné hry mne tak trochu pre-

. kvapily, System Shock 2 je

:_oviem pokrac¢ovani, u kterého lze

. asi tézko ocekavat néco jiného. Po-

. kud jste navic prvni dil nehrali; bude

. to pro vas zcela novy zazitek. Trochu
. mne téZ zamrzelo, Ze pivodné slibo-

. vany kooperativni multiplayer (moz-

. nost hrat hru az ve ctyfech) tu chybi,

: 'Podle zprav na internetu ale autofi

- prislibili vydat dodateény patch, ktery
by mél do hry multiplayer pfidat.

HRA MESICE

Neumim si predstavit, Ze by si né-

: kdo nedokazal v System Shocku 2

. najit ,to svoje“. Je tu mnoho RPG prv-
- ki a vylepSovani postav, je tu dosta-

. tek bojové taktiky a nechybi ani néja-

- ké to stiileni a boje pro fandy akéniho
.. zanru. Je tu i mnoho logt a zprav pro

. ty, kdo radi sleduji napinavy a propra-
: covany piibéh, a celd hra ma nesku-

. tecnou atmosféru. System Shock 2 by

. bylo mozné popisovat jesté na péti

. dalsich strankach. Ty podle mého na-

: zoru nejzajimavéjsi véci jsem pro vas

: rozvrhl do tabulek, které se rozvaluji

© po okrajich stranek s recenzi, na

- mnoho dalSiho ale budete muset pfijit
. sami. A véfte, Ze byste méli, rozhodné

byste méli. System Shock

System Shock 2

Zanr: RPG/akéni
Vyrobee: Irrational/Looking Glass
Vydavatel: Electronic Arts
Systém: Win 95/98

Jazyk: anglicky

Multiplayer: ne (bude patch)
3D akcelerace: D3D

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

Navrat jedné z nejlepsich her historie. Povin-
nost pro kazdého.

Minimalni konfigurace:
P 200, 32 MB RAM, 4x CD,
HDD 250 MB, 3D karta

Optimalni konfigurace:
Celeron 333, 64 MB RAM,
16x CD, HDD 570 MB, RivaTNT

2 totiz stoji za jakykoliv
hrich - od absence v za-
méstnani pres absenci
Skolni ¢i brigadnickou az
po absenci v manzelském
lozi. Neprekonal sice dil
prvni, ale od vydani Half-
Life a Falloutu 2 je tou
nejlepsi hrou nejen pro
fandy inteligentnich ak¢-
nich her a sci-fi RPG, ale

i pro vsechny ostatni.
TakzZe se vrhnéte na demo
na prvnim CD a zamluvte

% si krabici ve svém ob-
=] chodé se hrami.
“’ Lukds Erben
‘l‘ 90273

Stasis Field
Generator

Tato zbran vyZzaduje uroven STR 3
a dovednost Heavy Weapons 3. Jde
o pokusné zafizeni, pivodné vyvi-
nuté jako ucinna nenarkoticka
metoda uspavani a znehybnovani pacientu
pri chirurgickych zakrocich. Vojenské a bez-
pecnostni vyuziti vSak prislo zahy. Zbran do-
kaze zmrazit cil na ruzné dlouhou dobu.

Fusion Cannon

Fuizni kanon vyzaduje STR 4

a Heavy Weapons 6. Jedna se

o zbran, ktera je bézné zakazana
pro sviij ne zcela znamy vliv na zi-
votni prostiedi. Bezpecnostni
predpisy na UNN Von Braunovi
jsou ale mnohem tolerantnéjsi nez
na Zemi, a tak ji Tri Optimum za-
fadilo do standardni vyzbroje.

ADVENTURE/RPG

Remote Pattern Detection
1 minuta/PSI
Pii pouziti této dovednosti se vam zobrazi
poloha mnoha uziteénych predmétn, ja-
ko jsou lékarnicky, nanity, hypos, im-
plantaty a audio-logy.

D)

Remote Cirtuity
Manipulation ( D)
5 sekund/PSI
S touto dovednosti mii-
zete pro hackovani
pouZivat psionic-
ké schopnos-
ti namisto
hack-
-doved-
nosti.

Misto

naniti za
hackovani
,platite” psio-
nickou energii.

™
y

~

Molecular
Transmutation
Umoziuje konvertovat na-
boje, implantaty a nastroje na &
nanity. Nahrazuje recykler, ktery

vam tak uvolni misto v inventorari

(i kdyz pouze jedno policko).

N

Cerebo-Energetic Extension

10 sekund/PSI

Umoziuje vam docasné pouzit PsiAmp pri-
stroj jako ucinnou zbran pro ruéni souboje.
Prosté s tou kouli mutanty umlatite :-).

D

(#05) SiLY PATE VRSTVY

Psychorelfective Aura

10 sekund + 20 sekund/PSI

Obdoba Screen z prvni vrstvy, sice vydrzi
kratsi dobu, je ovsem mnohem ucinnéjsi.
Ochrani proti 60 % veskerych ttoku, co do-
dat.

Imposed Neural Restructuring 2
10 sekund/PSI ( L )
Nepritel (organicky, nikoliv robot) za¢ne

utocit na ostatni nepratele. Efekt konci vy-

prsenim ¢asového limitu, nebo pokud na

ovlivnénou potvoru zaiitocite.

Advanced Cerebo-Stimulated
Regeneration

5 HP + 5 HP/PSI

Podstatné uc¢innéjsi varianta uzdravovani
z druhé vrstvy. Umoznuje okamZité uzdra-
vovani.

&

Soma Transfer

4 HP + 1 HP/PSI

Sebere hit-pointy nepriteli (pouze biologic-
kému, nikoliv robotiim) a pfida je vam. Jed-
na z nejlepsich PSI dovednosti viibec.

-9

Instantaneocus Quantum
Relocation

Pii prvnim poutziti této schopnosti nastavite
wteleport marker®, tzn. uloZite si do paméti
néjaké misto v urovni. Pfi druhém pouziti
budete na toto misto preneseni.

@)

Metacreative Barrier

4 minuty

Vystieli energeticky naboj, ktery v misté do-
padu vytvori zed s odolnosti 200 HP.

S

External Psionic Detonation

8 HP + 2 HP/PSI

Vytvori na zemi psionickou minu, ta zrani
prisery, které pres ni prejdou.

€ D
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l2é@el
é CJseI
3 Cisla

rocni
predplatné
(12 cisel)

ptlro¢ni
predplatné
(6 cisel)

Ctvrtletni
predplatné
(3 cisla)

... 1 176 KC
....... 591 Kc
...... 297 KC

Timto si objednavam predplatné ¢asopisu GameStar: [ | béZné [ doporucené

SHOG?

V pristim cisle GameStarPro

se téste na plnou verzi NOVE
akeni pecky, kterou vam prinasi

AuvtoCont

pocitaCe o sluzby  feseni

CR béiné doporué¢ené
1 326 K&

666 Kc
nelze

firma, ICO, DIC*

jméno a prijmeni i

ulice, Cislo
PSC, obec

rodné cCislo

telefon, e-mail i

*tento fadek vyplni pouze pravnické osoby

Vychaz
S. zari

1 404 KC
712 KC

i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i

—

Jak si predplatit:

Vyplnény predplatitelsky
kupon nalepte na
korespondenéni listek

a odeslete na nasi adresu.
Pokud chcete danovy doklad,
zavolejte na

tel. 02/570 88 161-2 (CR)
nebo 07/44 45 45 59 (SR).
Miuizete také mailovat na
predplatne@idg.cz (CR) nebo

magnet@press.sk (SR).
SR
SR bézné doporuc¢ené
1 584 KC
| 802 K¢
357 K¢ nelze

Nase adresa:

IDG Publishing a. s.
GameStar
Seydlerova 2451
155 00 Praha 5
Telefon na oddéleni
predplatného:

02 /570 88 161-2
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Jan Modrak

O ¢em jiném tento mésic nez o Shogu. Hodno-
ceni se sice vzacné shoduiji, ale celkem slusny
Legacy of Kain kazi nepfijemné chyby a retro
kompilace asi nikoho nezajimaiji, a¢ by si pozor-
nost bezesporu zaslouzily. Shogo nas tento me-
sic stalo opravdu hodné sil a ja sam jsem mu pfi-
chazel na chut postupné — z ,lepsiho prameru®
se asem vyklubala velmi originalni univerzalni
hra s pozoruhodnou atmosférou, pfibéhem a vel-
mi obstojnym multiplayerem. Pristi mésic dosta-
nete s GameStarem Shogo Uplné zdarma
a s trochou $tésti se nam jej mozna podati prelo-
zit do ¢estiny (to je tajna informace pro ten zlo-
mek &tenaril, kteti ¢tou Gvodniky, nikde jinde se
neobjevila :-). Drzte palce, Cistéte mysky, neza-
pomerite si GameStar zamluvit u trafikantky, pfi-
padné predplatit. Nebudou!

jan_modrak@idg.cz

Half-Life |l 1/99 95 %

Unreal Tournament |2 6/99 90 %
Rainbow Six JE] e

Kingpin I 8/99 85 %

Descent 3 | 6/99 85 %

Requiem [i] 6/99 85 %

Shadow Man [j 8/99 (85 %

Carmageddon 2 ] 1/99 85 %

Heretic 11 2/99 80 %

Resident Evil 2 |[1] 3/99 80 %

AKENT AKENT RRENT BRKENT AKEN BKEN RKEN AKEN BKEN

Obsah oddilu

Atari Arcade
Hits 1
str. 42
75 %

Atari

, Collection 2
str. 42

70 %

Legacy

| of Kain:
Soul Reaver

str. 44

70 %

R Shogo: Mo-
bile Armor
i Division

l str. 46

75 %

0100 GameStar [ETI
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AKCNi

Atari Arcade Hits 1
& Atari Gollection 2

Budoucnost zabavniho priimysiu nepatii @
kniham, filmu éi hudbé, ale bez pochyby
videohram. | ty vSak starnou a maji za
sebou témer tFl desetileti pestrého Zive-
ta. Nikdo oviem nevi, jak takova hra bu-
de vypadat za dva roky, natoz za deset,
takze bychom ono reseni budoucnosti
meéli hledat pravé tam. ¥ minulosti.

polecnost GT Interactive spo-
lu s Midway stihly nakoupit
prava na par her Atari jesté
pred tim, nez tuto firmu od-
koupilo Hasbro. Diky tomu
mame pred sebou dvé kompilace po
Sesti hrach z obdobi od roku 1972
do 1988, které nam ke zminénému
pruzkumu poskytuji idealni prilezi-
tost. JenZe, co si budeme nalhavat,
nad budoucnosti nebo nedej boze
i minulosti se zamysli jen zlomek
z nds a vetsinu zajimaji jen soucasné
pocitacové hry a zabava, kterou na-

Atari Arcade Hits 1
> T : Asteroids
Rok vyroby: 1979
Ve vsech smérech
velmi jednoducha,
ale zabavna hra.
Mala raketka je ze
vsech stran ohrozovana velkymi meteory
Obranou je pochopitelné stielba, kterou
jsou meteority zmensovany na nékolik men-
sich dilu a postupné dplné likvidovany.
V postupu do dalsich trovni déle brani stfi-
lejici ufoni. O uspéchu Asteroids svédci i ne-
davny remake od Activisionu, jehoz kvalita
vsak bohuzel nebyla valna.

Centipede

Rok vyroby: 1980

Nazvy her byly

pied dvaceti lety

opravdu originalni,

treba Centipede
v prekladu znamena Stonozka. Hra je to na
svou dobu pomérné slozita - jejim cilem je
postupné znicit stonozku proplétajici se bli-
ze a blize houbovym polem. Aby toho nebylo
malo, hrace ohrozuje pavouk, blecha a skor-
pion. Jak je u automatovych her bézné, vse
se postupem casu zrychluje a obtiZnost rych-
le stoupa.

. bizeji. Nastésti pro nekteré z nas

. (mne nevyjimaje; asi uz jste kone-

: ckoncu zabrousili o¢ima na hodno-
. cenf:-) je ve svétovém mefitku tento

i se firmam podobné kompilace vy-
- platily. Tyto dvé tedy nejsou zdaleka
. prvni a pravdépodobné ani posledni.

. zlomek dostatecné velky na to, aby

Missile

Command

Rok vyroby: 1980

Tentokrat tu mame

opravdovou a na-

vic skvele hratel-
nou valku. Hrac je postaven do role ochran-
ce zemé reprezentované nékolika mésty, na
néz z horni casti obrazovky mifi stiely, které
musite nic¢it obrannymi paprsky. Ty je treba
umistovat s piedstihem (ito¢niky totiz neni-
¢ piimy zasah, ale vybuch), coz je vzhledem
ke stoupajici rychlosti stale t€zsi, nemluvé
0 omezeném poctu stiel.

Pong

Rok vyroby: 1972

Nevim jak vy, ale ja

se Pongu nikdy ne-

nasytim. Dvé pal-

ky, micek, ukazatel
skore. To bohaté staci na hodiny dlouhé za-
bavy. V této originalni verzi neni tézké poci-
tac¢ porazit (uméla inteligence pred témeér
tiremi desetiletimi nebyla na vysoké tirovni),
kdykoliv vséak muzete vyzkouset hru dvou
hracu, ktera svymi kvalitami hravé prekona-
va mnoho dnesnich multiplayeri. Pong
zkratka rulez!

Ale k véei — obé firmy se svého

Super

Breakout

Rok vyroby: 1978

Tusim viibec prvni

verze bourani zdi,

ktera byla pozdéji
tisickrat napodobena a zdokonalena, nej-
slavnéji asi v Arkanoidu. Tady bohuzel ne-
najdete tolik hernich variaci (rozuméj bonu-
sy a vylepseni palky), princip a zabava ale
zistavaji do znac¢né miry podobné. Pilka je
tu ovSem zhruba polovi¢ni a na jedno odpa-
leni muzete znicit pouze jednu cihli¢ku, tak-
Ze obtiznost trochu kazi radost.

Tempest

Rok vyroby: 1980

Popsat Tempest

neni snadné - hra

probiha v jakési

3D pavucing, z jeji-
hoZ centra na hrace tto¢i a stili pocitacem
fizeni protivnici, které je treba uhybanim
a stielbou paralyzovat a postupovat do na-
rocnéjsich levelu. Poprvé je zde vyuzita vol-
ba ,skill-step“, diky niZ miiZete rovnou zacit
ve vyssich obtiznostech, coz se samoziejmé
Sikne. Tempest je navykovy a urcité mu pri-
jdete na chut.

m GameStar 9] 99
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% Midway presents : Paperboy
File Game Help

Click "Play" to start or resume a game

ukolu zhostily navysost skvéle —
pochopily, Ze jejich hry budou hrat
v prvni fadé nostalgici
bazici po informacich,

a pridali proto na sva
CD nejriiznéjsi historic-
ké udaje. Na Arcade
Collection 2 naleznete
fotografie vSech automa-
th, par zajimavych faktd
a predevsim fotokopie
manuald, totéz i na Ar-
cade Hits 1, kam Hasb-

Zanr: retro

ro navic pfidalo vice nez  Hratenost
ptilhodinové video — za- Grafika
znam rozhovoru s Nola- = zwuk
nem Bushnellem, zakla- Obtis
iznost

datelem Atari. Co se ty-
¢e samotnych her, jejich
popis naleznete pod
timto textem, a myslim,

720 °

Rok vyroby: 1986
V dobé vydani hry
skateboardova ma-
nie pravé propuka-
la a mozna tomu
napomohla i tahle skvéla hra od Atari, ve
které ve velmi chytre vymysleném systému
finan¢nich bonusi, jez oteviraji pristup

k dal§im zavodiim, soutéZite v riznych dis-
ciplinach (rampa, slalom, sjezd apod.).
Osvojeni ovladani chvili trva, poté vsak z té-
to velmi popularni hry dostanete nékolik
hodin kvalitni zabavy.

Gauntlet

Rok vyroby: 1985
Jedna z nejuspeés-
néjsich her Atari
byla mnohokrat
napodobena, at uz
v takika totozné podobé v Get Medieval od
Monolithu, nebo ve slavném Diablu od Bliz-
zardu. Hlavni kouzlo této akéni RPG vidéné
z pohledu ,,shora“ spociva v multiplayeru,
ktery mohou hrat az ctyfi hraci najednou.
Kazda z postavicek ma pritom unikatni
schopnosti, a zdbava se tim doslova na-
sobi.

Vyrobee: Atari/Digital Eclipse
Vydavatel: Hasbro Interactive
Systém: Win 95/98

Jazyk: anglicky

Multiplayer: ano

3D akeelerace: ne

Sest pecek z konce sedmdesatych a zatatku
osmdesatych let a rozhovor s dédeckem
Bushnellem.

Ze nemusim pfi-
pominat, Ze emu-
lace takika neméa
chybu. Oba pro-
dukty obsahuji
stejné moznosti
nastaveni jako
ptvodni automa-
1] ty (obtiznost, po-
cet zivotti), Hasb-
ro vSak opét na-
bizi néco navic,
kdyz si mtizete

u kazdé z her na
kompilaci Arca-
de Hits 1 zvolit
nekolik moznosti

Options

Gallery

Change
game

v puvodni verzi
nebyly a autortim
pripadaly jako

. vhodné (naptiklad odstranéni bug
. u Pongu). Ve vsech Sesti pfipadech

Minimalni konfigurace:
P 166, 32 MB RAM, 4x CD,
HDD 0 MB

Optimalni konfigurace:

P 233, 64 MB RAM, 8x CD,
HDD 200 MB

Velmi dobra

Priimérna

Arcade’s Greatest Hits: The Atari Gollection 2

Madness

Rok vyroby: 1984

V této opét kvalitni

a originalni hie (na

2 - 8bitech ji napodo-

bila Spindizzy) ovladate kulicku na cesté
spletitym hernim polem plnym uzkych la-
vek, strmych seSupii a pfedev§im monster
a propasti. Velkou ¢ast ptivodni hratelnosti
mél na svédomi trackball, ktery ale asi vétsi-
na z nas nevlasti. A tak i kdyz mys neposky-
tuje takovy komfort, propadak to zdaleka
neni

Paperboy

Rok vyroby: 1984

Zivot klasického

americkeho novi-

nového dorucova-

tele, tedy mladika
na bicyklu, neni snadny. Nejenze musi mit
piehled o predplatitelich, ale musi si dat ta-
ké pozor na nejriiznéjsi piraty silnic a chod-
niku a tieba stacit i zlikvidovat zlodéje. Pa-
perboy je pohodova hra, které sice v emulo-
vané podobé chybi riditka, ale presto ma co
nabidnout. Minimalné tfi obtiZnosti a zave-
recny test.

. pak byla navic vyhotovena i tzv.
.~enhanced verze, ve které byla vy-
: lepsena grafika, zvuky apod.

Srovnavat obé kompilace neni

. snadné uz proto, Ze obé kopiruji
i dvé rizné éry automatt Atari. Za-

svr v

: timco Hasbro pfinasi Sest klasik
. z doby kamenné, GT naopak vy-

bralo o néco aktualnéjsi kousky,

- které mozna maji co fici i dneSnim
- hrac¢im. Pokud bych si z nabidky

¢ kompilaci obou firem mél vybrat

: pouze tfi hry, byl by to Pong, Mis-
i sile Command a 720 °, ale je ztej-
:» mé, Ze co Clovek, to nazor. Jisté je,
. Ze tato kompilace neni pro vSech-
¢i vylepseni, které :
- kud jste tedy nostalgici, pfictéte si
i par stupinkt, pokud vas historie

ny. Hodnoceni je univerzalni, po-

nezajima; naopak odectéte.
Jan Modrdk
90275

Zanr: retro

Vyrobcee: Atari/Digital Eclipse
Vyd.: GT Interactive/Midway
Systém: Win 95/98

Jazyk: anglicky

Multiplayer: ano

3D akcelerace: ne

HDD 1 MB

HDD 200 MB

Hratelnost Velmi dobra
Grafika

Zvuk

Obtiznost Primérna

Sest pecek z konce osmdesatych let. Kdo by ne-
znal Paperboye?

RoadBlasters

Rok vyroby:

1986-87

Konecné zavodni

hra a navic hned

futuristicka! V bu-
doucnosti ziejmé nejde o to dojet na prvnim
misté, ale dostat se do cile. K dispozici je fa-
da nejraznéjSich bonusii. vylepseni a ochran
vaSeho automobilu proti prekazkam a pro-
tivnikiim, kterym muze celit i strelbou. Pe-
dal, volant ¢i dokonce kokpit se sice s emu-
lovanou verzi nedodava, k ¢emu vsak - pod-
stata je jinde

Vindicators

Rok vyroby: 1988

Zpocatku trochu

nudna a zvlastni,

pozdéji vsak velmi

oL zajimava a hratel-

na hra. V tanku (nebo tancich, hrajete-li ve
dvou, coz je pochopitelné daleko lepsi - hra
je na to jako délana) bojujete proti tankiim,
vézim, generatoriim a dalsi havéti, ktera
vam brani v postupu do dalsich urovni. Di-
ky bonusium, které nalézate mezi jednotlivy-
mi levely, miizete dokupovat vylepSeni.
Bezva.

9)99 GameStar B} |

AKCNi

Atari Arcade Hits 1 Atari Gollection 2

Minimélni konfigurace:
P 166, 32 MB RAM, 4x CD,

Optimalni konfigurace:
P 233, 64 MB RAM, 8x CD,
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Legacy of Kain: Soul Reaver

Chteéli byste si vyzkouset, jake je to byt
upirem, ktery umi létat a je ke vSemu
jesté nesmrtelny? Jak si prejete.

lavni hrdina této hry se jmenu-

je Raziel — kdysi byl rddcem

a pomocnikem samotného

vladce Kaina, jemuz spolu

s dalsimi pomohl ovladnout
Nosgoth. Lidska kralovstvi byla zni-
¢ena, vse ovladli upifi, ale... to uz je
davno. Nejvyssi upirska rada s Kai-
nem v Cele se béhem véki postupné
priblizovala bozské dokonalosti,

avsak Raziela stihl jednoho dne trest.
Vsechny dary totiz obdrzel vzdy nej-
dfive samotny Kain. AZ jednou byl
obdarovéan Raziel, dostal kridla. Za
tuhle drzost ho vladce odsoudil ke
vhozeni do vodniho viru. Pred jistou
smrti ho ale zachranil Starsi Zijici pod
Nosgothem. Uplynula staleti a Raziel
znovu ozil. Nyni ma nového pana. Je-
ho mistr je laény po dusich. On sam
ale touzi po pomste.

Piede dvéma lety se na PSX a PC
objevila hra Blood Omen: Legacy of
Kain, v niz jste si v roli Kaina podro-
bovali svét. Jednalo se o mix akce
a RPG s prichuti adventure. Zpraco-
vani bylo lehce archaické, jednalo se
koneckoncti o 2D hru s pohledem
shora. Nyni k ndm z PlayStation do-
razilo pokracovani, a nutno podo-
tknout, Ze se svym star$im bratrickem
ma spolecnou snad jen ¢ast nazvu.
Jedna se totiz o hru vidénou z pohle-
du tfeti osoby a la Tomb Raider.
Pojd'me si tedy povédét néco kon-
krétnéjsiho.

23 GamesStar 9] 09

Soul Reaver ptimo hyfi rliznymi

- novinkami a nevSednim pfistupem.

. Raziel neustéle putuje mezi redlnym

. svétem a Fisi prizrakid. Zatimco redlny
¢ svét je snadno pochopitelny a vici

: nasemu upirovi pomérné nehostinny,

. prizracna fiSe predstavuje uplné jiny

: zazitek. Jedna se o jakousi pokrouce-

. nou realitu, ve které je Raziel jako

. doma. Hra neni viibec délend do le-

. veld, mate pred sebou svét, kterym

- podle libosti prochazite. Cas se zde

- zastavil, vSude plno dusi, zvlastni bar-
: vy a Zadné ohroZeni existence. Kazdé
* misto hry je vyvedeno dvakrat, pfi-

. ¢emz prenos mezi svéty probiha po-

. moci kouzla. Abyste se dostali do rea- :
. lity, musite byt zcela fit, cesta zpét ale
¢ vede vzdycky.

Dalsi zajimavosti je nesmrtelnost,

- vaseho hrdinu totiz neni mozné zabit.
. Kdyz uz by to totiz mél mit v realité

: za sebou, prenese se do spektralniho

. svéta, kde se nakrmi — a hurd zpatky

- do skutecnosti. Z toho vyplyva také

¢ nutnost Ziveni se, kupodivu nikoliv

¢ krvi (na tu uz si davno nechal zajit

. chut), ale dusemi. Po zabiti soupere
. mu muzete vysat jeho dusi, a tim si
. vylepsit vlastni zdravotni stav — ne

: nadarmo ma hra v nazvu ,plenitel

o dusi“.

Nevsedni je i boj, k némuz nemate

. k dispozici zadné pistole ani podobné
. realné nastroje, které by vam beztak
. byly proti upirim k nicemu. Veskeré
: souboje probihaji vétsinou tvari v tvar
. —soupefi nejdfive pofadné nabandite,
© aaz z néj zacnou prystit potoky krve,
: muzete s nim skoncovat po vzoru Fa-
- tality z Mortal Kombatu (nadhodite

jej nad hlavu a mrsknete s nim do ro-

. hu :-). Na upiry plati hlavné vodni la-
. zen, ptimé slunecni svétlo, zar ohné

. a probodnuti, pokud vSak svého soka
- nevyridite vcas, za chvili se oklepe

. a souboj jede nanovo. Abyste nemu-

. seli pouzivat jen holé ruce, autofi

. vam trochu vypomohli napiiklad ho-

- fici pochodni (uhasSenou mizete

. snadno zapalit na hranici), kopim,

. pripadné viibec nejsilnéjsi zbrani —




RECENZE

mecem Soul Reaver, ktery mize na-
byvat rtiznych vlastnosti.

Necekejte, Ze se na vas pri této hre
sesype naraz pul tuctu nepratel, ne-
stviiry se pohybuji obvykle po dvoji-
cich, velmi vyjimecné budete soucas-
né vzdorovat tfem. Osamocené ptitky
vsak nejsou na skodu, souboje jsou
zabavnéjsi, takti¢téjsi a mimo jiné si
protivnika muzete i poradné prohléd-
nout. Autofti hry tradi¢né vyzdvihuji
umeélou inteligenci nepfatel, a i kdyz
jsem jimi zdiiraziiovany systém pou-
covani se z vlastnich chyb a oplaceni
vasi taktiky neposttehl, jisté kvality
jim upfit nemohu.

Legacy of Kain vsak zdaleka neni
jen boj, a misty budete muset také tro-

kem obstojné manipulovat se svym
okolim — umi otevirat dvefe, prepinat
spinace a pohybovat s predméty.
Zvladne ze zemé sebrat balvan a uho-
dit jim protivnika, do jeho vybavy pat-
fi i zbytky kiidel, které mu umoznuji
plachtit pfes rlizné propasti, dokonce
i skékat opravdu vysoko, kouzlit a sat
duse - takovy normalni upir.

Co se tyce technologie, grafika je

. jednim slovem povedena. Spektralni
: svét pusobi spravné temné, realita za- :
: se neni rizova a pfi hrani vas zaujme
. pusobivy goticky kabatek. Podpora

: 3D akcelerace a zalezitosti jako pri-

i hledna voda jsou samozfejmosti, ani-
: mace postav jsou detailni a ptisobi

. pfirozené, u Raziela se autofi holed-
. baji 550 polygony. Trochu zanedbané :
© je intro, cukajici se prokladané video
. prevzaté z PSX verze uZ nezaujme

. snad zadného PCckare, potésily tedy
. alespon pohledné predélové sekven-
© ce, se kterymi si autofi dali praci

: ajez jsou renderovany piimo engi-

: nem. Hudba mne nikterak nenad-

: chla, zvuky jsou standardni a k dis-

: pozici je i mluvené slovo, bohuzel

. bez mozZnosti sou¢asného zapnuti ti-
¢ tulkd.

chu premyslet. Vas hrdina dokaze cel- : :
i Mozn4 jste si uz precetli hodnoce- :
. ni a divite se, pro¢ je pfi téch vSech
. novinkach tak nizké. Jak uz to byva,
: i celkem dobré hry ¢asto pohibi zby-
- teéné chyby. Abychom byli upfimni,
. hra ndm pfisla od Eidosu ve verzi

. oznacené jako ,urceno k recenzi®,

: coz pro nds automaticky znamena

¢ posuzovat a kritizovat vse tak, jako

. kdyby Slo o kompletni finalni kopii.

. Autofi sice Casto chyby opravi (tak

AKCNi

: jako napftiklad v pfipad¢ Hidden &

. Dangerous, ktera by nyni dostala ur-
. it vic nez v recenzi), ale ¢asto také
© ne, a tak se radéji ,,spleteme“ ve pro-
. spéch ¢tenare nez ve prospéch vyda-
: vatele. Tak tedy — v Soul Reaveru

: byly potize se zna¢nou nestabilitou

. celého programu, coz bylo ve spoje-
: ni s témef nefunkénim ukladanim

. pozice doslova a do pismene ,kou-

. zelné“. Opravdu nechapeme, kde se
. ve hfe tyto chyby vzaly, na svété je

. uz hezkych par mésicti k dispozici

. naprosto pohodova PSX verze.

i Ostatné, i z recenzi u konkurence

: méme pocit, jakoby vychazely pravé
:Z N

Legacy of Kain: Soul Reaver je
hra v mnohém inovativni a kvalitni.
. Svét upirti je uréité pro mnoho hrac¢a
¢ lakavy, bohuZel tuto atraktivitu do
: zna¢né miry kompenzuji kritické chy-
. by, bez nichz by to bylo ur¢ité mini-
: malné 80 %. Takto je to bohuZel jen
. lepSi prameér — pokud vés vSak hra
zaujala, informujte se, zda autofi ony
. chyby odstrani — mozna se to vyplati.

Jan Kdlal
90276

Legacy of Kain: Soul Reaver

Zanr: third person 3D akce Minimalni konfigurace:
Vyrobee: Crystal Dynamics P 166, 32 MB RAM, 4x CD,
Vydavatel: Eidos HDD 600 MB

Systém: Win 95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ne

3D akeelerace: Direct 3D

Optimalni konfigurace:
P11 300, 64 MB RAM, 4x CD,
HDD 720 MB, 3D karta

Hratelnost Dobra
TS

Grafika Velmi dobra
T 5

Zvuk

Dobry
l= =)
Obtiznost Primérna

Zajimava a novatorska upirska 3D akce. Mné ji
ale zkazily zbytecné, presto kritické chyby.

9[99 Gamestar [
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Zanr tradiénich 3D akénich stiileek je v neskuteéném
pretiaku. Roéné se v ném zrodi vice nez tucet kvalitnich
her a davno uz neplati nadviada id Software a jedné dvou
dalSich firem. Do viaku naskoéilo mnozstvi dalSich,

jejichz iispéch je Gasto prekvapivy, ale o to vice potéSujici.

onolith je firma, ktera vz

la na zelené louce. Da se

Ze to pred par lety rozjela

na dvou frontach — od 3D
j Realms odkoupila nechténé
- décko Blood a s pomoci GT Interac-
© tive jej dovedla do (velmi) zdarného
- finiSe, druhou frontou pak bylo pro-
. pojeni s temnou silou. Pravé s Micro-
. softem totiz Monolith zpocatku spo-
. lupracoval na vyvoji nové technolo-
. gie, aby se nasledné z nejriiznéjSich
¢ davodu (na verejnosti byl rozchod
. prezentovan jako tradi¢ni ,,rozdilné
¢ nazory na budoucnost“) osamostatnil

a zacal vyvijet engine na vlastni pést.
. Byl pokitén jako LithTech a prvni
na ném udélanou hrou se mélo stat

: Shogo, do té doby znamé pod na-
: zvem Riot. A také se stalo.




W

’, R

W : /

V rodné Severni Americe (aby
bylo jasno, Monolith nesidli jako
drtiva vétsina firem vyvijejicich
3D akce v Dallasu, ale v Kirklandu
ve staté Washington) autofi riskant-
né zvolili vlastni distribuci, coz je

rategie bézna pro ,,beckove“ pro-

a ne pro ambici6zni tituly ja-
g0, které mél ptivodné vyda-
ficrosoft. K vydani doslo vioni
ijnu, v Evropé se hraci dockali

v listopadu, v Ceskeé republice se
S

0 kupodivu nikdy neprodéava-
presto, ze odezva kritiky byla
borné — jejich hodnoceni hledej

ozre]me bylo trosku 41
je jind zalezitost —mo
PRY pracuje na _'

proti konkurenéii
Quake 111 a Unrealu.

mologie, méni se trendy
 predevsim vkus hragi

autofi pridali v nasled-
ch velké mnozstvi uzi-
c (10 deathmatchovych

na vlastni kazi
i vy, obr , Ze piibeh dnes
znamena vice

A véite, ze Shogo je v prvni radé

hra o piibéhu. Nemyslim ted kliSovité

,parchanti ti unesli deerku“ nebo
,,ufom chtéj ovlq.dnout Zemi“, ale
pravy, nefal§ovany filmovy prﬂjeh se

zyraty, prekvapivym rozuzlenim a do-

konce i's krizovatkou, kde méte na

i
2

. Kvalitni pfibéh ve 3D akei je stale I;o— -
: mérné vzacnyya i kdyz Shogow \

AKCNI
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Tezky udél recenzenta

Nikdy v Zivoté mne nepotkal (a dou-
fam, zZe uz ani nepotka :-) tak naroc-
ny tikol, jako objektivné zhodnotit
: hru, kterou sami vydavame na CD
(TS LTS : priloze. Pevné doufam, Ze az si kou-
: pite pristi Cislo a Shogo zahrajete,
shledate mij text objektivni zpravou
o viech kladech a zaporech hry, po-
pravdé feceno jsem vSak presvédcen,
ze prave ted vSechny hloda nediivé-
ra, jestli ten Bludr nepodlehl viini
a nepridal par stupinki. Pra-
o ditvodu jsem se jal listo-
¢isly prestiznich c¢asopi-
tem a dovoluji si vam
prehled vice nez dvaceti
ych hodnoceni, které se mi
podar 0 nalézt.

~ Arcade 4/5
Adrenaline Vault 5/5 :
Computer Gaming World 3,5
GameCenter 8/10 §
GameGirlz 9/10
GameOver Online 88 %
Game Revolution 1- (S§kolni znam-
kovani)
GamePower 3,5/4
Games.Net 8, 7, 7/10 (t¥i recenzenti)
GamesMania 9/10
GameSpot (US verze) 8,1/10
; GameSpot (UK verze) 6/10
- klad dvé se ar 1 5 GameStar (DE verze) 83 %
i de51gn aro iy fze Ctyt Intelligamer 4,5/5
: chn i ijevy- Next-Generation 4/5

1000 2000

¢ zadneé rafino- OGR 8,5/10 5
7 na par svotlyc vy]1mek : PC.IGN.com 9/10
lavné pol%dﬁa stril PC Gamer (US verze) 90 %
sti hodné napomaha pri- PC Zone 92 %

4 komunikace se zaklad- PlanetQuake 9,8/10
z 37 urovni jso@ celkem : Score 5/10 (Eisler verze ;-)

sou obrovité, délka bty je Sharky Extreme 3,5/5 j
’ : , ydiny VoodooExtreme 85 % i
Eg}\ 1Ch [ i (7 . vsal zete i ithim multi- Jak vidite, Shogo dopadlo u vét3i

kolegii jesté lépe nez u . D
odnocem

“opak je vsak pravdou - v pétatficeti
vnich %ﬁidavé pohybujete po
svycha v robotovi po vzoru série
l\% prior. Tato kombinace bude
pro mnoheé jisté znamenat spiSe pri-
téZ, ja vSak ocenuji odvahu autord,
kteri se dosud znac¢né rozdilné zanry
pokusili spojit — v mém pripadé se jim
to celkem podafrilo, zatimco jsem totiz
dosud boje v Heavy Gearu a Mech-

il an
mozna az pril
se vSak priznal,

: vné hodnotim rychlost
: a kvalitu tec]g(;gie —ta je vyrazné

Shogo: Mobile Armor Division . méné narocnamez treba Unreal engine,

enl tak vizualni pfitaz-

Zanr: 3D akee Minimalni konfigurace: émér plynuly béh v roz- y
Vyrobee: Monolith P 166, 32 MB RAM, 4x CD, 6 Pentium 200 MMX J;
Vydavatel: GameStar HDD 65 MB ,Jg;ator% druhé generace (Ri- 2
Systém: Win 95/98 . o snadno kom-
Jazyk: anglicky Optimalni konfigurace: rem. pii
Multiplayer: ano P 1l, 64 MB RAM, 32x CD, rerg & beI; P
D | : D3D, 3Df; s - {
W akeclryrs e 0 Lo et bude wykon znatelné horsi, stale sklouben{
T vsak z hlediska rychlosti daleko pred” ] ka 11 ma viak
WCCUS Velmi dobrd konkurenci. V naslednych patchich { Hic dnes,
Grafika Dobra . tiZ autofi vylepsili, co se dalo, a tak ne- ‘ ; it mladsiho
R e e . , . v . . . v . . 2
Zvuk - nidivu, Ze jde o jednu z nejrychlejsich ingpinu, své
Obtiznost IR . her svého druhu - s minimalni vybavou" d stale ta-

aktudlniho
pite i pristé,
itovat...

Jan Modrdk 90277

- dostanete kvalitni pozitek.
Starsi, ale kvalitni 3D akce s pfibéhem a origi- :

nalnimi prvky. A skoro zadarmo!! Shogo ]'e rok stara hra a je to na

. ni znat. Diky svému unikatnimu

3 Gamestar 999 ~ A




@@ JRC SHOP
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NOVINKY SYNDICATE

SYSTEM SHOCK
ALIEN VS PREDATOR THEME HOSPITAL

BRAVE HEART 5 THEME PARK
DARKSTONE TOMB RAIDER 2

| DISCWORLD NOIR

TOTAL ANIHILATION
DUNGEON KEEPER 2 g UNREAL

| FLY 9 X COM APOCALYPSE
HIDDEN & DANGEROUS
JAGGED ALLIANCE 2
KINGPIN
LEGACY OF KAIN 2

V CESTINE
MIGHT & MAGIC VI

SHADOW MAN L ARGO ADVENTURE
TIBERIAN SUN g’;&zragﬁggtu
UNREAL TOURNAMENT % BhA b
EARTH 2140 MISE
GOOKA
HORKE LETO
HOVNIVALOVE
HUSITA
PARANOIA 2
POLDA
POSEL BOHU
RISKUJ!
SPELLCROSS
STINY NAD RIVOU
TRI LEBKY TOLTEKU
VE STINU HAVRANA

HRY S CESKYM
MANUALEM

ACTUA TENNIS

ALPHA CENTAURI

BLOOD 2 + MISE

CAESAR 3

CIVILIZATION CALL TO..
COMMANDOS BEYOND..
DISNEY CLASSIC
DONALD-KACER DONALD
DUNE 2000

SVETOVA KLASIKA
S CESKYM MANUALEM

A 10 CUBA
CARMAGEDDON
CROC

| DARK OMEN

- DARK REIGN
DIABLO
DUKE NUKEM 3D+MISE
DUNGEON KEEPER GO
EARTWORM JIMM
F1 RACING SIMULATION
FIFA 98
FIGHTER PILOT
FIGHTING FORCE
FUTURE COP
GRAND PRIX 2
CHESSMASTER 5500
INT.RALLY CHAMPION
LORDS OF MAGIC
MECHWARRIOR 2
MORTAL KOMBAT 3
MOTORACER
NFS 2 SPECIAL
NHL 98
PITFALL

HRY KOMPLETNE

5y = e \,‘ A

SIRTECH ‘9“991-

SIM CITY 3000
SIN
SPORTS CAR GT

. STAR WARS:RACER

STAR WARS:EPISODE |
STARCRAFT

SUPERBIKES

TEST DRIVE 5
THIEF-DARK PROJECT
TOMB RAIDER 3

TOTAL ANIH. KINGDOM
TRESPASSER

TUROK 2

ULTIMATE RACE PRO
WARNER BROSS OMALOVKY
WAR GAMES

WORMS ARMAGEDDON
WW Il FIGHTER

X WING ALLIANCE

OSTATNI HRY

BALDUR'S GATE - MISE
BALDUR'S GATE
CAESAR 2
CARMAGEDDON 2
FALCON 4

GANGSTER

GEX 3D

GRAND THEFT AUTO LONDON
GRAND THEFT AUTO
LINKS 99

LORDS OF REALMS 2
MICROMACHINES V3
MONKEY ISLAND 3
ODDWORLD
PANDEMONIUM 2
PREMIERE MANAGER 99
QUAKE 2 + MISE
QUAKE | + MISE
QUAKE Il - MISE
RETURN TO KRONDOR
ROLLERCOASTER TYCOON

PRO PILOT 98
QUAKE
RAYMAN

RED BARON 2
REDLINE RACE
SETTLERS 1
SETTLERS 2
SIM CITY 2000

PRENATOR

| REQUIEM

| SETTLERS 3

14991'

EXPENDABLE
FALLOUT 2

FIFA 99

FLEET COMMAND
FLIGHT UNLIMITED Il

HchT 4" NEJLEPSI PRODEJNY

HEART OF DARKNESS
HERCULES

HERETIC 2 = BRNO: B&hounska 7, tel: 05 - 42 22 12 60 » CESKE BUDEJOVICE: Ceska 55, tel. 038 - 635 76 60 « FRYDEK-MISTEK

HEROES OF M&M 3 Tésinska 1083, tel. 0658 - 626 194 « HRADEC KRALOVE: OD Don, Gogarova 1571, tel. 0603 - 47 82 45 » KARLOVY
I AEN 8 i VARY: Nam. Dr. Milady Horékové 16, tel. 0603 - 213 089 « 0STRAVA: OD Galerie, Zamecka 20, tel. 069 - 61119 12

INCUBATION+MISE
ISRAELI AIR FORCE
KNIGHTS&MERCHANTS
LANDS OF LORE 3

MONACO GP
MOTORACER 2
NASCAR REVOLUTION
NBA 99

NEED FOR SPEED 4
NEED FOR SPEED 3

ODDWORLD 2 ABE EX.
OFFICIAL F1 RACING
POPULOUS+MISE
RECOIL

RED ALERT

RED ALERT+MISE
REDNECK RAMPAGE 2

REZIDENT EVIL 2

* OSTROV: Staré nam. 18, tel. 0164 - 61 26 94 « PARDUBICE: Smilova 704, tel. 040 - 51 80 24 « PLZEN: Martinska 3,
tel. 019 - 722 00 51 « PRAHA 1: Vladislavova 24, tel. 02 - 24 94 85 11 « PRAHA 2: Nam. |. P. Pavlova 3, tel. 02 - 24 94
LED WARS ; 2507 « UST[ NAD LABEM: 0D LABE, Revoluni 9, tel. 047 - 52 54 276 » ZLIN: OD PRIOR, Masarykovo nam. 6, tel.
I MAX. 2 067 - 72114 69 1.218

AVKOVY

ZASILKOVA SLUZBA: JRC DIRECT - P.O. BOX 28, 160 17, PRAHA 6,
NHL 99 TEL.: 02-5718 9520, FAX: 02-5718 9506, E-MAIL: DIRECT@JRC.CZ

ANO, OBJEDNAVAM SI U VAS NASLEDUJICI ZBOZI:

POSTOVNE A BALNE 100,- /(PRI OBJEDNAVCE NAD 1000 KC JE POSTOVNE A BALNE ZDARMA)

e, QD s, 510
o, G - G

Oaruv) (D  rooris:

KOMPLETNI CENIK HER VCETNE NABIDKY ENCYKLOPEDII A JOYSTICKU ZASLEME NA VYZADANI.

T o o o o -

SETTLERS 3-NOVE MISE

STAR TREK COMPILATION

STAR WARS-ROGUE SQUDRON
STAR WARS-ENCYKLOPEDIE
TOCA

§ TOCA 2

RIPLE PLAY BASS.2000
LTIMA ONLINE SECOND AGE

| V RALLY

WARZONE 2100
WING COMM. PROPHECY

SLEVY

APACHE HAVOC
COLLIN MCRAE RALLY

. GRAND PRIX LEGENDS

ISHAR 2

MAGIC & MAYHEM
NUCLEAR STRIKE
OUTPOST 2

REDLINE

REDNECK RAMPAGE 1-MISE

i UNDER A KILLING MOON

N

UPON Z JRC

GAMESTAR 9/99




S PC WORLDem zadarmo!
\lyberte siznabidky Software602

@ Na cervencovém CD-ROMu PC WORLDu naleznete trial verze Ctyr produkti firmy Software602:

602Pro PC Suite, 602Pro INTERNET SERVER,
602Pro OFFICE SERVER Personal,

WinBase602 Personalni databazi,

LADARMO!

- @ Predplatte si PC WORLD do 30. 9. 1999
a ziskate ZDARMA! plnohodnotnou licenci na
WinBase602 Personalni databazi

(predplatitelsky listek naleznete v PC WORLDu 7/99 na str. 3)

@ Nasi vérni ctenari, kteri maji PC WORLD predplacen nejméné dva roky, obdrzi ZDARMA! licenci

na jeden ze Ctyr produktt dle vlastniho vybéru.

(Staci vyplnit pislusny kupdn a odeslat do konce zafi.)

@ Licencni Cislo obdrzite v nasledujicim vydani PC WORLDu.
@ Pokud nemate PC WORLD 7/99, staci zatelefonovat,

Noviverze | g B
kancelaiského ' éb. [
o baliku: 2

poslat fax Ci e-mail na nize uvedené adresy

(Cechy + Slovensko).

K dostani u viech (lepsich) prodejcii nebo na adrese:
IDG Publishing a. s., Seydlerova 2451, 155 00 Praha 5
tel.: 02/570 88 161-2, fax: 02/652 08 12,

e-mail: predplatne@idg.cz

WWW.PCWORLD.C1
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Viktor Bocan

Dal$i mésic je tady s dalsi nadilkou her naseho
oblibeného Zanru. A jelikoz uz je skoro podzim
a navic se kvapem (tedy... pomalym kvapem)
blizi Vanoce, zaéinaji se na obzoru vynorovat ty
nejlepsi kousky.
Nevim jak vy, ale ja se toho pfivalu
ocekavanych strategii skoro bojim (nic proti
smrti u pocitace), a ackoli jsme si par hitovek
odbyli uz minule (TA: Kingdoms, DK2), to
nejvetsi nas teprve éeka. Pochopitelné
nemluvim o niem jiném nez o C&C: Tiberian
Sun, coz je vlastné pfimé pokracovani
pokracovatele zakladatele Zanru realtimovych
strategii (ha, to je véta), ale hlavné o Age of
Empires [1, které nas jisté presvedci o tom, ze
Microsoft umi vedle podivné se chovajicich
operacnich systémua udélat i néco poradneho
(ha, to tedy ano, pozn. korektorka). Tak co, taky
se nemuzete dockat?

viktor_bocan@idg.cz

ecenze v odnoceni
Alpha Centauri i 3/99 (90 %
RollerCoaster Tycoon [ 4/99 90 %
Fighting Steel ] 8/99 90 %
Dungeon Keeper 2 [} 8/99 (90 %
Seetlers 111 J5 1/99 85 %
Warhammer: Chaos Gate [ 2/99(85 %
Jagged Alliance 2 ] 5/99 85 %
Gruntz ] 4/99 85 %
TA: Kingdoms | 8/99 80 %
Civilization: Call to Power [ 5/99 80 %

ATERIE. STRATERIE STRATELIE XTRATERIE XTRATERIE STRATERIE STRATERIE STRATERIE XTRATERIE

Obsah oddilu S

et

e Street Wars:
LA -~ Constructor

75 %

Civilization II:
= 1est of Time

¢ & Warhammer:
{{:\-d Rites of War

4 str. 58
#H%: 65 %

v MayDay
#4CD
= 50 %




RECENZE

STRATEGIE

onstructor byl svého casu
pomérné originalni strategii,
uspokojujici jak hracovy ambi-
ce stavitelské, tak dobyvatel-
ské. Zjednodusené feceno Slo
o malé nendapadné SimCity, fiznu-
té jistou davkou vkusné akce. Kdyz
k tomu pripoctu celkem povedenou
do humorna ladénou grafiku, po-
meérné promakané herni za-
konitosti a n€jakou tu
svickovou omacku
okolo, vychazi mi
z toho pfijemné povedena
hra, ktera by si jisté.zaslo

nalitou

izometri
structoru na
derované dom
dickové, z

tek pfi hrani prvn
dilu, nebo to, :
grafika jesté

Skoro kazdy z nas ma @
néjakeé to povolani, pra-
cl, poslani. Jeden zame-

ta ulice, druhy vymeta
bary, ten hraje poker, Ji-

ny zase na housle, né-
kdo piSe do GameStaru,
nékdo do Materidousky.
A nad nami vsemi stoji
(nebo alespoi v Chicagu
blahych let tricatych sta-
val) $éf. Boss. Kmotr.

¢ co jemnéjsi a roztomilejsi, nebo tre-
. ba to, Ze je hra zabavna a porad jesté
znacné originalni.

SWCU je také hra plna kontrasta.
ibiva a roztomiloucka grafika (tu
tu, ty maj maly zabijacku) se tu
ubi s brutalitou, krvi a nasilnymi
na prvni pohled primitivni na-
zab tamtoho, vyZen tohohle
toho hezky podmézni) v so-
va prekvapivou komplexnost
stu moznosti (jak tamtoho za-
ohohle vyhnat a timhletoho
yodmaznout) a vitbec je u hrani ve-

Na zacatku nemadte nic — jen holy
- zadek, par délniki a jednu jedinou
- (1) luxusni vilu se zahradkou a mra-
morovymi sloupy na verandé. Pred
. sebou mate sled misi v celkem péti

e- . rozdilnych méstech, pficemz mise na

. sebe bezprostiedné navazuji, takze
- to, co rozestavite v jedné, vam vesele
. spadne ve dru Fistup je to po-

. (vzpomindm si jen
kde to bylo taky),
lepsuje celkovy po-
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cit ze hry. Prosté splnénim tkolu nic
nekon¢i, jen dostanete tkol dalsi —
teprve po ovladnuti celého mésta

a splnéni vsech ukold, tkoliki a pod-
ukolikt se presouvate dal a zacinate
zase se zminénym holym zadkem

a mramorovymi sloupy.

Ono se rekne — ovladnout mésto,
ale jak na to, he? Nebojte se, milé
déti, SWCU vam poradi. Nejdfiv od-
koupite za tu¢ny peniz né€jakou tu
ptidu, zbourate vsechno, co tam sto-
ji, a postavite krasny novy poloroz-
padly pajzl pro tu nejnizsi spodinu.

. Jmenujete tam svého ¢lo-
§ | véka séfem a hned nasta-
: vite, bude-li vam odvadeét
. pravidelné dan€, nebo
. bude-li radéji vykrmovat
i zminénou spodinu, a zis-
- kdvat tak pro vas nové
. adepty poctivého gang-
L ¥ sterského femesla. O kus

" AT §

e W—\[_gj . hotel), vedle jesté jeden,
i pak tamhle posadite hibi-
: tov, tamhle cementarnu,
. aby bylo z ¢eho stavét
. dalsi podniky a nadhrob-
. ky, a tadyhle ubytujete
. felCara, kdyby se vasim
: hochim udélalo $patné.
¢ Jednotlivé stavby muzete
. upgradovat (pridate do
. peep-show dvé postele a zac-
. lonu, a hnedle mate atulny
- bordylek), zvelebovat néjakou
: tou zeleni (tzv. ,strom jediny
. obecny*), obklicovat zastav-
. kami metra, bourat nebo pro-
¢ davat. Pravidelné odvadite

dal postavite dalsi pod-
nik (tfeba ptilhodinovy

. méstu dané a poli-
. cii uplatky, veseli-
. te se a bavite. To-
¢ lik k budovatelské
. Casti.

Jako u kazdé
i spravné zabijacké
. hry pfichazi to
¢ pravé vzriSo ruku v ruce s prvnim
- rivalem. To si takhle jednou pfi po-
. hledu na feSnou mapu vSimnete, Ze
. se nékteré ¢tvrti mésta vybarvuji né-

& jakou tplng, ale Gplné jinou barvou,

J | nez jakou systém pridelil vam —

W a hned vite, Ze jde do tuhého. Posbi-
. rate tedy noZe, baseballové palky

| - asamopaly a hrrr na né.

i Interakce s protivniky je vyvedena
. na pomérné komplexni trovni —

| : k mani je tu néjaka ta diplomacie,

. aplatky a samozfejmé zbran€. Ne-

i pratelé jsou pomérné hloupi a nesi-

STRATEGIE

Seznam vasich zakladnich poskoki

w ”
. Délnik
Zakladni postava - ,,pésak® vasi armady.
Stavi domy, pracuje v tovarnach, miize sice
i bojovat, ale radéji to nezkousejte.

Fixer

Pri piestielce uz néco zastane, ale hlavni je
jeho uloha opravare - hasi pozary a stara se
o udrzbu staveb. Umi zabirat souperovy bu-
dovy.

Gangster

Tvrdak, ureny primarné pro bitky s nepfa-
telskymi gangy. MiiZete ho vyzbrojit nozem,
pistoli, brokovnici nebo klasickym gangster-
skym samopalem.

Tenant
Obycejny clovek, ktery ma tu smiilu, ze zije
ve vasem meésté, a musi tedy pracovat pro
vas (nebo pro konkurenci). Obvykle nafasuje
néjaky podnik a z néj odvadi dané (vam).

. Pobudové

Kdyz zlanafite bandu pobudii, mate hned
o par starosti miii. Pobudové miiZou vybilit
konkurenci néjaky podnik, nékoho na ulici
zmlatit nebo néco vyhodit do vzduchu.

999 Gamestar [EXY
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STRATEGIE

w’ na vefejnosti, po
objevi pollce]m ma]a—
ipoceny
zaCnete

6 chvgh se
- Cek a za chvili piikluse i

kovni, nastavite-lisi vyssi obtiznost,
jsou siln€jsi;plne stejné hloupi a je :
jich vic. : .

iV[im na vas ¢eka doce dost,
ak uz bylo napsano odehrava]l

. ukrad-nete ma]acek po
- nékam na roh ke svému vel
- a mate takika jistotu, Ze si na vés
nepfitel netroufne.

e to se da prekous-
ji také mirné ste-
ha je, tak proc to

Policie obecné se kupodivu stara

Miizete zabirat cizi 3
i 0 mésto jako takové. Cim vykﬁée-

nebo rtzné saboto-
0j, privolavat policii,
kazy a vibec se bavit na

Vv,

- néjsi pajzl, ¢im Castejsi rvacky, cun
caste131 stlznosu vé

Viktor Bocan

. Vasi gangsterici do-
@ji se zabijenim neptéatel
ost (mohou si pak kou-
ran¢), proto se vyplati ¢as
tdobé priméfi ulovit néja-
epfételského délnika.

90278

™ strateglckym ‘prvkem
“policie (takovi ti kla-
s inkymi obusky

kami). Kdyz né-

Zatimco Gangsters (recenze v Cisle 1/99) se snaiily tvarit seriézné, Street Wars na to
jdou dle mého spravnell =8 nadsazkou a ¢ernym humorem. Hra je navic kompakt-

sters jistou pochmurnou a autentickou atmosféru.

Hee hee. Nice one. Now let’s start
leaning on Lenny (Red Team) as weil.
Send some of your workers on a suicide
mission round to his Funeral Parlour.

Make sure you don’t damage his place but
we need to get Lenny raided by the cops
s0 they carl him off to prison. Also start

o S Street Wars: Constructor Underworld

from any retaliation. L -
, VR ‘ ~ Zanr: realtime strategie Minimalni konfigurace:
Vyrobee: Studio 3 P 150, 16 MB RAM, 8x CD,
% | Vydavatel: Infogrames HDD 117 MB
Systém: Win 95/98
i 4 Jazyk: anglicky Optimalni konfigurace:
R : Multiplayer: ano P 233, 32 MB RAM, 12x CD,
(D GamEStar cD 3D akcelerace: ne .HDD 500 MB

Navod

Na CD jsme pro vas_’pﬁpravili rozsahly Hratelnost __MM
navod na Street Wars, jehoz soucasti jsou Grafika Velmi dobré
. e
Zvuk Dobry
O SRS e
Obtiznost Priimérna

Sympaticka budovaci strategie s opravenymi
chybkami z minula, nékolika zajimavymi napady
a takovou tou ,tvrdackou” atmosférou.
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Maminka vam to urcité neuveri, @

ale faktem je, ze ve hrach se naugéite vi-
ce nez v sehelepsi Skole. Miizete se stat
pilotem (Falcon 4.0), starostou (Sim-
City), piratem (Monkey Island), zedni-
kem (Tetris) nebo treba krokodylem
(Croc). Ted' uz dokonce i $éfem pizzerie
a kucharem v jedné osobé.

kdyz ve hrach uprednostiiuji sti-

leni a akci, obcas vezmu zavdek

i néjakou tou financni strategii.

Kdyz mi tedy zaneprazdnény

Viktor doporucil ,,celkem ucha-
zejici a inovativni hru“ (dovétek ,jen
ma trochu divnej interfejs“ jsem po-
chopitelné preslechl), neodolal jsem.
Pizzu totiz zboznuji.

STRATEGIE

Pizza Syndicate

b ‘ g N

1 . Yokyo
——L |\ D]

= 25000 Q
o 'Pizza 2000° is opening the Peso

ﬂ

branch in Rio.

. avolby jsou rajem kazdého stratéga,
. prikladem budiz Gzasny market rese-
. arch, jehoz soucasti je napfiklad na-
¢ zor osmi cilovych skupin (déti, stu-

. denti, diichodci, turisté atd.), se kte-
. rym se setkavate na kazdém kroku —
- od hodnoceni chuti vymyslené pizzy
. pres tcinnost reklamy az po vkusnost
. interiéru. Do kolen jsem $el ovSem :

. u obrazovky, kde je vyznacena chut

Uvodem pér slov k historii a auto-
rum. Napad vytvorit strategii z pro-
stfedi pizzerie mtize mladSim Ctena-
fum pripadat jako skvély a originalni,
faktem vsak je, ze se jiz pred par lety
s podobnym namétem pochlubili
Microprose. Pizza Tycoon tehdy ne-
patfil mezi Spicku, své fandy si vSak
urcité nasel. Autoti Pizza Syndicate,
némecti Software 2000 (na svédomi
maji hlavné fotbalové manazery), jej
ostatné urcité hrali — vytvorili v pod-
staté druhy dil se stejnou koncepci, se
stejnymi hernimi mechanismy a do-
konce i s velmi podobnou atmosfé-
rou.

. obyvatel podle jednotlivych ingredi-
. enci — dozvite se zde, Ze londynska

: mladez preferuje lososy a Ze tokijska
. smetanka nesnasi vepfové maso.

. S timto mnozstvim voleb by si kazdy
: stratég pripadal jako v raji, bohuzel

Bel Paese

Corry
Edam
Fggs
Garlic
Ginger

Goat's cheose
Gorgonzola
Gouda
lemon balm
Mozzarella
Nutmeg
oil
Oregano
Parmesan
Pardey
Peppeor
Ricotta

Sage &
Tabasc

taktka nic nefunguje, jak ma. Ovlada- :

. ni je znac¢né neprehledné a neni intu-
- itivni, ¢asté zdlouhavé hledani neury-
- chluji ani karikované ikonky, ze kte-
- rych se vymotat je mnohdy uméni

(hra ve hte :-), nemluvé o nesrozumi-

. telnosti mnoha graft.

Co se tyce hernich médd, je to

- klasika — kariéra ¢ita 17 ruzné zameé-

. fenych misi, jez maji spole¢ného

Jak jiz bylo feceno, PS je obchodni
strategii, ve které budujete, spravujete
a rozvijite sit pizzerii. UZ tato véta zni :
velmi komplikované, skutecnost je
ovsem daleko $ilen€jsi, nebot séfova-
ni takové pizzerie obnasi jeji budova-
ni, zadavani reklamy, zaméstnavani
personalu, pijcovani penéz, sestavo-
vani jidelniho listku, vymysleni vlast-
nich pizz ¢i ilegalni ¢innost proti
konkurenci. Ke kazdé ze zminénych
¢innosti je k dispozici mnozstvi po-
drobnych voleb, takze napriklad ori-
ginalni pizzu vyrabite z 80 riznych
komponent a interiér volite ze dvou
set riznych druhti nabytku. Neuvefi-
telné podrobné statistiky, tabulky

¢ hlavniho hrdinu (pokud se budete

loudat, mtize vam u 13. mise odejit

- do diichodu :-). Ty jsou pomérné téz-
- ké a nemiizete v nich zapnout ,auto-
. pilota“, takZe vSe vcas stihnout neni

snadné (spiSe nemozné, ale to uz je

. otazka vasich schopnosti a zkuse-

. nosti). Pak je tu klasicka volna hra,

. ve které se nehonite za zadnym kon-

. krétnim cilem. Zde si miZete zvolit,

. jaké starosti prenechate pocitaci

. a ¢emu se budete vénovat ve hie. Po-
hodicka.

Pizza Syndicate neni $patna hra,

. bohuzel ji srazi na prvni pohled hez-
- ky, ale ve skutec¢nosti VELMI nepfe-

- hledny interface. Samotny herni sy-
: stém sice také nepostrada chybky,
. avSak celkové je mozné hte pfijit na
: chut ¢i ji v extrémnich pripadech pro-
. padnout. K dispozici je ale tolik lep-
- §ich her, Ze by to byl skoro hrich.
Jan Modrdk
90279

Pizza Syndicate

Zanr: ekonomicka strategie Minimalni konfigurace:
Vyrobee: Software 2000 P 133, 16 MB RAM, 4x CD,
Vydavatel: Software 2000 . HDD 150 MB

Systém: Win 95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ne
3D akeelerace: ne

Optimalni konfigurace:
P 200, 64 MB RAM, 32x CD,
HDD 350 MB

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

Dobra

| I PR £
Dobry
TSI

 E——— e
Pramérna

Jak uz fekl Viktor: ,Celkem uchazejici hra s tro-
chu divnym interfejsem.”

9199 GameStar [}
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STRATEGIE

manii. Cela léta nic, a pak najednou

vwww

vyroji tolik Civilizaci, az z toho jde

Givilization II: Test of Time

Docela by mé zajimalo, co je to za @

clovéku hlava kolem.

™) Civilization II: Test of Time

116/120

Prekvapeni

Civilization II: Test of Time je... tro-
chu divné. Uz na prvni pohled je evi-
dentni, Ze jde o komicky krok zpét

a vychytralé zdimani penéz z nebo-
hych hracd, natéSenych na nedavno
ohlasenou Civilization 111, jenZe po
par dnech stravenych v osidlech téhle
staronové hricky musim konstatovat,
Ze tomu tak docela neni. Ostatné —
staci se podivat na zavére¢né hodno-
ceni. Civlization II: ToT je ve své
podstaté puvodni Civlization II —

a z nazvu je patrné, Ze se to autofi ne-
snazi néjak zakryvat. K Civlization II
vysel kdysi multiplayerovy add-on

a par datadiskd, a pokud by se nékdo
dival na ToT z hodné velkeé dalky,
mohl by usoudit, Ze jde o nahazeni
zminénych véci do jedné krabice. Ze
nejde, posudte sami.

Valeni bulev

Prvni véci, ktera vas (nepouzivate-li
ochranné pomicky) prasti do od¢i, je
fungl nova grafika. Vsechno je ted na-
jednou VYRAZNE hez¢&i, krajinka je
nadherna, jednotky kvalitné animova-
né, prosté parada - skoro bych fekl,
Ze se mi to libi vic, nez tolik vyzdviho-
vané zpracovani Call to Power. Jeli-
koz vSak hra pracuje v rozliSeni va-
Sich Windows, doporucuji vam pre-
pnout se do 800x600, nebot ve vys-
Sich je grafika docela divna, postavic-

[ camestar 999

ky splyvaji s pozadim

: vé zakryje silnice i terén.
: Nova grafika pfinesla

© Civilization I1: Test of Time

ame Kigdom View Orders Advisors World Chest Map Liviopedia

R ol 5 AR, Al

Vie

a ¢tvercova sit spolehli-

i pozménény interface,
a i kdyz tady nenf situa-
. ce tak horka, inovovana meéstska ob-
: razovka celkem potési. Posledni
. vzhlednda novinka je znazornéni do-
sahu mést, obslehnuté z Alpha Cen-
: tauri.

. Co je nového
Kromé grafiky pfibyla i trocha zajima-
vé zvukové omacky, ale to hlavni, co
vas asi zajima, jsou novinky v pravi-

. dlech. Tak do toho. Zakladem v$eho

. je pochopitelné Civlization I1, a po-

© kud cekate inovaéni orgie ve stylu

: CTP nebo alespont AC, ostrouhate.

: Ackoli by se dalo fici, Ze je to velka

. chyba, ja bych si tim tak jist nebyl —

. systém hry je osvédceny a vyzkouse-

¢ ny, spousta lidi ho zn4, a tak do néj

. snaze pronikne. Navic inovace tu jsou

. — byt peclivé skryty. Dle oficidlnich

. prohlaseni by se mélo jednat v prvni
fadé o vylepSenou Al, bohuZzel pouze

. u nepratel (takZe vaSi zautomatizova-

. ni starostové jsou porad stejné nablbli
a vam nezbude, nez je nezapinat). Ce-

- ho si uz lze povSimnout na vlastni o¢i,

: je mirné zménény systém bojt. No,

. zménény... spi§ dopilovany. Udajné
by se uz nemélo stat, ze by pésak

¢ s klackem natrhnul trenky tankové
. brigadé (hlavné v prvni Civilizaci se

mi to stavalo bé€zné€), jsou tu mirné

© inovace v boji voda-sous a naopak

. a vlbec je vSechno malinko realistic-

© t€jsi, byt do skvélych bitev z CTP to

: ma porad jesté daleko. Pak tu jsou

. drobné vychytavky, které autori okou-
: kali od konkurence, jako jsou hranice
. (cizinci si uz nemohou zalozit mésto

¢ uprostred vaSeho tuzemi), ponékud vy-

lepsena diplomacie atd.

Na CD se hrou je hned nékolik po-
dob Civilizace a vy si mlizZete nainsta-
lovat a spustit libovolnou z nich. Jed-
nak je tu klasika (v nové grafice), jed-
nak rozsifena podoba (hned se k ni

. dostanu), potom fantasy a sci-fi verze.
: Obé¢ dvé uz vysly samostatné jako pfi-
. davky k Civlization II, tady je mate

s novou grafikou a vylepsenym inter-

. face. Zdaleka nejvétsi inovace si ale

: nevSimnete hned. Pustite-li se do zmi-
. néné rozsitené hry, narazite na ni az

. na konci — a to navic jen mozna. Hra
. ma totiz vic koncfi, z ¢ehoz jeden je

ten, po kterém hraci 1éta volali — po

. odletu na Alphu Centauri hra nekon-
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Jelikoz se nam nedavno vyrojilo docela dost her na téma Civilizace, neni ur-
cité od véci si trochu shrnout néjaka ta ,,kdo, kde, )ak a proc“ Puvodm kon-
cept je z deskové hry, kierd se dnes prodava pod d Civiliza-
tions. Sid Meier hru vzal, radikalné pi‘epracoval, hodil do potitace, a stvoril
tak veledilo, jimZ se nesmazateln€ zapsal do déjin herniho svéta. Udajné
hru udélal pro své studenty (ucil na vysoke), aby jim usnadnil vyuku histo-
rie, ale tézko fict, co je na tom pravdy. Po par letech (1996) vznikl druhy dil
se sluSnou grafikou a dopilovanymi hernimi principy, pro néjz se béhem let
objevila hromada piidavnych scénafii a add-ondi. Par mésicii po Cizilizaci IT
st chtél kus slavy urlznout i US Gold ktery vydal ¢istou konverzi ptivodni

é hry pod na d Civilizations, ale ufizl si akorat ostudu.
Potom se zacalo pracovat na titulu Alpha Centauri- hie, kterd méla na Ci-
ilizaci déjové navazovat. Jenze se cosi zvrtlo, Sid Meier opustil Microprose
(spole¢nost, kterou pravé kviili Civilizaci sim spoluzakladal) a vytvofil Fira-
xis Games. Prava na Civilizaci méla ale Microprose, a tak musel Meier pii
vodni nazev Civilization: Alpha Centauri zkratit a oficialné se ve hie od Ci-
vilizace distancovat. Do Firaxis odesel mimochodem i Brian Reynolds, coz
je Elovek, ktery mél lvi podﬂ na vylepsenich v Cizlization II a ktery pak
v pod: dotvofil v podot AC (za hled 1két Slda, po-

hopitelng). Pak viech I t Activision, ktera |
prava na Ad d Civilizations (tu desh ) vd 7e tim ziskala
prava ina Civku. Neziskala a byl z toho soud. Nakonec se vie vytesilo kom-
s tim, Ze Activision vyda JEDNU hru na téma Cizilizace a piijde

Vyrobime Vam pocitac
COMFOR na prani

Grafické karty:
ATIl, MATROX

=
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=
i
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Zanr: strategie
Vyrobce: Microprose
Vydavatel: Hasbro

Galo Hasbro (které mezitim |

od vélu, Tak vznikla Civilization: Call to Power (recenze v GS 5/99) - a to
skoro soucasné s Alphou Cmtaun (GS 3/99). Aby legraci nebylo konec, za-

o tretim dilu -

zprijemnilo hraciim cekani (a
jde), vznikl Test of Time.No -a p

a rozhodlo se pro néj zlanafit ptavé Reynoldse z Firaxis. No - a protoZe
jméno Sida Meiera je jméno Sida Meiera, dohodli se s obéma, a tak Civliza-
tion I (rozsahlé informace jste si mohli precist v infu z E3 v GS 7/99) bude
delat v podstaté Firaxis pro Microprose (tedy pro Hasbro). Aby Hasbro
zdimalo z Cwlgxatwn 11 penize, dokud to

Activision sklidila s CTP takovy uspech, Ze uvazuje o druhém dilu, pnéemz
dosla k zavéru, Ze kdyz vypusti z nazvu shivko Civilization, neporusi licenc-
ni podminky - a na obzoru je zfejmé dalsi Zaloba. Bude veselo.

je v tom, Ze spol

¢i, ale pokracuje — na Alphé
Centauri. Prosté najednou

Zemi a Novou Zemi, coZ je
naprosto skvélé. Navic né-
kteri z protivniku (tfeba Ve-
trelci) mohli uz na AC zaci-
nat, takze pfiletite do uz ko-
lonizované oblasti a zase se
budete muset rvat o kazdy
metr. A vitézstvi dosahnete
¢im? Splynutim a precho-
dem do jiné dimenze - stej-
né jako u konkurence (fuj).
Ve sci-fi a fantasy varianté
se s vice svéty pocita rovnou
od zacatku - hrajete tak ve
vice rovinach, mezi kterymi
plynule prechazite a bavite
se naramne.

A co neni

At si kdo chce co chce fika,
porad je to ,,jenom* Civili-
zace I1. Fantasy i sci-fi vari-
anta je zklamanim — nebot
prméél’ jen jinou grafiku

a nové nazvy jednotek. Na
cédécku také nejsou slibo-
vané hromady scénarii —

k mani je jen jedno dlouhé

HDD 90 MB

Systém: Win 95/98

Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano
3D akeelerace: ne

Hratelnost

HDD 250 MB

Velmi dobra

Optimalni konfigurace:
P 166, 32 MB RAM, 16x CD,

: fantasy (zato i s pfibéhem!)
. a zbytek musite zase sosat
obhospodartujete svéty dva — :

z internetu (hra je co se tyce

¢ scénafu nastésti kompatibil-
i ni s pavodni Civlization II).
. Nékteré vynikajici inovace

: stalo za to obslehnout od

. konkurence, nékteré obs-

. lehnuty byly, ale podivné

. (tfeba nastavovani front ve

: vyrobé lze — externim texto-
¢ vym souborem). Na druhou
. stranu chybi nastésti i hard-
. warova narocnost, kterd je

. hlavné u CTP na tento typ

- her enormni.

- Go s tim?

. Situace je asi jasna. Pokud

. jste fanousky Civilizace

: a dvojku z néjakého divodu
. nemate, odpadly vSechny

. divody, proc ji kupovat — se-
i Zente si ToT. Pokud uz Civi-
. liztion II mate, je to v§echno
. otazka penéz. ToT je prosté

. posledni finalni verze origi-

¢ nélni Civilizace a vSechny

© ostatni projekty uz budou ji-

. né. Pridavki je docela dost,

¢ ale asi by bylo lepsi, kdyby je

Civilization II: Test of Time

Minimalini konfigurace:
P 100, 8 MB RAM, 4x CD,

autofi zdimaci vy-
dali i v podobé
datadisku (coZz se
zarucen€ nesta-
ne). Pokud jste
,,civilizacni“ ma-
niaci a koupé pro
vas nebude prilis
draha, pokud ma-
te pomalejsi poci-
ta¢ nebo pokud
se vam originalni

Grafika Velmi dobra koncepce CTP
Zvuk hnusi, a presto
Obtiznost Priimérna cheete Civiliza-

Kone¢né definitivni podoba originalni Civili-

zace.

ci, berte. A to je
celé.
Viktor Bocan
90274
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3Dfx VOODOO 3

Banshee

Graphics Blaster

Zvukoveé karty
Sound Blaster

High-End zakladni desky QDI

CD-ROM BTC 40x, 44x

ZIP IOMEGA

Procesory INTEL

HDD: FUJITSU
SEAGATE
3.2-16 GB

Jakotreba

COMFOR Primo 500

ilustraéni foto

minitower

procesor INTEL Pentium™ [Il 500
op. pamet’ 128 MB SDRAM

FDD 3.5",1.44 MB

HDD 8.4 GB

DVD mech.  Toshiba 6 /32

zvuk. karta Aureal PCI

grafika AGP TNT 16 MB
klavesnice PS/2

my$ PS/2

faxmodem Well 56

op. systém Windows 98 CZ

apl. SW Corel 6.0 CZ, AVG 6.0
Lingea Lexicon, Lang Master

skfif

pentium@_l_l_l
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Warham
Rites 0

T Kdepak, Z4dné véelicky. Jenom se chystam popojit se Skorpiénem.

er 40.000:

Uplynulo sotva par mésicii, co jsme T
vam s nadSenim predstavili vynikajici
Chaos Gate, a ejhle - dalsi tahova

strategie z prostredi Warhameru

40.000 je tady. No toto...

il T

Warhammer 40.000
Nevim jak vy, ale ja kdyz jsem pred 1é-
ty poprvé vidél napsano ,,Warhammer
40.000¢ a dozvédel se, Ze ta vesela Ci-
slovka znaci letopocet, myslel jsem, Ze
jde o preklep. Mam-li byt upfimny,
-myslim si to v podstaté porad. Tak né-
jak si predstavuji urostlého chasnika

z Games Workshopu (vlastnika to
prav na cely Warhammer), jak useda
k psacimu stolu, do pracky plné mo-
zold z neustalého vyrezavani komic-
kych figurek bere okousanou kooh-i-
-noorku a na kousek papiru, umazany
od lepidla, skrdbe nazev nové série,
ktera se bude odehravat v daleké, pre-
daleké budoucnosti. No — a jak tak
mysli na néco jiného, malinko to pre-
piskne (piiisk) a namaluje o jednu nu-
lu vic.

: The Eldar

: Eldarska rasa obyvala

. pekny kusanec vesmiru

¢ uz v dobé, kdy manzelé

: Armstrongovi teprve za-

: Cali premyslet o tom, ne-

. poridi-li si dité. Vysoci

¢ valecnici, silni, hrdi a sta-
i tecni, dobyvali jednu pla-
¢ netu za druhou, osidlova-
. li neobydlené svéty, bu-

- dovali a zvelebovali. Jak

¢ zZnamo, nic netrva vécne,
i atak si to jednoho dne

. prihasila vojska Chaosu,

. a Eldarsti, oslabent staly- T
¢ mi boji, byli nuceni po-

i stupné vyklidit ziskana

- izemi, aZ jim zbyl jeden jediny svét —

. domovska planeta. Aby smfily nebylo
: maélo, vtrhnou padousi i tam a v mo-

. numentélni bitvé o Zivot a prostor

. k nému eldarska vojska podlehnou.

. Jen zlomek bézencti se zachrani, nalo-

WARHAMMER

mErre Nriarnm

Ty

Intuitivni editor je priloZen, bohuzel chybi mozZnost vytvéret
viastni mapy - miZete jen upravovat stavajici.

di na obrovské lodé a pluje vesmirem
hledat novy domov. A ejhle — objevi se

. novy nepfitel. Lidé. Impérium.

- Strany

. Jak je asi z minulého odstavce patrné,
. prinasi RoW jednu docela zajimavou

. zvlastnost hned na zacétku. Je to snad

W | prvni hra z prostiedi W40k, ve které

I Komorni bitvicky se pozd€ji proméni v fezby desitek jednotek.

V tom okamZiku zacina to spravné maso.

£} Gamestar 9] 90

i nehrajete za ty ,,hodné“ - za lidi. Mu-

¢ sim Fict, Ze zpocatku mi to vadilo — tak :

. néjak mi bylo nepiijemné ostielovat

. Space Marines, likvidovat hrdinné

| : Terminatory a viibec se bavit na tcet
. imperialnich vojsk, ale za chvili jsem si :
. zvykl. Ostatné, kdo prekousne TA:

Kingdoms, uz si zuby hned tak na né-

¢ ¢em nevylame. Aby vam autofi moral-
. ni dilema malinko uleh¢ili, dostanou

- se ke slovu i obligatni zaporniaci v po-
. dobé vojsk Chaosu, které uz budete

. triskat prece jen s leh¢im srdcem.

: Hra

: Vezméme to hopem, stejn€ je vam

: vSechno jasné pfi pohledu na tabulku

. hodnoceni. Hra se tentokrat piilis ne-
. vyvedla. Nebo jinak - je to dobré, ale

. neni to ono. Vsechno béZi na enginu

. z Panzer Generala 2, ovladani je jed-

¢ noduché a intuitivni a pravidla pfijem-
¢ né strohd —ale... neni to ono.

Hraje se na tahy a hraje se docela
dost podle pravidel stolntho W40k. Svét

. nékdo slozil z Sestithelnikd, vy po nich
. muzete jednotkou jednou pohnout,

jednou zaatodit, a Slus (jen nékteré jed-

- notky umoznuji malinko skopic¢inek
: navic). Kdyz na vas bafne nepfitel, au-
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Encyklopedie je pomérné strucna, ale dozvite se vSechno, co potiebujete. Navic
T Ji mizete vyvolat kdykoliv kliknutim na libovolnou jednotku.

STRATEGIE

tomaticky se branite (je-li to ve vasich
silach), s vyhranymi rvackami roste

zkuSenost a s ni i atributy vojack, kte-
ré si pochopitelné prenasite z bitvy do
bitvy (téch je néco pres dvacet a editor
je pfiloZen). Obtiznost je takova divna

. obvykle spiS vyssi, ale

. jak se hrou prokousava-
. te, za¢ina pozvolna po-
. levovat.

. OSklivosti
. Prvni, co se vylozené

: nepovedlo, je audiovi-

Warhammer 40.000 je svét, stvore-
ny firmou Games Workshop pro
stolni (mozna spis kobercovou)
hru, kde hraci hybou malinkymi fi-
gurkami a vedou monumentalni
bitvy. Strategie papirova si pocho-
pitelné pfimo fika o zpracovani na
pocitaci, coz se také nékolikrat
stalo. Krome sci-fi W40k existuje
jesté jeden Warhammer - ten kla-
sicky, bez ¢islovky. Odehrava se ve
svéte fantasy a nosnym pfibéhem
je valka lidi a skretu. Ze svéta
W40k vzniklo vicero her, jmenuj-
me si ty nejzajimavéjsi:

Space Hulk, EA, 1993

Snad viibec prvni zpracovani
W40k na pocitaéi — k mani je do-
konce i verze pro ZX Spectrum.

V roli imperialnich zvlastnich jed-
notek plnite mise, ve kterych boju-
jete na opusténych vesmirnych ko-
rabech proti obrovskym armadam
nepfitele. Kvalitni zpracovani a vy-
nikajici atmosféra - to jsou hlavni
atributy této hry.

Space Hulk: Vengeance of
the Blood Angels, EA, 1996
Mam-li to fici strucné - vylepsené
pokracovani Space Hulka patii
mezi nejlepsi hry, co jsem hral.
Stejné jako v piipadé prvniho dilu
jde o vynikajici kombinaci akéni
stiilecky (tentokrat uz 3D), strate-
gie a logické hry. Ackoli zpracova-
ni pasobi dnes uZ trochu zastarale,
porad je tu skvély herni systém

a dokonala atmosféra. Doporucuji.

Warhammer 40.000:

Chaos Gate, SSI, 1999
(recenze: GS 2/99, 85 %)
Vynikajici tahova strategie — po-
kud chcete hrat W40k, hrajte spi$
tohle, nez dnes recenzovanou pat-
laninu. Kvalitni grafika, izometric-
ky pohled, spravna atmosféra,
spousta prkotinek, které hru ozi-
vuji, a v neposledni fadé pfibéh -
co vic si muze hrac prat?
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. zudlni zpracovéni. Mis-
. to terénu jedna placla )
. bitmapa, ktera je sice

. celkem hezka, ale total- x
. né plocha a nepfiroze-

: né pusobici. Jednotky

¢ jsou zndzornény hriizné animovanymi
. vytvory, které jsou navic vSechny stej-

. né veliké (at je to tank, Mech nebo pé-
. §ak). Zvuky v podstaté nejsou — jen vy-
. stfel, dupdni a piipadné zaivani (kdyz
. jednotka zatve), hudba je p€kna, ale ja
. ji stejné za chvili vypnul. A¢ hra static-
. ky ptsobi pomérné slusné, za chodu

: to je bida, ktera skutecné nékolik let

. zaspavala dobu. A co se tyce atmosfé-
. 1y — nehledejte ji, vzala si dovolenou.

AC to tak na prvni pohled nevypada, herni mapa je skutecné plocha. V/cetné té hory
napravo.

Herni systém je takovy... osobity.

. V dobé Chaos Gate ptisobi spiSe jako
. vtip, bitvy se nesou tak trochu v duchu :
. bojtivek z Heroes of Might&Magic

. a vSechno zachranuje jen rozmanitost
: jednotek.

Aby bot nebylo malo, najdou se
i technické chyby — na nékterych gra-

. fickych kartach mtzete mit problémy
. hru viibec rozbéhnout (mné na Bans-
. hee pomohlo az vypnuti DirectDraw
. akcelerace).

. Hezké véci
. Co zkazila prezentace, zachrénilo tro-
. chu to ostatni. Prosté — je to Warham-

mer, a tak je to dobré. Pravidla jsou

. dobra, protoze pravidla Warhammeru
. jsou dobrd, jednotky jsou rozmanité,

. protoze jednotky Warhammeru jsou

. rozmanité atd. K tomu povedeny pfi-
. béh, zajimava uméld inteligence, Si-

. kovné ovladani, vynikajici encyklope-
. die, spousta informaci bez slozitého li-
. stovani manualem a hlavné — do vSech
taji hry proniknete za néjakych pét

. minut.

- Go s tim?

¢ Nevim. Fakt tentokrat nevim. Hra je

. objektivné Spatnd, hloupé navrzena

. anedodéland — ale bavil jsem se u ni

. docela dlouho a docela naramné. Pro-
: sté —je to Warhammer a je to znat.

. Tak sudte sami.

Viktor Bocan
90280

Warhammer 40.000: Rites of War

Zanr: tahova strategie Minimalni konfigurace:
Vyrobee: DreamForge/SSI P 166, 32 MB RAM, 8x CD,
Vydavatel: Mindscape HDD 200 MB

Systém: Win 95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano
3D akcelerace: ne

Optimalni konfigurace:
Pll 300, 32 MB RAM, 16x CD,
HDD 600 MB

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

o
658
w

Zajimavé zkaZena strategie - nebyt to Warham-
mer, je to propadak.

9190 Gamestar [T
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L0l Il

Lukas Erben

V poslednich mésicich a letech se mluvi stale
castéji o dopingu a o pouzivani zakazanych
podpurnych prostredku ve sportu. V souvislosti
s tim mne napadlo, jaka asi budou pravidia
v tomto sméru, az se jednoho dne stane hrani
pocitacovych her (pravdépodobné akenich,
nikoliv sportovnich) oficialnim = a kdo vi, mozna
i-olympijskym sportem. Budou hraci testovani,
zda se pred zapasem neposilnili néjakym tim
,Sypanim“? A co vSechno viastné bude
zakazano? Budu se pred ,zapasem‘ moci napit
napoji jako Red Bull ¢i Erektus? Zkratka
a dobre — nad budoucnosti pocitacovych her
jako sportovniho odvétvi visi jesté mnoho
otazek. A i kdyz lidé jako John Carmack doufajf,
Ze se tak stane v.nejbliz8ich letech (Quake Il
Arena je preci jen prvnim krickem timto
smeérem), osobné se domnivam, ze minimalné
néjakych pét ¢i deset let bude trvat, nez se
vysledky z ME v deathmatchi objevi na zadni
strance Mf DNES ¢i Lidovych novin.
lukas_erben@idg.cz

ecenze v odnoceni
NHL 99 | L
FIFA 99 |4 1/99 /90 %
Midtown Madness [] 6/99 /90 %
Grand Prix Legends |} e
Breakneck — NICE 2 ] 3/99 85 %
Speed Busters [ 2/99 85 %
NBA Live '99 [i] 1/99 85 %
Motoracer 2 [§] 1/99 80 %
TOCA 2 ff 5/99 80 %
Readline Racer |[!] -

PORT XPORT XPORT SPORT SPORT XPORT SPORT SPORT SPORT SPORT SPORT SPORT SPORT SPOI

Obsah oddilu

Castrol
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_ Superbike
1 2000
Str. 62
70 %

i Roland
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Str. 64

65 %

\ NIRA Inten-
—l = se Import

ot Drag Racing
CD

026 GameStar |1
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Hura na motorky a brousit kolena! @ :

Zda se, ze vétsina hernich distributord |
si uz udélala jasno v tom, co se jim vy-
plati vydavat. Zatimco napriklad v hu-
debnim primyslu prodava novy titul
zavedené jméno interpreta, u her je to

Castrol Honda Superhike 2000

primo jeho nazev.

0d sezony 1999 jezdi za Castrol Honda Colin
Edwards a Aaron Slight, a vy je proto uvidite
i ve hre.

S Conner

| Halliday

P Aicard

104 wmPH
llll'lllll--.-..

RN12:14568

roto dnes existuje tolik hernich
sérii, jejichz kazdoro¢ni obno-
vovani pfinasi firmam zaruceny
zisk. V pripadé¢ Castrol Honda
Superbike (CHS) jde teprve
o pocatek podobné fady, nebot letosni
verze je pouze prvnim pokracovanim
tohoto titulu, ktery loni zaujal herni
kritiky. Na rozdil od vétSiny dosud vy-
danych simulatorti motorek totiz sku-
tecné vérné napodobuje Fizeni a cho-
vani daného stroje (v tomto pripadé
Hondy RVF-RC45) namisto toho, aby
vas posadil do ¢ehosi jezdiciho a ne-
chal vase hracskeé libido oblbovat
spoustou nejroztodivnéjsich trati.
Zkratka a dobte, simulator jak ma byt.

ProtoZe v breznu vydali EA Sports
SBK World Championship (déle jen
SBK), je to vlastné letos uz druhd hra
tohoto typu a zéroven také pocatek ne-
ptimého souboje mezi anglickymi In-
tense (CHS) a americkymi EA (SBK).
EA jsou mistfi a mluvi za né skvéla po-
vést, ovSem Intense (byt jejich nejzna-

K23 Gamestar 999

. méjsi hra Power F1 nebyla nic vyjimec-
: ného) maji také co nabidnout. Komu se

do rukou dostal SBK, nebude veérit
svym oc¢im, jak moc se mu CHS podo-

© ba, v prvni chvili jsem se dokonce do-

mnival,Ze jde o jeho druhy dil. Jména

. autord ale nesouhlasi, a tak musi jit
¢ o velmi podivnou shodu ¢ehosi, co

. zpusobilo, Ze po koupi SBK si nema
: cenu porizovat CHS a naopak.

Asi kazdy, kdo nékdy jel na motorce

. (vCetné kolegy Radla), at uz to bylo ve

. skutecnosti, nebo na pocitaci, mi d4 za

. pravdu, Ze je to t€Z8i nez v auté, zvlast

- kdyz se fitite rychlostmi nad 150 km/h.
. Abyste projeli zatacku, aniz byste pfisli

. nejméné o jeden cenny organ, poptipa-
. dé jeden cenny zivot, musite zvolit

: mnohdy tu jedinou moznou stopu

. av pravy Cas se naklonit a zacit zatacet.
: Ono se nezda, Ze by to byl zase az ta-

. kovy problém, ovSem vérte mi, Ze je

i aze vas o tom prvni hodiny hrani CHS
. presvéd¢i. Zdejsi simulace jizdy ma vel-
: mi blizko ke skute¢nosti a prisné re-

. spektuje vSechny fyzikalni i mechanic-

ké zakony a vlastnosti pohybu Hondy
po betonové draze i ostatnich povrsich

© (trava, pisek, Stérk). Na vasi jizdu ma

- vliv napriklad nastaveni prevodovky,

- druh zvolenych pneumatik a mira je-

. jich opotrebeni, nebo pocasi, na které

. kdyz se nepfipravite (teplé ponozky

. a'kulich), budete hotce litovat. Na po-

. dobné zapeklitosti sice lze vyzrat sprav-
. nym nastavenim nabidky realisti¢nosti,
- ale copak jsme zavodni barbafi?

Na zvladnuti divokého Zeleznika

- mate navic dost ¢asu. Bud'si jednoduse
. navolite tréninkovy mod, nebo se za-
. jezdite ve volném tréninku pred ,ostry-

mi zavody“. Nejvetsi odvazlivei zkusi

. piimo kvalifikaci, pfipadné si rovnou

. stoupnou na startovni rost. PrestoZe ta-
. to nabidka je vcelku standardni vyba-

: vou kazdé slusné zavodni hry, postra-

. dal jsem tu vétsi shodu se skutecnym

. programem zavodu, ktera u SBK ne-

- chybéla. Intense sice maji jakous ta-

. kous licenci diky podpote staje Honda,
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ale jak vSichni vime, pro jednu automo- :

bilku slunce nesviti. Jedina oficialni je
vase motorka, reklamy na kuchynské

pomticky (Castrol) a pravé jméno stajo- :

vého kolegy. Ostatni jezdci maji nezna-
ma jména a jejich tymy se lisi pouze
¢islem. Nekonaji se tudiz zadné soubo-
je s Ducati ani netouzite po tom predjet
suveréna Carla Fogartyho.

Tento nedostatek se Intense snazili
vynahradit navozenim toto pravého
pocitu z jizdy, coz se jim docela po-
vedlo. Pokud hrajete na siln€jsim po-
¢itaci s dobrou zvukovou kartou, sa-
mi se budete divit, jak vam pobézi
mréz po zadech, aZ na rovinkach po-
radné pridate plyn a motor se roztoci
do nejvyssich obratek. Dojem z vyso-
ké rychlosti umocniuji i kolem svistici
soupefi, a to zvlasté v tvodnich zavo-
dech, kdy vétsinu z nich budete sle-
dovat ze zemé zavaleni téZkou motor-
kou. Stejné jako v SBK si tu mtizete
nastavit, abyste po padu na zem ovla-
dali jezdce, mohli s nim sami dojit
k opodal lezicimu stroji a pokracovat
v jizdé. VSetecnému hraci neunikne
ani skutecnost, Ze na motorku se Ize
uplné vykaslat a je mozné vydat se
pésky po draze zpét, a to alespon do
té doby, nez vas poradatelé diskvalifi-
kuji. S postupem casu si ale na tako-
véhle pitominy ani nevzpomenete,

protoZe si zvyknete na ovladani

. a propadnete chytlavému zavodéni.

V médu Sampionatu na vas ceka

i Ctrnact vytecnych trati (jinak 20),

: mezi nimiZ objevite i ty hodné zna-

: mé, na nichz se napftiklad jedou vel-
: ké ceny Némecka, Rakouska nebo

. Spanélska. Jejich tvar i obtiznost od-
. povida skutecnosti, svym okolim jas- :
. né charakterizuji prostiedi, v némz

¢ lezi. Trochu mi nejde do hlavy, pro¢
: se na nékterych tratich ve skutec-

. nosti superbiky jezdi, a na nékterych
: ne, kazdopadné vSechny okruhy sto- :
i ji za to.

Co se tyce technického zpracova-

. ni, nelze ho nez pochvalit. Grafika

: pfi zavodu spliiuje dnesni vysoky

. standard, pouze postavicka vaseho

. jezdce je zbytecn¢ hranatd. Tu a tam
¢ se ménici pocasi vypada velmi vérné
. a dést neznamena jenom kapky, ale

. také zcCernalou oblohu a nizkou vidi-
. telnost. Vyzdvihnout zasluhuje i po-
. vedena hudba v menu a presvédcivé
¢ zvuky motord. Samoziejmé nechybi
. multiplayer, dokonce ani splitscreen,
. coz je u kazdé zavodni hry nesporné
. plus.

Pokud mate radi simulatory moto-

- rek, Castrol Honda Superbike 2000

Current

0 MPH )

RN123456 )

. je pro vas dobréa volba. Tfebaze hod-

né kopiruje SBK od EA, nabizi to

. pravé adrenalinové vzruseni, zazitek
. zrychlosti a pomérné dlouho trvajici

zabavu. Oproti SBK ale preci jen

. 0 néco zaostava. Chybi vetsi vybér

- motorek, obsahlejsi neherni cast

. aigrafika a animace jezdct jsou hor-
. §i. Naproti tomu zde najdete popular-

ni splitscreen a mozna o néco lepsi

. zvuky. My v GameStaru se priklani-

me k SBK, ale findlni volba je na vés.

Béla Nemeshegyi
9 0281

¥ Castrol Honda Superbikes 2000

Zanr: zavodni

Vyrobce: Intense Simulations
Vydavatel: Intense Entertainment
Systém: Win 95/98

Jazyk: anglicky

Multiplayer: ano

3D akcelerace: D3D, 3Dfx

Minimalni konfigurace:
P 200, 32 MB RAM, 4x CD,
HDD 80 MB

Optimalni konfigurace:
P 333, 64 MB RAM, 4x CD,
HDD 80 MB, 3D karta

Hratelnost Velmi dobra
N R (= s
Grafika Velmi dobra
P et
Zvuk Velmi dobry
==
Obtiznost Primérna

Kvalitni simulace silni¢nich zavod motorek
s nékolika chybami, které nemusi, ale mohou
vadit.

999 GameStar [[E}
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0 Roland Garros 1998 nemluve.
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Tenisovych simulaci v herni historii @
nebylo malo, ani moc - problémy

jsou ovsem s kvalitou. 0d 8bitové éry
a Great Courtu na Amize se nic oprav-
tdu dobrého neurodilo a nezmenil to ani

preci jen nadpriimérny Game,
Net & Match a Actua Tennis,

2

tohoto divodu jsem ocekaval
dalsi edici sice s nadé€ji, ale ne
s pfehnanymi pfedstavami.

A udélal jsem dobre. Novy dil
toho totiz pfili§ nenabizi, pro
majitele predchozi edice pak témér

vibec nic. Autofi by si méli uvédomit, :

Ze tenis neni tak variabilni hrou jako
Sachy nebo fotbal, a tak museji pfijit
s néjakym zajimavym napadem, hra-
telnosti, pripadné alespon dosti kom-
plexni licenci. Zde penize zbyly na

TEI) ot 10t T LA
o e ey,

Jandi

i Gombas 1 . £y '
: g

LTTTTSPORT
ks -

e

. Roland Garros,
. ostatnich patnact
. turnaju je tedy

i anonymn¢ umis-

: téno pouze do

. mést, jeZ odpovidajicich nejdtlezitéj-

$im turnajum ATP Tour a i jména

: vSech 50 hracu a 7 hracek jsou klasic-
. kymi mutacemi reality (viz rimecek).

: Kdispozici je dvouhra a ctythra,

: muZete hrat s muZi nebo Zenami.

. Rozdily mezi jednotlivymi hraci jsou

. i pfes proklamované odliSné paramet-
: ry nepatrn€, piipadné Zadné, totéz

: bohuzel plati o povrSich, na kterych

. se micky chovaji stéle stejné. Hra na-
. bizi kromé externi encyklopedie dva

- herni médy — mtizete hrat jednotlivy
zapas, pripadné zvolit sezonu, kde

stoupit z 50. mista Zebfi¢ku co nej-

te pfizvat jednoho kamarada, vy-
hradné vSak na jediny pocita¢. Zad-
na lokalni sit ¢i internet, prosté nic.
TotéZz u ozvuceni — divaci a rozhod-
¢i sice usta maji, televizni prenosy
vSak z RG99 zda se neprobihaji,

‘ . a proto chybi i komentar. Zatim tedy

m GameStar 9 99

. prakticky zadny dtvod, proc se tfeba
- jen zdalky podivat na krabici RG99.

: Graficky patfi Roland Garros
¢ 1999 do podpriméru — nemohu fici,

: vykle jej vezmete ,.exhibi¢né
. Hanba - celé mi to pfipomina Beavi-
. se a Buttheada.

se snazite na vybranych turnajich po- :

vyse. Co se tyce multiplayeru, mtize-

7“[1]urrier

Ze by mi vizudlni kvalita ve hie néjak
zvlast prekazela, faktem je, Ze ni¢im
nevybocuje a navic nedosahuje ani
kvalit téméf rok a pul starého Game,

. Net & Match od BlueByte. Totalné

. k smichu je ovsem motion-capture,

: respektive pohyb hracd, protoze

i o nasnimani ze skutec¢nosti v tomto

. pfipadé urcité neslo. Snazi-li se vas

¢ souper napfiklad prehodit lobem,

. otocite se a popredu bézite na zaklad-
. ni Caru, mifi-li na sit dder na télo, ob-

v v

za zady.

Konecné se vSak dostavame
k hratelnosti, ktera celkovy dojem ze

. hry preci jen trochu vylepsuje. Ovla-

: dani je dvoutlacitkové (klasicky tider
© a topspin), pocitaé tedy sam voli, zda
. odpalit z forehandu, smeci, ¢i skocit

. po Beckerovsku rybicku. Smérovani

. funguje tak, Ze ve chvili, kdy na vas

i leti mic, stisknete zvoleny typ uderu

. a drzenim klavesy a smérovymi tlacit-
. ky ovladate ter¢ na kurtu. To je zpd-

- sob velmi intuitivni a snadny, ostatné

cvvs

| vat po par vyménach. Potiz je trochu




Zete uz nyni

Kviz pro znalce

Mam pocit, Ze jména tenistii a tenistek v RG99 vymyslel Alexej
Pajitnov. Jsou to opravdové ofisky, které obvykle na prvni po-
hled nemaji Zadnou spojitost se skutecnym jménem tenisty —
pokud vam bude kviz pripadat snadny, vézte, Ze jde o jediné te-
nisty, které jsme my sami identifikovali, takze si RG99 sezeiite
a zkuste, o co jste lepsi. Predvést své tenisoveé znalosti vSak mii-
- na levé strané jsou jména skutecnych tenistii, na
pravé strané jsou jména fiktivnich hraci ve hre. Spojte je tak,
jak si myslite, Ze k sobé patfi, Feseni naleznete pod tabulkou.

1) Pete Sampras a) Pat Rabing
2) Patrick Rafter b) Georges Rosienski
3) Richard Krajicek ¢) Zoran Kosevic
4) Alex Corretja d) Felipe Montillo
5) Greg Rusedski e) Patrick Gomback
6) Mark Philippoussis f) Fernardo Goya
7) Carlos Moya g) Yevgeny Mendeliev
8) Felix Mantilla h) Paul Kardan
9) Goran IvaniSevi¢ i) Alphonso Corrida
10) Andrej Medvedev j) Johan Bergman
11) Jonas Bjorkman k) Mark Rastapopoulos
12) Petr Korda 1) Edgard Kupcek
® Yzt ‘(11 ‘80T 96 ‘P8 IL 9 ‘qS ‘It ‘IE ‘BT ‘o :ussey

'NOVACEK

Karel

Right handed g

1,90
81

30/03/65
Birthplace Prostejov
8 (18/11/91)

s pocitacem Fizenymi hraci,
ktefi nedélaji takrka zadné
nevynucené chyby a spiée
pasivné reaguji na vasi hru.
Resenim je nejvyssi obtiz-
nost, kde se doba na reakci
podstatné zKkracuje a je tie-
ba stdlého soustredéni, vse
je totiz rychlejsi a diky vy-
rovnanosti i daleko zabav-
néjsi. Tajemstvim uspéchu
tu neni hra na siti, ale rych-
1é udery k zakladni ¢are do
stran.

_CZE |

10/04/99)

3 1985 First round
1986 First round
1987 Quarter-finals
1988 First round

Roland Garros 1999 ne-

. ni hra, ktera se muze rovnat
. konkuren¢nimu Game, Net
: & Match i jesteé novéjSimu

Actua Tennisu. Ne Ze by
snad byly dokonalé, RG99
je na tom vsak diky svym
chybam a nedodélavkam

. jesté hafe, i kdyZ i u néj se

. par hodin zabavy nalézt da.
. Cekani na opravdu kvalitni
¢ tenis tedy pokracuje...

Jan Modrdk
90282

Roland Garros 1999

Zanr: tenis

Vyrobee: Runn Software
Vydavatel: GT Interactive
Systém: Win 95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano

3D akeelerace: 3Dfx, D3D

Hratelnost
Grafika

o
Zvuk Spatny
L e L

Obtiznost

LA
Spatna
S

Primérna

Miniméalni konfigurace:
P 100, 16 MB RAM, 8x CD,
HDD 80 MB

Optimalni konfigurace:
P 166, 32 MB RAM, 16x CD,
HDD 80 MB

Velmi dobra

Neni Spatny, ale jsou lepsi. To je udél pramér-

nosti.

Mllacku, proc si se mnou nechces hrat ?

»Ze ma¥ doma Zarlivou Zenu? Zavii ji do sk¥iné, zapni pocitad,
a jdeme na to. Budeme spolu hrat mé oblibené Erotické hry -
adventury, karetni, pokryi 3D stfilecky. MoZna se potom k nam
prida i ona.*

Tak co fikas na nabidku divky z obrazku? Nejen s ni, ale i se spoustou
dalSich si bude§ hrat. Prave vychazi dlouho o¢ekdvané CD ,.Erotické
hry“. A neni to jenom tak n&jaké CD. Jsou na ném nejlepsi ero-
tické hry vSech dob. Od klasickych erotickych tetrist, pokra a lo-
gickych her az po Zhavé adventury a erotické levely pro hru DOOM.
Jako bonus na Vas ceka vybér 600 kvalitnich erotickych obrazku,
které muzete pouzit tfeba jako pozadi do Windows. A navic né&kolik
desitek pikantnich povidek, které nenechaji nikoho chladnym.

A to neni ani zdaleka v3e! Cena

(@] pra vdu S tOj 1 za to! * cena v&. DPH bez postovného, bainé nedétujeme

Tel. 069 /6811444 |,

Jméno a pfijmeni: ..
Firma DuCom Ulice:
Hornicka 16/ 913, Havifov-4, 73564 | Adresa v&. PSC: .

ducom(@ducom.cz, ww.ducom.cz

Ke*

—Odstfihnéte a zaslete na nasi adresu

computer systems

na Intel Pentium Ili 450MMX
na Intel Pentium [l 500MMX
na Intel Pentium il 550MMX:

Ziskate vykonny pocitaC osazeny motherboardem, proceserem, chladicer, véetné intalace a nove zaruky
Navrhneme apostavime yamylevnou pocitaégyou sit provase "parby"
& CENOVY TIP é*

CD ROM 36x Creative Labs - 1433,
Siemens 15”color digital-repas. 3299,
FaxModem=56K -int.Genius.. 1399,
SoundBlaster. 128 PCI 999,-
SoundBlaster Live 256 1999,-
Scanner Mustek9600DPI color 2049,-
Repro Genius 36W stereo, akt. 329,
Tiskarna-HP610C, 2xtorier 3523;- —AMA

CD R media
Philips, Kadak; TDK
Samsung, Verbatim
Megadata, Ricoh
Za super ceny

od 35*

Pocitacové sestavy od:8799,- za Pentium 266MMX

vsechny uvedené ceny jsou bez DPH

3999
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Tomas Varoscak

Jiz podruhé za sebou se nasi rubrice podafilo
ukoristit -atraktivni titul Hra mésice a po dlouhé
nadvilade akcnich her se na tak vysluni kone¢né
dostava zanr, ktery si to nejvice zaslouzi (ehm,
ehm...). Po tuchvatnem Discworldu Noir

v minulém cisle tentokrat prebira Stafetu
ocekavany a favorizovany System Shock 2, na
nejz se nejeden z vas zcela jisté tesil. Ja sam
jsem bohuzel tuto lahtudku propasl, ale

v souboiji o pravo recenzovat ji bych stejné
Lukasovi podiehl. A tak jsem si pro sebe urval
alespoti dvé zbylé hry. Hybridni stfedoveko-
-futuristickou pohadkovou adventuru Rent

a Hero a pomérné vydarenou variaci na téma
Diablo s nazvem Darkstone od francouzskych
softwarovych delfind. Nezapomerite se také
mrknout na preview na Planescape: Torment,
a pokud byste snad potrebovali pomoci, na CD
se nachazi navod na adventuru Rent a Hero.

tomas_varoscak @idg.cz

Obsah oddilu

System
Shock 2
. > str. 34
90 %
Discworld Noir 8/99 95 % et
System Shock 2 NEW 90 % stzrir6§ e
Final Fantasy VII —l= 80 %
Fallout 2 ¢ b
Quest for Glory V 2/9990 %
Lands of Lore 11 4/99 85 % Bent a Hero
Dreamland 4/99 85 % B str. 71
Blackstone Chronicles K A § 45 %
Baldur's Gate b 2/99 80 %
M&M VI |l 8/99 |80 %
414 GameStar [[1H
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Darkstone
;

| kdyz jsem se tomu zpocatku branil

a vSechny narazky na vzajemnou podob-
nost obou her mi pripadaly pritazené

za vlasy, musim ted’ pred finalnim sou-
bojem uznat, ze Darkstone je tak tro-
chu 3D Diablo.

€jiny bajné zemé Uma jsou tro-
sku dlouhé a pfilis spletité na
to, abychom se jimi zabyvali.
Pro nas je kli¢ova pasaz popi-
sujici zbloudéni duse mnicha
Drakila Tanana, jeho ovladnuti ne-
kromancerskych uméni a souboj
s bohyni Kalibou. Pfi tomto prvnim
a pro Draaka, jak si nyni Drakil ne-
chal fikat, Spatné koncicim setkani si-
ce bohyni neznicil, podaftilo se mu
vSak utnout ji jednu z mnoha pazi
a diky svym temnym praktikdm z ni
vytvorit mocny artefakt The Astral
Hand. S pomoci této relikvie, za svitu
plného mésice, za zbésilého kiepceni
a s podivnou grimasou ve tvari vyko-
pal ze zemé, ozivil a prevtélil se do
nejmocnéjsiho stvoreni vech dob,
Pana draki. Ted uz nestoji Draakovi
nic v cesté a jeho sen, stat se bohem,
nabyva realnych rozméru.

Néjak takhle tedy vypada situace
pred vasim vstupem do Darkstone,
hry, na niz jsem vas zcela jisté nalakal :
jiz podtitulem, kde jsem se zminil
o podobnosti s jednim z nejaspésnéj-
sich RPG titult vSech dob, Diablem.
Podobnost, jejiz nejevidentnéjsi pti-
klady si mtizete prostudovat v ramec-
ku, za¢ind v podstaté hned v ivodu
hry. Vyberte si jedno ze ¢tyf povolani

¢ s predem nadefinovanymi, a tudiZ ne- :
: ménnymi hodnotami sily, magie, :
¢ obratnosti a vitality, s pfedem vybra-

¢ nymi ksichtiky, zadejte jméno, vSech-
. no zopaknéte jesté jednou (to abyste

- méli dvé postavy) a vyrazte do mésta.
. Zde zdanlivé podobnost konéi, nebot
. na obrazovce se objevi plné 3D pro-
: stfedi, v ném se pohybuji polygonové
. postavy a navic se vSechno da jedno-

: duchym zmacknutim kurzorovych

. klaves priblizit, oddélit, otocit a do-

: konce i zménit thel pohledu. Tim se

. samoziejmé rapidné zlepsuje orienta-
. ce v prostoru, obzvlast v dungeonech,
. kde se mnohdy stane, ze prasvitné

¢ zdi zakryvaji néjaky ten predmét ¢i

: priseru (coz v Diablu nebylo nic oje-

. din€lého). Odlisna graficka stranka

¢ ovSem rozhodné neznamena odklon

. od dabelskosti Darkstone. Zbytek

© hry totiz opét zna¢né nahrava tém,

kteti tvrdi, Ze DSI v podstateé Diablo

: zkopirovali do 3D kabatu.

Jen co se trochu zorientujete ve

: mést€, proSmejdite obchody nabizeji-
- ci zbrang, jejich opravu, lektvary,

. kouzla, magické artefakty a jiné slad-
. kosti, navstivite madame Irmu, ne-

. provozujici nic nelegalniho, nybrz na-
. bizejici za drobny peniz identifikaci
i kouzelnych predmétd a zcela zadar-

: mo lécici vSechna zranéni, omrknete
. a vyzkousite cviéisté se¢nych, bod-

. nych a stfelnych zbrani, potésite svou
. navstévou a mozna i svymi penézi

: bankéfe, mizete sméle vyrazit do

. okolniho svéta. Ten nabizi ve Ctyfech
. nepfilis rozlehlych zemich Ctyfti dvoji-
- ce dungeonti po étyfech patrech, coz
. do kupy déava presné tficet dva pater

. plnych priSer, pasti, uzitecnych pred-
- métd a jinych prekvapeni. Ty se sa-

¢ moziejmé nachazeji i volné v krajiné,
. ale tam ocekavejte také néjaka ta

: NPCcka, a tedy i questiky.

Questy, ukoly, sluzby, nebo jak to-

. mu chcete fikat, jsou hlavnim davo-
. dem, pro¢ byste méli Saskovat po dun-

geonech, ubliZzovat jejich nebohym

. obyvateliim a krast jim z peclivé roz-
. misténych truhlicek téZce vyziskané

L} Gamestar 999



predméty. Hlavnim tikolem, coZ se za- :

hy dozvite, je najit sedm magickych
krystald vzniklych rozbitim artefaktu
zvaného The Time Orb a rozdanych
mezi anonymni strazce. Jedin€ opé-
tovné spojeni téchto sedmi barevnych
sklicek je cestou k porazeni Draaka.
Ostatni questy, jenz dostavate od oci-
vidné velice zaneprazdnénych obyva-

najdete typické najdi/ukradni/pfines,
druhé pak vévodi jesté typictéjsi zabij.
Vzhledem k tomu, Ze o tvorbu questu
se stara generator, mtiZe se stat, Ze se
setkate pouze s jednou skupinou,
pravdépodobnéjsi ale je, Ze program
rovnomérné vybira z obou skupin,

a tak si vSeho uzijete do sytosti. Co je
ovsem trosku stereotypni, jsou odmé-
ny. Kromé odmeény 8 446 zlataku za
zabiti Nosferata jsem za splnéni vSech
ostatnich ukolt dostal 10 000 penéz.
Zda se, ze v tomto misté si autori
mohli vzit z Diabla trochu vic a tém
bloumajicim vidlakéim nastrkat do ka-
pes néjaké kouzelné predmety.

Algoritmus generujici questy se sta-
ra také o sloZeni dungeonti. Nevim,
nakolik se méni architektura a zdali
uvidite tolik rozli¢nych druht pod-
zemnich prostor jako ja, ale rozhod-
né budete mit jinde dvefte, truhly, pfi-
Sery, tlacitka, ploSinky, pasti a viibec
vSechno bude trochu jinak.

Jako kazdé spravné RPG (i kdyZ vy-

. raz spravné v pripadé Darkstone

: a Diabla trochu pokulhava) i tahle

¢ hra ma své RPG prvky. Pii dosahnuti

. urcité hranice zkusSenosti (ty nejsou

. prezentovany Cisly, nybrz formou na-

¢ plnujiciho se sloupku) postoupi posta-
: va na vyssi troven a ziska Sest bonu-

. sovych bodd, které muze libovolné

tel mésta, tvoti dvé skupiny. V té prvni :

rozmistit mezi zakladni hodnoty. Zde

: nejsou zadnd omezenti, a tak Carodéje
© muzete vybavit velkou silou a zlodéje

: naucit dobte Carovat. Ale proc vlast-

: né? Dalsimi prvky, které se postupem
© Casu zlepsuji, jsou ruzné skilly, jenz

© vas nauci za urcity peniz (kazdy dalsi

¢ level je drazsi) ucitel ve mésté. Tyto

. dovednosti jsou pro kazdé povolani

: rizné (az na nekteré vyjimky), a tak se
. vale¢nik muze koncentrovat, aby 1épe

trefil, nauci se hledat jidlo v lesich, ne-
bo opravovat vyzbroj, kouzelnik umi
dobijet kouzelné hole, identifikovat

: magické predméty a zlod€j hbité zcizi
. penize Ci predméty z cizi kapsy.

Ukradené i nalezené predméty

¢ a manipulace s nimi tvoii nemalou
. Cast hrani. Brzy zjistite, Ze vétSina va-
- Sich pfifjma ve hie pochazi z proda-

nych pfedmétd nalezenych v kob-

: kdch a sklepenich. I kdyz co do gra-
. fické stranky existuje vzdy jen néko-
. lik variaci urc¢itého predmétu, vlast-

- nosti se méni mnohdy vickrat. A tak

ADVENTURE/RPG

¢ dva uplné stejné predméty mohou mit
i diametralné rozdilnou hodnotu. A to

nejen diky jejich AC, ale také kvtli tr-

. vanlivosti a magickym vlastnostem.

. Od kovére vsak také mtzete predmeé-
© ty ziskavat. MoZn4, Ze si néktefi z vas
- radé€ji pockaji, aZ stejné€ kvalitni zbroj

najdou nékde lezet, ale co potom s té-

. mi miliony v bance?

Na zaveér vyctu aspektii hry jsem si

- nechal kouzleni a ¢ary. Mozna také

© proto, Ze jsem je pouZzival nejméné.

. Nejlepsim trikem ve hfe je jednoznacéné
¢ magic door, coz je obdoba d'dbelského

: town portalu. Dal§imi uziteCnymi

. kousky jsou fireball, magic missile, re-

: surrect a obcas i teleportation. Pokud

: mi ovSem néco unikd, pak je to vjznam
. kouzla light. Osvétleni obklopujici po-

- stavu, kterd vycarovala toto kouzlo, je

: tak slabé, Ze si stézi vidite pod nohy. Je
. tedy jakZ takz efektivni pfi hledani

: pfedmétt pod sebou, rozhodné vsak

: nepomaha k lepsi orientaci.

A hratelnost? Ta je na tom asi stej-

né jako u Diabla. Bézite, vrazdite,

vvvvv

: co uzite¢ného a radosti poposkodite.

. Zabijete tuhého nepfitele a settete

. kapku potu z cela. Na chvili se zasek-
: nete, rychle pfijdete na feSeni problé-
© mu, rozdélite body z postupu na vyssi
i uroven a jde se zase zabijet. S nékte-

999 Gamestar [[T]



RECENZE

ADVENTURE/RPG

rymi prvky si autofi dali docela préaci.
VEétsinou jsou to malichernosti, ale je
vidét, ze prace neni odflaknuta. Mezi
slabsi kousky patfi ¢isla na domech
a stopy od krve, zcela jisté vSak oce-
nite zazvonéni pri vypadnuti dulezi-

. tych predméti z truhly, funkci quick-
. save a moznost misto hledani mista,

- kde byly schody do dalsiho patra,

- kliknout na lokaci Exit to level X

. vseznamu navstivenych mist, a vase
¢ postava tam dobéhne sama.

Darkstone

Autor: Blizzard

Rok vydani: 1997

Zpracovani: 2D izometrické

Postavy: valecnik, kouzelnik, zlodéjka
Vlastnosti: sila, inteligence, obratnost, vi-
talita knézka

Autor: Delphine Software International
Rok vydani: 1999

Zpracovani: 3D, polygonové objekty
Postavy: valecnik, amazonka, ¢arodg;j,
kouzelnice, vrah, zlodéjka, mnich,

Dovednosti: repair, recharge, disarm Vlastnosti: sila, magie, obratnost, vitalita
Questy: generované, kolem deseti az pat- Dovednosti: cca deset pro kazdou dvojici
nacti povolani

Rozsah: asi 20 levelii, véetné bonusovych Questy: generované, kolem padesati
arovni Rozsah: 32 leveld, ¢tyfi kraje
Singeplayer: jedna postava Singeplayer: dvé postavy, jednu ovlada
Shrnuti: Ve své dobé vynikajici hra s vét- pocitac¢

§im durazem na akc¢nost. Minusem je roz- Shrnuti: 3D akéni RPG vidéné z libovolné
hodné malé mnozstvi questi, plusem vzdalenosti a strany. Neboduje originali-
atraktivni grafika a rozmanitost pfiser tou, ale dovedenim zkopirovanych prvka
i predmétu. k vetsi dokonalosti.

Zde nasleduje maly vycet prvki, které najdete, nékdy s malymi rozdily, v obou hrach.

Mapy dungeont prosvitaji v popiedi obrazovky, muzete jimi pohybovat a jsou na nich vidét zaviené dvere.
Poskozena vyzbroj se da opravit u kovare ale mutzete si ji oSetfit i sami, kazdopadné se vim mald ¢ervena
ikonka toho kterého vybaveni objevi v pravé ¢i levé ¢asti obrazovky.

Po smrti vaSich postav miiZete, stejné jako v multiplayeru Diabla, zacit znovu ve mésté.

V celé zemi se nachazi jedno jediné mésto, v némz muzete nakupovat a prodavat, trénovat, 1é¢it se a ukla-
dat penize v bance.

Questy a podoba dungeont se automaticky generuji, ¢imz je zajisténo, Ze kazda nova hra bude zcela origi-
nalni.

Kouzla maji nékolik leveld, pficemz plati, Ze zvysit level miizete prectenim dalsi knihy a Ze s kazdym no-
vym levelem se zvySuje hranice magt, které pro ziskdni nového levelu potiebujete.

Ve hie jsou tfi stupné obtiZnosti. Nejleh¢i je urcen pro vSechny postavy, pro hrani dalSich dvou potfebujete
mit své hrdiny na urcité urovni.

Na cestach najdete nebo v obchodech koupite elixiry, které po jednom bodu zvedaji vase zakladni vlast-
nosti.

K mani jsou tfi zakladni povolani s fixnimi hodnotami: vale¢nik, kouzelnik a zlodéj. V Darkstone navic
muzete zvolit i pohlavi.

Srovnani akénich RPG

K0 Gamestar 999

Samoziejmé jsem béhem
hrani narazil i na nékolik roz-
poruplnéjsich momentu. Jed-
nim z nich je napriklad to, ze
pocitacem ovladana druha po-
stava (zapomnél jsem se zmi-
nit, ze pokud pouzivate ob¢

. postavy, tu druhou za vas tidi poci-
. tac) je trochu pritvrdla, a pokud pro-
. béhnete okolo naslapné plosinky,

mate 75% Sanci, Ze je ploSinka vybus-
na, a 90% Sanci, Ze na ni pocitac

¢ vbéhne. Dal$im problémem je auto-

matické oblékani vyzbroje. Pokud
zvednete zakleté kozené brnéni a va-
Se postava nema na sobé zadné, mi-
Zete se rovnou pripravit na cestu do

: vsi, vybrat dvacet tact a pozaddat ma-
. dame Irmu o malou sluzbicku.

Darkstone je hodné atraktivni hra,

- kterd pouzila skvélé napady

z Diabla, oblékla je do nového gra-

. fického kabatku a vétSinu z nich jesté
5 vylepsila. Skoda, Ze hra neni delsi,

pribéh neni trochu zamotan€jsi a pro-
stiedi trochu rtznorodéjsi. Takhle se
furt potloukate nékde v podzemi

a o¢ima tapete ve tmé pred sebou.
Mozna, ze si autofi mohli dat s vy-

: myslenim inovaci pfeci jenom trochu
. vic prace a udélat také jedny ¢i dvoje
. schody nahoru.

Tomds Varoscdk
90283

Zanr: akéni RPG

Vyrobee: Delphine Software
Vydavatel: GOD/Take 2
Systém: Win 95/98

Jazyk: anglicky, fr., $pan., ném.
Multiplayer: ano

3D akceelerace: ano

Minimalni konfigurace:
P 233 MMX, 32 MB RAM,
8x CD, HDD 170 MB, 3D karta

Optimalni konfigurace:
Pl 266, 64 MB RAM, 16x CD
3Dfx karta

Hratelnost Velmi dobra

Grafika Velmi dobra &
L

Zvuk Dobry
N PRSI e

Obtiznost Priimérna

Kvalitni hra, ktera si
di z Diabla, pfidala néco svého a prezen

ve 3D kabatku.




RECENZE

ADVENTURE/RPG

Hleda se zachrance princezny,
ktery ji osvobodi ze sparii draka.

Rent a Hero

Zn.: Spécha!

ajemny hrdina je prace jako
kazda jina a neni nic divného
na tom, Ze v krajich, kde Ziji
princezny, draci, pfiSery a jina
havét, se tomuto femeslu dari.
Tedy presnéji feceno dafilo. V do-
bach, kdy svou zivnost provozoval

Rodrigiv pradéd, bylo prace mnohem :

vic a dobfe se za ni platilo. A tak

v kancelafi nad Suplikem s nezaplace-

nymi pohledavkami visi hlava slono-
jestéra a z druhé strany se na ni sméje
to, co zbylo ze slavného Bivojova
kance.

V dnesnich dobéach je vSechno ji-
nak, a kromé obcasnych melouchti
stoji za feC snad jen osvobozeni prin-
cezny, z niz se nakonec vyklubal
zzens$tily obézni princ, jehoz sadelna-
td ochlupena ruka nepatfi do sni
spravnych hrdind, a kralovstvi,

v némz zil, bylo tak malé, Ze se v pod-
staté nedalo rozd¢lit na dvé pulky.
Takovahle je tedy situace v dobg, kdy
se setkavate s Rodrigem, majitelem
a jedinym zaméstnancem agentury
Rodrigo’s Princess Rescue Service.

Kromé bliZiciho se krachu firmy je

: na obzoru jesté jiny problém. Pirati

. ohroZujici svou vybojnosti poklidny

. Zivot zemé. Poradi si s nimi Rodrigo,
. osvobodi Zenu trpaslika Ramila, stane :
. se z néj opravdovy hrdina, nebo na

. n€j zbude zas jen hotka chut poraz-
. ky?

Rent a Hero je typickym prikla-
dem dnesni pocitacové tvorby. Ne

- moc originalni piibéh s netradi¢nimi

Za zminku stoji také animace, do-

: provazejici nemélo Rodrigovych akei.
. Tteba pohyb v okoli kancelafe je to-

. ho zérnym prikladem. Tyto animace

. se bohuzel nedaji pfeskocit ani vy-

. pnout, a tak se i maly zddrhel mtze

- zménit v dlouhé utrpeni. A jesté jed-
. na véc. Proc je proboha témér kazdy
. dialog jiny v mluveném slové a v titul- :
. cich? To autofi neméli par dni navic,
. aby svou praci zkontrolovali? Hlaska
| : typu: , There doesn’t seem to be no

. way through,“ vypadé opravdu divné

a rozhodné neni jedina.

Hra Rent a Hero mi silné pripomi-

. na slabsi Ceské tituly. Je kratka, tech-
. nicky nedokonala a navic bude jesté
prvky (piratské lodi 1étaji, Rodrigo ma :
. zbran zvanou Dragon Blaster...),

. atraktivni, le¢ nepfili§ technicky do-
. konala grafika, nic moc zvuk a hud-
. ba, kratky d€j a o tom, co adventury
i kdysi tak Slechtilo, o slozitosti si mu-
¢ Ze hra nechat jen zdat. UZ jen systém
-, klikni ve spravné obrazovce na

i spravny predmét, a on se sim pouzi-
. je“, napovida, Ze s feSenim zadrheld
. nebudete mit pfili§ prace.

asi 0 néco drazsi. I kdyz mi zpocatku

: prisla roztomila a moc jsem si pial,

. aby mne nadchla, nestalo se. Tudiz

. musim konstatovat, Ze se jedna

. o podprimérny kousek, pro néjz ne-
ma cenu si kazit oci.

Tomads Varo$édk

9 0284

Zénr: adventure
Vyrobee: neoSoftware
Vydavatel: Magic Bytes
Systém: Win 95/98
Jazyk: anglicky, némecky
Multiplayer: ne

3D akcelerace: ne

Minimalni konfigurace:
P 100, 8 MB RAM, 4x CD,
HDD 170 MB

Optimalni konfigurace:
P 200, 16 MB RAM, 8x CD,
HDD 300 MB

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

Slabsi to vytvor nasich zapadnich sousedd. Je mi

opravdu zahadou, odkud autofi vytahli ta slova
chvaly vystavena na jejich webovych strankach.

D

9[99 Gamestar [Tl
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Na Invexu za 299 K,
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JEDINY TYDENIK V OBLASTI IT

COMPUTERWOR
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novi predplau:lg
, KteFi si v prubéhu
nasn predlnvexnve kam-
paneé ohjednaji ro&ni
predplatné tgdeniku
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| Krome pravidelpehn pFi-
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Velky lexikon
pocitacovych
zKkratek Jana Capa
na CD-ROMu

- pres 7500 hesel z oblasti IT

- ekvivalent vice nez 1700 stran
tisteného textu

- CD-ROM formatu Kreditni Karty

(urceny pro bézné CD-ROM mechaniky).
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ziskate na adrese:
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106G Publishing a. s.,
155 00 Praha 5, tel.

Na shledanou na Invexu: pavilon C, stanek 4
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Lukas Codr

Zda se, ze pust na poli simulatord, na ktery si
minuly mesic narikal Bob, je u konce. V tomto
¢isle se podivame na zoubek hned dvema
zajimavym hram, které stoji na protilehlych
stranach pomysiné barikady na bitevnim poli
vojenskych a civilnich simulatort. Je to jednak
velmi dobra hra z prostfedi Korejské valky MiG
Alley, ktera je pro nasince alesporn jakous
takous naplasti na docasné pozastaveni serialu
M*A*S*H (doufejme, ze se zase brzy objevi na
nasich obrazovkach), a druhak projekt zvany
Fly!, ktery by mohl mit realnou Sanci sesadit
z tranu Microsoft Flight Simulator. Pozitivni
trend prilivu novych kvalitnich titultl bude, zda
se, pokracovat. V pristim cisle se mizete tésit
na dlouho ocekavany Su-27 Flanker Il a také na
vesmirny X — Beyond the Frontier, ktery zajiste
potési nejen skalni pfiznivce leteckych
simulatord. Spatna zprava je bohuzel ta, ze
hardwarové naroky pfipravovanych projektt
jsou vice nez krvavé.

lukas_codr@idg.cz

ecenze v odnoceni

Falcon 4.0 ] 2/99(95 %

Fly! 4 NEW |90 %

Heavy Gear Il [] 8/99 90 %
Red Baron 11 3D i -

World War Il Fighters ] 1/99 85 %

X-Wing Alliance i 5/99 80 %

Fighter Squadron [i] 3/9975 %
Jane’s F-15 ] —t—

MechWarrior 3 ] 6/99 80 %
Hornet Korea |1 : e

MULRTORY SIMULRTORY SIMULRTORY SIMULRTORY SIMULRTORY SIMULRTORY SIMULRTORY SIMULRTORY

Obsah oddilu

(2 MiG Alley

e str. 74
¥ 70 %

Fly!
str. 76
90 %

9199 GameStar [EE}
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SIMULATORY

14

MiG Alley

Speed: 404KisMach: 0.66 Alt: 12843ft Hdg: 77 Thrust:

etecké simulatory zacinaly po-
malu, ale jisté€ sklouzavat do ur-
Citého stereotypu — existuje ne-
preberné mnozstvi her z druhé
svetove, jeste vice tituld si bere
na musku moderni stroje (napf. F-16,
F-22, jiny F-22, jesté jiny F-22 a sem
tam néjaky ten Apache), ale v obdobi
,mezi je pusto. Kdyz uz vyjde néco
z Koreje nebo Vietnamu, znamena to
mezi virtudlnimi letci maly svatek.
A cas pro jeden takovy svatek, diky
Rowantim a Empire Interactive, pravé
nadesel.

69

. sté idyla. KdyZ tu nahle se nad kraji-

. nou rozezvuci tryskovy motor. Ptacci :

Vzhledem k tomu, Ze vétSina z nas

zna korejsky konflikt maximalné ze
serialu M*A*S*H, nebude jisté od
véci priblizit si udalosti, které se na
obloze nad Hawkeyovym stanem d¢-
ly. Predstavme si tedy pilota USAF,
fikejme mu tfeba Frank, ktery si to
ve svém Mustangu Sine nad Soulem.
Je krasny den, motor spokojen€ bafa,
slunicko sviti, ptacci cvrlikaji — pro-

docvrlikali a v panice pred rachotem

. prerostlého vysavace prchaji. Nas pi-
. lot vS8ak ni¢eho nedb4 a leti dal -
. kdo by ho taky mohl v Mustangu,

krali druhé svétové, ohrozit. Jenze
uz je tu létajici proletar v MiGu-15

. anaseho milého pilota posila silou

svych kan6nt nemilosrdné k zemi.

i Pro Franka zacala éra proudovych

stthac¢t na popruzich padaku.

\;/‘\'u

HAND HOLD

GameStar 9 |

Prenesme se ted
0 par mésict dal -
nas Frank sedi v kok-
pitu Sabru a usmiva
se. Pravé totiz poslal
k zemi desaty korej-
sky MiG-15. Necha-
pe sice, proc tak
snadno sestfeluje ta-
bulkové ponékud
lepsi stroje, ale brzy
to pochopi.

O tyden pozdéji
zazvoni u dveti dom-
ku v Idahu skupina
vazneé se tvaricich pa-

Korejska valka byla pro @
piloty nestastnou souhrou
okolnosti - jejich stroje jiz
uspésné atakovaly bariéru

zvuku, ale porad to byly

staré herky vyzbrojené
pouze kulomety a kandny.
0 fizenych strelach

si mohli néjaky ten rok
nechat jesté zdat.

. nd. Maji pro Frankovu zenu smutnou

zpravu. Ivan Nikolajev, rusky porad-
ce pro vycvik severokorejskych pilo-

© t, si pripsal dalsi frag...

No nic, trochu jsem se nechal

. unést. Pravdou ovsem je, Ze letecké

: souboje v Koreji patii k tomu nejtuz-
. §imu v dé&jinach letectvi. Pfipravte se
. na to, Ze za kniplem Sabri, Shooting

Starti, Mustangt, MiGu a Jaku zaZije-
te nejednu pernou chvilku, kdyz se
budete snazit trefit hlaviiovymi zbra-

: némi do zbésile manévrujiciho protiv-

nika. Letovy model je opravdu pro-
pracovany, a presné zaméfit proto

. neni zddny med. S klidnym svédo-

. mim zapomerite na zbé€silé manévry

. z F-22, tady vede skoro kazda chyba

. v pilotazi k vyvrtce, ztraté védomi ne-
. bo okamzité hluboké orbé okolni

- krajiny. Co se vlastnosti tyce — jednot-
. liva letadla se od sebe znacné lisi. Si-

i ce jsem nikdy v MiGu nebo Sabru ne-
. sedél, ale mam pocit, Ze takhle néjak

. se ve skutecnosti chovaji.

Velmi dobfe je simulovano posko-

- zeni stroje — jakmile uslysite, ze do
: vas busi projektily nepratelského ku-
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SIMULATORY

Klid pred bouri aneb co je ted na trhu

Vyrobce/vydavatel: Microprose
Hodnoceni: GS 2/99 - 95 %
Prostiedi: moderni konflikt
Zameéreni: fajnSmekisi

Shrnuti: Absolutni $picka na trhu simula-
tort bojovych letadel. Skvéla grafika, pro-
pracovany letovy model, témér identicky
s opravdovym strojem. Hra pro naro¢né,
kterd vSak vyzaduje naroc¢ny hardware.

Falcon 4.0

lometu, je vétSinou zle. Letadlo se
zacne klepat, avionika ptsobi do-
jmem opilce a vy zacnete zvazovat,
zda bude lepsi katapultdz, nebo nou-
zové pristani nékde na poli. Pokud
mate smulu, mizete jesté za letu pod-
lehnout zranénim, na druhé strané —
i s letadlem pfipominajicim cednik se
pri trose Stésti da 1état.

Diilezitou soucasti leteckych simu-
latort je kvalitni grafika. Abych prav-

Vyrobce/vydavatel: Jane’s/EA
Hodnoceni: GS 1/99 - 85 %
Prostiedi: 2. svétova valka
Zaméreni: mainstream

Shrnuti: Simulator nejslavnéjsich leta-
del druhé svetové valky. Velmi dobra
grafika, vyvazena obtiznost, encyklo-
pedie od Jane’s, sestielovani V-1 - co
dodat.

. E'Haaiiinu
"

Vyrobce/vydavatel: NovaLogic
Hodnoceni: GS 7/99 - 65 %
Prostiedi: blizka budoucnost
Zameéreni: mainstream

Shrnuti: Dalsi z fady simulatorti F-22

s velmi dobrou grafikou, ale slabsi hratel-
nosti a jednoduchym letovym modelem.
Jediné, co stoji za zminku, je jaderna pu-
ma B-61.

World War |l Fighters | F22Lightning3

. du fekl, zde mé hra ponékud zklama-
- la — pfi srovnani napftiklad s Falco-

: nem 4.0 trochu pokulhava. Krajina je
. —jak je dobrym zvykem — vymodelo-

: vana presné podle realné predlohy,

- ale zaslouzila by si o néco vice péce,

zvlast u detaild. Co se rychlosti engi-

. nu tyce, zkousel jsem hrat na Cyrixu
: MII 233 s Voodoo3 2000 a 32 MB

. RAM, a ve chvili, kdy bylo ve vzdu-
. chu vic letadel (tj. skoro porad) hra

- nuly béh s plnymi detaily a vysokym

. rozlisenim bych doporucil tak Cele-
. ron 400 s TNT. Pfijemna je moznost
- nastaveni minimalniho poctu fps.

Zvukova stranka hry je velmi dob-

. 14, rypnul bych si jen do jedné véci -

. pfi letu MiGem se z radia od vasich

. soudruhti ozyva ucebnicova americka
- anglictina. Trocha korejského, ¢in-

. ského ¢i ruského prizvuku by urcité

. neskodila. Samotna radiova komuni-

@ . kace je znacné frekventovana, obcas

Mach: 0.51 Alt:

481ft Hdg:

63 Thrust:

70

s,
4

- se objevi problémy s rychlosti ,,nakli-
. kéni“ poveld - rddiové menu je po-
. mérné rozlehlé.

Hra nabizi také jeden novy prvek.

. Kromé plnéni samostatnych misi si

. zde muzete vyzkouset i roli velitele

. vzdu$nych sil. Funguje to nasledovné
. — pokud si zvolite jednu z kampant,

. muZete si sami na detailni mapé¢ celé-
. ho poloostrova upravovat cil vasi mi-
: se, a dalsi udalosti se budou vyvijet

podle vysledkt vasi ¢innosti. V po-
sledni kampani se pod vase veleni do-
stane 112 stroju a je Cisté jen na vas,
jak s touto silou nalozite. Oproti pa-
sivnimu prijimani novych a novych
misi zde nastupuje prvek ,,co jsem si
navaril, to si taky snim“, a uz tudiz
nemate pocit bezvyznamného ny-
manda, se kterym si kazdy hlavoun

z kancelare mava, jak se mu zachce.

Suma sumarum - originalni namét,

. propracovany letovy model, primér-

na grafika, dobré zvuky, strategicka
¢ast... Na Falcona to sice nema, ale

: za inovativni pfistup a originalitu si
. vysoké hodnoceni rozhodné zaslouzi.

Lukds Codr
9 0285

Zanr: letecky simulétor
Vyrobce: Rowan Software
Vydavatel: Empire Interactive
Systém: Win 95/98

Jazyk: anglicky

Multiplayer: ano

3D akeelerace: ano

Minimalni konfigurace:
P 166, 32 MB RAM, 6x CD,
HDD 400 MB

Optimalni konfigurace:
P11, 32 MB RAM, 12x CD,
HDD 400 MB, 3D karta

Hratelnost Velmi dobra
R [ <
Grafika Velmi dobra
L
Zvuk

Velmi dobry
EEESEE T
Obtiznost Vysoka

Zdarily letecky simulator se strategickymi prvky

z prostiedi Korejské valky.

999 Gamestar [EE]
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SIMULATORY

Fly!

Virtualni letci se odjakziva délili na dvé @

pomérneé vyhranéné skupiny - bojovou

a civilni. Zatimco si bojovi letci pripiso-
vali dalSi a dalSi fragy ve svych pomérné
jednoduse oviadanych strojich, fandové
civilniho létani se vyzivali v ladéni téch
spravnych komunikacnich frekvenci pro

spojeni s vezi letiste 0'Hara.

ak Sel cas, obé skupiny se od se-
be vzdalovaly dél a dal. Vojen-
ské simulatory sly hlavné cestou
jednoduchého a obecné stravi-
telného letového modelu (nepo-
¢itam-li vyjimky jako Falcon a Back
to Baghdad), kdezto civilni si braly za
sviij cil maximalni realisti¢nost — a to
jak letu samotného, tak i déni okolo.

Mozna se pozastavite nad tim, pro¢
vam to vSechno vypravim. Dtivod je
jednoduchy — Fly! je typickym civil-
nim simuldtorem, takze 95 % vojen-
skych letcti bude mit problémy s jeho
ovladanim - letadla reaguji na pohyby
kniplu s nalezitym zpozdénim, sila
motoru Cessny 172R se neda srovna-
vat s turbinami F-22 a pfistroji na
desce je opravdu prehrsel. Fly! obsa-
huje celkem pét letadel — malou jed-
nomotorovou Cessnu 172R Skyhawk,
o néco vetsi Piper Malibu Mirage,
dvoumotorové Piper Navajo Chieftain
a Beechcraft King Air 200 a tryskovy
business-jet Raytheon Hawker 800XP.
Na jejich provedent si dali autofi
opravdu zaleZet — z vlastni zkuSenosti
mohu potvrdit, Ze kokpit Cessny a jeji
letové vlastnosti az na nékolik malych
detailti odpovidaji realné predloze.
Otevieny model hry umoznuje, po-
dobné jako MS Flight Simulator,
tvorbu vlastnich letadel.

Velmi pozitivné hodnotim obsah-
lost simulatoru, setkame se celkem

[T Gamestar 999

© 59700 letisti, pri¢emz kazdé ma svo-
. ji redlnou predlohu. JelikoZz hra po-

. kryva prostor celé zemékoule, dosta-
. lo se jak na nasi republiku (20 letist),
i tak i na nase vychodni sousedy (7 le-
© tist). Je tedy mozZné proletét se okolo
: Prahy z Kbel do Ruzyné, nebo absol-
. vovat let z Ziliny do Teherdnu s me-

: zipfistdnimi v Bratislavé a Bejriitu.

. U kazdého letiste je k dispozici ta-

. bulka s informacemi o pfesné poloze, :
: rozmisténi drah a jejich povrchu, na- :
. dmofské vysce atd. Autofi slibuji

. i prubézné updatovani databaze

- 0 aktualni informace (uzavirka ran-

. veje, zména znaceni, zména povr-

£ lchuiy).

Co se modelu krajiny tyce, je

i vsoucasné dobé problém jen na stra-
. né uzivateld, presnéji feceno velikos-
 ti jejich diski. Detailné jsou vymode-
. lovany pouze nékteré notoricky zna-
. mé lokality v USA (San Francisco,

. New York, Chicago aj.), zbytek svéta
: se musi spokojit pouze se zjednodu-
¢ Senym modelem podle satelitnich

¢ snimk — nemtZete tedy Cekat, Ze by
. Praha vypadala jako opravdové Pra-
- ha. Tvirci hry si tento handicap sa-

: moztejmé uvédomuji, takZe zane- :
- dlouho po vyjiti hry budou k dispozi-
. ciieditory krajiny. Grafika ptisobi
: ponékud rozporuplnym dojmem - na :
. stran€ jedné jsou to detailné vymode- :
. lovana letadla a letisté, realisticky vy-
. hliZejici mraky a lens flary, na strané

. druhé vsak okolni krajina ptisobi
. ,ponékud” skvrnité. Diky rozsahlosti
¢ simulatoru bylo nutné pouZzit rozliSe-

ni 5x5 m na pixel, které — jak sami
uznate — neni zrovna to pravé ore-

: chové pro detailni modelovani kra-
. jiny.

Kdyz uz se bavime o grafice, je po-

. tfeba napsat par fadki i o rychlosti

. celého enginu. Autofi doporucuji ja-
¢ ko minimum Pentium 200 s 3D kar-

. tou a 32 MB RAM, ale na této konfi-
. guraci pfipomina Fly! rychlosti vykre-
. slovani spi§ Dungeon Master nez le-
. tecky simulator. Pro seriozni létani je
. potieba Pentium II se 128 MB RAM

. a néjakou dobrou AGP 3D kartou.

i Kapitola sama pro sebe je naro¢nost

. na prostor na disku. Minimalni poza-
- davek je 400 MB, ale s pfidavnymi

: mapami se velikost snadno vySplha

: na nékolik GB. Opét si zde vybira

- svou dan obsahlost hry.

Jak jiz vétsina z vas pochopila,

i Fly! je urcen opravdu hardcore civil-
¢ nim letctim. Nastavit a zménit si lze
: téméf vse — od radiovych frekvenci

. pres rozlozeni paliva v nadrzich az

. po rozmisténi a pocet pasazérti na

. palubé. Velmi dobfe je simulovan

. systém GPS, realisticka je i radiova

. komunikace a aktualni stav pocasi

: v dané lokalité si 1ze importovat

: zdat NOAA METAR. Kazdy ovlada-
- ci prvek v kokpitu je funkéni a 1ze

. ovladat mysi (mimochodem - prvni

. hra, kde byl tento zptisob ovladani




predveden ve velkém, byl
staficky Space Shuttle).
Odpada tedy nutnost zapa-
matovat si klavesy vSech
poveld a hra se tim pfibli-
Zuje mnohem vice realité.

Kdyz jsem Fly! hral, mél
jsem neustéle pocit, Ze hraji
jenom dalsi verzi MS Flight
Simulatoru (MS FS). Po
troSe patrani jsem nalezl
divod - Terminal Reality
a hlavni vyvojar herniho
enginu se jmenuje Mark
Randel. Ano, jde o toho sa-
mého Marka Randela, ktery
vyvijel engine MS Flight Si-
mulatoru 5.0. Proto takova
podoba.

Pokud bych mél srovnat
Fly! s MS ES, pak musim
konstatovat, Ze Fly! nabizi
pfinejmensim stejné do-bry
letovy model, srovnatelnou
grafiku (i kdyz — kopce vy-
padaji ve Fly! mnohem lépe
nez v MS FS) a o néco vétsi
moznost rozsifovani pro-
gramu. Zvuky jsou na stej-
né urovni — na bublani vr-
tulovych letadel a huceni
tryskacu se toho moc zka-
zit neda.

na poli civilnich simulato-
rit néjakou dobu probihat
souboj mezi Fly!, jehoz

autorfi oteviené priznavaji

ochotu vyvijet
dalsi verze, a MS
FS. Osobné neda-
vam Fly! prili§
mnoho Sanci, pro-
toze soutézit s né-
¢im natolik za-
vedenym, jako

je MS FS, bude
opravdu nesmir-
né tézké. V nej-
blizsi dobé proto
neocekavam tprk
uzivateli MS FS
k Fly!

Udélat celkové zhodno-

. ceni bude velmi obtizné.

Kdybych na trhu byl pouze

. MS FES bez rtiznych ptidav-
- nych utilit, letadel a scéna-

i, pak bych musel o Fly!

. napsat, Ze jde v soucasnosti
- 0 nejlepsi civilni simulator.
. Fly! je totiz skute¢né lepsi
. nez samotny MS FS, ale je
. na trhu prili§ kratkou do-

¢ bu, nez aby mél podporu

: srovnatelnou s MS FS.

: O tom, zda se situace zmeé-
. ni za par mésicti, az budou
. vytvoren dostatek novych

. letadel, map a ptidavnych

: utilit, bychom mohli pole-
¢ mizovat.

Fly! je hra, ktera je urce-

- né pro velmi tizké spekt-

- rum zdkazniki. Cloveék,

. ktery jen tak tak ukociro-

. val F-22 od NovaLogicu,

: se na letovy model Fly!

. prosté chytat nebude.

¢ Skalnimu fanouskovi Fal-

¢ cona zase bude vadit ab-

. sence boje a let pro néj bu-
. de po vétsinu ¢asu nud-

. nym zazitkem. Proto berte
. moje hodnoceni s rezer-

. vou, protoze je ur¢ené pro
: velmi specifickou cilovou

. skupinu, pro kterou Fly!
Podle mého nazoru bude

predstavuje opravdovou

. Spicku.

Lukds Codr
90286

Zanr: letecky simulator
Vyrobee: Terminal Reality
Vydavatel: GOD

Systém: Win 95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano

3D akeelerace: ano

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

Minimalni konfigurace:
P 200, 32 MB RAM,
HDD 400 MB, 3D karta

Optimalni konfigurace:
P I, 128 MB RAM, HDD 2 GB,
AGP 3D karta

Velmi dobra
G S

Velmi dobra
S R

Velmi dobry
LS Csfe s

Spickovy civilni simulator podobného razeni

jako Microsoft Flight Simulator.

ihohatsi
“fadévané
smwamé

vyhaveni

Nova Siroka nabidka prepisovacich
mechanik Hewlett-Packard
HP CD-WRITER PLUS.
Kontaktujte svého prodejce.

| it

TH'systemr

G HS; E K e it rroNnt = ¢ \'s

Vice informaci ziskate na:
www.thsvstem.cz/hp/cdwriter/
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HIDDEN & DANGEROUS

Délka souboru: 14 Kb

Nazev souboru: clshd11t.zip

Typ programu: trainer

Funkce: neomezena munice, nesmr-
telnost

Instrukce: Rozpakujte soubor
clshd11t.zip do adresare hry. Spustte
jej a poté i hru. Pomoci F10 - F12 vol-
te jednotlivé funkce.

WARHAMMER 40.000: RITES OF WAR
Délka souboru: 4 Kb

Nazev souboru: clsrowtr.zip

Typ programu: trainer

Funkce: preskakovani urovni
Instrukce: Rozpakujte soubor clsrow-
tr.zip do adresare hry. UloZte ve hre
pozici, ukoncete hru a pomoci traine-
ru preskocte tiroven.

WARHAMMER 40.000: RITES OF WAR
Délka souboru: 6 Kb

Nazev souboru: dvnw40tr.zip

Typ programu: trainer

Funkce: pfidani penéz

Instrukce: Rozpakujte soubor
dvnw40tr.zip do adresate hry. Pak tra-
iner spustte.

DARKSTONE

Délka souboru: 7 Kb

Nazev souboru: dvnds3tr.zip

Typ programu: trainer

Funkce: nekonecné penéz, many,
zdravi

Instrukce: Rozpakujte soubor
dvnds3tr.zip do adresare hry a spuste
jej. Ve hie se pak pomoci Alt-Tab pre-
pnéte do traineru a vyberte si pozado-
vanou funkeci.

GameStar CD

Tipy & Triky

I kdyzZ mam rad (a asi i vy) atmosféru
ztmavlého pokoje s onim pfizracnym svi-
tem mé bedynky a s lehkym destém za ok-
nem, léto ma néco do sebe — ¢lovék vytah-
ne paty ven tak 100krat vice a viibec: My
parani o prazdninach vice Zijeme. ReSeni
onoho vécného dilematu, starého jako
Pong sam: ,,Byt, ¢i nebyt?“ (v nasi reci
zjednodusené pieloZeno: ,Pocitac¢, nebo
zensky?), se priklani k oné mék¢i, kras-
néjsi, hlubsi strané. A tak je to dobfe. Ne-
byt 1éta, které my hraci verejné nesnasime,
ale ve skrytu duse na né€j ¢ekame, nas zi-
vot by zustal virtudlni mozna jednou pro-
vzdy. Ale abych nebyl pokrytec, Might &
Magic VII ptisel v pravy cas, a je to kras-
ny pocit, nebyt omezen néjakymi zkous-
kami ¢i rannim budikem. Jediné, co potie-
buji, je zatdhnout zavés pred tim dotér-
nym sluncem... Ale konec povidani, nyni
se jiz vrhnéte na dnes$ni naSup Tipt & Tri-
k.

Airline Tycoon

1. Zpocatku radsi nekupujte jesté zadna
letadla. Kouknéte se radsi na plany lett

GRAND TOURING

. a zajimavé nabidky vybirejte odtamtud.
. 2. Naklad rozdéleny mezi vice lett rad

tropi problémy. Proto se ze vSeho nejvice
vyplati, kdyzZ mate na palubé jen minimal-
ni volné misto.

3. Podivejte se na ,lety na posledni chvi-
li, které jsou jiz nejméné hodinu pryc.
Casto zde na vas Cekaji lukrativni nabid-
ky.

. F-16 Multirole Fighter.

. Jako zkuSeny pilot miZete na polni cesté

(aspon doufam, ze se to tak da nazvat)
znovu obnovit vase zasoby smrti. Nakop-
néte maximalni tah, pfiblizte se k cesté

a nahodte klapky. Po pfistani mate plnou
munici, bez ohledu na to, zda néjaké letis-
té v blizkosti je, ¢i neni.

22 Lightning 3
1. Uz béhem startovaci faze si mizete zaji-
stit vyhodu proti blizicimu se nepfiteli.
Dejte autopilota na ,start“. Béhem doby,
kdy se stroj zveda ze zemé a stoupa k ob-

- loze, zvolte hned rakety vzduch-vzduch,
. a uz se muzete soustredit na dostani zas-

Cheatv T T e e R
EXPANDABLE
Béhem hry stisknéte na numerické klaves-

nici minus a pak zadavejte podle libosti na-
sledujici kody:

bod — cheatmod zapnut
bing — cheatmod vypnut
dunky — moznost zapisu do
high-score
zippy — nesmrtelnost
bucketofchicken - zména perspektivy
babapapa — dalsi kredity
crystaltips — dalsi zivoty
albertofrog — silnéjsi granaty
mrbenn — dalsi level

(Ll GameStar 9|99

Nejvyssi obtiznost je opravdu pekelné téz-
ka. Nejen tu, ale celou hru vam zjednodusi
nasledujici cheaty. Musite je zadat misto
jména.

gimme8cars —vSechna auta
bonusmota - bonusové auto
catchup - celkem nepfijemna

véc pro soupere
JAGGED ALLIANGCE 2

Stisknéte klavesu Ctrl a napiste ,IGUANA¢
bez uvozovek. Tim se aktivuje cheat-maod.

Pak mtiZete na laptopu klavesou plus zvyso-
vat vase konto a zadavat nasledujici cheaty:

Alt+E — vSichni nepfatelé a predméty
se zviditelni
Alt+T - prenese aktivniho Zoldnére
na pozici kurzoru
3 ol




kodnika tam, kde ho chcete mit — v zamé-
fovaci.

2. Pravidelné sledujte mapu, zvlaste kdyz
vase mise spocCiva v ochrané bombardért.
Nepratelé se zde zjevuji nejdiive, coz vam
miuze dat jistou vyhodu.

3. JestliZe je na vasi trase k cili pfili§ mno-
ho SAM-sajtti, miZete na spojenecké
bombardéry pockat. VSechno v pohodé
zvladnou bez vétsich ztrat.

4. Kdyz pozitek z celé hry nechcete zkazit,
muZete se vzdat nerealistické neomezené
munice. KdyZ vam nebude munice dosta-
Covat, zaméfte se na spolupraci se svym
wingmanem, ktery vam

miuZe v mnoha situa-

cich velmi pomoct.

ST: Birth of the
Federation
1. Hned od zacatku co
nejrychleji expandujte
do sousednich
planetarnich systému.
Se vSemi rasami se
nejdrive pokousejte
uzavirat mir a na
kazdé vasi planeté
stavte jako zbésili
hlavné tovarny

a obranu.

2. Bez poradné flotily,
kterou na zacatku tak
jako tak nemate, vase
jiz zabrané planety br-

- vSechny nepiatelské jednotky
budou vyrazeny

— aktivni vojak dostane zpatky
vSechny pohybové body

— zbran aktivniho vojaka ziska
plnou munici

— nepfitel se objevi na misté
kurzoru

— civilista se objevi na misté
kurzoru

~ dymovnice exploduje na mis-
té kurzoru

—nahodné vybrany protivnik
se objevi na misté kurzoru

— zoldak se objevi na misté
kurzoru

- pracovnik se objevi na misté
kurzoru

Alt+2
Alt+4

Alt+5

REDLINE

I na tuto hru jsou k dispozici cheaty, ve hie
staci stisknout G, O a D dohromady a pfi-

i volat pfikazovou radku. Tam uz jen staci
zadavat nasledujici kody a potvrzovat po-
moci Enter.

immortal
mortal

zy padnou do rukou
nékomu jinému. Svij
vyzkum proto smefuj-
te hlavné do obran-
nych a tto¢nych systé-
mu.

3. Sdruzujte vzdycky
vase lodé dohromady.
Pak budou bitvy jed-
nodussi, budete mit
Vétsi prehled.

4. Vsechny boje nemu-
site vést sami. Kdyz
mate jistotu, Ze nad
protivnikem mate pie-
vahu, pak pocitac¢ vy-
hraje jim fizené bitvy

s velmi malymi ztra-
tami.

€kdo si Unreal oblibil, nékdo ho jen ha-
ni. KaZdopadné hraje se dosud a zde je
pro vas jedna prima véc. Proti bottim se
da hrat totiz i v single levelech. Jdéte do
konzole a napiste ,,open level, kde ,le-

- vel“ nahradte tim, ktery chcete hrat. Po-
. tvrdte pomoci Enter, a miZete zacit pafit.
. Jména map najdete v adresari Maps pod

nainstalovanym Unrealem.

otal Annihilation
Kdyz se editorem registri (tfeba regedit ve

. Windows) podivate na polozku ,hkey_cur-

m«%*
|
T

m

— aktivni vojak se stane potvo-

— aktivni vojak se stane vozic-
karem

— aktivni vojak se stane velkou
potvorou

— nesmrtelnost
— vypnuti nesmrtelnos-

ti caroff

reticle

rou camera
allammo
targets
dmdamage
radar

cwW

ca
stoneage

TIPY & TRIKY

Trainery wames e SR

MIDTOWN MADNESS

Délka souboru: 3 Kb

Nazev souboru: pdmmmtc.zip

Typ programu: save

Funkee: zpfistupnéni vSech aut a trati
Instrukce: Rozpakujte soubor
pdmmmtc.zip do adresare hry players.
Spustte hru a poté jako jméno hrace
zvolte pdm.

ARCADE POOL 2

Délka souboru: 207 Kb

Nazev souboru: kfkap2tr.zip

Typ programu: trainer

Funkce: sila tderu, 250 zivotu, zvyse-
ni skére

Instrukce: , Alt-Tabujte” se ze hry do
spusténého traineru, navolte, co mate
na srdci, a Sup zpatky do hry...

ATARI ARCADE HITS VOLUME 1

Délka souboru: 58 Kb

Nazev souboru: clsattrn.zip

Typ programu: trainery

Funkce: klasika - Zivoty atd.
Instrukce: Rozbalte archiv a spustte
ten spravny trainer podle toho, kterou
hru z kompilace zrovna hrajete.

ATTACK OF THE SAUCERMAN

Délka souboru: 13 Kb

Nazev souboru: clsaots.zip

Typ programu: trainer

Funkce: nekonecna energie atd.
Instrukce: Spustte trainer a pro kyze-
ny efekt stisknéte F1.

) GameStar CD

- nitkovy zamétovac

— klavesou F2 az F4 si
muzete zvolit rozdil-
né pohledy

- vSechny rucni zbrané
maji plnou munici

— zameétovani také pes-
ky

- dvojity tcinek vsech
pésich zbrani

—radar i pfi péSim mo-
du

— vSechny zbrané v au-
té

- plna munice v auté

— bézici osoba misto
auta

- bez auta je to jist&jsi

999 GameStar j{!
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PIZZA SYNDICATE

Délka souboru: 88 Kb

Nazev souboru: pdmpiztr.zip

Typ programu: trainer

Funkce: prida 10 000 a 5 000 prachti
Instrukce: Jednoduse spustte trainer,
odkud muzete spustit i hru. Vrcholem
jlzr-frendly je zde dokonce , help“
cudlik, kterym si vyvolate help.

POLARIS REBELLION

Délka souboru: 14 Kb

Nazev souboru: dvnprp3t.zip

Typ programu: trainer

Funkce: nekonecné Zivoty, prachy,
zdravi

Instrukce: Spustte trainer i hru, pak
pomoci klaves 1-3 volite cheaty podle
potfeby.

RESPECT INC

Délka souboru: 97 Kb

Nazev souboru: pdmrstrn.zip

Typ programu: trainer

Funkce: nekonecné zdravi, pfistup ke
vSem misim atd.

Instrukce: Plati podobny navod jako
u predchozi hry — prosté klicem je
hra+trainer. Pro pristup do vSech misi
spustte soubor all-missions.exe.

ROSEWELL PINBALL

Délka souboru: 50 Kb

Nazev souboru: clsrptrn.zip

Typ programu: trainer

Funkce: nekonec¢né koule!

Instrukce: Nic vic nez nahodit trainer
a stisknout F1.

GameStar CD

carflip — zvlastni textury vozi-
del

carreverse — auto je vzhtiru noha-
ma

wheelsoff - kola pry¢

WARZONE 2100

Nejdrive stisknéte T a pak zadejte pfislusny

kéd a podvrdte pomoci Enter.

time toggle — zastavi/rozjede Cas
work harder — rychlejsi vyzkum
double up - zesili jednotky
easy — lehka obtiZznost
normal - normalni obtiZnost
hard — tézka obtiZnost

1l GameStar 9| 99

rent_user/software/ca-
vedog entertain-
ment/totalannihilati-
on/skirmish“, najdete
tam zajimavé polozky,
které jdou samoziejmé
ménit... Treba si k obra-
zu svému upravte
,PlayerOEnergy“ nebo
,,PlayerOMetal“.

Fleet Command

1. Hned jak spustite

scénar, zapauzujte hru

a udélejte si prehled

o situaci. Nezapomen-

te se presvédcit, kolik

a jaka letadla a vrtulni-

ky jsou na lodich.

2. Mate-li podezieni, Ze se ve vasich ope-
racnich vodach nachazi nepratelska po-
norka, poslete ihned do vzduchu patrat
dva vrtulniky, vzdéalené od sebe par mil.
3. Urcité nechejte nad stredem vasi flotily
hlidkovat stale néjaka letadla.

4. Posily si privolejte hned po briefingu, n
jakou dobu jim trva, nez dorazi, a hlavné

pak uz na to v hektickém boji nezbude cas.

BARRY DDGS2
CLASS: ARLEIGH BURKE DDG
TRACK #: 0072
COURSE: 312
SPEED: 18 KT8
%DAMAGE: ©
ORDERS: Patrol
WEAPONS:
Guns - 300
$M-2 SAM - 20

Cannon a0
TASM SSM - ¢
TLAM SLCA - 10

Harpoen SSM - 4

TiMAE: 08:04 TIME SCALE: =

Test Drive 5

Vsechna data o autech jsou uloZena jako
ZIP soubor v adresari Cars. Abyste ziskali
iné auto nez to, které uz mate, staci pro-
hodit soubory, takze naptiklad ,,VIP.ZIP*
Dodge Viper 1998) za , SPxxx.ZIP“, coz
neni nic jiného neZ bonusova kara. Do-
konce si miZete zahrat za fiz... eh... za po-

+ licisty.

MAYDAY BurgerGod - méd God

Pri hrani nejdrive stisknéte tlac¢itko Num TreeSquid — cela mapa

Lock a pak miiZete zadat nasledujici kody: MoreClang — preskoci level

DeadOfNight - zniéi vSechny roboty

333333 —da 250 000 dolart Testicus - plast

777 —da 2 500 000 dolari FrameLength — FPS displej

55555 — cela mapa

44444 — dokonéi misi T

66666 — dokon¢i misi dy

888 — dokon¢i misi —

DESCENT 3

Jedni tuto hru zavrhuji, jini opévuji. Kazdo- | smeper- Bhona

padné mizete zkusit tyto kody: \ = S

IveGotlt — vSechny zbrané, | } w |
energie, Stity J




ByeByeMonkey
Shananigans

Commandos: Beyond the Call of Duty—. '

Eidos si v tomto datadisku své aspésné
(ale zdloooouhavé) hry neodpustil Zertik
Rackové, stejné jako vSichni ptaci v prvni
misi, vas mohou dostat. Takze je moc ne-
pokousejte!

Jagged Alliance 2

Shromazdili jsme zde pro vas nejlepsi z t
pt, které se nam sesly:

1. Hra obsahuje chybku. Dejte civilistovi
prachy a pak ho hned odprasknéte. Ted
lezi odpovidajici suma plus 50 % na zemi.
2. Pokud hrajete v bojovém mé6du, muizZete
hned na prvni zpravu délnikt v dolech
vniknout tam, kde se potvory mnozi
enormnim zpusobem. Nejvétsi Sanci mate
v uzkych chodbach, protoZe tam na vas
nepratelé mohou jenom jednotlive.

3. Vase problémy s penézi muzete jedno-
duse vyresit v dolech. Po jejich dobyti po
sbirejte vSechno zlato a stfibro a rychle
pry¢. Ted vstupte jingm vchodem - a zlato
muZzete obcas sebrat znovu.

4. Pokud se do vas nepratelé v urcitém k
le hodneé strefuji, zkuste s jednim nebo vi-
ce Cleny vasi party popojit, nebo se tfeba
postavit/skrcit. Pocita¢ podle toho zméni

chovani nepratel a tak se klidné¢ mtze
stat, zZe vSechny kulky minou.

5. Kromeé strely LAW se da tank znicit

i granaty, chce to ale dostat se nepozoro-
vané do jeho blizkosti (nejlépe té€sné

k pytltim s piskem, které jej chrani). Poté
Ctyfi granaty na hlaven vse vyresi.

MechWarrior 3

1. Odstranéni Heat Death

Abyste vypnuli Heat Death (explozi z pre-
hrati), udelejte nasledujici. Vyberte si me-
cha, ktery se prehfiva a vypina ¢i explodu-
je pfi provadéni Aplha Strike. Jakmile zac-
nete provadét Alpha Strike, rychle pouzij-
te chlazeni (klavesa F). Méla by se objevit
zprava ,Heat death disabled“.

2. Vice smeti

Pokud chcete ziskat ze znicenych mechu
vice smeti, trefujte se vZdy do nohou.
Dobfe se to provadi pomoci nékolika me-
dium pulse lasert, které pali soucasné.
Nefunguje to sice stoprocentné, ale mate
vétsi Sanci ziskat vice Srotu.

GOnDaR
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f contact

— externi pohled
— zvlastni textury

Nahrani kterékoliv urovné:
Spustte dk2.exe s parametrem -level (nazev

TIPY & TRIKY

Trainery m e

THE AVENGERS PINBALL

Délka souboru: 50 Kb

Nazev souboru: clstatrn.zip

Typ programu: trainer

Funkce: zase nekonec¢né koule
Instrukce: Stejné jako u predchoziho
pinballu.

STAHLFABRIK

Délka souboru: 13 Kb

Nazev souboru: clssthtn.zip

Typ programu: trainer

Funkce: nezranitelnost, nekonec¢né
specidlni zbrané atd.

Instrukce: Spustte trainer, nekonecné
véci aktivuji klavesy F9, F10, F11.

STREET WARS

Délka souboru: 25 Kb

Nazev souboru: pdmswtr.zip

Typ programu: trainer

Funkce: pfida penize, cement, cihly

a zelezo

Instrukce: Spustte trainer dohromady
se hrou, poté q prida 10 000 dolard,
w 100 cement, e 100 cihel a r 100 Ze-
leza.

MAYDAY

Délka souboru: 13 Kb

Nazev souboru: dvnmdtrn.zip

Typ programu: trainer

Funkce: neomezené penize, rychlé
stavéni

Instrukce: Spustte trainer dohromady
se hrou, pak se do néj prepnéte pomo-
ci Alt-Tab.

) GameStar CD

BRAVEHEART

TubeRacer 210
Teletubbies

- poskozeni
—nahodny efekt

DUNGEON KEEPER 2

Ve hre stisknéte Ctrl+Alt+C (mél by se

ozvat jakysi zvuk), pak piste:

show me the money - pfida penize

now the rain has gone— ukaze mapu

feel the power — upgradjuje vSechna
monstra na skill 10

— da vSechny mistnosti

— da vSechny mistnosti
a pasti

i believe its magic — da veskerou magii

do not fear the reaper — vitézstvi

this is my church
fit the best

levelu)
Priklad: dk2.exe -level level10

Nazvy leveld si mtizete prohlédnout v pod-
adresari ,,dataeditormaps*.

Urovné v kampani jsou pojmenovany Le-
vell -> Level20.

Vyjimky:

V drovni 6 je ,level6a“ nebo ,level6b*.

V tarovni 11 je ,levellla“,  levell1b“ nebo
slevelllc®.

V urovni 15 je ,level15a“ nebo , level15b*.

: Tajné urovné jsou pojmenovany secretl ->
i secret5.

V 3D rezimu stisknéte Del pro posilani Al
zprav, poté piste:
sesquipidilian
bannockburn

— aktivuje Al cheaty

— vSichni nepratelé
padnou

— vSichni vlastni pad-
nou

— vSechny budovy
vzplanou

— zvysi odolnost voja-
ki

— vSichni vojaci ustoupi

— zbori zdi

— vypne krev

— zrusi kameru

— prekvapko ;-)

the five hundred
dresden

steve reeves
bucks fizz
bastille day
haemorrhage

killcam
lockup

9|99 GameStar K}




NAVODY

Might and Magic VIl - 2. cast

CESTA SVETLA

Ze vseho nejdiive navstivte Gavina Magnuse,

vudce kouzelniki, v jeho sidle, hradé Lambert
(3) v Celeste. Ten vam zada zkousku, ve které
budete muset prokazat své schopnosti.

MLHAVE ZDI

The Walls of Mist, Celeste
Jdéte do jeskyné zvané The Walls of Mist (2).
Doporucuji se poradné pfipravit, nebude to
jednoduché. Naprosto nezbytné je, diive nez
vejdete, seslat kouzlo Invisibility. Samotny

ukol je velice prosty. Jde jen o to, najit vychod.

Podminkou pro uspéch mise je nikoho neza-

bit.
uuula

Stredni brana

Prava brana

Cesta ven

Vinny sklipek

Skrz hrad

tremi tlacitky a packou. Stisknéte prostredni
tlacitka na obou stranach a pak zatdhnéte za
jakoukoli packu. Z truhly (4) si vezméte prvni
klic.

Nyni projdéte druhou branou (5). Tady by to
meéla byt hracka. Staci sejit dolt z ndhorni plo-
siny, nechat se vyvézt vytahem (6) a otevirit
truhlu (7). Druhy klic je vas.

Zbyva vam brana prava (8). Vstupte do cent-
ralni budovy (9) a svezte se vytahem dola.
Projdéte chodbou az na jeji konec. Nyni skoc¢-
te do koryta s vodou (10). M¢li byste se pro-
padnou dolt. Otevrete truhlu (11) a zmocnéte
se posledniho Kklice.

Ted jdéte k podstavctim (12). Kazdy z nich je
obdaren klicovou dirkou. A jak veli logika,
odemkneéte jednotlivé podstavce klici, které do
nich patfi. Doporucuji pouzivat mezerniku.
Pak se totiz nebudete muset tak pracné trefo-
vat jako s mysi. Az se otevie cesta, smele vy-
krocte k vychodu a jdéte svij uspéch oznamit
na hrad.

Nyni je na Case splnit tkoly pro kralovy radce.
Az na malou vyjimku je budete moci splnit

v libovolném poradi. Je tedy na vas, ¢im zac-
nete.

UPIRI

The Wine Cellar, Tatalia

Crag Hack (5) vas posle do Tatalie. Tady se
maji tdajné dit divné véci,
pry mizeji mistni obyvatelé.
Jdéte tedy do zdejsiho vin-
ného sklipku. Zde zneskod-
néte kazdého, kdo vam pri-
jde pod ruku. Zvlastni péci
vénujte vSem nekromantiim
a upirim. Nezapomerite od-
sunout regal (1) a otevfit si dvere (2) do hlavni
hrobky (3). Vcelku jednoducha zélezitost.

DZBANY NA DUSE

Castle Gloaming, The Pit

To tikol sira Caneghema (8) je o dost t€zsi.
Reknu vam to na rovinu, ptijdete do pekla.
Vrele doporucuji opét kouzlo neviditelnosti,
nebot chaska pekelna by se s vami asi zrovna
nemazlila. Jdéte do hradu Gloaming. V hale

(1) se dejte chodbou do-

N ((_} ; ‘\ 2
Jak na to? Ve stiedu mistnosti jsou tfi brany. Na severu

Leva brana

jsou pak tfi podstavce. Ty jsou vSak zamcené
a vy ke kazdému z nich budete muset najit
kli¢. Teprve poté se otevre cesta dal.

Projdéte levou branou (1). Vstupte do chodby.
Ta mé na obou svych koncich (2, 3) panel se

leva. Nasednéte na lod-
ku (2) a ujméte se kor-
midla. Hned pfi prvnim
zastaveni z lodky vy-
stupte. Vylezte nahoru
do schodi (3) a prejdéte
pres lavu. Ted vas cekaji
pouze dalsi schody (4).
Kdyz zdolate i je, staci
uz jen oteviit truhlu (5).
No a bedna se Soul Jars
je tu.

ﬂ GameStar 999



NAvoDY

Kostel dobra

Kostel zla

Pfiprava
na boj

DVE POLOVINY KLIiCE

Temple of the Dark, The Pit,
Temple of the Light, Celeste
I dalsi test, tentokrate od Ressurectry (6), se
bude z ¢asti odehravat v pekle. Mate totiZ za
tkol ziskat obé poloviny rozlomeného Kklice.
Jedna lezi v nejvyssim kostele ve mésté The
Pit, druhad je ukryta uvnitf kostela ve mésté
Celeste.

Jakozto vyzna-
vaci svétlé stez-
ky byste neméli
mit v nebeském
kostele sebe-
mensi problémy.
Odsunte sténu
(1), abyste odha-
lili chodbu. Ted
jdéte az k sa-
motnému oltari
(5). Po schodech
vyjdéte nahoru.
Nyni bude tfeba
na tech svéto-
vych stranach spravné nastavit tlacitka. Na za-
padé (2) stisknéte slunce, na severu (3) mésic
a na vychodé (4) hvézdy. Seskocte doli a klik-
néte na oltar (5). V nové oteviené mistnosti je
truhla, uvnitf niz naleznete prvni polovinu kli-
ce.

Druha cast klice je ve-
lice zaludné uschova-
na. Musite pfijit k ol-
tafi (1) v Temple of
the Dark, obejit jej

a z druhé strany stisk-
nout Spatné viditelny
spinac. Pak sta¢i uz
jen otevfit truhlu, ve
které je kli¢ ukryt.
Doufam, ze vas to zis-
kéavani casti klice pri-
li§ nezmohlo.

OVLADACI KOSTKA

The Small House, The Pit
Robert the Wise vas poveéri ziskdnim Control
Cube od jeho pekelného protéjsku. Ten se
jmenuje Tolberti. Je jedno, zdali mu kostku jen
ukradnete, nebo ho kvili tomu zabijete. Dejte
si na néj vsak pozor. Je vyzbrojen paprskome-
tem. Nez se s nim pustite do kiizku, doporu-
Cuji seslat nasledujici sadu kouzel: Protection
from Magic, Day of Protection, Day of the
Gods a Hour of Power. Vhodné je

i zaklinadlo Regeneration. Kouzlo, které na
Tolbertiho vyborné plati, je Slow. Diky nému
se totiz nestihne dolécovat dostatecné Casto

a pro vas bude snadnéjsi ho zabit. AZ bude po
ném, nezapomerite si vzit jeho Control Cube.

Ted uz vam toho ke zdarnému dokonceni hry
moc neschazi. A protoze posledni dva tkoly
jsou identické pro ob€ cesty, budu se ted véno-
vat tém, ktefi si pred svétlem zvolili temnotu.

GCESTA TMY

Jakozto spravni pomocnici nekromantd byste
ze vseho nejdiive méli navstivit Archibalda

Kudy vede
cesta?

Odstranéni
ochrany

Ironfista. Naleznete ho v jeho sidle na hrade
Gloaming (10) ve mésté The Pit. Pokud nevite,
jak se do pekla dostat, poradim vam. Hledejte
ve kraji Deyja vchod do jeskyné Hall of the
Pit. Projdéte touto jeskyni, a ocitnete se v pek-
le, tedy presnéji v Pitu. Archibald vam zada
zkousku, ktery by vas méla provérit.

CHOVNA ZONA

The Breeding Zone, The Pit
Jdéte do jeskyné zvané The Breeding Zone (1).
Zadani vasi mise zni celkem snadné. Staci na-
1ézt vychod. Vérte mi, Ze to zase tak jednodu-
ché nebude.

Dovolil bych si a o
doporucit kouz-
la Feather Fall

a Fire Resistan-
ce. Pokud cirou
nahodou ne-
chcete bojovat,
zkuste kouzlo
Invisibility.

Jdéte na most
(1) a seskocte
z néj. Pohnéte
sténou (2)

a opustte mist-
nost témito tajnymi dvefmi. Dejte se chodbou
déle a na ovladacim panelu (3) stisknéte
vSechny spinace. Uvolnite si tak drive zablo-
kovanou cestu. Projdéte dale a napijte se ze
studanky (4). Vytvoii se tak most pres propast.
Na druhé strané stisknéte dalsi tlacitko (5).
Ted uz zbyva jen spadnou do propasti, kterou
jste dfive presli, a se zdravou kuzi se dostat

k vychodu. Gratuluji, prvni test mate zdarné
za sebou.

Se splnénim vaseho prvniho temného dkolu
se 0 vas enormné zacali zajimat Archibaldovi
poradci. Je tedy na Case je navstivit. Kazdy po
vas bude zadat sluzbicku. Je prakticky jedno,
v jakém poradi jim je vyplnite.

ALCHYMISTOVA LABORATOR

The Clanker’s Laboratory.
Tularean Forest

Dark Shade (2) vas posle do staré laboratore
Cliva Clankera. Nekromanti s ni maji své pla-
ny, ale ty jim hati magicka obrana, kterou je
toto misto chranéno. Je tedy na vés, abyste ji
vypnuli. Laboratof leZi na ostrové v kraji Tula-
rean Forest. Najit vchod by pro vas mela byt
hracka. Jeji rozloha neni nikterak zavratna.

9|99 GameStar ﬂ



NAVODY

Uvnitf je vSak par
pasti a strazct. Po-
kud si chcete tro-
chu prilepsit,
stisknéte spinac
(1) v mistnosti za
schody. Otevie se
vam cesta k néko-
lika truhlam. Az si
dostatecné napakujete kapsy vybavou labora-
tore, jdéte do knihovny. Ve vrchnim regélu
jedné ze skfini (2) je na jeho levém kraji vysu-
nuta kniha. Zandejte ji. Tim se vam otevfe taj-
na chodba. Ted uz jen staci stisknout spinac
(3) na ovladacim panelu — a s ochranou je ko-
nec. Dalsi aspéch.

DZBANY NA DUSE

Thunderfist Mountain

Kazdy spravny nekromant potfebuje ke svému
dalSimu ziti takzvany Soul Jar. Maximus (3) to
dobfe vi, a proto vas posle pro bednu téchto
predméti. Ta je pry snadno k dostani v ttro-
bach Thunderfist Mountain.

Skrys dzbanki

Jdéte tedy do nitra hory. Je prakticky jedno,
kudy sem prijdete. Kazdopadné se dostarite
na most (1), pres ktery se obc¢as sypou kame-
ny. Pokracujte déle az do zdénych prostor.
Nemél by zde snad nastat zadny vétsi pro-
blém. Oteviete tedy truhlu (2) a vyzvednéte si
kyzenou bedynku. Jisté budete pochvéleni.

DVE POLOVINY KLIiCE

Temple of the Light,

Celeste. Temple of the Dark,
The Pit

Réadce Kastore (4) se na vas obrati ve vskut-
ku delikatni zalezitosti. Je zapottebi ziskat
obé poloviny rozlomeného klice. Kazda

z nich se nachazi pobliz oltafe jednoho

z nejvyssich kosteld. Jeden je na nebesich,
druhy pfimo v pekle. Jelikoz je tento tkol té-
méf totoZny s tim za svétlou stezku (vyméni
se jen ti dobfi a Spatni), nebudu se jim zde
jiz déle zabyvat.

m GameStar 999

Taktika

Dablové

Cesta

OVLADACI KOSTKA

The Small House, Celeste

I tento kol je velice podobny tomu z cesty
svétla. Rozdil je v rolich. Tolberti (4) vas pové-
fi tim, abyste ziskali Control Cube od jeho ne-
beského kolegy Roberta the Wise. Jak jisté
spravneé tusite, naleznete ho v Celeste. Robert
je bohuzel imunni vici cerné magii. Par kou-
zel se vam proti nému ale jisté bude hodit. Jed-
nak je to Slow, které je
opravdu efektivni. Dalsi
v fadé jsou pak Hero-
ism, Regeneration a sa-
moziejmé Protection
from Magic. Bez posled-
né jmenovaného zakli-
nadla se s Robertem ra-
déji viibec nepoustéjte

do krizku.

No a kdyz ziskate i onu kostku, mate uz za-
klad za sebou. Ted se ndm propletené cesty
zase spojuji, prichazi samotné:

FINALE
UDER PROTI DABLUM

Thunderfist Mountain,
Tunnels to Eofol, The Land
of the Giants, Colony Zod
Jeden z vrchnich vladcti (Ressurectra/Kastore)
se usidli v kralovském palaci vaseho mésta.
Velice rad by si s vami pohovoril, tak za nim
zajdéte. Vyplnit jeho prosbu nebude snadné.
Ve kraji obrli pry neziji jen titani a draci, ale
také dablové — tzv. Kreegan. Jisté jste se s nimi
divérné seznamili v minulém dile série. Zpét
k véci. Dablové jsou ted slabi, ale jakmile by
posilili, zménili by svét k nepoznéni. Proto je
tfeba je znicit. Postaci vSak zabit Xenofexe, je-
jich vidce.

Vypravte se tedy do Land of the Giants. Bude
to dlouhd, strastiplna cesta. Jedna z chodeb ve
Thunderfist Mountain tsti do komplexu zva-

- ného Tunnels to Eofol. Putovani touto jeskyni
' je sice nebezpecné, ale na druhou stranu veli-




NAVODY

ce piimocaré. Na jejim konci je vychod do ze-
mé obr.

Jakmile opustite ttroby tuneld, telepaticky vas
kontaktuje Archibald. Ten se ted pfestéhoval
do Clankerovy laboratofe. Poprosi vas o za-
chranu svého bratra, Rolanda Ironfista. Po
Kolonie vyslechnuti vzkazu jdéte pfimo do sidla dab-
1. To se jmenuje Colony Zod (3). Na prvnim
rozcesti (1) se v kolonii dejte vlevo a pokra-
Cujte dale. Dostarnite se az k vytahu (2), ktery
pouzijte pro cestu nahoru. Na ovladacim pa-

~

nelu (3) pro jistotu stisknéte vSechny spinace.
Jdéte do cely (4) a vysvobodte Rolanda z jeho
vézeni. Dostanete kli¢. Nyni se vydejte pro-
zkoumat nové odkrytou vedlejsi chodbu (5).
V mistnosti vyjedte dalSim ze fady vytahd (6)
nahoru. Pomoci tlacitek na ovladacich slou-
pech (7, 8) si otevrete dvefe naproti vytahu.
Co naleznete? Kupodivu dalsi vytah (9). Tak
sup nahoru. Ted uz si jen staci odemknout

Viidece zamcené dvere, a Xenofex (10) je vas. Dobra
prace.

NAVSTEVNICI

Aviee, Shoals, The Lincoln,
Celeste, The Pit
Po navratu do paldce se dozvite zajimavou
véc. Oni ,poradci“ nejsou zdejsi. Priletéli sem
Bezpecnostni v kosmické lodi hledat pozustatky po narodu
systém Pradavnych. Jejich lod je ukryta v mofi.
A pravé na ni je urcity predmét, ktery nemo-
hou na tomto svété nikde jinde najit. Problém
je ten, Ze pred odchodem na lodi spustili bez-
pecnostni systém. Jeho heslo mé dvé casti,
vzhledem k rozdéleni zajmu posadky vsak ne-
ni mozné ziskat obé. Ztstalo tedy na vas,
abyste se na lod vydali a onen pfedmét odtud
ziskali.

Skafandry Pro cestu pod mofem budou zapotiebi skafan-
511 dry. Vyzvednéte si je z truhel pfed triinnim sa-

lem. Abyste si mohli skafandr obléknout, ne-
smite mit na sobé€ zadnou jinou vybavu. Kdyz
uz si vSak skafandr navléknete, nic vim nebra-
ni v tom, abyste si vzali tfebas blaster. Ted uz
jdéte, musite se dostat do Avlee. Zde se vydej-
te pfes more na zapad. Na kraji mapy se vas
program zeptd, zda-li se chcete podivat pod
vodu.

Podmorska Jako v kazdém spravném mofi se to i tady
lokace hemzi Zraloky. Vy vSak plavte k plavidlu The
Lincoln (1). Vstoupit je do néj mozné skrze
zluté obdélnikové panely zhruba ve stfedu lo-
di. Existuji dva.

Uvitaci vybor

Kosmicka lod

Uvnitf nebudete zrovna mile pfivitani. Je to ta-
dy samy robot. Cernym stoupenctim doporu-
¢uji pouzivat kouzlo Sharpmetal (na davy
Souldrinker). Tém, co si vykracuji po bilé pési-
né, zbyva jenom hrub4 sila. A abych nezapo-
mneél, tady uz skafandry nepotrebujete. S kli-
dem si tedy navlecte vasi normalni vybavu.

Nejdrive bude nutné obnovit pfisun energie.
Vyjedte si tedy vytahem (1) do strojovny. Zde
staci stisk-
nout spinac
(2) na gene-
ratoru. Vrat-
te se vyta-
hem zpét

a jdéte chod-
bou na se-
ver. Po scho-
dech (3) vy-
jdéte na
hlavni palu-
bu. Tady si
staci pro-
Kklestit cestu
ke dvefim
(4) na kapi-
tansky mus-
tek. Ty se oteviraji spinacem vedle nich. No

a ted zbyva uz jen vzit si onen povéstny Oscil-
lation Overthruster (5)!

Dostarite se do palace, kde predejte predmét
z lodi kompetentni osobé. Co fikate na zaveé-
recné video? Celkem ptisobivé, fekl bych. Za
obé strany.

Jan Kalal
90288
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Might and Magic na CD

Na kompaktu tohoto ¢isla je toho pro hrace
M&M VII opravdu dost. Naleznete zde sa;
slibené dokonceni atlasu hry. Kroméfoho jsou tu
také dva editory. Jeden vam umozni zménit si u cle-
nu vasi druziny na co si jen ﬁpomenete. Diky tomu
druhému si zase budete n#oci prohlédnout obsah
datovych souborii hry lozit si jejich soucasti do
nezavislych polozek. A jako tiesni¢ku na dortu na-.

9|99 GameStar ﬁ
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Kingpin - 2. cast

Cesta do Radio
City

Po spanilé jizdé v minulém
Cisle ndm zbyvaji dvé casti;
zacina uz jit do tuhého

a také toho nejlepsiho, co
Kingpin nabizi. Nejprve se
vsak musime do mésta do-
stat — odpojte vagon a uvol-
nénou cestou projdéte. Zde
seberte kolo, které nasad'te
v podzemi na piislusné za-
fizeni a otevrete si prichod
do kanalizace. Tou projdé-
te, az se dostanete ke kole-
jim na most, kde proti vam
vyjede vlak — schovejte se
ve vyklenku na druhé stra-
né mostu. BéZte proti smé-
ru jizdy, projdéte prvni tu-
nel a skocte do vody (je to
vubec voda?) nalevo. Ne-
chejte se unaset proudem

a na konci si prisunte bed-
nicku, vyskocte po ponice-
nych schodech a prejdéte
na druhou stranu, kde po
stisknuti paky pokracujte
proti sméru jizdy vlaku da-

. le (vlak jezdi v pravidel-

nych intervalech, pozor na

. n€j). Na prostranstvi za

¢ druhym tunelem také neza-
. pomente vyskéakat po bed-

: nach napravo, odménou

vam bude energie a muni-
ce. Nyni jiz do tfetiho tune-
lu, kde vyuzijte az tfeti od-
bocky napravo. Vejdéte do
dvefi a nabalte se brnénim
a energii. Nyni kone¢né
ven z tunelu a doleva skrz

- nékolik dvefi a pak do dal-
. Siho levelu.

Ocitate se ve skladu -

. napravo vysplhejte po Zeb-
. fiku a pakou privolejte je-

fab, po némz preskocte na-

. levo a dvefmi pokracuijte
. dale. Protoze dvete pfimo

pred vami nefunguji, musi-
te to vzit pres odstavisté va-

. gond - vylezte po Zebiiku
. na prostrednim z nich (mi-

mochodem také ukryva dvé

. bedny s brnénim) a pre-
. skocte ke dvefim. Za nimi

Multiplayer - Bagman

® At se vam to libi, nebo ne, smyslem zZivota dnesni konzumni spole¢nosti neni ono zprofanované ,42¢

. vas po chvili ¢eka dalsi od-

stavisté, na kterém musite
opét jeden z vlakii odpojit
a vylézt po zebriku na jeho
boku na stfechu, ze které
muzete jiz bez potizi pre-
skocit na potfebné misto.
Zde mate dva vychody.

V pravém je tfeba umistit
onu ¢ervenou ,,vec“, v le-

. vém jsou zdanlivé nepo-

tfebné bedny a predevsim
haky. Pozorné se podivejte
na strop, podle potieby
hnéte s haky a vylezte do
patra, kde najdete ,,véc,
kterou pak vloZte na misto,
kam patfi. Vylezte po zeb-
fiku, prejdéte pres lavku

a pokracujte dale az do dal- :
i kud pfijmete, dejte se vlevo,
. stisknéte tlacitko, vétraci

. Sachtou projdéte do podze-

: mi a po souboji se vratte

. k typktm po trubkach na

. zdi. Pridaji se k vam a muze-
: te dvefmi pokracovat dale.

i Ve mésté se na krizovatce

i dejte doleva, vycistéte ulici

Siho Zelezni¢niho tunelu.
Z ného se dostanete opét
na nastupiste, kde je tfeba
vagon na posledni koleji
posunout vpravo tak, abys-
te se dostali do tim uvolné-
né chodby. Tam vas ceka,
jak jinak, dalsi prekladisté
(na koleji nalevo je v opus-

téném vagénu néjaky ten
bonus), ve kterém vzadu ve
skladu nalevo stisknete pa-
ku, abyste se dostali do
skladu napravo, kde je boss
a také Radio City...

Radio City
Hned na zacatku vyjed'te po

. schodech a promluvte se

. dvéma typky (nestfilet!).

. Jsou ochotni se k vam pfi-

. dat, kdyz zabijete tfi chlapi-

. ky v podzemi jen s pouzitim
¢ tycCe. Jejich nabidku pfijmout
. nemusite, ale viele to dopo-

: rucuji, protoze dostat ony tfi
. houmleséky v podzemi je

: daleko snazsi, nez osamoce-

né projit zbytek mésta. Po-

, ale shro-

mazdovani majetku. Mozna i proto se hoSi z Xatrixu rozhodli trochu upravit znamy vlajkovy mod Capture the Flag,
a vytvorili Bagman — krimindlni modifikaci, ktera je obdobou vykradani banky, resp. sejfu. Néco malo jste se dozvé-
déli jiz v minulém ¢isle u recenze, dnes si vSe pfevypravime znovu, ovSem trochu praktictéji a obsahleji. Cilem je
shromazdit do svého trezoru co nejvétsi financéni obnos a nasledné ho ubranit pfed soupefovym gangem. Penize mi-
Zete krést bud' zabitym soupefﬁm ncbo zZ jednoho ncutrélm’ho I]]fStd Icve]u Timto Zpﬁsobun mﬁietc nahrabat az
(celkem tak muzete nést maximalné 350 dolarti), coz je samoziejmé Ldalekd nclvvhodnéjéf nebot tim nejen vydelate
ale také zpusobite soupefiim ztratu. Penize se na ,,ucet“ zapocitaji az po umisténi do vlastniho trezoru, hra kon¢i pfi
dosazeni urcitého depozitu, naptiklad dvou tisic dolart.

® Velkou zménou od CTF je pravé akt vniknuti do soupetovy zakladny. Zatimco v CTF $§lo pfi trose Stésti s6loveé
uspét a ukrast vlajku bez pomoci tymovych kolegti, v Bagmanu je to mnohem komplikovanéjsi. Sejf je totiz tieba
nejprve oteviit pobliz umfsténym tlacitkem a béhem deseti vtefin jej vykrast (totéz plati pro ukladani obnosu do
vlastniho trezoru), coz je v ptipadé sehlanych tymu daleko komplikovanéjsi, a ysledne skore tak byva SplSC fotbalo-
vé nez hokejové. Z pravidel vyplyva, Ze je Bagman vhodny pro minimalné 8 hract a jako v kazdé tymové tipraveé je

i zde rozhodujici strategie, taktika, spoluprace a sehranost tymu. Strategie spociva v pokryti luznych ¢asti mapy

a rozdéleni ¢lenti tymu na tto¢niky (zde je vhodné dohodnout se, kdo bude kryt, kdo stiskne tlacitko a kdo zattoci
na trezor) a obrance, taktika zase hovoii o nacasovani ttok a jejich sméfovani (napft. vyslani volavky) a samoziej-
mé o volbé zbrani, ktera je v Kingpinu velmi dilezita. Jako nejidealnéjsi se nam jevi kombinace granatometu a pla-
menometu — do mistnosti se spinacem nejprve vrhnéte par granatii a zbytek dorazte plamenometem. Zbrani je vsak
daleko vice, a tak i moznosti je spousta. Jan Modrdk & Martin ,Equino-X" Horridk

Tak takhle vypada souper s ba!ahem

m GameStar 9|99

a takhle uZ samotny s
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a vratte se na druhy konec,
kde preskocte po zebriku
nahoru (po pradelni snure
muZete také pro energii) na
stiechu. Sejdéte po scho-
dech, na ktiZzovatce se dejte
doprava a na fimse (pokud
byste predtim ulici nevy¢isti-
li, byly by problémy) stiskné-

Par tipi:

® Pri ukladani penéz
dejte pozor na pripadny
utok, neotevirejte vlastni
sejf, kdyz slysite pobliz
strelbu.

® Jedinym cilem hry je
shromazdit urcity pocet
penéz, takze fragy nebo
uspésné utoky nerozho-
duji. Myslete na to.

® Zacina se od nuly,
takZe se zpocatku neob-
téZujte utocit na prazd-
ny souperuv sejf, ale spi-
e na neutralni misto.

® Analyzujte level —
kazda zakladna v kaz-
dém levelu ma nékolik
piistupt ke spinaci. Vy-
uzivejte je.

@ Jakmile vykradete
soupertv sejf, rozezni se
alarm, takze vezméte
nohy na ramena a uti-
kejte pryc.

® V sejfu se dokonce
muzete i schovat a pre-
kvapit soupete pfi ukla-
dani. Casto se nepostés-
ti, ale stoji to za to.

® Jednou z méla bolistek
jsou trochu neprehledné
levely. Snazte se je velmi
podrobné€ poznat, jinak
budete bloudit.

te tlacitko. Seskocte dold, za
rohem vylezte na jinou fim-
su a po mosté prejdéte na
druhou stranu ulice. Stisk-
nuté tlacitko vam otevielo
dvere, takze jdéte dale a za
dalsi lavkou stisknéte paku,
ktera vam otevie dvere do

. dalsiho levelu.

Hned na zacatku dopo-

: rucuji odstavit ,,spolupa-

. chatele® a na konec ulice

. pokracovat sélo. Zde ve-

. jdéte do dveri, po schodech
- nalevo dold pro energii,

. pak po schodech nahoru.

. Po billboardu preskocte na
. stfechu, pak na druhou

¢ stranu ulice na fimsu, kde

na konci stisknéte paku

a po lavce prebéhnéte na
druhou stranu. V chodbé
nejprve doprava pro kom-
plice, pak vlevo vytahem
dolii. Zde se dejte chodbou
doprava a na konci, jesté
nez se date do nékolikapat-

. rovych schodd, rozstrilejte

dvete u munic¢niho skladu.
Vykracejte po schodech

. ana ulici se vyhnéte zvoni-

ci telefonni budce (nebo si

- radéji ulozte hru a vyzkou-

Sejte si telefon vzit, prisli

: byste o kus Kingpinu ;-)

. a jdéte dvefmi v ,trubce“

. nahoru, kde vstupte do ba-
© ru. Tam v mistnosti pro

karbaniky kupte za 50 ba-
bek vstupenku a vratte se

: ke zvonicimu telefonu. Ny-

ni muiZete projit dvermi

v plotu a za rohem pfesko-
¢it do stoky vedouci k dal-
Simu levelu.

Vylezte ze stoky, a jesté

. nez vejdete do centralni véze
. (budova uprostred), kde se

odehraje finale, jdéte ke ga-
razovym dvetim na misto,
odkud jste byli ostfelovani
raketami. Najdete za nimi
municni sklad. Nyni vam
vsak jiz nic nebrani vstupu
do budovy - snad kromé
hordy nevdécnych gangsterd.

. Finale

V budové zakratko narazite

: na dva vytahy, které vSak

. nepouzivejte, ackoliv ten

. vpravo miZete pfivolat.

¢ Pouzijte zadni schodisté, na-
. razite na ném totiz hned na

dva munic¢ni sklady. Nahote
vas Ceka prvni vétsi souboj

s bossovym poskokem (je to
takovy ten se zelenou bun-
dou a zlutymi rukavy) — az
ho dostanete, otevie se levy
vytah, ktery pouZijte. Naho-
fe se dejte nejprve doleva,

v niz§im podlazi si dopliite

. munici, pfipadné energii,

. pak se vratte a napravo se
. pustte do bosse. Zde je uz
: kazda rada draha, snad vam
. jen uleh¢im préci, kdyz rek-
. nu, Ze gangsterku dostat ne-

muzete — hodné Stésti

. a vzhledem k rozuzleni na-
: shle u Kingpinu 2...

Jan Modrdk
90289
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Midtown Madness

Uz v recenzi jsme se zminovali, ze vyhrat nékteré zavody v Midtown Madness neni zrovna snadné. Nejde jen
o to zvladnout bravurné fizeni a klickovani v méstském provozu, ale - a to zejména - zvolit, najit, ¢i prosté vy-
koumat tu nejlepsi, nejkratSi nebo nejrychlejsi trasu, ktera vas dovede k cili jako prvni, ¢i do tretiho mista (to
pokud hrajete na lehci obtiznost). Nase rady se pochopitelné tykaji checkpoint zavodil - zavody ve vyznacenych
okruzich totiz nejsou, alespon co se taktiky tyce, priliS komplikované.

Riizna auta Pokud se nechcete rovnou fidit nasimi ra-
pro ri‘lzné tl'até dami a nejprve si kazdou trat zkusite vyhrat
- sami, doporucu]eme vam ji nejprve vyzkouset
i v nekterem primérném voze — naptiklad Ford
Mustang GT. Pokud zavod bez problémi
a velkého poskozeni auta dojedete do konce
. (nezalezi na poradi), zkuste jej vyhrat v né¢em
~ kteh¢im a rychlejSim — zkuste tfeba Panoz
~ Roadster. Pokud jste naopak Mustanga odva-
~ fili uz v ptilce zdvodu, zkuste to s pickupem
~ Ford F350, je sice pomalejsi, ale zase s nim
-~ muzete vymést nejednu ucpanou kfizovatku.

Volte obezietné pohled, ze kterého budete
~ hru ovladat. Kokpit je sice pékny (a o néco

- rychlejsi), pripravujete se tak ale o prehled
nad situaci okolo vaseho vozu. Idedlni je tedy
pohled zpoza auta — pak se mtizete 1épe vyhy-
~ bat policejnim vozim, které vas pronasleduji,
- adokazete snaze odhadnout, zda se do té kte-
~ ré Skviry s danym vozem vejdete.

i start. Hned od zacétku se tlacte dopredu ze-
jména pokud zavodite proti rychlejSim vozim
- jen tak méte Sanci se vyhnout hromadnym
- havariim, které béhem zavodu zptisobi vasi
soupefi. Idedlni je navic odstrcit nékterého
z vedoucich zavodnikd tak, aby zptisobil hro-
madnou kolizi vSech, kdo jedou za nim - po-
i€ kud se vam podafi zptisobit havarii vétsiny

¥y souperu hned na zacatku, mate prakticky vy-
hrano. Naopak pokud se hned zpocatku vy-
- bouréte vy, je nejlepsi zdvod restartovat —

~ pravdépodobné byste totiz nevyhrali.

~ Jizda a predjizdéni na dalnici je samostatnou
. kapitolou. Neplati tu Zddna pravidla a kazdy
jede, co to da. Casto oviem narazite na kolonu
vozidel jedoucich ve vSech pruzich - v tako-
vém piipadé je potfeba
drZet se zcela napravo,

v odstavném pruhu, ktery
obvykle byva volny.
Ovsem pozor na najezdy,
sloupy a cedule, které se
obcas v odstavném pruhu
vyskytuji. Obecné vzato
maji na dalnici vyhodu
majitelé silnéjsich PC,
ktefi si mohou nastavit
vétsi dohled.

Vyhibe]te se
sxlmcl
- atravnaté plochy, od véci neni ani jizda po
chodniku, na kterém se vétSinou nachazi jen
‘ pér parkovacich hodin jinak jsou prujezdnej51

vvvvvv

Neni divod jezdit po silnici vic, nez je nut-
né. Kde to je mozné, zkracuijte si to skrz parky

rychle ]ako po nejlepsim asfaltu, jen pozor na

L1 GameStar 9] 99

: Fyﬁka
~ pomiize

stromy a na smyky, které pfi jizdé po travé hro-
zi. Misto, kde asi jizdu po chodniku vyuZijete
nejcastéji, je Navy Pier.

Midtown Madness obsahuje velmi dobry
fyzikalni model — zejména co se kolizi vozidel
tyce. Toho lze vyborné vyuzit pro likvidaci
soupere, ktery je pred vami. Staci jej dojet,
blatnikem stréit z boku do jeho kufru a trochu
pribrzdit — soupefovo auto ztrati stabilitu, do-
stane se do smyku a s velkou pravdépodob-
nosti skon¢i v nékterém z okolnich domd ¢i
v protijedoucim tagu. Zpozornét byste ale méli

v okamziku, kdy se vam soupef snazi provést

Protipolicejni
manévr

 Jizda
s policejnim
vozem

 Sprévné
e o

Spréavné
bourani 2

néco podobného — zejména ma-li néjaky vetsi
a tézsi viz. V takové chvili je nejlepsi pribrz-
dit, pfipadné uhnout, a zabranit tak neptijem-
nostem.

_Kdyz zaslechnete policejni sirénu snaite se
budou snait vas predjet a odstréit ke strané
silnice, ¢i vam zatarasit cestu. Tomu zabranite
nasledovné — ve chvili,
kdy se chystaji vas pred-
jet, klickujte mirné ze
strany na stranu. Pople-
teny polda pravdépodob-
né nezvladne fizeni a na-
pere to do domu ¢i do
nékterého z okolo jedou-
cich vozidel. S trochou
cviku miZete navic neo-
vladatelné policejni vozy
smérovat na své soupere.

Jakmile budete mit moznost jezdit s policej-
nim Fordem Mustang Cruiser, méli byste jej in-
tenzivné vyuzivat. Jako univerzalni viiz je mno-
hem lepsi nez Ford Mustang GT. Navic vam
i policie da vétSinou pokoj.

Jsou situace, ve kterych se ani nejlepsi fidic
nedokaze vyhnout srazce. Pokuste se tedy zpo-
malit o ostatni vozy jedouci vasim smérem
a vyhlédnéte si slabsi ,,icastniky* silnicniho
provozu — kdyz uz bouréte, je vzdy lepsi na-
koufit to do néjakého malého auta nebo do re-
lativné neskodného semaforu.

KdyzZ bourate, vS§imejte si, pod jakym thlem
narazite. Na rovnych silnicich byste se neméli
srazce vyhybat smérem do vozovky, protoze
hrozi, ze nabourate do protijedouciho vozidla,
coz je jeste horsi. Pokud jste prave v zatacce,
najedte bud’ do stojicich vozidel, nebo jesteé 1é-
pe — narazte bokem do stény domu a svezte se
po ni.

Gunar Lott a Lukds Erben
90290
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Beginners Luck: Idealnim vozem pro tuhle trasu je Mustang. Pokud jste dobri
(nebo hrajete profi obtiznost a chcete byt za kaZdou cenu prvni), méli byste si

radgji vzit Panoz Roadster.
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North River Run: Vezméte si rovnou Panoz Roadster nebo Mustang. Pokud je na
kiiZzovatce mezi body ) a (%) zacpa, namite si to pfes prosklenou vylohu

rohového domu.

[11)
Wigle
¢ Builging.

Start/

Navy Pier

Lake

Michigan

s 3'

S

Gil [+

10

{9

|
|
S |
k ]? Paca Grant Park
. | Downtown . '
_J @ [}| Buckingham Fountain

Shedd Aquarium

2\ Adler Planetariun|

M% et

Chinatown q

el

1
Me rlmmi ! ' Soldier Field

Tough Turns and Tunnel: Zvolte Mustang, nebo Roadster. U bodu @ se musite
rozhodnout podle dopravni situace: Ize pokracovat rovné, nebo to vzit podjezdem

na hlavni silnici, které vede k bodu

Soldier Sneaker: Naskocte do vérného Mustanga a vydejte se na projizd'ku po

mistnich pamétihodnostech a tajnych prijezdech. NejtéZsi je situace u Adlerova
planetaria - zde se Fid'te aktualni dopravni situaci a snazte se vyhnout bourackam.
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Freeway Flyer: Asi nejlepsim autem je Ford F350 (i kdyZ po asi 30. pokusu jsem
to zvladl i v Mustangu). Docela dobrou alternativou je zkusit projet dalnici
v protismeéru.
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Beal the Bridges: Ani v tomto zavodé nema cenu prilis experimentovat - zvolte
rovnou osvédceny Ford Mustang GT.
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Nocturnal Navigator: No¢ni zavodéni ma svoje plusy, ale zejména minusy. Opét
se nejvice osvédcil Mustang GT. Mezi body (5 a (®) si zkratte cestu pres park,
uSetrite tak par vierin.
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Crosstown Switchback: Zvolte bud’ Mustang GT, nebo policejni viiz. Na zacatku
mezi body (D a () dejte pozor, abyste viiz co nejméné poskodili. U bodu
musite provést obrat o 180 stupiii. Dalnici doporucujeme projet zpét v protisméru.
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Perimeter Perils: Vyberte si Ford F350. Bud'te opatrni na konci dalnice mezi
body @ a @) - pribrzdéte a jedte napravo okolo semaforu.

Beetle Blast a Thorn: Prvni zavod, pri kterém ma smysl jet s Broukem. Jesté
lepsi je ale mozna Mustang. A pokud vam z toho zavodéni uZ jeblo, miiZete to
zkusit projet v opacném poradi s autobusem :-).
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Aptitude Test: Ford F350 je vozem pro tento zavod. Dejte pozor na schody, pres
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které pojedete mezi body 3) a (&), za bodem (2) musite projet obchodnim

domem.

Frosty Finale: Tady se nic zvlastniho nedéje. Jako obvykle je nejlepsi jet
v Mustangu GT nebo v policejnim voze. Asi hlavni obtiZi tohoto zavodu je
namrzla vozovka.
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estlize jste si postavili novy
pocitac podle navodu uve-
rejnéného v predchozim
Cisle, méla by ted pred va-
mi na stole stat sk¥in plna
haraburdi spolu s monito-
rem, klavesnici a néjakymi
témi cetkami kolem. Na
spusténi by méla reagovat
provedenim POST (Power
On Self Test) a posledni

V minulém cisle GameStaru jsme vam

hardware pro nové PC a slozit jej

na instalaci Windows a néktere '

i e e & o e o

zobrazenou hlaskou by mé-

lo byt ,,Non system disk or
disk error“, ptfipadné , Mis-
sing operating system*.
Kdyz se dostanete do této
faze, mate ty nejlepsi pred-
poklady pro uspésné zapo-
Ceti instalace operacniho
systému. Je tfeba jesté pfi-
pomenout, ze zvlasté pfi
prvnich instalacich (tedy
pokud instalujete na disk,
ktery Zzaddnou predchozi
verzi Windows neobsaho-
val) neni k zahozeni mit
vedle na stole jesté jeden
pocitac s fungujicimi Win-
dows 98, ze kterého se daji
v pfipad€ problémi vytvo-
fit nékteré systémové dis-
kety, stejné jako ziskat chy-
béjici soubory.

K instalaci je kromé po-
psaného pocitace potreba
také CD s Windows 98,

a jestlize nemuizete nebo
nechcete zavadét systém
pfimo z né€j, tak také bo-
otovaci disketa s ovladaci
k CD, certifikat autenticity
s licen¢nim cislem a samo-
ziejmé veskeré dostupné
ovladace k hardwaru.

: Instalace by méla zacit

- zavedenim systému bud

¢ pfimo z bootovaciho insta-
. laéniho CD Windows 98,

. nebo ze systémové diskety

: s ovladaci CD. Hned na za-
: catku se mohou objevit

i problémy s instalacnim

i programem. Na nékterych

. pocitacich se korektné ne-

: provadi inicializa¢ni ¢ast

- programu SETUP.EXE

. a okamzité dojde k ukonce-
. ni programu, pfipadné

¢ k padu systému. Jestlize se

i trapite se stejnym problé-

: mem, tak zkuste spustit

. misto SETUP.EXE program

. SETUPCOR.EXE. Totéz
. plati pfi zavedeni systému

. iinstalace pfimo z CD - ne-

. nechejte systém instalovat

. automaticky, ale misto toho

. spustte ruéné SETUP-
: COR.EXE. Déle postupujte
. podle pokynti na obrazov-

. ce. Po chvili budete vyzvani ,

. k zadani sériového ¢isla,

. jména a spole¢nosti, na kte-
. rou produkt licencovat, atp. :
. Pokud se zde tfeba preklep- :

. nete, nemusite vSe instalo-
. vat od zacatku, ale staci jen

 citlivé zasahnout do regist-
¢ ra. O tom si vSak muzZete
. precist o par odstavci dal.

: nem¢l Cinit Zadné problé-

¢ my, systém si vétSinu kli¢o-
. vych komponent zjisti sim

: anainstaluje pro né i ovla-

. dace. U téch ostatnich, kde
¢ jsou dispozici ovladace na

: dodanych CD ¢i disketéch,

. existuji dvé varianty instala-
: ce —bud ovladace zavadét

Postavie Si PG s s s

uz pti prvotni detekci hard-

. waru béhem instala¢niho

Sy . = = . programu Windows 98,
poradili, jak si vybrat ten spravny - Hagdeiil viobe,

kdy bude cely systém fun-

dohromady, tentokrat se podivame 202 V Piipadé zejstesi

. pocitac sestavovali sami,

bude pro vas zrejmé lepsi

. druhé varianta. Na vSechny

Zajimave programy. dotazy na ovladace, které

. se objevi, odpovidejte tla-

: Citkem ,Hotovo* i v pfipa-

Zbytek instalace by vam

Programy, které by nemély ve vaSsem pocitaéi chybhét

K prohliZeni a snadné
katalogizaci obrazkti mize
slouzit program ACDSee
32 (obr. I). Najdete jej tfeba
na strankach ACD Systems
(www.acdsystems.cont)

a ani jeho instalace neni
prilis slozitd. ACDSee se
dovede pripojit ke vSem ty-
pum grafickych soubortii

a po dvojkliknuti na asoci-
ovany soubor se otevre ja-
ko zakladni prohliZe¢. Vel-
mi snadno umoznuje také
listovat mezi obrazky, vy-
tvafi nahledy a samoziejmeé
mu neni cizi ani tisk. Pfi
tisku dovede aplikovat vel-
ké mnozstvi parametrt od

173161 BO0X600<16M ipeg
108.969  B00X600x16M ipeg
162.884  800x600x16M jpeg
97.047  800<600<16M ipeg
68,154 B00x600x16M ipeg
13326
54512
24155
298,155 G40:480x16M ipeg

173616 800x600x16M ipeg
524.164  G00<600¢16M ipeg

. dé, ze ovladace na CD ¢i

: disketdch k dispozici mate.
¢ Po n€kolika restartech by

. méla naskodit tivodni obra-
: zovka Windows 98 a po-

. zdéji také pracovni plocha
. vrozliseni 640 x 480 bodi.
i Ted nastava ta nejlepsi si-

i tuace k instalaci ovladact

. ke grafické karté. Samo-

. zfejmé, Ze je tfeba, aby uz

¢ naplno fungovaly pevné

. disky, stejné jako CD-ROM
: mechaniky. Ty by ale uz

rozmért obrazku pres jeho
polohu na strance az po
dalsi dodate¢né informace
ti$téné spolu s obrazkem.
Tento program se distribu-
uje jako shareware a jeho
registracni poplatek ¢ini 35
dolart.

Kdyz uz sice obrazek
mate, ale potfebujete jej
upravit ¢i retusovat, mtzete
s jistotou sahnout po
osvédceném grafickém pro-
gramu PaintShop Pro (obr.
I). Ten lze ziskat napiiklad
ze stranek JASC Software
(www.jasc.com). Funkce
poskytované PaintShopem

ﬂ GameStar 9|99
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meély byt k dispozici pfi
bézné instalaci. Jestlize ne-
jsou, nejdfive nainstalujte
prislusné ovladace k za-
kladni desce (u desek s Cip-
sety Intel to nastésti vetsi-
nou neni nutné). Az pak
pfijde na fadu graficka
karta.

Zde je opét vic moznosti
instalace. Dnes uz se vétsi-
na ovladact instaluje po-
moci instala¢niho progra-
mu. Nezbyva tedy nez vlo-
zit CD do mechaniky a po-
ckat na jeho spusténi (jest-
lize pozdéji zjistite, Ze
automatické spousténi CD
pro vas neni pfili§ pfinos-
né, mizete ho snadno vy-
pnout ve vlastnostech CD-
-ROM mechaniky, ve
Spravci zafizeni na listu
Nastaveni — polozka se na-
zyva Automatické ozname-
ni vloZeni), pfipadné ru¢né
spustit INSTALL.EXE ¢i
SETUP.EXE. Déle pokra-
Cujte podle dokumentace
ke grafické karté. Jestlize se
vyskytnou jakékoliv problé-
my, urcité se do ni také po-
divejte. Casto v ni najdete
uzite¢né tipy pro uspésnou
instalaci. Na CD ke grafic-
ké karté se Casto nachazeji
také ovladace DirectX, bo-
huzel vétSinou starsi verze.
JestliZze nemate ovladace za-
balené do instalacniho pro-
gramu, zavedete je pres vol-
bu Obrazovka, Vlastnosti,
Nastaveni, Uptesnit, Adap-
tér a Zmenit. Zde zadejte
cestu k ovladacim, pfipad-
né zvolte presny model gra-
fické karty (obr. 1).

Pak postupné instalujte
ovladace od dalSich zarize-
ni, ale az poté, co plné roz-

. chodite zafizeni k nimz jste
: jiz ovladace nainstalovali.

© Velmi nepfijemna je situa-

. ce, kdyz vam nepracuje vi-

. ce karet, zatimco uZ k nim

: mate nainstalovany ovlada-
: Ce. Navic je pii takovém

© postupu prakticky nemoz-

: né zjistit kolizni drivery ne-
. bo dokonce vadna zafizeni.

Nasledné nezapomerite

. nainstalovat i modem a ob-
. novit své pripojeni k inter-

¢ netu. K tomu slouzi pri-

¢ vodce pripojenim, ktery

. usnadni nastaveni paramet-
. rd spojeni. Z internetu je

: pak snadné stahnout pfi-

. padné updaty drivert, stej-
. né jako jednotlivych kom-

: ponent Windows. Zavérem
. by se méla nainstalovat ak-
: tudlni verze DirectX staze-

. na z internetu nebo ziskana :
: z naseho cover CD.

Nékdy se stane, Ze insta-

: lace ovladacu presné nevy-

. hovuji Windows 98. To se

. projevi tak, Ze prestoZe za-

. date presné umisténi drive-

. i na disku ¢i na disketé,

. Windows vrati hlasku, Ze

¢ zvolena slozka neobsahuje

. prislu$né ovladace zafizeni.
: V tom pfipadé musite misto
. ,Zahajeni hledani ovlada-

¢ ¢ zvolit na predchozim li-
. stu ,,Zobrazit seznam vSech
. ovladaci a vybrat ovladac

© a pak urcit typ zafizeni

i a umisténi ovladacii. Potom
: by se mély nainstalovat

: vSechny ovladace, se ktery-

. mi viibec mohou Windows

: 98 spolupracovat.

Trochu odlisna je situace

v pripadé€, Ze chcete Win-
. dows preinstalovat napfi-
¢ klad proto, Ze uz je cely sy-

. Zejména

¢ jde o doku-
 menty, ulo-
. Zené pozi-
: ce do her,

¢ obrazky,

i konfigurac-
. ni soubory
: a podobné.
i Nékteré

. programy

¢ si zachova-
¢ vaji nasta-
: veni v re-

i gistrech,

- ataksi

. muZete od-
. lozit také piislusné vetve
. registru. Vice o préci s re-
. gistry se dozvite dale.

: stém prili§ pomaly, nebo

. mate nainstalovano mnoho
. zbyteénych programt. Zde
. je nutné si uvédomit, Ze ko-
. rektni preinstalaci Win-

. dows prijdete o veskeré

: programy nainstalované do
¢ Windows, a pokud budete

. chtit preinstalovavat oprav-
¢ du dikladné, tak i o vSech-
. na data. Proto si nejdfive

. zazéalohujte na ZIP média,

. diskety ¢i CD-R své datové
. soubory, seZente si aktual-

. né pouzivané ovladace

. aity siodloZte na zvlastni

. misto. Nejlépe se k tomu

- hodi dalsi pevny disk — po-
¢ kud jich v pocitaci mate vi-
. ce, ¢i mate na svém pev-

. ném disku vytvoreno vice

. disku logickych. Tam zko-

. pirujte to,
. co hodlate

zachovat.

Kdyz si nékam schovate

: to, co chcete zachovat, mu-
. Zete pristoupit k brutalni-

. mu nasili na pevném disku.
. S pomoci programu FOR-

i MAT z nastartovaného

Pi'agriimv, kiteré by nemély ve vasem pocita€i chybét

se sice nedaji srovnavat

s oblibenym profesionalnim
editorem PhotoShop, avsak
v domacim pouziti miize
byt PaintShop jeho zdat-

nym nahrad-
nikem. Mezi
jeho schop-
nosti patfi ta-
ké prace ve
vrstvach ¢i
podpora riiz-
nych grafic-
kych forma-
t. Soucasti
celého baliku
PaintShop je
také program
Animation-
Shop slouzici, jak uz z na-
zvu vyplyva, k tvorbé jed-
animaci. Také PaintShop
Pro je distribuovan formou

shareware za registracni
poplatek 99 dolarti.

DalSim programem, ktery
by rozhodné nemél unik-
nout vasi pozornosti, je sou-
borovy manazer Windows
Commander (obr.
III). Také ten se fa-
di ve svém oboru
k naprosté Spicce
a umoznuje praco-
vat se soubory
zptsobem, ktery
se osvedcil uz
v DOSu, ale pfi-
tom vyuZzivat vSech
vymozenosti, které
poskytuje multitas-

. DOSu (pfi spusténi stisk-
. nout F5 a pak volbu ,,Stav
¢ nouze se systétmem MS

DOS¥) zlikvidujete obsah

. pevného disku a déle po-

. kracujete stejné, jako pri

i klasické instalaci Windows
i na Cisty pocitac. VSechny

. ovladace nainstalujte po-

. kud mozno stejné, jako by-
. ly v pivodnich Windows,

. aby se zamezilo pfipadnym
. kolizim. Obecné plati pra-

: vidlo, Ze do jednotlivych

¢ Clankt systému se mizZe za-
¢ Cit rypat aZ poté, co to ales-
. pon trochu funguje. Kdyz

: uz vam Windows pobg&zi

. tak, jak si predstavujete,

. muZete si z internetu sta-

. hovat nové ovladace, opra-
: vy, patche a podobné. Je

: vSak velmi nestastné snazit
: se soucasné rozchodit ovla-
© dace ke tfem komponen-

. tam, kdyZ u dvou z nich

. ani nevim, zda pofadné

. funguji.

Mnoho zajimavych véci

© se dé v systému zvladnout
i s pouzitim registrt (obr. 2).

king a grafické prostredi
Windows 98. V posledni
uvolnéné verzi, kterou je
4.0, je mozné uz jakoukoliv
souborovou operaci snadno
presunout na pozadi, a nez
dobéhne, pokracovat v pra-
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konfiguracni soubory

a sjednocuji v sob¢ veskera
nastaveni celého systému.
Registry jsou uloZeny

v souborech USER.DAT

a SYSTEM.DAT v adresari
Windows. Pred veskerymi
zasahy byste si je méli nej-
dfive nékam zkopirovat.
Registry se upravuji pomo-
ci programu Regedit. Zkla-
dem registrti jsou jednotlivé

E78u1adaci panely

g

zafizeni

fi

Infraderve... Internet  Klavesnice Mistni
prenos nastaveni
e — i
A% £ D
Motivy MozZnosti  Multimédia Mys

praco... usnadnéni

Pfidat nebo Pfidat novy
odebrat p... hardware

ng

Tiskamy UzZivatelé

3

Telefonni
subsystém

Systém

vétve, z nich nejzajimavéjsi
jsou HKEY_CLAS-

SES_ROOT, HKEY_CUR-
RENT_USER a HKEY_LO-
CAL_MACHINE.

V HKEY_CLASSES_RO
OT mizete snadno upravit
menu vyskakujici na pravé
tlacitko mysi nad soubo-
rem. Napftiklad neni pro-
blém pfidat do menu akci,
kdy zvolite, jakym prohli-
Zecem si zobrazite HTML
soubor. Mate-li nainstalo-
van jako primarni Netscape :
Navigator a chcete, aby

. v menu byla poloZka ,,Pro-
¢ hlédnout si v MSIE“, staci
. udélat toto: najit

: v HKEY_CLASSES_ROOT
. sekce nazvané .HTM

: a . HTML. Obé dvé budou

. mit jako vychozi hodnotu

. NetscapeMarkup. Pak se

. tedy podivate v sekci

. HKEY_CLASSES_ROOT

: jesté o néco nize, kde je tfi-
. da NetscapeMarkup. Ta by
: méla mit podsekci ,,shell,

kde vytvorite
podsekeci
»MSIE. Jeji
vychozi hod-
nota bude tre-
ba ,,Otevfrit

v MSIE“. To
se bude
zobrazovat

v kontexto-
vém menu

v Priizkumni-

tfeba vytvofit
22 | podsekci
sit | ,command®,
pouze s vy-

- | chozi hodno-
| tou naplneé-
nou ,,C:\PRO-
GRA~1\IN-
TERN~1\

. IEXPLORE.EXE "%1"“.
. Stejnym zptisobem lze najit
: koncovku a prislusné jmé-

no tohoto typu soubort

. u dalSich variant, a opét ;
i v sekci shell vytvofit poloz- :
¢ ku a v jeji sekci command
i ji definovat.

Dalsi zajimaovou véci

. mohou byt registraéni in-

: formace o Windows 98.

. Najdete je v HKEY_LO-

{ CAL_MACHINE\Softwa-
i re\Microsoft\Windows\Cu

rrentVersion, hodnoty jsou

: uloZeny v Productld, Pro-

- ale miiZzete

: dopadnou po
. pridani nové-
: ho hardwaru
. nebo pfi aktu-
. alizaci ovla-
: dace starsiho.
. To se nejlépe
: udéla ve

: Spravci zafi-
. zeni u kon-

- ductKey, RegistredOrgani-
. zation a RegistredOwner.

. Automaticky spousténé

. programy mimo slozku Po
. spusténi jsou v HKEY_CUR- :
: RENT_USER\SOFTWA-

: RE\Microsoft\Windows\

. CurrentVersion\Run,

: HKEY_LOCAL_MACHI-
- NE\Software\Microsoft\

: Windows\CurrentVer-

. sion\Run a HKEY_LO-

. CAL_MACHINE\Softwa-
¢ re\Microsoft\Windows\

. CurrentVersion\RunServi-
: ces. VHKEY_LO-

: CAL_MACHINE\Net-

. work\Logon\Username

: miZete zménit jméno uzi-
. vatele, které se zobrazi pfi
. dal$im spusténi pocitace ja-
. ko naposledy pouzité. To je
. uZzite¢né zejména na siti,

. kdyzZ nechcete, aby bylo vi-
: dét, komu se hrabete v po-
kovi. Pod ni je :
¢ gistrd je vSak nutna maxi-

- malni obezfetnost a radéji

. dvakrat méfit, a jednou Fiz-
. nout, nez naopak. Nesi-

: kovny zasah muze Cerstve

: nainstalované
. iponékud od-
. lezelé Win-

. dows poslat

. do vécnych

. lovist a vas

. hledat insta-

: laéni CD!

Citaci. Pri zasazich do re-

Podobné

|
|
|
|
:
i
|
|

Pfidat nebo odebrat piogramy - vlastnosti

¢ krétni komponenty. Tam
- staci Slapnout na tlacitko
., Aktualizovat ovladac*

. a systému podstrcit nové

drivery. Nové zafizeni by si

¢ vSak Windows mély najit

: samy a na vas je pouze vy-
¢ Fidit pozadavek na vloZeni
i aktudlnich ovladaci. Zde
. se uz nevyckava, ale vSe se
. instaluje okamZité.

A jesté na jednu véc se

. velmi zapomina. Odinsta-
. lovani programu se ¢asto

¢ provadi brutalnim smaza-
¢ nim, které vSak rozhodné
. nevyhubi vSechny soubory
. na pevném disku, stejné

. jako tfeba nevymaze zmi-

néné zaznamy z registra.

¢ K tomu ale slouzi volba

. ,Pridat i odebrat“ v Ovla-
i dacich panelech (obr. 3)

¢ a sekci , Pridat nebo ode-

. brat programy“. Pfipadné

. se da pouzit originalni od-

. instala¢ni program. Vzdy

. je ale takové tesenti lepsi,

. nez prosté smazani progra-
© mu.

21X
,

Instalace Windows | Spoustéct dketa]

Adaptec Easy CD Creator

ci. Windows Commander
obsahuje také jednoduché-
ho, ale velmi praktického
FTP klienta a mnoho dalsi-
ho. Jestlize vam nevyhovuiji
dost skromné moznosti Prii-
zkumnika, nevahejte a zkus-
te pouzivat Windows Com-
mander. Také Windows
Commander je shareware

a poplatek za jeho pouziva-
ni ¢ini 32 dolardi. V CR si jej
miiZete zaregistrovat u firmy
Jimaz (www.jimaz.cz).

Rovnéz kancelarsky soft-
ware se da sehnat pomérné
snadno, nebot je k dispozici
skupina program Star Offi-

n GameStar 999

ce. Ta obsahuje vSechny
klasické soucasti kancelaf-
skych balikti s jednotnym
ovladénim a Sirokou pale-
tou podporovanych soubo-
rovych formatd. Velmi pozi-
tivni skutecnosti je také to,
Ze pro nekomer¢ni uziti je
cely balik zcela zdarma, te-
dy freeware.

Dalsi programy se tykaji
internetu a provozu na ném.
Jako prvni je tfeba zminit
aktualni verze interneto-
vych prohlizect, tedy MS
Internet Explorer 5.0 a sa-
moziejme Netscape Naviga-
tor 4.6. Oba dva jsou uz

dnes k dispozici zdarma

a oba dva je mozné pouzit
k prohliZeni internetovych
stranek obsahujici nejnovéj-
8i technologie. Ke stazeni
jsou na domovskych stran-
kych svych vyrobcd, tedy
www.microsoft.com

a www.netscape.com.

Pro velmi pfijemnou pra-
ci s internetovou postou,
zvlasté pokud mate vice
postovnich schranek na né-
kolika serverech, 1ze sméle
doporucit ptivodem rusky
program The Bat!. Ten umi
spravovat prakticky neko-
necné mnozstvi e-mailo-

vych schranek, vybirat je po
jedné nebo vSechny naraz

a samoziejme odpovidat,
predavat a mazat pfislo

i odchozi postu. S pomoci
pomérné snadno zvladnu-
telnych, pritom ale velmi sil-
nych skriptu je schopen
uplatiiovat na postu také
rizné tfidici a filtrovaci al-
goritmy. Program se muize
ziskat ze stranek jeho distri-
butora — RIT Labs.
(www.ritlabs.com).

A konecné posledni pro-
gram, ktery by vam urcité
nemél na pocitaci chybét,
souvisi s bezpecnosti. Jde
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Zlohiva grafika

Jeden z nejcastéjsich problému pfi instalaci nového hardwaru
¢i novych ovladacii se vyskytuje u grafickych karet. Zejména
karty s ¢ipem Rival28 a RivaTNT jsou témito problémy doslo-
va proslulé. O co ze jde? Pri instalaci grafické karty se miize
stat, Ze poté co Windows nainstaluji nové ovladace a restartuji
systém, ziistane monitor prosté cerny — bez signalu, pfipadné
miiZete pracovat pouze v rozliSeni 640x480/16 barev.

Pokud se s takovou obtizi setkate, nabootujte do nouzového
rezimu (hned po POST stisknéte klavesu F8 a zvolte nouzovy
rezim). V ovladacich panelech pak zvolte regionalni nastaveni
USA, primarni klavesnici US (nejlepsi je ceskou klavesnici do-
¢asné zcela odinstalovat), v ovladacim panelu obrazovky pak
zkontrolujte, Ze mate nastaveny spravny typ monitoru a obno-
vovaci frekvenci na ,,vychozi nastaveni adaptéru® (adapter de-
fault).

Nyni zkuste restartovat pocitac. Pokud restart nepomiize, opét
zvolte pri startu nouzovy rezim, grafickou kartu odstrarite ze
systému a po restartu nainstalujte ovladace znovu. Muzete
zKusit i jinou verzi (novéi§i) ¢i jiny druh (referem':ni) ovladacu.
Tento postup sice neni stoprocentné tspésny, ale vétsinou po-
maha. Jestlize vSe funguje spravné, miizete vratit regionalni
nastaveni na Ceskou republiku a znovu nainstalovat ¢eskou
klavesnici.

své PC dle své libosti. Hod-
¢ né Stésti pfi jeho pouzivani!
a minulého cisla dokazali Tomds Bucina,
uspésné sestavit, nainstalo- TestCentrum IDG
vat, pfipadné vySperkovat 90291

Kde hledat

Aplikace a utility, které jsme vam v ¢lanku doporucili, jsou ty-
pu shareware ¢i freeware. Nékteré z nich naleznete na prvnim
CD v tomto ¢isle, jiné jsme na CD z divodu jejich velikosti
umistit nemohli. Lze je ale ziskat z internetovych stranek je-
jich vyrobcii ¢i z CD piikladanych k ¢asopistiim, jako je PC
World.

Programy, které naleznete na prvnim CD:

ACD See 32

PaintShop Pro 5.2

Windows Commander 4

PGP

Star Office

Ize ziskat na internetu: www.stardivision.com
nebo z CD ¢asopisu PC World 6/99.
Netscape Navigator 4.6

Ize ziskat na itnernetu: www.netscape.com
nebo z CD casopisu PC World 7/99.
Microsoft Internet Explorer 5.0

Ize ziskat na internetu: www.microsoft.com
nebo z CD casopisu PC World 7/99.
[

Doufame Ze jste podle
nasich rad a tipt z tohoto

Cena od 38 990 K¢ véetné DPH

Celeron 366A, 64MB SD-RAM, 6,4 GB HDD, VGA ATI Alli
128, 16 MB AGP, DVD-ROM, modem Hadlo, SB 16 3D MS W

integrovany TV pfijimag, ktery oprotl bézné televuzn
nabizi okamzité zachytavani obrazu pomoci jedno-
ho stisku tlacitka ve formatu MPEG 2 .... teletext...

nova technologie digitalniho videa DVD umozni shiéd-

totiz o jeden z nejlepsich
Sifrovacich programui —
PGP. PGP (Pretty Good
Privacy) se umi pfipojit

k riznym postovnim pro-
gramum a Sifrovat a rozsif-
rovavat zpravy piimo z je-
jich menu. Tam, kde to neni
mozné, lze velmi snadno
Sifrovat pres schranku ve
Windows. A jednou z nejza-
jimavéjsich funkci PGP je
programek PGPdisk, ktery
se stara o Sifrovani pevného
disku. To se hodi bud, po-
kud se bojite, Ze by vam né-
kdo pocitac¢ ukradl, anebo

v pfipadg, Ze chcete zabra-
nit lidem kolem vas vidét

n€jakou ¢ast vasich dat ¢i
programu. PGP je pro neko-
meréni pouziti distribuovan
jako bezplatny freeware.

Jak je vidét, spousta
programt je distribuovéana
jako shareware. Bohuzel
u nas doposud panuje
zvyk, Ze za co se nemusi
zaplatit hned, tak to se ne-
zaplati nikdy. Pokud vsak
chcete program pouiivat
méli byste jej autortim za-
platit. Castky to vétsinou
nejsou prilis vysoké, a tak
si tfeba misto jedné nové
hry mtizete zaregistrovat
dvé sharewarové aplikace.

nout celovecerni film ve velmi kvalitni digitalni jakosti
obrazu...

radio pro kvalitni poslech Vasi oblibené stanice pri
praci i ve chvilich oddechu ...

& modem pro spolehlivé pfipojeni k fenoménu dnesni
doby, internetu... hlasovy zaznamnik... fax

zvukova karta s podporou prostorového 3D zvuku Vas
uspokoji pfi sledovani filmd, poslechu hudby i u her...

... a to vSe muzete ovladat pomoci
prilozeného dalkového ovladace.

elvigP™

MGC computer s.r.o., Maternova 539, Praha 4, 148 00, tel.: 44 91 20 85
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Millenium G400 MAX

polecnost Matrox to nema
jednoduché. Pfed mnoha le- :
ty se proslavila kartou, ktera :
jako jedna z prvnich podpo- :
rovala funkce pro 3D akce-
leraci (ovSem neherni akce-
leraci, to je nutno zdtraz-

nit) — Millenium. Millenium
se stalo synonymem pro
kvalitni a rychlou grafiku,

a brzy se proto objevilo Mil- :

lenium II. Po Milleniu II ¢

prisel jeden z prvnich her-
nich 2D/3D akceleratort —
Mystique. Ve své dobé (ko-
nec roku 1996) byl pomérné
rychly, ovsem chybély mu
nékteré zakladni funkce, ze-
jména bilinedrni filtrovani,
které ma zasadni vliv na
kvalitu obrazu. Takovy ne-
dostatek byl v dob€, kdy se
objevilo prvni 3Dfx Voo-
doo, fatalni, a tak Mystique
zazil sice strmy vzestup, ale
snad jesté prikiejsi pad.

Kdyz se rekne Kanada, vybavi se asi

vétsineé z vas javor, mozna hokej,

jezera nebo losos. No vidite, a to je
prave chybha - spravny pocitacovy

maniak ma totiz s Kanadou spojena
jen dvé opravdu diilezita jména -

: vihne zpét do Cela zavodu
. 0 nejlepsi 3D kartu. Fénix

zrozeny z popela G200 se
jmenuje Millenium G400
MAX, a vézte, Ze okolo n¢j

: bude jesté pékné rusno.

- Millenium G400 MAX pii-

nasi inovace hned v nékoli-

. ka smérech — pocinaje funk-
: cemi a moznostmi, které na-
. bizi, pfes vykon plné srov-

. natelny ¢i vyssi nezZ TNT2 az

. po nové funkce, které pfina-

Znovuzrozeni Matroxu mél
pfinést Cipset G200, vypuste- :
ny v lonském roce. Bohuzel, :
vzhledem k vykonu, pomér-
né slabym ovladacum (hlav-
né v OpenGL) a zejména

nastupu Rivy TNT se tak

opét nestalo. Nyni to ale vy-
pada, ze kanadska firma ko-
necné nasla sama sebe a vys-

. Seji znacné zlepSeni grafiky.

Tou prvni (a pro mne osob-

- funkce DualHead. Mit k po-
. Citaci pfipojeno nékolik mo- :
© nitord jiz dnes neni néjak :
. obtizné — Windows 98 tuto

i moznost vcelku obstojné

¢ podporuji, a mate-li alespon
. dve slusné grafické karty,

Expendable, Celeron 450, 32hit

AMD K5.2 400, 32bit

Celeron 450, 16bit

: muzete vyuzit pohodli prace

G400 MAX je rychlejsi zejména ve vysokych rozliSenich a na rychlych

procesorech. V grafu vidite srovnani ve

hre Expendable (Direct3D).

ATI a Matrox.

muzete ke karté pripojit dva
monitory, pficemz na kaz-

: dém muzete mit jiné rozliSe-

ni i obnovovaci frekvenci
(druhy monitor je ovSem
omezen maximalnim rozli-
Senim 1280x1024/85 Hz).

A pokud nemate druhy mo-
nitor, miZete misto néj pri-
pojit televizor (u toho je ma-

¢ ximalni rozliSeni pochopi-
. telné 800x600), a pracovat

: na monitoru a televizi sou-

na vice obrazovkach. Bohu-
zel, ne kazdy ma dostatek

: volnych slott pro zasunuti

dalsi grafické karty (napfi-
klad mé ctyti PCI sloty oku-
puje zvukovka, SCSI, sitova
karta a Voodoo2). S G400 je
ale v§echno jinak — diky
funkci nazyvané DualHead

: Casne.

Ze toho nevyuzijete? Moz-
na ano, mozna ne. DualHe-
ad totiZ umoZznuje nejen
klasické pouzivani dvou

¢ monitord pro praci ve Win-

dows (kdy na jednom moni-
toru mate menu a na dru-
hém pracujete, ¢i na jednom

Quakelll Testv. 3.17

@ Matrox G400 MAX
@ TNT 2, 32MB (125/150)

3000, 16MB
®53 Savaged, 32MB
©ATI Rage 128, 32MB
BTNT, 16MB

Celeron 400, 16bit,

16bit
1280%1024

320i,
1280%1024

Benchmarkovani v Quake Ill Test je nutno brat s rezervou, ovsem verze
3.17 jej oficiiné obsahuje a id Software sém vysledky publikuje. Z testu je
vidét, Ze OpenGL oviada¢ G400 zatim neni dokonaly - v nizsich
rozliSenich je vykon stejny jako ve vysokych. Zatimco v nizkém rozliSens je
G400 na mezi nejpomalejsimi, v rozliSenich vysokych je jasné na Spici.
KaZdopadné i v 1280x1024 se drzi nad hratelnou hranici 30 fps. Lze tedy
oCekavat, Ze findlni ovladac zvedne vykon zejména v rozliSenich nizkych,
zatimeo rychlost v 1280x1024 ¢i 1600x1200 ziistane témér beze zmény.

Fakta a nic nez fakta

Millenium G400 MAX  Millenium G400

Riva TNT2 Ultra Riva TNT2

Voodoo3 3000

Voodoo3 2000

RAM 32 M8, 5 ns, 200 MHz

Procesor 6400, 166 MHz

32hit, 16hit,
e, bump-mapping

32hit/24+Bbit/ 16bit
AGP 2x/4x, AGP texturovani

Renderovani

Z-huffer
Shérnice

3D API Direct3D,

OpenGL ICD (beta)
RAMDAC 360 MHz

20482048

Max. velikost textury

Cena vc. DPH 10 400 K¢

32 MB, 6 ns, 166 MHz
G400, 125 Mhz

32, 16bit,

eIV, bump-mapping
32bit/24+8hit/16bit
AGP 2x/4x, AGP texturovani

Direct3D,
OpentL ICD (beta)

300 MHz
2048x2048
1500 K

32 MB, 5,5 ns, 200 MHz
TNTZ, 175 MHz
32bit, 16bi

32hit/24+8bit
AGP 2x/4x, AGP texturovani

Direct3D,
OpenGL ICD

300 MHz
2048x2048
9 112 K (Creative)

16 nebo 32 MB, 6 ns, 150 MHz
TNT2, 125 MHz
32, 16bit

32hit/24+8hit
AGP 2x/4x, AGP texturovdni

Direct3D,
OpenGL 1D

300 MH:
2048x2048
6700 K (Leadtek)

16 MB, 6 ns, 166 MHz 16 MB, 7 ns, 143 MHz

Voodoo3, 166 MHz Voodoo3, 143 MHz

16bit 16bit

16bit 16hit
RGP 2x AGP 2x, PCI

Direct3D, OpenGL Direct 30, OpenGL
(miniport/ICD), glide (miniport/ICD), glide

300 Mhz
912x512
6 036 K¢ (OEM)

300 MHz
812x512
4 930 K

m GameStar 9] 99
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program piSete a na druhém
debugujete, nebo na jenom
modelujete mapu do Half-
-Life a na druhém se rovnou
vykresluje), ale i takové per-
licky jako prehravani DVD
na jednom a préci na dru-
hém monitoru, ¢i pouZiti
dvou monitort ve hrach,
které to podporuji (na jedné
obrazovce je 3D vyhled na
bojisté, na druhé strategicka
mapa). Samoziejme, druhy
monitor neni levny (podle
mého idealni kombinaci
19"+17" si u nas asi nemtize
dovolit nikdo, 17"+15" &i
19"+15" je uz realngjsi), ale
stéle je tu moznost prikurto-
vat misto druhého monitoru
televizor. Po pravdé feceno,
kvili hram bych si asi dva
monitory neporidil, ale jako
programator, grafik, ¢i de-
signér urovni bych o tom
vazné uvazoval. Dalsi oblas-

Enviromentélni bump-mapping nejenze umoZnuje tvorbu plastického

vidite na protéjsi strané, rad
bych jen dodal, Ze vykon
G400 MAX (ale i ,,0bycej-
ného* G400, které tika jen
na 125 MHz) je tuctyhodny.
Zejména uvédomite-li si, Ze
MAX je taktovan ,jen“ na
166 MHz, zatimco kvalitni
TNT2 Ultra tika na 175
MHz, ¢i dokonce jesté rych-
leji. Je vidét, ze kvalitni pra-
ce na pametové sbérnici

a dalSich ¢astech nového
Cipsetu G400 znamena vic,
nez pouhou pracovni frek-
venci.

Dost ale bylo chvaly, zbyla
tu jesté jedna nepfijemna
véc, kterou je tieba ventilo-
vat. Zatimco vykon G400
MAX v Direct3D hrach je

bezkonkurencni, u her pou- :

Zivajicich OpenGL tomu
tak neni. Na viné je stale
jesté nedodélany OpenGL

povrchu, ale dokazZe na ném vykreslovat i odrazy okolniho svéta (obrazek

Z tech-dema firmy Matrox).

ti, ve které Matrox inovuje,
jsou nové funkce 3D grafiky
— asi hlavni novinkou je en-
viromentalni bump-map-
ping, ktery umoznuje vytva-
fet neuveéfitelné plastické
detaily povrchu (viz obr.).
Bump-mapping jako takovy
sice novinkou neni, u karet
jako Riva TNT je ale poci-
tan prevazné softwarove,
coZ znamena, ze vysledna
kvalita je mnohem horsi

a dochazi ke zpomaleni hry.

DualHead, bump-mapping
¢i prehravani DVD jsou sice
zajimavé funkce, ale vykon
je to, co se opravdu pocita.
A tentokrat nebudete zkla-
mani. G400 MAX totiz ne-
jenZe se vyrovna dosavadni
$picce — Rivé TNT2 Ultra,
ale v mnoha ptipadech, ze-
jména v Direct3D hrach

a ve vysokych rozliSenich,
je podstatné rychlejsi. Vice
se asi dozvite z grafti, které

. ICD ovladag¢, diky kterému
: je vykon ve hrach jako

Quake II, Quake III Test ¢i
Half-Life ponékud nevy-
rovnany a s vyjimkou nej-
vyssich rozliSeni
(1600x1200) prece jen slab-
§i ve srovnani s TNT2 Ultra.

.V nékterych piipadech se

navic muzete setkat

¢ is drobnymi problémy

. v zobrazeni samotném (na-
. priklad ,,zatmivacka“

. v Kingpinu). To byl ostatné
. dtvod, pro¢ jsme prede

. dvéma mésici netestovali

- levnéjsi G400 (tehdy byl

. OpenGL ovladac opravdu

. nedodélany). V soucasné

- dobé ale Matrox tvrdé pra-

. cuje na jeho dokonceni, du-
kazem cehoz je i nova (lepsi

a rychlejsi) verze z konce

. Cervence, kterou jsme obdr-
- Zeli v priibéhu testovani. :
. Matrox slibil ve finalni verzi :
¢ aZ 40% rychlostni nartst.
¢ Pokud se sliby splni, bude

Bump-mapping u hry Expendable. Na prvnim obrazku je bump-mapping na povrchu vodni

hiadiny vypnuty, na druhém je zapnuty.

Millenium G400 MAX

Hi-end 3D akcelerator se 32MB RAM

Plus: nejrychlejsi 3D karta v Direct3D,
DualHead, 32 MB RAM
Minus: prozatim jen beta-verze OpenGL
ICD driveru

Matrox Graphics
www.matrox.com

Cena: cca 10 500 K¢ s DPH (verze MAX)

G400 MAX v OpenGL
¢ rychlejSi nez TNT2 Ultra
. (podobné jako tomu je
- v Direct3D uz nyni).

. Millenium G400 MAX

. (aocca30 % pomalejsi

: a0 néco levnéjsi G400) je
. vyborna karta. Kdyby nebylo :
. nedodélaného OpenGL

ovladace, zaslouzila by si

. hodnoceni 100 %. Lze ji do- :
porucit vS§em majitelim rych- :

lych PC s Celeronem ¢i Pen-
tiem II/111, zejména pokud

. dokazi vyuzit jejiho potenci- :
¢ &lu a funkci. Hrat na ni Mid- :
. town Madness Ci System :
: Shock 2 je prosté nadhera ;
© anartst vykonu oproti TNT2 :
: byl kupodivu veelku znat :

(dokonce i Kingpin byl hra-

. telny v neuvéfitelném rozli-

. Seni 1600x1200). Osobné mi
. velmi pfirostla k srdci a jsem
. ochoten ji odpustit i nektes-
¢ tanskou maloobchodni cenu
: 10500 K¢ s DPH (ktera ale
¢ neni vyssi nez u vétsiny

. 'TNT2 Ultra karet).

. Jedini, komu nemusi vykon
: G400 MAX zcela vyhovo-

: vat, jsou naruzivi hraci

. Quaka (tedy Quake I1,

. Half-Life, ¢i Quake I11

Test) — tém lépe poslouzi
TNT2 ¢i TNT2 Ultra, které

- poskytuji (zejména v Quake
I11) nejlepsi vykon v rozlise- :
- ni 1024x768. A véfte, ze :
. u deathmatche ¢i botmatche :
. jde skoro o kazdy frame. :

Lukds Erben
90292 :

Na otazku, zda vyuzijete nové
funkce, jako je enviromentalni
bump-mapping, vam snad
alespon ¢astecné odpovi seznam
vyznaméjsich her a hernich
technologii, které bump-mapping
podporuji nebo podporovat
budou.

3DRash Engine (EA Canada)
Battlezone 2 (Pandemic)

Black & White (Lionhead)

Dark Reign 2 (Pandemic)
Carmageddon 3 (Torus)
Darkstone (Delphine)

Descent 3 (Outrage)

Drakan (Surreal)

Dungeon Keeper 2 (Bullfrog)
Expendable (Rage)

Hostile Waters (Rage)
Incoming Forces (Rage)

Ka-52 Team Alligator (Simis)
LithTech2 Engine (Monolith)
Max Payne (Remedy)
MechWarrior 3 expansion pack
(Zipper)

Messiah (Shiny)

Populous sequel (Bullfrog)
Rally 99 (Magnetic Fields)
Rollcage sequel (Attention to
Detail)

Slave Zero (Accolade)

Spec Ops 2 (Zombie)

Speed Busters (Ubi Soff)

Star Trek: Armada (Activision)
System Shock 2 (Looking Glass)
Test Drive 6 (Pit Bull Syndicate)
Test Drive: Le Mans (Eutechnyx)
The Real Neverending Story
(Discreet Monsters)

Vampire The Masquerade:
Redemption (Nihilistic)
Wargasm sequel (Infogrames/
1]1)]
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SOUTEZ

Soutéz s firmou JRC
o originalky hry
NGEON KEEPER 2

 Hornyho

Dungeon Keeper 2. a7 ur ité vétsina z vas vesele smazi, ale
pokud tomu tak snad. jesté neni, davame vam nym moznost
vyhrat jej v nasi ¢tenarské soutézi. A pro ty, kdo si jiz hru
poridili, tu mame také néco — dvé postavicky vaseho
milacka Hornyho. Otazkytykajici se DK2 opét ne]sou
nijak zvlast tézké, a jestli GameStar Ctete pozorné, bude
jejich zodpovezem hrac¢ka. Kromé toho jsme opét
prlbahh i par otazek anketnich,jejichZ zodpovézenim
nam pomu,zefe délat GameStar takovy, ]aky byste

jej sami ckh h mit. Kupon vystiihnéte ¢i okopirujte, & |
nalepte na sporidencni listek, nezapometite '
vyplnit Zgate | adresu a zaslete na adresu
redakce (GameStar, IDG Publishing a. s.,

;;'$eyd1§;,ova /11, 15500 Praha 5).
Vyher&e p verejnime v Cisle 11/99. TakZe AKCE!

g
Soutéz s firmou JRC o originalni CD Dungeon Keeper 2

1. V Combat Pit se da postava vy-
trénovat na uroven:

Npyni jesté par anketnich otdzek: 6. Co je pro vas pri vybéru Caso-

pisu s plnou hrou nejdulezi-

6 4. Ohodnotte dosavadni CD ] téjsi?

v GameStaru Pro - stupnici [l jestli je to hra v &esting
[b]7 1-5 (jako ve $kole, 1 = nejlepsi; ; i
8 pokud jste si dany GS nekou-  [b]zda ma dobrou grafiku

pili, policko nechte prazdné).
[a] GS 7/99 - Fish Fillets

jak je to stara hra

[d] pIné hry mne nezajimaji
2. Maximalni pocet mana bodu

je:
& '100 G [b] GS 8/99 — Edna/Strategie spe- 7. Které z uvedenych konfiguraci
cial se blizi vas pocitac (tato otaz-
[b] 200 000 O 2 B @B [E ka by nam méla pomoci ve vy-
béru téch nejlepsich her na
300 000 [c] (;519(/9191 - Vl?Sac/sD? akce spe- druhé CD)?
cial (celkem tii
486/120 MHz, 16 MB RAM
1 2 3 4 5 @ S5 T
3. Upir se po prohraném boji: nebo horsi
[a]rozpadne 5. Koupite si piisti GameStar Pro  [b] Pentium 90-166, 16-32 MB
s plnou verzi hry SHOGO? RAM

[b]jeho trover klesne o 1 a objevi
se na hrbitové (pokud mél ale
uroven 1, rozpadne se)

[a]ur¢ité koupim
[b] mozna koupim
spi§ nekoupim
[d] ur¢ité nekoupim
[e] zatim nevim

Pentium 166-233, 32 MB RAM,
3Dfx nebo jina 3D karta

[d] Pentium II (AMD K6-2),

zlistane bezvladné lezet, a po-
32 avic MB RAM, 3D karta

kud ho imp neodnese na hibi-
tov, rozpadne se

Spravné odpovédi zaskrtnéte, vystiihnéte ¢i okopirujte, nalepte na korespondencni listek a odeslete do 10. 9. 1999 na adre-
3 su redakce (GameStar, IDG Publishing a. s., Seydlerova 2451/11, 150 00 Praha 5). Vyherci budou zvefejnéni v éisle 11/99.

X} Gamestar |09

Vyherci soutézi
z cisla 7:

SoutéZ o pocita¢ FunStation XAH

Zajem o soutéz FunStation byl vskutku ne-
vidany. V nékterych pfipadech nam své
kupdny posilaly celé rodiny (pravdépodob-
né vcetné nekterych jiz zesnulych pribuz-
nych), v jinych zase pfichdzely podezrele
podobné kupény, které nejenze nesly stej-
né jméno a adresu, ale i identicky rukopis.
Jen pro uplnost - spravné odpovédi byly
1c, 2b, 3b. Nu, vSe jsme peclivé zamichali
a z osudi vytahli nasledujiciho Stastlivce:
Jifi Hlavaty, Praha 8-Liben

Soutéz o PalmPilot III

I PalmPilot se vam zalibil (i kdyz nékolik
tisic odpovédi na FunStation Ize prekonat
jen tézko), cen bylo ale vice, a tak i Sance
na vyhru mnohem vyssi. Témi stastnymi se
tentokrat stali:

Organizér PalmPilot

Zbynék Bartos, Praha 9

Hrnek 3COM

Vladimir Kucera, Tachov

Tricko PalmPilot

Jakub Sirotek, Pfibram 4

Ondrej Loucansky, Praha 4-Pisnice
Tricko BRAVE

Jiti Martinek, Bilovec

Milan Barta Praha 4

Petr Polacek, Zastavka u Brna




Pocitac pro vyuku, zabavu i praci

-~ PROCESOR INTEL®
CELERON™ 433 MHz

- 64 MB RAM, HDD 6,4 GB

- MULTIMEDIA
- WINDOWS 98 CZ

celeron”

PROCESSOR

COMFOR Primo 433

Intel® Celeron™ Processor 433 MHz, cache: 128 kB, pamét: 64 MB SDRAM, HDD: 6,4 GB Akontace: 5 889 -
Ultra DMA, CD-ROM: 40rychlostni, zvuk. karta: 16 bit. stereo 3D PCl Wavetable, FDD: 3,5" ; d

COMFOR PRIMO 433

+ SOFTWARE ZDARMA
Antivir AVG 6.0

Slovniky Lingea Lexicon
Corel Draw 6.0 CZ
LangMaster kurz anglictiny
Money 2000 START
Internet — | mésic ZDARMA

naurti-lus ¢

OUHS (00 L35) poy
Phitsinautins es of
DB (it .7y
1. A 2

mollusk
Ofthe genus Naygye
EsDecially # pompins

{Latin, from g,
Sreek nau
O g shi s, Saior, nats, rom Pautas, may
Matingr,

24 550,-

1,44 MB, grafika: 16 MB Riva TNT, skfiii: minitower, klavesnice, my3. 1 149,-

Monitor 15" LR za pFiplatek 5290 K&.

Vyrobcem pocitacii je COMFOR PC Mail.

Uvedené ceny jsou bez DPH. Zména cen vyhrazena. Fotografie jsou pouze ilustraéni. Splatky a akontace jsou kalkulovany pro 30mésiéni dobu splaceni a 20% piimou platbu.
Intel Inside® logo a Pentium® jsou registrované ochranné znamky a Celeron” je ochranna znamka Intel Corporation.

BLANSKO, tel/fax: 0506/548 30, BRNO, Lidicka 40, tel/fax: 05/45 21 56 09, BRNO, Orli 6, tel.: 05/42 2| 34 95, fax: 05/42 21 05 52, CESKE BUDEJOVICE, tel.: 038/35 50, fax: 038/350 84,
HRADEC KRALOVE, tel.: 049/553 40 01-2, JESENIK, tel/fax: 0645/412 430, KARLOVY VARY, tel.:017/322 22 |1, fax: 017/322 36 77, KOLIN, tel.: 0321/267 40, fax: 0321/71 26 08, LIBEREC,
Palac Syner, Rumunské 666/9, tellfax: 048/611 30 20, MOST, tel.: 035/612 60 01, fax: 035/612 60 02, OLOMOUC, tel.: 068/52 26 003,

fax: 068/52 35 255, OSTRAVA, Nadrazni 101, tel.: 069/612 64 09, fax: 069/6 12 65 94, PARDUBICE, Sv.Anezky Ceské 121,tel:040/51 5589, INFO LINE: 040/60 29 333
fax: 040/51 62 14, PLZEN, tel.: 019/22 48 38, fax: 019/722 70 81, PRAHA I, Zitna 27, tellfax: 02/22 21 16 47, PRAHA 2, Bélehradska 104, INTERNET: www.comfor.cz

tel.:02/22 51 21 00, fax: 02/24 25 00 67, PRAHA 5, Nadrazni 96/50, tel.: 02/57 32 81 14, fax: 02/57 32 73 65, PRAHA 6, Cs. armady 34,
tellfax: 02/312 17 33, PRAHA 7, Délnicka 786/38, tel.: 02/80 00 91, fax: 02/66 71 26 |1, PRAHA 7,Plynarni 33, tel.: 02/66 71 12 44, fax: c CO [\/I F o R
02/66 71 12 45, PREROV, tel/fax: 0641/21 77 76, ROUDNICE NAD LABEM, Jungmannova 1029, tel/fax: 0411/838 203, USTi NAD

LABEM, tel: 047/524 82 50, fax: 047/524 82 51, ZLIN, tel: 067/301 69, fax: 067/383 24, ZDAR NAD SAZAVOU, tel/fax: 0616/267 59 KOM FORTN] KOMUNIKACE
PC COMFOR také k dosténi u autorizovanjch prodejct po celé CR. Informace na www.pcmail.cz.



[h@d],

za predloZené skolni

| Prvni APPLE Computer
pod 40.000 K¢ 11!

pentiums=///

—

bez DPH

Pro Diablo

Joysticky r—
.?oystiﬁ :':ﬂi:“l’latinium vo’ an ty

1 168,-
bez OPH

. _d

4 900,-
bez DPH
K

Vitéz testu
v ILEVELu

Ti Sk a’r ny Ne_,leéjii barevna |

tiskarna/!

ﬂlkc'ima EPSON
Stylus Color 300

' 1.

11
Zvukova karta
Sound Blaster LIVE

=2
CD-RW mechanika BTC
BCE 62IE 2/8x rychlostni

Zvukova karta
ESS 1938 Solo

™ .
70 ;’vukava'

Vgbér ze 4484
druhﬁ zbozi

819,-
bez DPH

} Sound Blaster 64 e

e o Za tento kupon dostanete v ComputerCity pfisti GameStar se 40% slevou.
6,,)@ ®/ @ Dovoz zbozi bhem 24 hod., jednotna cena 180 KE po celém tzemi ER.’
,0 %ﬁ QL ‘ Doprava reklamovaného zbozi za cenu 180 K& po celém tzemi CR.

e @) Moznost platby kreditnimi kartami

1 Poditaé Yakumo Pro Diablo
Idealni poéitaé pro zabavu, vyuku, domaci i profesionalni
vyuziti. Koupi ziskavate velmi rychly a spolehlivy pocitac,
ktery vyuzivéa nejnovéjsi technologie dneska.
provedeni minitower @ Intel Pentium Il Procesor 450
Mhz @ 64 MB SDRAM @ graficka karta VOODOO 3
@ CD-ROM mechanika 40x ® zvukova karta Aureal 3D
PC| @ HDD 8,4 GB Fujitsu Ultra ATA ® Windows 98 CZ
@ mys Genius Easy @ podlozka @ klavesnice PS/2
CenabezDPH/sDPH: 33 333,- 40666.-

2 Apple iMac e
Kombinace vzrusujiciho svéta internetu s /ednoduchostl
pocitact Macintosh

procesor 333 MHz @ 32 MB SDRAM ® graficky akcelerator
ATl RAGE PRO TURBO pro urychleni 2D a 3D grafiky ®
HDD 6 GB IDE ® CD-ROM 24x @ dva vestavéné
stereofonni reproduktory ® dva konektory pro pfipojeni
sluchatek na elnim panelu ® vestavény mikrofon ® interni
56 Kbps modem ® USB kiavesnice a my$ @ 15" monitor @
Mac OS 8.5

CenabezDPH/sDPH: 39990,.- 48 788,

3 Joystick F16 FLLCS

vitéz testu v Levelu &islo 9! ® dvoupolohova spoust

@ Sest tlagitek (jedno dvoupolohové) ® étyfi softwarové
programovatelna tlacitka ® neomezené programovani
@ autenticky vojensky design ® moznost volby
digital/analog ® presné vyvazena spodni ¢ast

Cena bez DPH /s DPH: 4 8500,- 5978,

4 Joystick Top Gun Platinium
dvoupolohova spoust @ ¢tyfi programovatelna tladitka +
kolecko ® autenticky vojensky design ® pfesné vyvazena
spodni ¢ast @ drivery pro Windows 95 /98 ® kompatabilni
pod systémy DOS a Windows ® kompatibilni s Elite
Rudder a Attack Throttle

Lena bez DPH /s DPH: 1 168,- 1425,-

5 Volant + pedaly ACT LABS
Luxusni volant pro vSechny typy zavodnich her s Sesti
tlacitky pfimo na volantu.K dodani ve tfech variantach:
Pro PC bez Force Feedbacku

. CenabezDPH/sDPH: 2 861,- 3490,-

Pro PC s Force FeedBackem
CenabezDPH/sDPH: 5 164,- 6 300,-
Pro PlayStation

Cena bez DPH /s DPH: 2 861,- 3490-

6 Tiskarna Hewlett Packard OJ 610
Nejlevnéjsi barevna tiskarna se dvémi cartridgemi.
Cenabez DPH /s DPH: 3 490,- 4 258,-

7 Tiskarna Hewlett Packard 0J 420
barevna inkoustova tiskarna formatu A4 uréena pro
béZnou praci v domacnostech a malych kancelafich.
Vysledny cernobily tisk je ostry a &isty, po vloZzeni barevné
tiskové kazety moZnost tisku barevnych obrazkl. Rozméry
vhodna do malych prostor.

Lenabez OPH/s DPH: 2 630, 3 282,-

8 Tiskarna EPSON Stylus Color 300
Nejlevngj$i barevna inkoustova tiskarna v Cechach!
Vhodna pro domaci a nenaro¢ny kancelarsky tisk ve vSech
barvach. Snadna instalace. Mimofadné Gsporny provoz
diky novym ovladaétim. v
CenabezDPH/sDPH: 2868,.- 3499,

9 Zvukova karta Sound Blaster 64
Wavetable syntéza (tabulka nastroju) pro ¢isté a realistické
prehravani hudebnich nastrojl. 64 hlasa polyfonie, 3D zvuk
a CD kvalita je jiz samoziejmosti..

Cena bez DPH /s DPH: 819,- 999,

10 Zvukova karta FPS ESS 1938 Solo
Naucte vas pocitac mluvit, zpivat a hrat! Staci jen
nainstalovat zvukovou kartu. Napr. tuto velmi levnou - PCI
zvukovou kartu, 32. Bitova, full duéplex, PnP, software.
Cena bez DPH /s DPH: 409,- 499,-

11 Zvukova karta
Souwund Blaster LIVE
Karta ovéncena snad vSemi ocenénimi. Od INVEX Tipu
pies CHIP TIP az po TEST GUT. Nyni v Computer City za
akéni cenu. PCI, Wave-table syntéza, 3D zvuk, efektové
nastroje, Hollywood-Quality.
CLena bez DPH /s DPH: 1 6765, 2 045,-

12 CD-RW mechanika BTC

CD mechanika, ktera umi na CD nejen zapisovat, ale i
prepisovat! Dokazete si tak na CD medium uloZit svoje data
(1 CD =650 MB), které Ize libovolnékrat prepsat. V cené je
bohaty software pro moznost vytvareni kopii datovych i
hudebnich CD. Navic si miiZete nahrat viastni CD, které
bude mixem vasich oblibenych hudebnich CD! Mechanika
nyni za akéni cenu.

Cena bez DPH /s DPH: 7 369,- 8990,-

Zmeéna cen a sortimentu vyhrazena.
Pouzité fotografie jsou ilustraéni.

o WWW.LCITY.CZ »

Praha - Shopping Park; tel.: 02/651 82 28
Brno - Shopping Park; tel.: 05/43 25 04 99



