Die ganze Welt der PC-Spiele S s so0 s72- it 13000

xklusive Y
§ + Video Specials: Q,o'°

blo 2. T
Videos: Giants. Dial

park World, Messe-Bericht
E3: DeS| er Summit, Game

prakan 7= D =
17K
g

Half- hfe)(Z‘

Opposing Force: Geniales Addon zum 3D-Action-Hammer

Team Fortress 2: Kommando-Einsitze im Internet und SOJOJ

Tomb-Raider-Killer mit phantastischer Voxel-Grafik
Rasante Kampfe, epische Story, vollige Handlungsfge‘h‘ )

3D-Karten-Vergleich

,3
Alle aktuellen Beschleuniger im Hartetest - s
Plus: Tuning-Tips, DVD-Tauglichkeit - .

£° 2 Hey, 0,

R % *'asztar 8/, \

N 2.
o z 3
§ . S— Qo Half. l ]
2 ppsB I S fe
“Q/Jie,i\i‘o‘“\ - OPPOS

X’(hlsrv Vi, d

Auf 2 CDs: Dfak

Exdusiv-Video b
Drakan '°2

atch 2 ot
agged T
Top-Demo 4"1 ance
- e2
Hidden & Miustve, g 15 Video- Speuals~

Dangerous

Exklusiv-Video % /] N Der erste Endgegner besiegt: D‘Ia.blo 2 Heldin Rynn reitet
Diablo 2 = O S S ‘;Y J=  auf dem Drachen: Drakan Rollenspiel mit Mega-Effekten:
Top-Demo - e I;?; lest g zl’kr'. ] “'"‘ l & &7 % o 7 Final Fantasy 8 Komplexe Raumkampf-Simulation:
Need fOl' Speed 4 ! Vi Vistn g Turf;_d Jeg(g” top ;e f.g = e Freespace 2 Gitin, Monster und 5 Sildner: Giamts
Exklusiv-Video o VZZ’Z’;- farlaZEK.;r'e ' ¥y - Kampfe, Lorenfahrt und Puzzles: Indiana Jones5 Bombastgrafik
Vampll'e Plus; flona' : asy § /ﬂ im Wetial: StArlANCeT Kommando-Action vom Hatt-Life-Team: T@AMN
Exklusiv-Tool 2 S0ftwaral Fortress 2 visneytandimEigenbau: Theme Park 2 Geniate Halt-Lite-
X-WIng Aulance ‘IH" “ | ‘ Fortsetzung: O'P'POSiTIg Force Atmospharisches 3D-Rollenspiel: Vampl"re

39441817 Plus: E3-Designer-Gipfeltreff, Gabe Newell Interview, YOU-Bericht, GameStar TV

Spielehits im Test: Dungeon Keeperz Descent! Need for Speed 4, T.A. Kingdoms, Heavy Gear 2

Brandrneu: Pech 10220 Jagged Alliance 2













ameStart’

U nsere Titelgeschichte hat zu einigen Diskussionen in der Redaktion gefiihrt: Wird

Team Fortress 2 das Ende tumber Deathmatch-Orgien einlduten? Denn statt nur auf

alles zu ballern, was sich bewegt, miissen die Spieler taktisch zusammenarbeiten, um
gegnerische Teams zu besiegen. Wer Multiplayer-Programmen gegentiber zuriickhaltend ist,
freut sich auf Half-Life: Opposing Force. In das Addon zur Action-Referenz wird ungeheurer
Design-Aufwand gesteckt — davon konnten wir uns bei unserem Valve-Besuch {iberzeugen.

Wo kommen nur die vielen guten Spiele her? Daf} sich gleich mehrere Highlights wie
Dungeon Keeper 2, Outcast, Need for Speed 4 oder Descent 3 in einem einzigen Sommer-
Heft einstellen, ist schon sehr ungewohnlich. Allerdings stecken hinter solchen Hit-Ballungen
oft auch die Quartalsergebnis-Zwinge borsennotierter US-Hersteller. Was passiert, wenn Pro-
dukte aus wirtschaftlichen Griinden zu friith verdffentlicht werden, zeigen T.A. Kingdoms und
Heavy Gear 2 — auch das zwei potentielle Hits, denen es aber merklich an Feinschliff fehlt.

Die deutschen Hersteller haben ganz andere Sorgen. Der Ausnahme-Verkaufshit Anno
1602 und die Dauer-Erfolgsserie Die Siedler kénnen nicht dariiber hinwegtiuschen, dafl
Deutschlands Spiele international keinen Blumentopf gewinnen. Und das hat Folgen: Weil
hiesige Designer vom grofieren Teil der moglichen Gewinne abgeschnitten sind, wird der
qualitative Abstand zu internationalen Software-Schmieden immer grofler. Peter Steinlechner
hat in seinem Report Deutschland, Spielezwerg Ursachenforschung betrieben.

Viel Spaf beim Sonnen und Spielen,

Ihr GameStar-Team
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Valve hat mit dem 3D-Action-Kénig
Half-Life noch viel vor: Wir haben uns
das aufwendige Addon Opposing
Force und das Multiplayer-Spektakel
Team Fortress 2 vor Ort angeschaut.
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Nochmals verschénert; Bullfrogs
80 Strategiespiel Dungeon Keeper 2
schickt Sie unter die Kellergeister.

Das Action-Adventure Outcast ist
1 08 ein Eldorado fiir Forscher und
Fans von prunkvoller Edelgrafik.

Need for Speed 4

Lk

Vierte Runde fiir Need for Speed:
90 Neben neuen Strecken und Flitzern
gibt's endlich einen Karrieremodus.

Video-Specials: Half-Life Addon, Team
Fortress 2, Interview mit Gabe Newell

Plus weitere Videos: Drakan, Diablo 2,Final
Fantasy 8, Freespace 2, Vampire, Starlancer,
Indiana Jones 5, Giants, Theme Park World ...

Demos: Need for Speed 4, Pizza Syndicate,
Die Volker, Hidden & Dangerous ...

ausfithrlicher
CD-ROM-Inhalt ...............




News

Gerlcnte,

Szene

Quake statt
Fiihrerschein

Da hat sich Microsoft ja wieder mal was
vorgenommen: Wenn sich der »Windows
Game Manager« durchsetzt, zerlegt der
Nachwuchs keine Aliens mehr in
Einzelteile oder macht sich per
Kettensége uiber Multiplayer-
Gegner her. Denn kiinftig schal-
ten der Herr Papa oder die Frau
Mama derlei Gewalttaten mit
einem Codewort ab. Zum 18.
Geburtstag gibt’s dann nicht
mehr den Fiihrerschein, sondern
das Passwort, mit dem Sohne-
mann endlich Quake spielen
kann. Ganz ehrlich: Ich bin froh,
daB mal jemand mit einer neuen
Idee an das leidige Thema »Gewalt und
Spiele« herangeht. Und daB damit nicht
mehr irgendwelche Verbande die letzte
Entscheidung iiber die Freigabe eines
Spiels hatten, sondern die Eltern.

Kleiner Schonheitsfehler: Sobald der
»Game Manager« drauBen ist, wird er
schneller geknackt, als Bill Gates
»Neunzig Milliarden Dollar« sagen kann.
Und schon haben Herr Papa und Frau
Mama noch weniger Ahnung, was ihr
Nachwuchs am PC daddelt.

Peter Steinlechner
Redakteur

Star Wars: Obi-Wan

Wihrend Deutschland auf
Star Wars: Die dunkle
Bedrohung wartet,

arbeitet LucasArts am
3D-Actionspiel Obi-
Wan. In dem sollen Sie sich in der
Rolle von Obi-Wan Kenobi durch
Episode 1-Lokalititen kimpfen,
darunter Coruscant und der Pa-
last von Naboo. Obwohl der
Hersteller sich mit De-
tails zuriickhilt,
sickern allmihlich
Einzelheiten durch. So
soll der Schwerpunkt anders als in Jedi
Knight weniger auf Schuflwechseln
liegen, sondern mehr auf Gefechten per
Lichtschwert. Auflerdem sollen Sie im
Spielverlaufin eine Art Jedi-Museum —
moglicherweise in einem Extralevel — ge-
langen, in dem Sie gegen alle bekannten
Lichtschwert-Schwinger antreten und
ihren individuellen Kampfstil kennen-
lernen kénnen. Darunter sollen nicht
nur Darth Maul und Qui-Gon Jinn sein,
sondern auch »alte« Recken wie Darth
Vader oder Luke Skywalker.

C&(C3:
Platinum Edition

Ende August 99 soll das Warten endlich
ein Ende haben: Command & Conquer 3
soll dann in groflen Stapeln in den Spie-
leliden stehen. Wer als echter Fan das
ganz besondere C&C 3 will, kann sich
per Internet die Command & Conquer 3:
Platinum Edition besorgen. Die limitier-
te Version wird in einer Silberfolie ver-

/ [

packt, in der Schachtel finden Sie neben
dem Spiel auch ein vom Programmierer-
team signiertes Handbuch sowie eine
NOD- oder GDI-Zinnfigur. Die Plati-
num Edition ist nur auf Englisch erhlt-
lich und das ausschlieflich per Internet-
Vorbestellung bei Electronic Arts und ei-
nem amerikanischen Versandhandler.

] www.eastore.ea.com
0 www.ebworld.com

7 =

C&b 3: limitierte Platinum Edition mit Extras.

I MechWarrior 3: Etwa im Dezember '99 gibt’s eine offizielle Missions-CD fiir das hervorragende

News-Tickerm

beschrieben, bendétigt jeder Multiplayer-Spieler seine eigene CD. [IIII
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Mechspiel. I Bill Clinton: Der US-Prasident hat in einer Fernsehsendung mit amerikanischen Jugend-
lichen iiber das Thema »Gewalt und Computerspiele« gesprochen. [l Vampire: Angeblich steht die grund-
legende Handlung von Teil 2 des Rollenspiels (siehe Preview) schon fest. [[1  Babylon 5: Das Sierra-
Weltraumspiel triagt nun den Untertitel Into the Fire. I  Electronic Arts: Geriichteweise hat der Spiele-
konzern die Quake-3-Engine nicht nur fiir einen James-Bond-Titel, sondern gleich fiir eine Reihe unterschied-
licher Programme lizenziert. ([  Half-Life: Von dem 3D-Actionspiel gibt’s jetzt die »Game of the Year
Edition«. Fiir gut 80 Mark bekommen Sie das eigentliche Spiel, das Multiplayer-Addon Team Fortress Classic,
die Demo Uplink sowie ein Tips&Tricks-Buch. [l  Midtown Madness: Anders als in unserem Test (7/99)

Korrektur: Das Echtzeit-

Strategiespiel Final Demand (Kurztest in GameStar 7/99) kostet keine 80, sondern 50 Mark.




Borsenfieber

Hier eine Ubersicht der Aktien-
kurse wichtiger Spielefirmen (laut
www.nasdaq.com). Wir drucken die
Schluzkurse vom 25.6.99 (in US-
Dollar), dazu die prozentuale
Veranderung seit dem 20.5.99 (alle
Angaben ohne Gewahr).

Acclaim: AKLM $ 6,156 -8,80%
Activision: ATVI $ 13,688 +5,80%
Eidos: EIDSY $ 32,500 +8,56%
Electronic Arts: ERTS $ 52,313 +8,50%
GT Interactive: GTIS $ 3,500 -13,86%
Hasbro: HAS $ 27,563 -9,45%
Interplay: IPLY $ 2,500 +/-0

Microsoft: MSFT $ 84,938 +8,29%
Take 2: TTWO $ 7,000 -9,68%

Gates gegen Gewalt

Microsoft plant, in die nichste Version
von Windows ein Freigabesystem fiir
Computerspiele zu integrieren. Besorg-
te Eltern, so die Vorstellungen des Soft-
warekonzerns, konnten damit selbst be-
stimmen, ob sie ihren Zoglingen den
Zugriff auf gewalttitige oder sexuelle In-
halte verwehren. Die Funktion wird der-
zeit unter dem Namen Windows Game
Manager entwickelt. Damit der funktio-
niert, miifdten die Altersfreigaben nicht
nur auf die Packungen gedruckt, son-
dern auch im Programmcode des jewei-
ligen Spiels untergebracht werden; der
Zugriff auf iltere Titel ohne diese un-
sichtbare Kennzeichnung kann aufler-
dem ganz unterbunden werden.

Denkbar ist auch, daft die Software
das betroffene Spiel nicht komplett
sperrt, sondern eine dem eingetragenen
Alter entsprechende Version — etwa oh-
ne Blut fiir Minderjdhrige — freigibt. Die
Firma von Bill Gates verhandelt mo-
mentan mit den beiden wichtigsten Al-
tersfreigabe-Verbanden der USA. Bis-
lang hat zwar noch kein Spielehersteller
zugesagt, das System zu unterstiitzen,
allerdings wollen einige es zumindest
priifen, darunter Acclaim, Interplay, GT
Interactive und Mindscape.

Skywalker 1aRt spielen

Access Software hat die Zeichen der Zeit
erkannt: »Computerspieler scheinen
kein Interesse mehr an interaktiven

Filmen zu habenq, sagt Aaron Conners,
der kreative Kopf hinter den videolasti-
gen Tex Murphy-Adventures. Deshalb
hat sich die Softwarefirma jetzt mit Mark
»Skywalker« Hamill, seit Wing Com-
mander 3 ebenfalls Veteran aus den Ta-
gen der Spiel-Filme, zusammengetan,
um ein neues Abenteuer in Bits zu ban-
nen. Grundlage fiir das Spiel soll die
Comic-Reihe The Black Pearl sein. Die
wurde 1996 von Mark Hamill ins Leben
gerufen, nach fiinf Ausgaben war aber
wieder Schluf. Die Geschichten drehen
sich um den Allerweltsbiirger Luther
Drake, der eine junge Frau vor Entfiih-
rern rettet und daraufhin von den Me-
dien zum Helden aufgepuscht wird. Die
Zeiten von ausufernden Unterhaltungen
und akribischer Recherche eines Tex
Murphy sind allerdings vorbei: »Das neue
Spiel wird actionorientiert sein, aber eher
auf List und Verstand als auf den Finger
am Abzug setzeng, verrit Conners.

Nude Raider

Das passiert also mit Lara Crofts, wenn
sie keine Lust mehr auf enge Tops, Pisto-
lenholster und Abenteuer in Inka-Tem-
peln haben: Sie ziehen sich fiir den Play-
boy aus und posieren mit albernen Stahl-
helmen am Strand. Jedenfalls hat genau
das Nell McAndrew getan, nachdem sie
ihre Rolle als fleischliche Verkérperung
der Tomb Raider-Heldin niedergelegt
hat. Zu besichtigen ab Ende Juli in der
US-Ausgabe des Herrenmagazins, und

das sogar ohne Nackt-Cheat...

Aktuell

News

FraI e des Monats
In Ausgabe 7/99 fragten wir:

»Warten Sie bei PC-Spielen ab, bis es den
Titel als Budget-Version gibt?«

Ergebnis: Die iiberwaltigende Mehrheit der Game-
Star-Leser kauft gezielt — und zwar Spitzenspiele
sofort, alle anderen zum Schnappchenpreis.

Ja, ich warte immer:
54%

Nein, ich kaufe
sofort: 14%

Top-Spiele
kaufe ich sofort,

andere spater: 80,6%
Quelle: GameStar-Mitmachkarten (7/99)

PLAYBOY

NELL
MCANDREW

NUDE

A FUNNY, FUNNY
INTERVIEW WITH
ERT BROOKS

SHANNON
ELIZABETH

PLAYBOY'S WIZARD
BROKER SAYS,
“MAKE MORE

MONEY NOW”

Nude Raider; Lara taucht im Playboy auf.

Terminkalender

LAN-Partys sind hip: Bei den meisten dieser Multiplayer-Grof3veranstaltungen

miussen Sie einen Rechner mit Netzwerk-Karte mitbringen; der wird dann in ein
grofles Netzwerk eingeklinkt. Bitte beachten: Die meisten Lanpartys haben eine
fest begrenzte Teilnehmerzahl — ohne Anmeldung kénnen Sie nicht mitmachen.

Veranstaltung Ort Teilnehmer Info-Adresse Termin
LAN-Party Haaren/Paderborn 250 www.operationpnp.de 9.7. bis 11.7.99
StarCraft-Turnier Niirnberg 35 Tfenster@fensterseifer.de 10.7.99
Netzwerkparty Hannoversch-Miinden 500 www.lanwars.lanparty.de 23.7. bis 25.7.99
Planet Insomnia4  Seevetal/Hamburg 350 www.planet-insomnia.de 23.7. bis 25.7.99
GPL6 Hamm/NRW 120 www.g-p-l.de 24.7. bis 25.7.99
Deutsche Brood War Berlin 800 www.netzstatt.de 27.7. bis 1.8.99
GPL7 Miinster/NRW 200 www.g-p-l.de 7.8. bis 8.8.99
Fragnow Landau/Pfalz 200 Fragnow.lanparty.de 13.8. bis 15.8.99
DCC Netzwerksession Essen 130 www.dccnet.de 21.8.99

Das grofle Beben Erfurt 700 www.beben.lanparty.de  27.8. bis 29.8.99

GameStar August 99




News

niele
ews

Prominente
Pappnasen

In der guten alten Zeit wurden Spiele
programmiert, weil jemand eine coole
Idee hatte. In der borsennotierten
Neuzeit kann sich kein Konzern mehr
darauf verlassen, daB der Geschmack
zotteliger Spieledesigner mit
dem Massenmarkt kompatibel
ist. Also nehmen immer haufi-
ger Marktforscher konkrete
Zielgruppen ins Visier, heuern
eine prominente Pappnase
zwecks Aufmerksamkeitser-
regung an und lassen dazu
Retortenspiele programmieren.
So kommt es, daB selbst seridse
Firmen wie Sierra nicht davor
zuriickschrecken, Bullenritt-
Simulationen zu entwickeln.

Ausloser fiir solche Ideen sind Ziel-
gruppenanalysen: Wer am Samstag
Rotwild jagt, guckt am Sonntag gerne
Rodeo und Motorsport. Solche Er-
kenntnisse in Verbindung mit den
Deer-Hunter-Verkaufszahlen machen
Entwicklungsgelder leichter locker als
neue Spielideen. Folgerichtig wird der
ménnliche US-Gelegenheitsspieler mit
Bullen-, Motocross- oder Angel-Simula-
tionen heimgesucht. Mal sehen, ob die
Bestsellerplanung aufgeht. Wir erin-
nern uns an den Millionenseller Myst,
der viele Software-Firmen glauben lieB,
daB Gelegenheitsspieler auf Anklick-
Adventures abfahren. Pustekuchen:
Das Massenpublikum lieB die zahlrei-
chen Nachahmer achtlos verstauben.

Heinrich Lenhardt
US-Korrespondent

Indy Jones 5: In dieser Halle erwarten Professor Jones vor allem Rétsel.

Indiana Jones 5

Neue Details zu Indiana Jones und der
Turm von Babel: Der peitscheschwin-
gende Professor soll nicht nur mensch-
lichen Gegnern die Pistole aus der Hand
schnalzen, sondern bekommt es auch
mit abgehobenen Bestien zu tun. Etwa
einem Frostmonster, das mit langen
Eiskrallen nach Indy grabscht. Derzeit
tiifteln die Entwickler an letzten Level-
details und optimieren die Engine-
Zwischensequenzen — schlieRlich sollen
die ersten »Filme« mit Herrn Jones, die
es nach Jahren zu sehen geben wird,
moglichst beeindruckend wirken. Lucas-
Arts ist sicher, das Spiel im September
’99 veréftentlichen zu kénnen.

Info: THQ, [ ] (0231) 96 51 11

Shogun

Lecker wie Sushi und ebenso fernostlich
soll das Echtzeit-Strategiespiel Shogun —
Total War werden. Vor allem, nachdem
das Entwicklerteam Creative Assembly

. . -
Shogun: Die Landschaft wird verbessert.

y L
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bekanntgab, den Verdffentlichungster-
min aufs Frithjahr 2000 zu verschieben.
Anders als urspriinglich geplant, sollen
die japanischen Heere dann immerhin
unter wechselnden Wetterbedingungen
wie Regen, Nebel oder Gewittern in die
Schlacht ziehen. AufRerdem werden die
Samurai und normalen Soldaten auf-
wendiger animiert. Die 3D-Landschaf-
ten bekommen mehr Vegetation und
umberstreifende Tiere verpafit.

Info: www.totalwar.com

Diplomacy

Im letzten Jahr haben Microprose/Has-
bro im Zuge der Streitigkeiten um den
Markennamen Civilization (wir berich-
teten) die Brettspielfirma Avalon Hill ge-
kauft. Nun soll der Einkauf erste Friich-
te tragen: Microprose hat eine PC-Um-
setzung des Kultspiels Diplomacy ange-
kiindigt. Ab September 99 sollen Sie als
eine von sieben Grofméchten die euro-
piische Geschichte beeinflussen kénnen.
Info: Microprose, [ ] (01805) 25 25 65

Diplomacy: Kriegsspiele auf der Europakarte.



Theme Park World

Im wahren Leben sind Vergniigungs-
parks eine der wenigen Gelegenheiten,
mal wieder mit den Eltern oder der lie-
ben Verwandtschaft zu reden. Bullfrog
will diesen Umstand fiir das Aufbauspiel
Theme Park World nutzen: Die Frei-
zeitanlagen anderer Spieler sollen Sie auf
Thren eigenen Rechner runterladen, be-
gutachten und einen davon zum »Park
der Woche« wihlen konnen. Der wird
dann von den Ochsenfréschen zum 3D-
Chatsystem umgebaut, in dem Sie sich
mit Menschen aus aller Welt treffen, per
Texteingabe austauschen oder in Fahr-
geschiften — etwa auf der Gokart-Bahn —
gegeneinander antreten kénnen. Ge-
planter Eroffnungstermin: Ende '99.
Info: Bullfrog, www.bullfrog.co.uk

Soul Fighter

Kein klassischer Priigler, sondern
Kampfsport mit frischen Ideen und
stimmiger Grafik — das soll Soul Fighter
werden. In dem Programm kloppen Sie
sich nicht sinnlos in den genretiblichen
Arenen, sondern toben sich in einer
Fantasy-Welt aus. Dabei kimpfen Sie

sich durch Horden von Monstern, ler-

Soul Fighter: Liebevoll animierte Fantasy-Gegner machen
lhnen in dem ungewdhnlichen Priigler das Leben schwer.

nen neue Angriffstechniken und suchen
nach Schaltern. Insgesamt wird es finf
grofle Levels geben, die Palette reicht
vom Konigsschlof} tiber eine Hafenstadt
bis zu einem diisteren Tempel mit
Friedhof. Vor Spielbeginn sollen Sie
zwischen drei Protagonisten wihlen
kénnen; mit dem Magier miissen Sie
weniger priigeln, bekommen aber Zau-
berspriiche. Das Programm stammt vom
franzosischen Hersteller Piggyback und
soll zum Jahresende '99 fertig werden.

A g

Crusaders of
Might & Magic

Auf Strategie folgt Action: Crusaders of

Might & Magic basiert wie die Heroes-
Reihe auf der Rollenspielwelt von Might
& Magic. Als abgebriihter Abenteurer
Drake kampfen Sie sich durch fiinf Ge-
biete mit Burgen, Wildern und Eishoh-
len. Die Entwickler versprechen »mehr
Waffen als in jedem anderen Spiel«.
AuRer Schwertern und Axten kénnen
Sie sich auch mit Zauberspriichen
durch mordlustige Monsterhorden ar-
beiten. Das Programm erscheint zuerst
fuir die Playstation, etwa im Frithjahr
2000 soll eine PC-Fassung folgen.

Info: Ubi Soft, [ ] (0211) 338 00 33

Arena AD

Auf den Spuren der Gladiatoren sollen
Sie mit Arena AD wandeln kénnen. In
dem Actionspiel priigeln Sie sich als ver-
sklavter Schaukdmpfer in historischen

Amphiarenen des alten Rémerreiches,

Arena AD: Als fesche Gladiatorin im alten Rom.
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Theme Park World: Ein 3D-Chatsystem fiir Online-Plaudereien wird mit eingebaut.

News Aktuell

)

etwa in Pompeji oder bei den Briten, bis
Sie schliefllich im Kolosseum um Ihre
Freiheit kimpfen. Nach jeder Runde soll
Thre Figur sichtbar an Stirke und Be-
weglichkeit gewinnen. Wie es sich im al-
ten Rom so kloppt, erfahren Sie voraus-
sichtlich ab Frithjahr 2000.

Info: SCI, www.sci.co.uk

Verkaufs-Charts

1 @ Heroes of Might & Magic 3

2 @ Star Trek: Birth of the Feder.
3 @ Star Wars: Die dunkle Bedr.
4 [2] Rollercoaster Tycoon

5 3] Civilization: Call to Power
6 [ Jagged Alliance 2
7 @ Midtown Madness
8 @ Official Formula 1Racing
9 [8] Die Vélker
10 @ star Wars: Racer
11 @D Wet Attack
12 [5] Die Siedler3
13 [4] X-Wing Alliance
14 [6] Sim City 3000
15 [10] Anno 1602
16 [71 Commandos: Im Auftr. d. Ehre
17 @ Fleet Command
18 [4] Sports Car GT
19 [9] Baldur’s Gate
20 [ Alpha Centauri

Erhebungszeitraum: Juni '99; nach den

Verkaufszahlen von ELY{TT11]
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Alone in the Dark 4

Das Action-Adventure Alone in the Dark 4
will Sie in finstere Abenteuer und diistere
Kampfe mit allerlei Gestalten der Nacht
schicken. Damit Sie trotzdem alles er-
kennen, wird der Protagonist stindig
mit neuen Fackeln oder Taschenlampen
ausgestattet. Den Helden sehen Sie aus
fest installierten Kamerawinkeln, wahl-
weise wihlen Sie den Bildausschnitt
selbst. Das gesamte Spiel soll aus einer

riesengroflen, in Echtzeit berechneten
3D-Welt mit Hausern, Straflen und
Plitzen aufgebaut sein. Voraussichtlich
ab Ende 2000 diirfen Sie durch die PC-
Finsternis schleichen.

Info: Infogrames, [ ] (0190) 51 05 50

Alone in the Dark 4: Fast wie vorgerendert.

12

Heavy Metal Fakk 2

Ritual arbeitet zur Zeit an Heavy Metal
Fakk 2, einer Adaption des gleichna-
migen Zeichentrickfilms, der im Herbst
in die US-Kinos kommt. Die Heldin
Julie tritt dabei in bizarren Welten gegen
alptraumbhafte Gegner an. Zu Beginn se-
hen Sie die Heldin von hinten, bis sie ei-
ne Brille aufsetzen muf, die die Realitit
verdndert. Von da an tibernehmen Sie
die Steuerung in der Ego-Perspektive
und beobachten aus Julies Augen, was
die Brille ihr vorgaukeln wird.

Info: Take 2, www.take2.de
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Trick Style

Schlabberhosen, Lodderhemd und eine
coole Cap: Ab Herbst "99 sollen Skater
auch am PC den Rausch der Geschwin-
digkeit erleben. In dem Sportspiel Trick
Style flitzen Sie auf Schwebe-Brettern
durch futuristisch aufgemotzte Stidte

Trick Style; Spektakuldre Stunts und cooles Gleiten auf Schwebe-Brettern.

SEVEIOPMEN: VErSIOnN

wie London oder Tokyo. Dabei wird
nicht nur Tempo gefragt sein: vor allem
gelungene Stunts bringen Punkte. Jeder
Sportler beherrscht gut 40 Dreher, Hiip-
fer und Saltos. Bei einem ersten Blick
hinterliefen die superfliissigen Anima-
tionen einen fast meditativen Eindruck.
Info: Acclaim, [ ] (01805) 33 55 55

GameStar-Charts i
Platz Spiel Genre Hersteller Wertung
1 MechWarrior 3 Mechspiel Microprose 88%
2 Outcast Action-Adventure Infogrames ~ 87%
3 Dungeon Keeper 2 Echtzeit-Strategie Bullfrog 86%
4 Need for Speed 4 Rennspiel Electronic Arts 85%
5 Midtown Madness Rennspiel Microsoft 82%
6 Descent 3 3D-Action Parallax 82%
7 Die Volker Aufbauspiel Neo 81%
8 Street Wars Aufbauspiel Infogrames  80%
9 Discworld Noir Adventure GT Interactive 79%
10  F-22Lightning 3 Flugsimulation Novalogic 78%
1 Star Wars: Racer Action-Rennspiel LucasArts 77%
12  Links Extreme Golf-Simulation Microsoft 11%
13 T.A.Kingdoms Echtzeit-Strategie Cavedog 76%
14 Heavy Gear2 Mechspiel Activision 75%
15  Airline Tycoon First Class Wirtschaftssimulation Spellbound  74%
16 X -Beyond the Frontier Weltraumspiel THQ 3%
17  Fleet Command Strategie Jane’s 7%
18  Rubik’s Games Denkspiel Hasbro 70%
19  Army Men 2 Actionspiel 3DO Studios  69%
20 Rage of Mages 2 Rollenspiel CDV 66%

Die 20 besten PC-Spiele im Juli und August. Zusammengestellt von der Redaktion
nach den GameStar-Wertungen der Ausgaben 7/99 und 8/99.
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Sub Titans: Schicker StarCraft-Klon fir Meeresfreunde.

Sub Titans

Mega Media aus Australien entwickelt
Sub Titans, ein Echtzeit-Strategiespiel
mit originellem Tiefsee-Szenario. Op-
tisch erinnert das Spiel an Blizzards
StarCraft, immerhin soll es aber hohere
Auflésungen unterstiitzen. Gekdmpft
wird mit futuristischen U-Booten, die
sich angeblich zu 3D-Formationen an-
ordnen lassen. Durch vier mégliche Per-
spektiven soll jeder Winkel des Meeres-
bodens einsehbar werden. Abtauchen
konnen Sie etwa ab dem 3. Quartal "99.
O Info: Mega Media, www.subtitans.de

Leser-Charts
Spiel
1] Half-Life

Platz

—

[2] StarCraft

[6] Unreal

—

7] Jagged Alliance 2

[3] Die Siedler 3

[4] Baldur’s Gate

[9] Diablo

—

5] Anno 1602

1
2
3
4
5
6
7
8
9

[8] Fifa 99

10 [1] Need for Speed 3

11 [10] Age of Empires

12 [14] C&C2: Alarmstufe Rot

13 [16] X-Wing Alliance

14 [1B] Rollercoaster Tycoon

15 [12] Commandos

16 [17] Sim City 3000

17 D8] Silver

18 [15] Alpha Centauri

19 9] Toca?2

Zusammengestellt nach Auswertung von
tiber 1.000 Leser-Mitmachkarten.

Wizardry 8

Nach sieben Jahren Ruhepause nihert
sich Wizardry 8 der Versffentlichung. In
dem Rollenspiel folgen Sie dem Dark
Savant, der am Ende des letzten Spiels
mit einem Artefakt das Weite gesucht
hat, auf die Welt Dominus. Die werden
Sie in zeitgeméfler 3D-Grafik nach dem
galaktischen Kleinod durchforsten kén-
nen. Kampfe sollen rundenbasiert ab-
laufen, den Fantasy-Planeten mischen
Sie mit einem sechskopfigen Team auf.
Besonderer Clou: Wie in SirTechs Tak-
tik-Hit Jagged Alliance 2 soll jede Figur
eine eigene Persénlichkeit haben und
markige Spriiche zum Geschehen auf

Dominus abgeben. Die Schatzsuche soll
voraussichtlich im Herbst 99 starten.
Info: Topware Interactive, [ ] (0621) 480 50

Wizardry 8: Veteranen freuen sich (ber alte
Bekannte wie die Echsenrasse der Umpani.

Arcatera

Drei Wochen Zeit hat der Spieler, dann
ist Arcatera entweder gel6st oder vorbei.
In dem Rollenspiel, das derzeit von der
Kolner Entwicklerfirma Westka pro-
grammiert wird, retten Sie unter Spiel-
welt-Zeitdruck das Fantasy-Reich Arca-
tera. In einer frithen Version konnten
die vorgerenderten Landschaften und
Stidte schon gefallen, die pixeligen Pro-
tagonisten noch nicht. Obwohl Sie den
Heldentrupp aus einer seitlichen Per-
spektive sehen, sollen Sie ihn mit einer

Arcatera: Echtzeit-K&mpfe in Render-Stadten.
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News

dhnlichen Steuerung wie in Baldur’s
Gate durch das Abenteuer scheuchen —
inklusive Formationen und der Echtzeit-
Kampfe, die sich per Leertaste unterbre-
chen lassen. Geplanter Erscheinungs-
termin: 1. Quartal 2000.

Info: Ubi Soft, [ ] (0211) 338 00 33

Werewolf

Da verspeist ein Ungetiim die Frau
Mama, und am selben Tag stellt Ryan
McCullough fest: »Hoppla, ich mutiere
zum Werwolf.« Im Action-Adventure
Werewolf: The Apocalypse sollen Sie das
Verbrechen aufkliren. Der Protagonist,
die Gegner und einige Nebenfiguren
sollen aus dem Stehgreif die Gestalt 4n-
dern kénnen. Ryan morpht entweder
zum Werwolf und hat dann magische
Krifte, oder er verwandelt sich in einen
flinken Wolf, der durch enge Ginge pafst.
In der Rolle des grofien Biestes soll Ih-
nen eine Geisterstimme mit Tips beiste-
hen. Derzeit sind 28 Levels geplant; unter
anderem werden Sie in England, Grie-
chenland und den USA unterwegs sein.

Nocturne

Die Texaner von Terminal Reality finden
Deutschland unheimlich: Die erste
Episode des Horror-Action-Adventures
Nocturne wird im Schwarzwald spielen.
Der Held, mysteriés »The Stranger« ge-
nannt, mufl sich dort mit Werwélfen
herumschlagen. Das grafisch wunder-
schone Spiel arbeitet mit Polygon-
charakteren und vorgerenderten Hinter-
griinden, wobei die Gegend erstaunlich
beeinflulbar ist: Kugeln hinterlassen
Einschufllcher in den Winden, schmut-
zige Fiifle Spuren und erledigte Zom-
bies Korperfliissigkeiten auf dem Bo-
den. Horror-Fans miissen sich noch bis
etwa Ende '99 gedulden. [ PS |
Info: Take 2, www.take2.de

Nocturne: Horror und Action.

Aktuell
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News

Rad und Pad von Saitek

Saitek bastelt mit dem P2000 derzeit an
einem Gamepad mit Tilt-Technologie.

Das bedeutet, dafs Bewegungssensoren
im Pad alle Kipp- und Schwenkbe-
wegungen in Steuersignale umsetzen,
ohne dafs Sie einen einzigen Knopf
driicken miissen. Mit dieser Technik
vollfithren etwa die Motorradfahrer in
Microsofts Motocross Madness beson-
ders kunstvolle Spriinge und Tricks.
Acht Feuerknépfe und je ein analoges
sowie digitales Steuerkreuz gehéren
zum Standard, auferdem besitzt das
P2000 einen Schubregler. Das Pad soll
im Oktober voraussichtlich zum Preis
von rund 100 Mark erscheinen.

An Rennspieler richtet sich Saiteks
neues Lenkrad R100. Zur Grundaus-
stattung gehoren ein Pedalset, zwei Feu-
erknopfe und zwei Lenkradschalter. Sai-
tek verspricht einen zuverlissigen Fest-
stellmechanismus, damit Sie das Rad im
Eifer des Gefechts sicher im Griff behal-
ten. Ab September sollen Sie sich selbst
tiberzeugen koénnen, der Straflenpreis
wird bei rund 130 Mark liegen.

Info: www.saitek.de

$3 kauft Diamond

Der Grafikchiphersteller S3 {ibernimmt
den Multimedia-Anbieter Diamond.
Durch den Deal erhofft sich S3, bisher
auf den PC-Grafik-Markt spezialisiert,

GR.
APHICs ACCELERATOR

T —

Viper V770:
War das Dia-
monds letzte
3D-Karte mit
Nvidia-Chip?

vA

DIAMOND

My,
L'

14

den Einstieg in andere Branchenzweige.
Darunter fallen vor allem Diamonds lu-
krative Geschifte mit dem MP3-Spieler
Rio und mit Internet-Hardware wie
Modems und Netzwerkkarten. Dia-
mond-Boards werden zukiinftig wohl
ausschlieflich die Savage-Technologie
nutzen. Angenehmer Nebeneffekt fiir
S3: Die Konkurrenzfirma Nvidia verliert
in Diamond einen der wichtigsten Ab-
nehmer fir TNT- und TNT 2-Chips.
Info: www.s3.com

K7 kommt

AMD hebt eine neue Prozessor-Genera-
tion aus der Taufe: Noch in diesem Mo-
nat werden die ersten K7-Prozessoren,
die voraussichtlich den Namen Athlon
tragen, ausgeliefert. AMD schickt seinen
Prozessor zunichst mit einer Taktfre-
quenz von 600 MHz ins Rennen. Noch
ist nicht sicher, ob auch schwichere Mo-
delle mit 500 MHz und 550 MHz fol-
gen werden. In Sachen Prozessortakt
143t AMD den Konkurrenten Intel damit
hinter sich; der schnellste Pentium III
lduft im Moment mit 550 MHz. Die
AMD-Chips besitzen einen Bustakt von
200 MHz und 512 KByte Level-2-Cache.
Der 3Dnow-Befehlssatz soll bei Multi-
media-Anwendungen und Spielen zu-
dem fiir Extra-Geschwindigkeit sorgen.
Die Antwort von Intel lie nicht auf
sich warten: Der Chip-Gigant hat die
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Lenken durch Schwenken: Das P2000 von
Saitek registriert auch Kippbewegungen.

Auslieferung eines 600-MHz-Pentium-
IIT fiir Ende des Jahres angekiindigt,
Anfang 2000 soll dann eine 700-MHz-
Variante zu haben sein.

Info: www.amd.com

Rage 128 Pro

ATIs hauseigener 3D-Chip Rage 128
wartet mit ordentlicher Grafikqualitit

auf, kann sich in punkto Geschwindig-
keit aber nicht mehr mit der neuesten
Beschleuniger-Generation messen. Mit
dem weiterentwickelten Rage 128 Pro
will ATI wieder Anschlufl an die Re-
chenleistung von TNT 2 und Voodoo 3
finden. Eine hohere Taktfrequenz — ver-
mutlich 140 MHz statt der 100 MHz
des Vorgingers — und zahlreiche Detail-
verbesserungen sollen den Rage 128
Pro konkurrenzfihig machen. Die er-
sten 3D-Karten mit dem neuen Chip sol-
len ab Juli im Handel stehen.

Info: www.ati.com

Mit der Pro-Version des Rage 128 sagt ATl
Voodoo 3, Riva TNT 2 & Co. den Kampf an.



Logitech Wingman
Gamepad Extreme

Microsofts Sidewinder Freestyle hat die
Steuerung durch Kippen des Gamepads
eingefiihrt, nun springen neben Saitek
auch andere Hersteller auf den Tilt-Zug
auf. Logitechs Variante heif$t Wingman
Gamepad Extreme und erkennt Bewe-
gungen des Pads, die es in Steuersignale
umsetzt. Per Schalter konnen Sie diese
Technik abschalten; dann befehligen Sie
Thre Spielfigur wie gewohnt mit dem
digitalen Steuerkreuz. Preis und Er-
scheinungstermin des Gamepad Ex-
treme stehen noch nicht fest.

Info: www.logitech.com

Neues Gamepad von CH

Batman wiirde sich begeistert die Hinde
reiben: Das neue USB Gamepad von CH
paft dank seiner schnittigen Form pro-
blemlos ins Accessoire des Superhelden.
PC-Spieler freuen sich eher tiber die un-
komplizierte Handhabung des Pads; ein
digitales Steuerkreuz und zehn Feuer-
knépfe sollten fiir die meisten Spiele aus-
reichen. Das leichte und laut CH relativ
glinstige Pad soll sich besonders fiir Ein-
steiger und Gelegenheitsspieler eignen.
Info: www.chproducts.com

Schnittiges
Design und
leichte Hand-
habung sollen
das CH-Pad fir
Spieler attrak-
tiv machen.

(HProdacts

MP3-Spieler sind legal

Diamond darf seinen tragbaren MP3-
Spieler Rio auch weiterhin verkaufen.
Ein amerikanisches Gericht entschied
den seit letztem Jahr schwelenden
Rechtsstreit zwischen Diamond und der
US-Musikindustrie
Hardware-Herstellers. Die Musikfirmen

zugunsten des

hatten aus Furcht vor Raubkopien ver-
sucht, den Mini-Spieler vom Markt zu
klagen. Normalerweise miissen digitale
Aufnahmegerite wie Audio-CD-Bren-
ner mit einem Kopierschutzsystem ver-
sehen werden; die Richter urteilten aber,
daf der Rio nicht in die Kategorie der di-
gitalen Recorder fillt und damit auch
nicht dieser Regelung unterliegt.

Zweite Rio-Generation

Weil sich der MP3-Spieler Rio ungebro-
chener Beliebtheit erfreut, hat Hersteller
Diamond jetzt das Nachfolgemodell an-

Der neue Rio 500
soll IBMs Mini-
Festplatten
unterstiitzen.

gekiindigt. Der Rio 500 soll gleich tiber
64 MByte Speicherplatz fiir Musikdatei-
en verfiigen, mit Memorykarten laf3t er
sich weiter aufriisten. Besonderer Clou:
Der Player enthilt bereits einen An-
schluf fur die neuen Microdrive-Fest-
platten von IBM; die winzige Harddisk
mit 170 oder 340 MByte Fassungsver-
mogen ersetzt den internen Speicher
des MP3-Spielers. Das Gehiuse des
Rio 500 soll — dhnlich wie bei der Rio
Special Edition — in transparentem Pla-
stik erstrahlen. Dateien werden sich
iiber den USB-Anschlufl Thres Com-
puters auf den kleinen Musikkasten
uibertragen lassen. Der Preis fiir den Rio
500 steht noch nicht fest, wohl aber der
Erscheinungstermin: Mitte August.
Info: www.diamondmm.com

CDs bedrucken

Auf der CeBIT wurde er vorgestellt, ab
Juli soll er fiir etwa 800 Mark im Laden
stehen. Der CDP-2000 von Seiko Preci-
sion kann nicht nur Papier bedrucken,
mit Hilfe eines Einsatzes verpafdt er
auch CD-Rohlingen einen individuellen
Glanz. Seiko bietet gleich noch passende
CDs in fiinf Farben an, Rohlinge in
Herz- und Weihnachtsbaum-Form sol-
len bis Ende des Jahres erhiltlich sein.

Info: www.seiko-precision.de

!

Yoy

Bedruckt auch CD-Rohlinge:
Der CDP-2000 von Seiko Precision.
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Tolle Bildqualitét auf Voodoo-2-Karten von Creative Labs durch
gréRere Texturen mit dem neuen Mini-GL-Treiber.

Grof3e Texturen
fiir Voodoo-Karten

Wihrend die neuen 3D-Karten von Ma-
trox und Nvidia Texturen von maximal / =
2048 mal 2048 Pixeln rendern kénnen, {f Bonus-CD:
miissen 3Dfx-Kunden noch immer mit  mini-GL-Treiber
256 mal 256 Bildpunkten Vorlieb neh- fiir Creative Labs®
men. Um diese Einschrinkung zu um- Voodoo-2 Karten
gehen, entwickelte Creative Labs einen
Mini-GL-Treiber, der auf 3Dfx-Modellen
immerhin 512 mal 512 Pixel grofRe Tex-
turen erméglicht. Dazu zerlegt das Pro-
gramm solche Bitmaps in vier kleinere
Teile, die es im fertigen Bild wieder zu-
sammensetzt. Obwohl sich das Projekt
noch im Betastadium befindet, soll die
Darstellungsqualitit die 3Dfx-Referenz-
treiber schon jetzt iibertreffen. Sie fin-
den den Treiber auf unserer Bonus-CD,
beachten Sie aber, dafd Sie zum Betrieb
eine Voodoo-Karte von Creative Labs
samt Originaltreibern benétigen.

Info: www.creative.com/graphics/voo-
doo2/drivers.html

3Dfx verklagt
Creative Labs

In den Hardware-News der letzten Aus-
gabe berichteten wir iiber den Unified-
Treiber von Creative Labs, der auf Karten
mit TNT-Chipsitzen die Darstellung
von Glide-Spielen erméglicht. Jetzt hat
3Dfx die Firma wegen Copyright-Ver-
letzung und Vertragsbruch verklagt.
3Dfx beschuldigt Creative, Teile des
Glide-Quellcodes unrechtmiflig in den
Unified-Treibern verwendet zu haben.
Die Glide-Schnittstelle k6nnen norma-
lerweise nur Karten nutzen, auf denen
ein 3Dfx-Chip tickt.
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Online
News

Tdglich aktuelle News
0 www.gamestar.de

Everquest

Das Online-Auktionshaus Ebay, das in der
Vergangenheit bereits durch Versteige-
rungen von Ultima Online-Charakteren
von sich reden gemacht hat, nimmt jetzt

auch Everquest-Accounts unter den vir-

A

Everquest: Ein Barde kann stolze 3.000 Mark wert sein.

tuellen Hammer. Ein unbekannter Bieter
hat jungst knapp 3.000 Mark fiir einen
Level-20-Barden hingeblattert, um bei
dem Online-Rollenspiel mitzumischen.
[0 www.ebay.com

[0 www.everquest.com

RivalNet

Im Miinchner Multiplayer-Dienst Rival
Network konnen Sie demnichst bundes-
weit rund um die Uhr fiir grade mal fiinf
Pfennig pro Minute Online-Spiele

EEE
=)
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Rival Network: Online-Spiele bundesweit.

zocken. Darin sind die Spiel- sowie die
Telefongebiihren schon enthalten. Zum
Vergleich: Im Ortstarif der Deutschen
Telekom zahlen Sie derzeit von 9 bis 18
Uhr neun Pfennig pro Minute allein fiir
die Telefonverbindung. Im RivalNet-An-
gebot ist auflerdem ein voller Internet-
Zugang inklusive. Zur Zeit kénnen Sie
im Miinchner Netz iiber 50 Spiele spie-
len. Bislang wihlt man sich tiber eine ei-
gene Zugangs-Software direkt beim Ser-
ver in Miinchen ein — fiir Hamburger
Spieler ein teures Vergniigen. Deshalb
will RivalNet mit Mobilcom zusammen-
arbeiten, um so bundesweit zum glei-
chen Preis den Zugang zu erméglichen.
0 www.rivalnet.com

Highspeed-Internet

Die Deutsche Telekom will im Herbst in
einigen Stidten T-Online-Zuginge via
ADSL ab etwa 200 Mark pro Monat an-
bieten. Das Angebot umfafit 50 Frei-
stunden, 50 weitere sind fir 50 Mark
Aufpreis zu haben. Der Dienst ist bis zu
zwolfmal schneller als ISDN.

Noch einen Zacken schneller ist das
Angebot des Berliner Providers Strato.
Fiir 400 Mark im Monat gibt es 50 Frei-
stunden und Geschwindigkeiten bis zu
vier Megabit pro Sekunde tiber eine Sa-
tellitenantenne. 400 Kilobit mit 20 Frei-
stunden kosten nur zirka 60 Mark. Sa-
tellitenschiissel und Zugangs-Software
gibt es leihweise fiir 100 Mark.

[0 www.telekom.de/angebot/bba/
registrierung_privat
[0 www.strato.de/skydsl

Die Siedler 3

Zusammen mit Blue Byte
prasentieren wir Thnen ex-
klusiv auf unserer Bonus-
CD die zehn besten Sied-
ler 3-Karten von Spielern.
Jeweils fiinf Solo- und fiinf Mehrspieler-
levels haben die harte Vorrunde auf der
Siedler 3-Webseite bestanden — jetzt be-
stimmen Sie, welche Map das Finale ge-
winnt. Spielen Sie alle zehn, und ent-
scheiden Sie sich dann, welche Thnen
am besten gefallen hat. Um Thren Favo-
riten zu wahlen, gehen Sie auf die Sied-
ler 3-Homepage und folgen dort den An-
weisungen. Teilnahmeschluf3 ist der 19.
Juli. Damit Sie die Karten spielen kén-
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be 47N
Auf Bonus-CD:
Siedler-3-
Karten

‘SIEDLER Wl MAP CONTEST

Die Siedler 3: Wahlen Sie die beste Karte.

nen, brauchen Sie Die Siedler 3. Die
Karten finden Sie auf unserer Bonus-CD
unter dem Mentipunkt » Special«.

[0 www.siedler3.de/contest_index.htm

Schach gegen Kasparov

Microsoft organisiert ein Turnier, in dem
Schachgroffmeister Garry Kasparov via
Internet gegen Spieler aus aller Welt an-
tritt. Ein Team aus fiinf Spezialisten (dar-
unter eine Deutsche) schligt jeweils eini-
ge sinnvolle Ziige vor, tiber die dann regi-
strierte Spieler abstimmen diirfen.
[0 www.zone.com/kasparov

GameStar Links

Die 10 besten Webseiten zu Star Wars.

1 www.starwars.com

Die offizielle Seite von Lucasfilm bietet unter anderem Co-
mics, Videos zum Making of Episode 1und einen Online-Shop.

2 www.members.xoom.com/_XOOM/Cougar88

Cougars Star-Wars-Lexikon ist das ultimative deutsche
Nachschlagewerk rund um den Krieg der Sterne.

3 www.theforce.net/humor

Die witzige Seite der Macht. Die wahre Bedeutung von R2s
Piepsern, Satire-Videos, Star-Wars-Songs und vieles mehr.

4  www.jediknight.net

Vom Spielautomaten bis zu Episode 1 Racer: Infos iiber alle
jemals erschienenen Star-Wars-Computerspiele.

5 www.geocities.com/WallStreet/4471 /episode4.html

Unglaublich, aber wahr: Der erste Teil der alten Star-Wars-
Trilogie als bizarre Textzeichen-Animation.

6 www.jedinet.com/prequels

Alles iiber Episode 1 und die neue Trilogie. Fotos, Fan-Comics,
Sound-Schnipsel, Trailer und Desktop-Themes.

7 www.pages.map.com/starwars/poftoo

Oder: Was sich mit Actionfiguren aus dem Krieg der Sterne
sonst noch so anstellen [3Rt. Episode 1 bis 13.

8 www.toysrgus.com

Die Seite fiir Sammlernaturen. Star-Wars-Puppen und -Mo-
delle, Preislisten, seltene Stiicke, Prototypen und Bootlegs.

9 www.jedinet.com/cinema

Kasperltheater a la Star Wars. Die Puppentrickfilme eines
begabten Fans. Besonders cool: Godzilla versus Disco Lando.

10 www.decipher.com/starwars

Informationen rund um das offizielle Star-Wars-Sammelkar-
tenspiel mit Kartenlisten, Turnierdecks und Strategyguides.
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Aktuell

Preview

HeilRe Zukunft

Einen Konkurrenten gegen C&C 3 ins Feld zu schicken, ist entweder mutig

oder wahnsinnig. Topware will Echtzeit-Fans mit spektakularer Grafik und

einem bunten Mix der besten Genre-Features gewinnen.

ie Zukunft, die Topware
fur ihr Echtzeit-Strate-
giespiel Earth 2150 zeichnet,
diirfte Eis zum begehrtesten
Naschwerk tiberhaupt ma-
chen. Weil der verheerende

6831

[ S5 s

Vor malerischem Hintergrund der Pyramiden wacht ein einsamer Mech.

Krieg zwischen der Eura-
sischen Dynastie und den
United Civilized States im
Vorginger Earth 2140 die Er-
de aus ihrer Bahn geworfen
hat, steuert der blaue Planet

nun unaufhaltsam auf die
Sonne zu. Die Menschheit
sucht ihr Heil in der Flucht
und baut riesige Transport-
raumschiffe, um die Bevolke-
rung aufkiihlere Planeten zu
bringen. Doch statt ihre Krif-
te zu vereinen, liegen sich die
Parteien bald wieder in den
Haaren. Diesmal mischt
noch eine dritte Fraktion mit:
Die Mondbaugesellschaft Lu-
nar Corporation will sich
ihren Teil der wenigen ver-

bliebenen Rohstoffe sichern.

Wiesen verwiisten

Der Klimawandel bleibt auch
im Spiel nicht ohne Folgen;
im Verlauf der drei Kampa-
gnen soll das Terrain wech-
seln. Wahrend Thre Panzer

GameStar August 99

anfangs noch saftige Wiesen
umpfligen, rumpeln sie
spater durch Wisten und
schlielich durch
glithend heifie Lava.
Technisch ist Earth 2150
auf dem Stand der Zeit: Ein-
heiten und Landschaft sind
komplett

walzen

dreidimensional
und schick texturiert. Die
Vorabversion sieht bereits
besser aus als der 3D-Echt-
zeitkollege Warzone 2100.
Explosionen reiflen tiefe
Krater in den Boden, einige
Spezialisten konnen Tunnel-
systeme ins Erdreich bud-
deln und so unbemerkt
feindliche Verteidigungsstel-
lungen umgehen. Allerdings
kann auch die Gegenseite

mit Tiefbautruppen aufwar-



Wl e R e———_ 7o Al stzo Wl 2 W

Mit dem dreigeteilten Kamerafenster behalten Sie die Ubersicht.

ten, und so kommt es schon
mal zu unterirdischen Schar-
miitzeln. Sie kénnen jeder-
zeit zwischen den beiden
Spielebenen wechseln.

Ungnadiger

Wettergott

Topwares eigens entwickelte
3D-Engine kann noch mit
weiteren bekannten Features
aufwarten. So soll das Wetter
grofRen Einfluf} auf Thre Stra-
tegien haben. Heftige Regen-
fille lassen beispielsweise
Fliisse iiber die Ufer treten,
machen weite Gebiete kurz-
zeitig unpassierbar und fes-
seln Thre Luftwaffe an den
Boden. Apokalyptische Me-
teoritenhagel (C&C 3 lifdt
griflen) verwiisten ganze
Landstriche. Spiter sollen Sie
das Wetter sogar selbst kon-
trollieren kénnen. Hohenle-
vels beeinflussen Sicht- und

Ein ausgebautes Hohlensystem unter der Erde in der Nahansicht.

Feuerradius Threr Unterge-
benen. Zudem sollten Sie die
Tageszeit bei Thren Angriffs-
pldnen beriicksichtigen. Im
Dunkeln sind zwar Thre Pla-
toons vor feindlichen Blicken
geschiitzt, allerdings geraten
sie beim Vorriicken leicht in
einen Hinterhalt. Wenn sie
stattdessen mit Scheinwer-
fern die Umgebung aus-
leuchten, bieten sie ein kaum
zu verfehlendes Ziel.

Suchen oder
zerstoren

Insgesamt sollen Sie 90 Mis-
sionen fiir die drei Kriegspar-
teien in drei nicht-linearen
Kampagnen bestehen. Ne-
ben altbekannten »Vernichte
den Gegner«-Auftriagen soll
es auch spannende Sub-
quests geben, wobei Sie
Thren nichsten Einsatz frei

wihlen kénnen. Dann gehen

Preview

Die Nacht eignet sich bestens fiir Uberraschungsangriffe.

Sie entweder auf die Suche
nach einem auflerirdischen
Artefakt oder erobern doch
lieber ein rohstoffreiches Ge-
biet. Rendersequenzen spin-
nen die Story weiter, bereiten
Sie auf die nichste Mission
vor oder bringen einfach nur
den neuesten Wetterbericht.

Truppenbasteln
fiir die Front

Die drei Fraktionen sollen
sich ebenso unterschiedlich
spielen wie in StarCraft.
Wihrend die Lunar Corpora-
tion auf futuristische Schwe-
begleiter setzt, zieht die UCS-
Truppe mit zweibeinigen
Mechs ins Gefecht. Neben
Armee (Panzer, Walker) und
Luftwaffe (Bomber, Hub-
schrauber) spielt vor allem in
den iberfluteten Gebieten
die Marine (U-Boote, Kreu-
zer) eine wichtige Rolle. Sie
konnen entweder die vorge-
gebenen Modelle iiberneh-

men oder sich im Truppen-
baukasten aus verschiedenen
Komponenten eigene Vehikel
basteln. Ahnlich wie Cavedog
mit Total Annihilation will
Topware im Internet stindig

neue Einheiten anbieten. Bei
jedem Gefecht gewinnen
Thre Kampfer an Erfahrung.

Aktuell

s> A

Auch in Eis und Schnee wird fleiRig gebaut.

Veteranen diirfen Sie neue
Namen und sogar ein eige-
nes Staffellogo verpassen. Ei-
nen Teil der Uberlebenden
nehmen Sie dann mit ins
nichste Szenario.

Earth 2150

Genre: Echtzeit-Strategie Hersteller:
Ersteindruck: Sehr gut

Termin: Oktober '99

Topware

Rudiger Steidle: »Die effektvolle 3D-Grafik und das
Truppenbasteln sorgten in unserer Preview-Version fir
spannende Schlachten. Allerdings hat sich Topware einen
unglnstigen Zeitpunkt ausgesucht: Nach C&C 3 und Age

of Empires 2 kdmpft Earth 2150 héchstens um Platz 3.«
I ——
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Aktuell Preview

y

: &
s bedarf ﬁﬁveniger

A E :Sf;lr/uitte, um im kaliforni-
- schen Novato der strahlenden
‘l_‘T_ne zu entkd;mmen und
am hellichten Tag in gruftige
Dammerverhiltnisse abzu-
uchen. Wie alle ehrbaren
chirmarbeiter meiden
dl‘d,ie Programmierer von
Nihilistic Software direktes
Sonnenlicht in ihrem Jalou-
sien-bewehrten Grofraum-

ﬁiiro. Auferdem paflt das
erambiente wunder-

bar zu den langzahnigen Kre-

aturen, die hier munter ani-
miert iber die Monitore
schleichen. Die'Helden von

Vampire: Redemption sind

allesamt nachtaktive Untote.
Dieser Tanz der Vampire
mausert sich zu einer der
gréfiten Rollenspiel-Hoffnun-
gen auf dem PC. Die 3D-Gra-
fik 1afst sogar viele Action-
spiele schal und sterblich
aussehen, ein komplexer Edi-
tor erlaubt das Anbauen eige-
ner Missionen, und die Spiel-
weltvorlage von White Wolf
liefert die notige Komplexitit.

Abtriinnige Jedis

Activision sicherte sich vor ei-
nem Jahr die Vampire-Um-
setzungslizenz und begab
sich auf die Suche nach ei-
nem geeigneten Program-

_ einen frischgebackenen Vampir durch mehrere Epochen.

mierteam. Der Zeitpunkt war
gut gewdhlt, denn nérdlich
von San Francisco siedelte
sich gerade die neue Entwick-
lerfirma Nihilistic Software
an, in deren Reihen sich fiinf
abgewanderte Mitglieder von
LucasArts’ Jedi Knight-Team
befinden. Angefiihrt wird die
Schar der Abtriinnigen von
Ray Gresko, der schon beim
Star Wars-Shooter Dark For-
ces als Designer und Pro-
grammierer mitwirkte. Das
erste Resultat dieser Zusam-
menarbeit kommt munter
voran; zum Jahreswechsel
soll Vampire fiir wohlige Rol-
lenspiel-Schauer sorgen.

Vampir-Quartett

Das Spiel lduft inklusive der
Kampfe in Echtzeit ab und
entwickelt dadurch eine Dy-
namik, die dezent an Diablo
erinnert. Sie steuern eine
maximal vier Personen starke
Party durch edel ausstaffierte
3D-Szenarien. Dazu pafdt
auch die geradlinige Point-
and-click-Steuerung. Wenn
Sie mit dem Mauszeiger ei-
nen benutzbaren oder er-
greifbaren Gegenstand Dbe-
rithren, flackert dieser rot auf.
Dadurch iibersieht man in
der Hitze des Gefechts nicht
so leicht eine Schatzkiste oder

Blutsaugen, um zu iiberleben: Christof ergattert sein zweites Frihstiick, ein Wachter tappt, nichts Boses ahnend, an der finsteren Gasse vorbei.
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Christofs magisches Feuer erhellt das ndchtliche Prag und schmort die angreifenden Monster an. Dank der
3D-Engine kinnen Sie stufenlos zuriickzoomen, um in den Kdmpfen genug Ubersicht zu haben.

ein Blutflischchen, das un-
scheinbar im Regal steht. Sie
konnen jederzeit zwischen
den Party-Mitgliedern wech-
seln, um eine andere Figur
direkt zu steuern. Die Kolle-
gen werden vom Computer
kontrolliert, der dabei groben
Verhaltensmustern folgt, die
Sie vorher festlegen.

Ein kurzer Blick in die Cha-
rakterwerte macht schnell
Klar, dal wir keine gewohnli-
chen Sterblichen kontrollie-
ren. Die Damen und Herren
Helden sind allesamt Vampi-
re mit diffizilen Besonder-
heiten und Bediirfnissen. So

gibt es neben den tiblichen
Charakterwerten wie Stirke
oder Intelligenz auch An-
zeigen fiir Blutlevel und
Menschlichkeit. Je unkon-
trollierter Sie toten und
schliirfen, desto mehr dringt
die vampirische Bestie die
menschliche Seite zuriick.
Vom Humanitits-Restwert
hingt es am Ende ab, wel-
chen Verlauf die Story neh-
men wird. Wichtig ist auch
die Entwicklung der Wider-
standsfihigkeit gegen ver-
schiedene Attacken. Die spitz-
zahnigen Gesellen dieser Rol-
lenspiel-Welt haben nicht viel

Vampire der Gegenwart tragen moderne Frisuren und Feuerwaffen.

mit den Knoblauch-meiden-
den Flatterfritzen alter Gru-
selfilme gemein. 13 verschie-
dene Blutsauger-Clans bevol-
kern die Pen-and-paper-Vor-
lage von White Wolf, von de-
nen moglichst viele auch im
PC-Spiel auftauchen sollen.
Jede Dracula-Sippe hat an-
dere Spezialfihigkeiten und
politische Ansichten.

Blut tut gut

Unser tragischer Held Chri-
stof Romuald wiirde eigent-
lich viel lieber Haferflocken
knuspern als roten Lebens-
saft trinken, aber eine fltichti-
ge Damenbekanntschaft hat
eine Zwangsumstellung sei-
ner Erndhrungsgewohnhei-
ten zur Folge. Den Spielbe-
ginn erlebt er noch als
menschlicher Kreuzritter, der
im Prag des 12. Jahrhunderts
von einer Vampirin ver-
nascht wird. Damit sich Neu-
Dracula Christof mit dem
gednderten Lebensstil besser
zurechtfindet, bekommt er
einen Clansbruder als Men-
tor gestellt. So lernen wir,
daf man beim Blutabzapfen
behutsam vorgehen sollte:

GameStar August 99

Preview

Falls Sie den Spender ginz-
lich leersaugen, fiihrt dessen
Tod zu einer Schwichung ITh-
rer Menschlichkeit. Nimmt
man hingegen nur einen
kleinen Schluck, kann das
Opfer benommen weiter-
wanken. Solche Snacks sollte
man zudem nur in finsteren
Gassen zu sich nehmen,
wenn die Stadtwachen gera-
de nicht zugucken. In der
Not rammen Sie Ihre Beif3er-
chen auch in Ratten und an-
deres Kleinvieh, werden da-
bei aber weniger gut gesit-
tigt. Das tigliche T4fchen
Blut ist fiir einen Vampir so
wichtig wie fiir den Bayern
das Bier. Der rote Saft ist die
Grundlage, um »Disciplines«
auszuiiben, das vampirologi-
sche Gegenstiick zu Zauber-
spriichen. Vampire will mehr
bieten als die tibliche Feuer-
ball-Schleuderei, zu den Spe-
zialfdhigkeiten gehéren auch

Aktuell

s &N

Auf Demo-CD:
Video-Special

Serena, warum hast du so spitze Z&hne... und
Dolche... und Fingernégel? Die toughe Vampirin

schlieft sich im Mittelalter Ihrer Party an.

anknipsbare Unsichtbarkeit,
das Ausfahren Manikiire-un-
belasteter Vampirkrallen und
die Verwandlung in ein Tier.

Jahrhunderte spater

Sofern er nicht in ein Son-
nenbad gerit oder nihere
Bekanntschaft mit einem
Pfahl macht, ist der Vampir
als solcher ausgesprochen
langlebig. Die erste Hailfte
des Spiels verbringen Sie in
mittelalterlichen Ebenbildern
von Prag und Wien. Dann
gibt es einen Zeitsprung tiber




Preview

Sowohl in der Neuzeit als auch im Mittelalter kdnnen Sie mit Ihren untoten Genossen viele stilvolle Geb&ude und Dungeons erforschen.

mehrere Jahrhunderte, der
Sie ins London und New
York der Gegenwart fithrt.
Der Epochenwechsel diirfte
fur viel Frische in der Mitte
des Spiels sorgen. Sie werden
nicht nur mit neuen Waffen
konfrontiert (Gréflenordnung
»Schrotflinte statt Schwert«),
sondern auch mit einer ver-
anderten politischen Land-
schaft bei den Vampir-Clans.

3D-Engine

von Action-Profis

Die Grafikengine besteht auf
einer 3D-Beschleunigerkarte
und erlaubt im Gegenzug
stufenloses Zoomen, Drehen
und Kamerawechsel. Wem
die Tomb Raider-Perspektive
nicht dramatisch genug ist,

Wilhem shares blood with Christof

der schaltet auf Ego-Ansicht
um. Je ndher Sie einem Objekt
oder einer Person kommen,
desto mehr Polygone werden
fur die Darstellung berech-
net. In der Praxis bedeutet
dies, dafd kein hiflliches Auf-
pixeln droht, wenn man ei-
nem Party-Mitglied tief in die
Augen blickt oder die Textu-
ren eines Gebiudes aus der
Nihe bewundert. Vampire
besticht auflerdem mit ge-
schmeidig animierten Cha-
rakteren, feinen Lichteffek-
ten, 16-Bit-Texturen und in
Echtzeit berechneten Schat-
ten — fast schon zu schén fiir
ein Rollenspiel. »Das kommt
eben dabei raus, wenn man
einen Haufen 3D-Action-
Programmierer auf das Rol-

lenspiel-Genre loslafit!« lacht
Robert Huebner, Nihilistics
Chef-Programmierer. Bei der
Entwicklung der brandneuen
3D-Engine setzte er hohe
Mafistibe an: »Wir haben
uns nicht an anderen Rollen-
spielen orientiert. Unser Pro-
gramm soll grafisch mit den
besten 3D-Shootern wie
Half-Life oder Quake 3 kon-
kurrieren kénnen.«

Spielwelt selbst
erweitern

Der Editor, mit dem die Re-
demption-Welt gebaut wird,
soll dem fertigen Spiel bei-
liegen. Jeder User kann
dann mit wenigen Maus-
klicks neue Riume bauen,
Monster pﬂanzen, Ereignisse
skripten und Missionen desi-
gnen. Vampire-Spieler diir-
fen untereinander Szenarien
fur Solo- und Multiplayer-
Modus austauschen. Levelde-
signer Steve Tietzke demon-
strierte uns, wie schnell sich
ein Raum bauen, mit Licht-
quellen versehen und sofort
ausprobieren 14f3t. Durch die

Editor-Dreingabe soll eine le-
velbauende Rollenspiel-Ge-
meinde nach Vorbild des
Kults um den (in Deutsch-
land indizierten) 3D-Shooter
Quake 2 gefordert werden.

StiRer die Knochen nie klappern: Wer in den
Echtzeitkdmpfen mehr Action-Feeling haben
will, schaltet auf die Ego-Ansicht um.

Fans der Vorlage sollen per
Editor und Multiplayer-Mo-
dus sogar waschechte Papier-
Rollenspiel-Abenteuer auf
den Computer iibertragen
koénnen. Und falls die Fans
mehr Vampire wollen, wird
Nihilistic-Bofs Ray Gresko
dafiir bereit sein: »Es gibt
noch viele Linder in der
Spielwelt >World of Dark-
ness« zu erforschen...«

Vampire: Redemption

Genre: 3D-Rollenspiel

Hersteller:

Nihilistic

Termin: 1. Quartal 2000 Ersteindruck: Sehr gut

Heinrich Lenhardt: »Das atmosphérisch dichte 3D-
Rollenspiel hat reichlich Hit-Promille im Blut; Highend-
Grafikengine und Level-Editor sind ungewdhnliche
Tugenden. Besonders freue ich mich auf die Spezial-
fahigkeiten der tragischen Vampirhelden.«

Geht einem Vampir der Blut-Sprit aus, kann er die Vorrate eines Kollegen anzapfen. ]
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Aktuell

Preview

Per Armada durch die Galaxis

Homeworld

Sierra bringt das All zum Gliihen. Echtzeit-Strategie in edlem 3D-Ambiente

und hochkaratiges Missionsdesign sollen das Genre revolutionieren.

tellen Sie sich vor, der

Krieg der Sterne tobt, und
Sie sind als Sciencefiction-
Admiral mittendrin. Home-
world vermittelt Thnen schon
in der Vorabversion genau
dieses Gefiihl. Als Komman-
dant einer gigantischen Raum-
schiffarmada werden Sie in

bringt bisweilen zwar echte
Perlen wie Activisions Battle-
zone hervor, doch in der Kiu-
fergunst liegen klassische
2D-Strategiespiele immer
noch deutlich vorne. Das Ver-
hiltnis kénnte sich durch
Homeworld jetzt verschie-

ben. Denn die Entwickler des

umschwirmt, die sich mit
ihren Pendants von der ande-
ren Seite heiRe Feuergefech-
te liefern. Gerade staunt man
noch iiber die riesigen Grof3-
kampfschiffe, als ein um
etliche Groflenordnungen
wuchtigeres Mutterschiff den
Rahmen des Monitors zu

tergrundstory eingebettet, die
sich wihrend der Missionen
weiterentwickelt. Alles be-
ginnt, als IThr Volk eine uralte
Sternenkarte entdeckt. Diese
offenbart, daf gnadenlose In-
vasoren Thre Vorfahren einst
von ihrer Heimatwelt vertrie-
ben haben. In aller Eile wer-

Schlachten von epischem Aus-  reinrassigen Echtzeit-Titels sprengen droht. Wihrend- den Sie zum Leiter eines Ex-
maf verwickelt. Und das al-  fesseln mit ausgefeilter Optik  dessen glitht das All vor far-  peditionsschiffs bestimmt,
les in Echtzeit und 3D. das Auge und machen sodie  benfrohen Explosionen. das den Weg in das verlorene

. Weltraumschlachten zum . Paradies finden soll. An Bord
Riesen-Raumer Verlorenes Paradies

Die Kombination aus Echt-
zeit-Strategie und 3D-Grafik

Hingucker. Dicke Kreuzer
und Fregatten werden von
Geschwadern kleiner Jiger

Diese opulenten Gefechte
sind in eine stimmige Hin-

befinden sich Fabrikations-
anlagen, mit deren Hilfe Sie
alle unterwegs benétigten

Anhand der
Rauchspuren
kdnnen Sie
die Flugbahn
sémtlicher
Raumschiffe
verfolgen. i

24

GameStar August 99




ATTACKING
MOTHERSHIP: I RUs:

MOVING

SENSORS BUILD

GUARDING

RESEARCH

DOCKING

i

eroids

200 ct a Research Ship

LAUNCH

Target Orones using a formation

Das Mutterschiff (links im Bild) ist mit Abstand der groRte Raumer, der Ihnen begegnen wird.

Einheiten konstruieren kon-
nen. Wihrend Sie noch da-
mit beschiftigt sind, die er-
sten Kleinraumer zu bauen,
fingt der Schlamassel an: Ein
vorausgeschicktes Scoutschiff
antwortet nicht mehr; bei
Threm Eintreffen vor Ort
miissen Sie erleben, wie unbe-
kannte Aggressoren das Schiff
riicksichtslos vernichten.

Der richtige Dreh

Homeworld hebt sich von
der Konkurrenz vor allem
durch sein dreidimensiona-
les Spielfeld ab. Im All gibt es

S

......

Alle Bauauftrége erfolgen ber dieses Men(.

keinerlei Bewegungsbeschrin-
kungen, jedes Schiff kann an
jeden Punkt des Raumes flie-
gen. Deshalb ist die Steuerung
auch ein wenig komplex. Ein
ausfiihrliches Tutorial vermit-

telt Thnen binnen 20 Minuten
alles Wesentliche. Dann mar-
kieren Sie via Maus Verbin-
de, schicken sie ins Gefecht
und zoomen bei Bedarf an
sie heran. Im Mittelpunkt
steht dabei immer das Schiff
oder der Verband, den Sie
gerade angewdhlt haben.
Gleichzeitig kénnen Sie tiber
die Maustasten die Perspekti-
ve um die Einheit herum frei
verindern. Damit nicht zu-
viel Verwirrung entsteht, 6ff-
net sich auf Knopfdruck eine
Karte des betreffenden Raum-
sektors, wo Sie alle vorhande-
nen Einheiten auf einen
Blick sehen und sie auch
kommandieren kénnen.

Flotte in Gefahr

Auch spielerisch unterschei-
det sich Homeworld von her-
kémmlichen Echtzeit-Strate-
giespielen. Sie errichten nicht
jedesmal eine neue Basis und
fangen bei Null an, sondern
nehmen von Raumsektor zu
Raumsektor Thre bis dahin
gebaute Flotte mit. Jeder Ab-
schnitt ist zu Beginn noch
unerforscht und vom Fog of
War tberzogen. Licht ins
Dunkel des Alls bringen Son-

den, die Sie ausschicken, un-
terstiitzt von leichten Aufkli-
rern. Wihrend die Schiffe
und Dronen noch unterwegs
sind, meldet sich meist Thr
Oberkommando
mit neuen Aufga-
ben, die sich aus
der Story erge-
ben. Zu Beginn
sollen Sie zum
Beispiel den gera-
de vernichteten
untersu-
chen. Dazu ist ein

Scout

Spezialraumer

erforderlich, den Sie erst mal
konstruieren miissen. Kaum
ist er fertiggestellt, greifen die
Aliens den schlecht gepan-
zerten Verschrotter an. Eine
Katastrophe: Thr Ernter, der
aus Sternennebeln Rohstoffe
sammelt, ist gerade erst ge-

1 % RESOURCE COLLIETDa -

=

gea

Preview

startet — und das Budget zum
Bau von Verteidigungsschiffen
dadurch duflerst knapp. Ein
packender Wettlauf gegen
die Zeit und die anriickenden
Feinde entbrennt, wihrend
Sie versuchen, schnell genug
Ressourcen zum Flottenaus-
bau zu sammeln.

Die richtige Mischung

Damit der grofle Krieg nicht
schon frithzeitig verloren
geht, sollten Sie wichtige Ver-
binde und teure Einheiten
wie Fregatten gut im Auge
behalten. Vor allem die Jager
sind sehr empfindlich gegen
Beschufl. Am besten teilen
Sie diesen Verbidnden ein
paar Verteidiger zu, denn die
schiefen vollautomatisch
heranfliegende Projektile ab.
Im Geschwader finden sich
immer ein Jager und ein Ver-
teidiger zusammen, wobei
letzterer die Deckung tiber-
nimmt. Die so verlingerte Le-

- >
N - a

benszeit Thres Geschwaders
koénnen Sie durch die richtige
Flugformation noch erhéhen.
Die X-Formation ist beim An-
griftf auf Grofiraumer genau
das richtige, wihrend das de-
fensive Delta-Manéver den
Riickzug erleichtert.

Homeworld

Genre: Echtzeit-Strategie

Termin: September '99

Hersteller:  Sierra
Ersteindruck: Sehr gut

Michael Schnelle: »Ich bin auf Homeworld sehr
gespannt, bringt es doch endlich mal wieder etwas
neuen Schwung ins Echtzeitgenre. Die Optik und die
Missionen sind jetzt schon klasse geraten. Etwas
Sorgen macht mir, ob es den Entwicklern gelingt, die

komplexe Steuerung noch zugéanglicher zu gestalten.«
___________________________________________________________________|
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Das Weltall
leuchtet richtig
vor der farben-
préchtigen
Kulisse.




Serientater

Grand Theft Auto 2

Schéner randa-
lieren: Die neue
Grafik-Engine
bringt Explosio-
nen noch besser
zur Geltung.

26

K aum ein Spiel hat letztes
Jahr fuir so viel Ziindstoff
gesorgt wie GTA. Der Fern-
sehsender RTL, in Sachen
Gewalt am Bildschirm selbst

nicht verlegen, empérte sich
itber das Spielprinzip. In
Brasilien war der Verkauf gar
bei
Grund fiir die Aufregung: In
GTA begeht man ein Verbre-
chen nach dem anderen. In

Strafe verboten. Der

vier virtuellen Stidten darf

man hemmungslos seine
dunkle Seite ausleben. Ob-
wohl technisch veraltet, avan-
cierte GTA zum Verkaufs-
schlager. Kein Wunder, dafy
der Hersteller DMA Design
derzeit an einem Nachfolger
bastelt. Am Spielprinzip und
Erfolgsgeheimnis wollen die
Programmierer gar nicht erst
herumdoktern. Wie gewohnt
steuern Sie Ihren Helden von
oben durch die Strafen. Auf

Computer-Gangster jubeln: In der Fortsetzung

zum Uberraschungshit GTA warten

erneut wilde SchieRereien und

Verfolgungsjagden mit der Polizei.

Knopfdruck feuert Thr virtu-
eller Bosewicht, quatscht Per-
sonen an oder krallt sich das
nichstbeste Vehikel.

Eindruck schinden

Grand Theft Auto 2 spielt in
einer fiktiven amerikanischen
Grof3stadt der nahen Zukunft,
die in drei Levels unterteilt
ist. Sieben Verbrecherbanden
streiten um das Territorium.
Sie beginnen Thre Karriere
als Nachwuchskrimineller
und kiampfen sich durch 75
Missionen nach oben. Anders
als im ersten Teil bekommen
Sie Thre Auftrage nicht mehr
automatisch. Vielmehr miis-
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Wenn Sie einen Zug in die Luft jagen, hagelt es
tonnenweise Extrapunkte — und Pixel-Leichen.

sen Sie sich erst den Respekt
einer der Banden verdienen.
Das kann bedeuten, daf} Sie
Autos der Russenmafia klau-
en, um die Nobelgangster der
Yakuza zu beeindrucken. So-
bald die Japaner auf Sie auf-
merksam geworden sind (ein
Respekt-o-Meter zeigt IThre
Beliebtheit an), kénnen Sie
bei einem ihrer Anfithrer
vorsprechen, der Thnen zu-
nichst kleinere Botendienste
zuteilt. So sollen Sie als Dro-
genkurier fungieren oder ein-
fach eine Ladung Designer-
klamotten aus den Docks be-
sorgen. Spiter gelangen Sie
an kniffligere Missionen. Da
miissen Sie Kronzeugen aus-
schalten, ein andermal einen
Gegner beschatten. Wer sich
sehr gut schligt, bekommt
bis zu sechs Leibwichter zu-
geteilt, die Ihrem Anti-Helden
auf Schritt und Tritt folgen
und automatisch auf Feinde
ballern. Wie gehabt bekom-
men Sie auch fiir jedes son-



Colin MacDonald
hat an GTA 1 mit-
gewirkt und ist
jetzt Produzent
des Nachfolgers.

GameStar Habt ihr eigentlich mit dem
grofRen Erfolg von GTA 1 gerechnet?

Colin MacDonald Um ehrlich zu sein,
nein. Wir wufdten zwar, dall es ver-

. Interview mit Colin MacDonald

dammt viel Spafs macht, aber es war ein-
fach kein Mega-Spiel wie Half-Life. Des-
halb waren wir doch tiberrascht, dafd es
sich so gut geschlagen hat.

GameStar Teil 1 besitzt vor allem im In-
ternet eine groRe Fangemeinde, die uner-
miidlich Levels bastelt und viele Vorschla-
ge fiir den Nachfolger hat. Habt ihr euch
der Kundenwiinsche angenommen?
Colin MacDonald Wir kennen alle Fan-
seiten und besuchen sie regelmafig.
Viele Ideen in GTA 2 stammen von

Preview

Spielern, beispielsweise das Szenario
mit den Gangs, die stirkeren Polizisten
und die Speicherfunktion.

GameStar Es gab viele Beschwerden
iiber das makabere Szenario. Plant ihr ei-
ne spezielle Version fiir Deutschland?
Colin MacDonald Ich denke nicht, dafy
das Spiel tibermifig brutal war. Klar,
man ballert auf Pixel-Mannchen, aber
das Ganze ist doch irgendwie Comic-like
wie Tom & Jerry. Wir werden sicher kein
griines Blut einbauen oder Robo-Cops.

stige Verbrechen Punkte.
Spektakuldre Aktionen der
Marke »wir jagen das Polizei-
hauptquartier in die Luft«
bringen Extra-Boni.

Feind und Helfer

Auf Thren Streifziigen wer-
den Sie sich unweigerlich
Feinde machen. Wenn Sie
sich dann im falschen Stadt-
teil aufhalten, werden Sie
schon mal von einem gegne-
rischen Gangster aus dem
frisch geklauten Vehikel ge-
zerrt. Stehen Sie gar an der
Spitze seiner Rivalenliste,
schiefit er Thre Spielfigur hin-
terriicks tiber den Haufen.
Zu allem Ubel sind Thnen
bald auch noch die Gesetzes-
hiiter auf den Fersen. Neben

gemaichlichen Verkehrspoli-

zisten soll es jetzt auch
schwer bewaffnete SWAT-
Teams geben. Noch gefihrli-
cher sind FBI-Agenten, die
auch vor Opfern in der Zivil-
bevolkerung nicht zurtick-
schrecken. Ganz harte Bur-
schen bekommen es mit der
US-Army zu tun, die von Ra-
ketenwerfern bis zu Panzern
alles aufbietet, um Ihnen das
Gangsterleben zu vermiesen.
Im Spiel greifen Sie auf
diverse Schiefieisen zuriick,
darunter Uzis, Betaubungs-
gewehre und sogar Bazookas.
Eine wichtige Verbesserung:
In Grand Theft Auto 2 kon-
nen Sie endlich auch mitten
im Spiel abspeichern; Hotels
bieten auflerdem gegen ei-
nen kleinen Obolus lebens-
rettende Apartments an.

Am oberen Bildschirmrand sehen Sie die Waffe Ihrer Wahl (hier ein

Molotovcocktail), wie gut Sie bei den Gangs stehen und wie viele Poli-
zisten thnen auf den Fersen sind. Hier ist's Gott sein dank nur einer.

Die Polizei errichtet Strafensperren und versucht, Ihr Auto einzukeilen.

Ein neuer Anfang

DMA Design entwickelte eine
komplett neue Grafik-Engine.
Die beherrscht unter ande-
rem zeitgemifle Features wie
farbige Lichteffekte, die Explo-
sionen und Flammen gleich
noch mal so gut zur Geltung
bringen. Insgesamt wirkt

GTA 2 deutlich diisterer, aber
auch stimmungsvoller. Ganz
so geniigsam wie der Vorgin-
ger (der lief selbst auf einem
486er einigermafien fliissig)
wird der zweite Teil nicht.
Einen MHz-starken Pentium
samt 3D-Beschleunigerkarte
sollten potentielle Autodiebe
schon haben. [ RS |

Grand Theft Auto 2

Genre: Actionspiel
Termin: Oktober '99

Hersteller:
Ersteindruck: Sehr gut

DMA Design

Rudiger Steidle: »Die grofiten Verbesserungen verber-
gen sich im Missionsdesign: Endlich muR ich nicht
mehr zusammenhanglose Auftrage per Telefon abho-
len, sondern darf die Gangs geschickt gegeneinander
ausspielen. DMA scheint alle Kritikpunkte des Vorgén-

gers auszumerzen und die Starken zu verbessern.«
___________________________________________________________________|
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Freie Fahrt fiir groRRe Schiffe

eespace 2

Mit Riesenraumschiffen und raffiniertem Missionsdesign fliegt

Interplay einen neuen Angriff auf Wing Commander und X-Wing.

Der Flug durch einen Nebel sorgt fiir verwirrte Sensoren und schicke Schweife an den Raumschiff-Trigbwerken.

A,

Auf Demo-CD:
Video-Special
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gal ob Autos, Computer,

Rentenanspriiche oder
Handys (bei denen dem-
nichst Einatmungsgefahr be-
steht): Alles wird kleiner. Nur
bei Raumschiffen kriegeri-
scher Art sind Schrumpf-
kuren out. »Boah, sind die
grofll« war auch der entziick-
te Eindruck vieler PC-Spieler,
die sich letztes Jahr Violitions
Weltraumspektakel Conflict:
Freespace vorknépften. Kapi-
tale Prachtschiffe und clevere
Teamwork-Einsitze machten
aus dem Nobody einen re-
spektierten Rivalen der SF-

Simulationen aus den eliti-
ren Stillen von Star Wars
und Wing Commander.

Missions-
Seitensprung

Rund 30 Jahre nach den Er-
eignissen des Vorgingerspiels
stellen die Menschen und ih-
re Verbiindeten, die Vasudans,
fest, daf der Altfeind wieder
putzmunter ist. Im neuen
Feldzug gegen die Shivans ist
Vielfalt angesagt: Rund 50
Raumschifftypen werden aus
dem Vorginger iibernom-
men, etwa 50 brandneue

kommen dazu. Die Anzahl
der Schiffe, die Sie selber
steuern konnen, diirfte zwi-
schen 16 und 20 liegen. Die
Kampagne von Freespace 2
soll rund 40 Missionen ent-
halten. Davon miissen 30
Einsitze unbedingt absolviert
werden, um die Story zu En-
de zu fithren. Die restlichen
Auftrige konnen Sie freiwillig
erledigen, um schnellere Be-
férderungen und bessere
Waffen zu erhalten. Solchen
Abzweigungen zum Trotz
wird die Hauptgeschichte bis
zum Ende linear ablaufen.
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Wonneproppen

Michtige Trigerraumschiffe
durchkreuzen auch in der
Fortsetzung Freespace 2 den
Weltraum. Ein Brummer der
Juggernaut-Klasse hat etwa
zwolfmal soviel Fliche wie
ein Lucifer-Zerstérer, der
grofte Pott im Vorginger-
spiel. Diese neue S-Klasse
sieht nicht nur gefihrlicher
aus — sie ist auch schwerer zu
knacken. Bei der Bewaffnung
der Klopse wird tiichtig aufge-
riistet: Raketenbatterien ver-
schieRen mehrere Projektile
gleichzeitig, Flak-Kanonen
bringen Schutzschilde zum
Flattern, und michtige Beam-
Strahler geben leichtsinnigen
Angreifern den Rest. »Einen
solchen Giganten auszu-
schalten, ist jetzt eine monu-
mentale Aufgabe, verspricht
Jim Boone, Freespace 2-Pro-
duzent bei Interplay.

Geplant vernichten

Planung und Koordination
sollen in den Missionen eine
noch gréfere Rolle spielen.

Bei dieser Verfolgﬁngsjagd sollten Sie un-
bedingt auf die rote Energiesperre achten,
die Ihr Schiff ernsthaft beschédigen kann.



DesTROY Asm

Vor unserem Cockpit zerplatzt ein feindlicher Jager.

So kénnen Sie per Laserpoin-
ter eine bestimmte Position
im Rumpf eines Riesengeg-
ners markieren. Diese Koor-
dinaten werden an einen Zer-
storer weitergefunkt, der dar-
aufhin anfliegt und genau
diese Stelle bombardiert. Bei
Raumschlachten miissen Sie
aufpassen, nicht die Bahn
von ununterbrochenen Ener-
giestrahlen zu kreuzen, die
von Schiff zu Schiff brutzeln.
Uberlegung ist auch bei der
Bewaffnung gefragt. Eine
Kanone schluckt beispiels-
weise Schutzschilde locker
weg, kratzt aber eine Schiffs-
hiille kaum an. Wer nichtim
richtigen Moment auf ein an-
deres Geschiitz umschaltet,
beifdt sich an den Bésewich-
ten die Zihne aus.

Blindflug im
Sternennebel

Der Weltraum ist gemeinhin
eine finstere Angelegenheit —
bis man in eine Nebula-Zone
von Freespace 2 hineinfliegt.
Die Sternennebel sorgen
nicht nur fiir psychedelisch-
bunte Farbschlieren, sie le-
gen auch die Sensoren aller
Schiffe weitgehend lahm.
Selbst wenn man in der Nahe
feindlicher Verbinde ist, sagt
der verkriippelte Radar-Blimp
nicht viel iiber die Art des
Gegners aus. Bei Sichtkon-
takt kann es dann lustige
Uberraschungen geben, wenn
sich plétzlich ein Juggernaut-

Mutterschiff aus den Schwa-
den schilt. Um einen be-
stimmten Gegner nicht in
der Ortungssuppe zu ver-
lieren, kénnen Sie ihn mit
einer Markierungsrakete be-
schiefRen: Ein kleiner Sensor
klemmt sich an den Rumpf
des Opfers und funkt zuver-
lassig seine Koordinaten rii-
ber. Nebula-Felder soll es
etwa in einem Viertel aller
Missionen geben. Die Sen-
sorenstérungen lassen sich
auch zu Threm Vorteil nut-
zen, wenn Sie beispielsweise
eine Eskorte moglichst un-
auffillig durch den Sektor
schmuggeln wollen.

Die Grafik-Engine, die be-
reits beim Vorginger fiir ef-
fektreiche Weltraumschlach-
ten sorgte, wird in Details
verbessert; so laf3t
sich mit einer ent-
sprechenden 3D-
Karte die Auf-
lésung auf bis
zu 1024 mal 768
Bildpunkte stei-
gern. Waffen-Up-
grades sollen sich
nicht
die Durchschlags-

nur auf
kraft auswirken,
sondern auch gut
sichtbar schénere
Salven abfeuern.
Laut Jim Boone mufl man
sich das so vorstellen: »Wenn
du die stirkere Version einer
Waffe installierst, bekommen
die Energiestrahlen eine
grofiere glithende Aura oder
ziehen Partikel hinter sich
her. Das ist doch viel befriedi-
gender, als wenn die Schiisse
genauso aussehen wie bei
der Vorgingerkanone.«

Im Team erobern

Keimfreie Atmosphire und
seichte Story gehérten zu den
wenigen Kritikpunkten am
Vorginger. Das Program-
mierteam hat deshalb einen
professionellen Schriftsteller
angeheuert, der sich aus-

e

onuI
DESTROYED CORSAIR °
DESTROYED BANDIT

INVESTIDATE ANCOMALY

schlieflich um die Story-

Dramaturgie kiitmmert. Ge-
schraubt wird auch am Free-
space Mission Editor. Das
Basteln eigener Einsitze soll
mit dem FRED2 getauften
Nachfolgemodell etwas ein-
facher ausfallen. Zwei neue
Spielmodi erweitern die Mul-
tiplayer-Moglichkeiten. Beim
Dogfight
schmerzlose »Jeder gegen

stechen kurze,
jeden«-Raumschlachten im
Deathmatch-Stil auf der Ta-
gesordnung. Wer’s hingegen
anspruchsvoll und langfristig
mag, kénnte an der Internet-
Spezialitit Squad War seinen

Preview

Spafl haben. Jeweils vier
Spieler schliefen sich zu
einer Staffel zusammen, die
andere Teams herausfordert.
Als Wetteinsatz dienen Sek-
toren einer Galaxiskarte, die
man Stiick fir Stiick erobert.

Ob solche Fingertibungen
eines Tages zu einem Inter-
net-only-Ableger von Free-
space fithren werden, steht
noch in den Sternen. Denn
Prioritit genieflen vorerst
weitere Weltraumabenteuer
fuir Solospieler: Wenn Free-
space 2 die Verkaufserwar-
tungen erfiillt, soll die Serie

fortgesetzt werden.

Genre: Weltraumspiel
Termin: 4. Quartal '99

Hersteller:
Ersteindruck: Sehr gut

Interplay

Heinrich Lenhardt: »Freespace 2 kdnnte der neue
Lieblingsweltraum fiir heimatlose Wing-Commander-
Vertriebene werden. Eine sehr solide und optisch spek-
takulére Fortsetzung, die sich allerdings mit echten

Innovationen (auBer den Riesenschiffen) zuriickhélt.«
I ——
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Raketen gab’s

' heute in der

besonders
glinstigen
GroRpackung.

Wir sehen uns
die heiRe Fracht

y naher an, wegen

der Rebellen-
schiffe eine
Raumschlacht

angezettelt

haben.




Die Rollenspielserie wird erwachsener

Final Fantasy

In Japan sorgt Final Fantasy 8 auf Playstations
langst fiir Furore. Die PC-Version 1aRt weiter auf

sich warten, soll aber noch prachtiger werden.

patestens seit 1998 wissen
auch PC-Eigner den fern-

Auf Demo-CD: ostlichen Charme von Japano-
Video-Special Rollenspielen zu schitzen.
Das ist einem einzigen Pro-

Squall und

vy

Rinoa treffen
sich zum Tanz.
Die exzellente
Filmsequenz
beweist, wieviel
Aufwand Square
in die Grafik
gesteckt hat.

gramm zu verdanken: Final
Fantasy 7 eroberte mit schicker
Grafik, breit ausgewalzter Sto-
ry und ultravielseitigem Spiel-
ablauf die Herzen der Rollen-
spielergemeinde. Um so fie-
berhafter wird jetzt der Nach-
folger erwartet, der in Japan
fuir die Playstation schon seit
einigen Wochen zu haben ist.
Die hohen Erwartungen schei-
nen nicht enttiduscht zu wer-
den: Die sagenhaft schone
PC-Version des Spieles war
eines der Glanzlichter der E3.
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Wo die Liebe hinfillt

Held des neuen Epos ist der
Soldat Squall Leonheart. Der
hat allen Grund zum Feiern:

Er hat gerade sein Studium
an der Militirschule Balamb
Garden abgeschlossen und
wurde in die Eliteeinheit
SeeD aufgenommen, in der
sich nur besonders talen-
tierte und magisch begabte
Kampfer tummeln. Auf dem
Abschluf3ball trifft Squall die
Freiheitskimpferin Rinoa —
zwischen den beiden funkt’s,
und Squall verspricht, der
Dame im Kampf gegen die
machthungrige Hexe Edea
beizustehen. Doch wie im

Vorginger ist die ganze Ge-
schichte noch wesentlich ver-
wickelter: Dafl einer von
Squalls Kameraden auf der

Seite des Bosen steht und die

Rebellin Rinoa sehr viel mehr
weif3, als sie sagen will, sind
nur einige der konflikttrachti-
gen Storyelemente.

Sie zeigen

die Zunge

Final Fantasy 8
fallt ernsthafter
und »erwachse-
ner« aus als der
verspielte Vor-
ginger. Die Ge-
schichte enthilt &

1
]

mantik und Dramatik. Aber

auch grafisch machen sich

die Anderungen im Spiel-
Ambiente bemerkbar: Alle
Personen sehen schlanker
und echter aus als die knud-
delig-plumpen Polygonfigu-
ren im letzten Teil. Vor allem
an den Gesichtsziigen hat
Square ordentlich gefeilt. Die
Stimmung Thres Gesprich-
spartners konnen Sie ihm
nun ansehen, ausgefeilte
Mimik 1dft die Charaktere
lebendiger wirken. So kann
es schon mal passieren, daf}
eine Spielfigur miffbilligend
die Lippen kriuselt oder Thnen
die Zunge herausstreckt.

Alle fiir einen

Im Laufe des Abenteuers ge-
sellen sich eine Handvoll
Mitstreiter zu Squall, von de-
nen jeder in bester Square-
Tradition seine eigenen Weh-
wehchen und Geheimnisse
besitzt. Aus Threm Anhang
konnen Sie die Freunde aus-
wihlen, die Thnen in Kdmpfen
zur Seite stehen sollen. Spiel-

und Kampfszenen sind wie

noch mehr Ro- Die Helden wirken realer als im Vorgénger.

GameStar August 99



Obwohl die Kémpfe quasi rundenbasiert sind, laufen sie furios ab.

gewohnt strikt getrennt. Wie
in Final Fantasy 7 werden Th-
re Helden in Ortschaften vor
gezeichneten Hintergrund-
bildern herumlaufen. Wenn
Sie auf Feinde treffen, schal-
tet das Spiel in die 3D-
Kampfansicht. Zwischen den
Schauplitzen wandern Sie
auf einer Landkarte, die eben-
falls komplett in 3D gehalten
ist. Square macht noch mas-
siver Gebrauch von einer
Technik, die schon im Vor-
ginger fiir Uberraschung

Prachtvolle Spezialeffekte sind seit jeher ein
Markenzeichen der Final-Fantasy-Serie.

sorgte: Manche Szenen ge-
hen nahtlos in Videosequen-
zen uber, in denen sich die
Polygonfiguren weiterbewe-
gen. Wihrend Squall und Co.
beispielsweise einen Korridor
entlanglaufen, wechselt der
Hintergrund zum Film und
schwenkt zu einer Ubersicht
des Schulgebiudes.

Schlag auf Schlag

Die schlechte Nachricht: Final
Fantasy 8 setzt immer noch
auf Zufallsschlachten, mit

denen Sie sich alle zwei Mi-
nuten unversehens konfron-
tiert sehen. Das grundlegende
Kampfsystem wird beibehal-
ten; Thre Charaktere schlagen
im Wechsel mit den Gegnern
zu, brauchen aber ein paar
Sekunden bis zum nichsten
Angriff. Neben der Standard-
attacke beherrschen Thre Hel-
den eine Reihe von Spezial-
fahigkeiten. Die wichtigsten
sind Beschworungen und
Magie — und hier hat sich
Square einige Neuerungen
einfallen lassen.

Guardian
Forces

des
Spiels soll Ihr

Im Laufe

Team bis zu 16
magische Beglei-
ter aufsammeln
kénnen - die so-
genannten Guar-
dian Forces. Jede
dieser  Erschei-
nungen vertritt eine bestimm-
te Elementarkraft; der ge-
hérnte Damon Ifriit etwa
speit Feuer, die Seeschlange
Leviathan gebietet {iber das
Wasser. Jedem Threr Team-
mitglieder diirfen Sie einen
Guardian zuordnen. Wenn
Sie Squall mit Ifriit koppeln,
richtet er in Zukunft mit
einem Schwertstreich Feuer-
schaden an und wird in der
Lage sein, feurige Magie
einzusetzen. Die funktioniert
nicht mehr tber Zauber-

punkte, sondern magische
Ladungen. Sie kénnen jedem
Threr Kameraden im Kampf
befehlen,
Manaenergie zu entziehen.

einem Gegner

So lernen Sie mit etwas
Gliick nicht nur neue Sprii-
che, sondern sammeln magi-
sche Ladung. Die duirfen Sie
in eigene Zauber stecken — je
mehr Energie sie investieren,
desto michtiger wird die Wir-
kung des Zauberspruchs aus-
fallen. Nattirlich durfen Sie
Thre magischen Begleiter wie
ublich auch im Kampf be-
schworen, damit sie den Geg-
nern ordentlich einheizen.
Neu ist allerdings, daf die
Guardians ebenfalls Treffer-
punkte haben; wenn ein star-
ker Bosewicht Thren Schutz-

SN s A :
Vor derart detaillierten Hintergrundbildern wird sich Ihr Team durch die Welt bewegen.

Preview

geist von den Socken haut,
steht der fiir den Kampf nicht
weiter zur Verfiigung und
mufl per Heilspruch aufge-
pippelt werden. Auf der an-
deren Seite steigen die Guar-
dians auch in héhere Stufen
aufund lernen dabei stirkere

Zauberspriiche.

. B

Wéhrend die Figuren auf dem Zug herumklettern,
simuliert dahinter ein Video rasante Fahrt.

Final Fantasy 8

Genre: Rollenspiel
Termin: Herbst '99

Hersteller:
Ersteindruck: Sehr gut

Square

Christian Schmidt: »Konsolenbesitzer wissen, dall Square
von jeher aus einem scheinbar unerschépflichen Fundus
von Ideen fir ihre Final-Fantasy-Reihe schopfen. Die
neuen Systeme klingen wieder mal sehr vielverspre-
chend, die Grafik durfte sowieso exzellent werden. Fans

des letzten Teils schlecken sich schon mal die Finger.«
___________________________________________________________________|
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Aktuell

Der Multiplayer-
Modus: Unser
Dreierteam trifft
vor einem
Tempel auf
Feuerteufel und
eine gift-
spritzende
Riesenspinne.
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Preview

Konkurrenz fiir Diablo 2

NoX

Mit fiesen Kampfzauber-

Kombinationen, schickerer Grafik

und echten Sichtlinien will

Westwood Diablo 2 libertreffen.

as wird ein Kampf der
Giganten: Nach Blizzard
(Diablo 2) arbeitet nun auch
Westwood an einem Action-

Rollenspiel — Nox. In isome-
trischer Perspektive steuerten
wir beim Probespielen unse-
ren Magier durch Ginge,
Hallen und Geheimriume,
die sich meist nur mit ver-
steckten Schaltern 6ffnen las-
sen. Dank echter Sichtlinien
kann der Held nicht hinter
Schrinke, Siulen oder Bie-
gungen sehen. Bereiche hinter
Hindernissen bleiben schwarz

und wandern wie Schatten,
wenn die Spielfigur sich be-
wegt. Dadurch steckt Nox vol-
ler Uberraschungen, denn ei-
ne Kammer, die auf den er-
sten Blick nur magische Trin-
ke birgt, kann sich als fallen-
und feindgespickt entpuppen.

Clever kombinieren

Nox soll iitber 100 Waffen
und Zauberspriiche enthal-
ten, die zum eifrigen Kombi-
nieren einladen. So kénnen
Sie einen Gegner erst ma-
gisch betiuben, um ihm

den und warten auf Opfer. In
Fallen koénnen Sie nicht nur
tapsen, sondern auch selbst
welche legen: Dann résten
Feuerbille Ihre Feinde, durch
andere Hinterhalte verlieren
sie die Orientierung oder las-
sen ihr Inventar fallen.

Zauberhafte Kampfe

Aufler dem Magier kénnen
Sie auch einen Krieger oder
einen Beschworer spielen,
der Monster oder Dimonen
herbeiruft. Drei Magiedis-
ziplinen soll Nox bieten: Feu-
er, lllusion und Natur. Mit
letzterer kénnen Sie etwa Be-
stien hypnotisieren und auf
Widersacher hetzen. Aufer-
dem diirfen Sie allerhand ka-
puttmachen — etwa Mauern,
dann eine Zauberfaust aufs
Haupt zu donnern und mit
dem Schwert den Rest zu ge-
ben. Oder Sie wenden einen
Schutzspruch gegen Gift auf
sich selbst an, fiillen einen
Raum mit dtzenden Schwa-

die Geheimriume verbergen.

Multiplayer-Partien sollen bis
zu acht Abenteurern die fol-
genden Modi erlauben: Team
gegen Team, Einzelkimpfer
oder gemeinsam gegen die
Computergegner.

Genre: Action-Rollenspiel Hersteller:  Westwood
Termin: 4. Quartal '99 Ersteindruck: Sehr gut

Martin Deppe: »Wahrend die Spielerwelt gespannt auf
Diablo 2 wartet, hat Westwood heimlich einen magli-
chen Konkurrenten geziichtet. Nox ist noch actionlasti-
ger — hoffentlich nicht auf Kosten des Tiefgangs.«

GameStar August 99
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Auf Demo-CD:
Video-Special

\

Preview

Die Dame und der Drache

Drakan

Flotte Kimpfe auf dem Riicken eines Fabeltiers und jede Menge klirrende

Schwerter — Rynns Drache wird bald von der Entwicklerleine gelassen.

anche gehen jeden Tag

mit dem Dackel spa-
zieren. Andere gucken stun-
denlang zu, wie sich die Gold-
fische langweilen. Wieder an-
dere stiirzen sich mit einem
Drachen in spannende Aben-
teuer. Genau das steht Thnen
im Action-Adventure Drakan
bevor. Als wohlgeformte Hel-
din Rynn machen Sie sich mit
Arokh, einer besonders prich-
tigen Ausgabe von Fabeltier,
auf die Suche nach Threm
entfithrten Bruder. Das Pro-
gramm ist zu etwa 95 Prozent
fertiggestellt, derzeit basteln
die Entwickler noch an der Ba-
lance und motzen die Spezial-
effekte weiter auf.

Kl fiir Boden
und Luft

»Die KI haben wir deutlich
verbessert, in den letzten
zwei Monaten so stark wie
in der gesamten restlichen
Entwicklungszeit nicht«, sagt
Rick Naylor, Projektmanager
von Drakan. »Alle Gegner
kiampfen jetzt mit zwei fast
unabhingigen KI-Modi, je
nachdem, ob man auf dem
Boden angreift oder als Dra-
che Feuer spuckt.« In Priige-
leien mit Friulein Rynn ver-
halten sich Monster unge-
heuer geschickt,
blockieren Schlige
mit dem Schild,
ducken sich unter
Threm Schwert
und weichen blitz-
geschwind aus.
Sobald Sie auf den
Riicken von Arokh
klettern, schaltet
das
um, und die Mon-

Programm

Das Riesenmonster versucht, auf Rynn zu treten.

funktioniert«, erzihlt uns
Rick Naylor. Multiplayer am
Boden gefiel uns bei unserer
Testsession allerdings noch
nicht so recht — vor allem,
weil uns effektive Fernwaf-
fen und originelle Zauber-
spriiche abgingen. Ganz an-
ders sah es aus, als wir mit
a 8 T

dem Drachen loslegten: Ob-
wohl einige seiner magi-

ster wissen: »Gefahr von
oben.« Wie Sie im exklusiven
GameStar-Video sehen, flit-

zen die meisten dann davon

und verstecken sich unter

schlieRlich auf dem Boden
als Rynn, in der Luft mit
Arokh oder mit beiden. »Wir
haben stindig neue Multi-
player-Karten entwickelt, bis
wir endlich raus hatten, was

schen Speifeuer noch nicht
fertig sind, macht es bereits
jetzt einen Heidenspafl, mit
aufgeklappten Fligeln durch
die verschlungenen Welten
zu fegen und sich heifde Ge-

Vorspriingen. Andere klet-
tern in Ballistae und attackie-
mit/Pfeilen — diese Geri-
konnen Sie zerstéren und
dann zugucken, wie das Biest
mit der Explosion durch die
Luft geschleudert wird.

Multiplayer-Drache

Im Mehrspieler-Modus von
Drakan kimpfen Sie aus-

s

mit diesen Spielarten gut fechte zu liefern.

Genre: Action-Adventure Hersteller:  Surreal
Termin: August '99 Ersteindruck: Sehr gut

Peter Steinlechner: »Drakan sieht klasse aus und bringt
spielerisch frischen Wind ins Genre. Mir gefallt nicht nur
die Heldin, sondern auch, daf die Schwertkdmpfe sehr

auf Taktik setzen und keine reinen Metzelorgien sind.«
____________________________________________________________________|
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Aktuell

[ I |
Auf Demo-CD:
spielbare Demo

Preview

Commandos in 3D

Hidden & Dangerous

Take 2 heuert Spezialkommandos

an. Hinter den feindlichen Linien

bekampfen Sie im Zweiten

Weltkrieg deutsche Truppen in 3D.

erzeit entwickeln sich
3D-Shooter in
Richtungen. Die einen Ent-

zwel

wickler forcieren Mehrspie-
lergefechte, wihrend die
anderen das Genre weg vom
simplen Egoshooter, hin zu
attraktiven Mixes mit Adven-
ture- oder Strategieelemen-
ten bewegen wollen. Zur letz-
teren Gruppe gehort Hidden
& Dangerous. Mit einem
Spezialtrupp
der Alliierten meistern Sie

vierképfigen

wie bei Commandos gefahrli-
che Sabotage-Einsitze im
Zweiten Weltkrieg.

Die Bahn kommt

Eigentlich ist der Auftrag ein
Kinderspiel: Uberqueren Sie
die Eisenbahnbriicke, und
treffen Sie sich auf der ande-
ren Seite mit einem Par-
Doch der
Flutibergang wird von deut-

tisanentrupp.

schen Soldaten scharf be-
wacht, und Dauerregen
schrinkt die Sicht arg ein. Im
Schutz der Dunkelheit hat
sich unser Team bis an den
ersten Wachposten herange-
arbeitet. Ein Schuf3, und der
Weg auf die Briicke ist frei.
Kriechend arbeiten sich die
Special Forces vor, da rast
von hinten ein Gliterzug her-
an. Ein Mann liegt noch auf
den Schienen und wird von
der Lok tiberrollt. Das verblie-
bene Trio nutzt die Deckung
der Waggons, um ungesehen
zur nichsten Wachstube zu
gelangen. Vollig iberrascht,
leistet der dort stationierte
Soldat keinen Widerstand.

Ein Team fiir alle Félle

Bevor Sie sich in einen Ein-
satz wagen, stellen Sie Thr
Elite-Quartett aus 40 im Um-
gang mit Waffensystemen
aller Art hochst unterschied-
lich begabten Experten zu-
sammen. Genauso wichtig
ist die Auswahl des richtigen
Equipments, damit Sie Treib-
stofftanks per Zeitziinder in

Fahrzeuge wie diesen Kibelwagen dirfen Sie erobern und selbst fahren.

die Luft jagen, Kriegsgefan-
gene befreien oder eine Lan-
debahn verteidigen konnen.
Neben Knallkérpern jeder
Bauart stofsen Sie unterwegs
immer wieder auf Pkws, Kri-
der oder Jeeps, die Sie tiber-
nehmen und selbst steuern
diirfen. Hinter jeder Ecke
lauern Gegner,
weshalb Sie sich
nur langsam fort-
bewegen kénnen.
Dabei steuern Sie
einen beliebigen
Soldaten, wihrend
die anderen auto-
matisch folgen,
oder Sie erteilen
dem gesamten
Trupp auf einer
Karte Befehle, et-
wa »Vorriicken«

i3]

]
Bei einem Uberfall auf den Zug hat unser Team

chern«. Unterwegs von ei-
ner Wischeleine ausgeliehene
Kleidungsstiicke duirfen Thre
Mannen zur Tarnung aus-
nutzen. Manchmal ist sogar
das passende Wehrmachtsout-
fit dabei. Lassen Sie sich dar-
in aber nie mit den falschen

Waffen erwischen...

]

oder »Position si- eine gegnerische Flakstellung ausgehoben.

Hidden & Dangerous

Genre: 3D-Action
Termin: Juli 99

Hersteller:
Ersteindruck: Gut

Take 2

Mick Schnelle: »Hidden & Dangerous bietet extrem
spannende Missionen, die nicht nur einen schnellen
Ballerfinger, sondern auch geplantes Vorgehen erfor-
dern. Die KI muR bis zur Verdffentlichung allerdings

noch ein wenig auf Vordermann gebracht werden.«
. __________________________________________________________________________|
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Abschuf3:
Fliichtende |

Gegner haben
breite Riicken
und effektvolle
Schadens-
texturen.

42

Preview

Krieg in der Kloake

Kingpin

Sie sollten sich nicht daran gewohnen: Technik und Spieldesign stehen

in diesem 3D-Actionspiel vor allem im Dienste uiberfliissiger Gewalt.

ie Macher von 3D-
Actionspielen kénnen
futuristische Univer-

sen bauen oder Fantasy-Wel-
ten, Geschichten erzihlen
oder Epen erschaffen. Oder
sie konnen, wie bei Kingpin,
auf all das pfeifen, ans grofle
Geld denken und mit dem
kalkulierten Einsatz pro-
grammierter Greueltaten fiir
Aufmerksambkeit sorgen. In
dem Spiel sollen Sie sich
zum Gangsterkénig einer dii-
steren Slumgegend hoch-
kiampfen. Anders als die eher
unwirklichen Levels etwa ei-
nes Quake 2 spielt Kingpin in
Hinterhofen, Bars und Bahn-
hofen, die weitgehend glaub-
wirdig wirken. Und wo es
bei Unreal ums reaktions-
schnelle Ausschalten schlau-
er Gegner geht, zelebriert
Kingpin die eigentlichen T6-
tungshandlungen.

Hau drauf

Kingpin bietet dank verbes-
serter Quake 2-Engine tech-
nisch perfekte Animationen.
Das Szenario bewegt sich ir-

gendwo zwischen Artdeco,
Mafiafilm, Rockerclub und

Sinnlos grausame Blutorgie: Ein angeheuerter Helfer vermdbelt fiir Sie eine Passantin.

Kloake. Aber: Ein Grofdteil
des Fortschritts in Sachen
Grafik und KI nutzt Kingpin
dafiir, dreidimensionale Ge-
walt moglichst glaubwiirdig
darzustellen. Beispiel KI: Geg-
ner fliichten nicht unbedingt
aus taktischen Griinden. Die
kiinstlichen Verhaltensweisen
sind so angelegt, daf$ viele Fi-
guren schreiend vor Threr ge-
zlickten Waffe wegrennen
und den Riicken zum finalen
Kugelfang anbieten. Dem
Spieler wird ganz bewufdt die
Rolle des tibermichtigen Kil-
lers mit dicker Knarre zuge-
schoben. Beispiel Animation:
Die mit sehr detaillierten Tex-
turen beklebten Figuren be-

stehen aus bis zu elf unab-
hingig verwalteten Korper-
teilen. Spielerische Vorteile
bringt das nicht, das aufwen-
dige System dient vor allem
dazu, Arme und Beine per
Schrotgewehr vom Rumpf zu
pusten; die entstellten Leichen
lassen sich bis auf einen blu-
tenden Stumpf reduzieren.

Kingpin ist eindeutig nur fiir
Erwachsene geeignet und
gehort nicht in Kinderhinde.
In Deutschland soll das Pro-
gramm sowohl in der Ori-
ginalversion wie in einer ent-
schirften Fassung erschei-
nen, in der Sie den Gewaltpe-
gel stufenweise runterregeln

koénnen sollen.

Genre: 3D-Action
Termin: Juli 99

Hersteller:
Ersteindruck: Fir Fans

Xatrix

Peter Steinlechner: »Auf diesen Schwachsinn mit abge-
trennten Korperteilen und sonstigem Splatter-Zeug

kann ich gerne verzichten. Davon abgesehen hat King-
pin schon eine verdammt gute Technik — ich warte mit

sehr gemischten Gefiihlen auf die fertige Version.«
. ________________________________________________________________________|
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Preview

Kommende Spiele-Hits im Uberblick

rmin-Update

Zu jedem Spiel, das schon in mindestens einer GameStar-Preview

vorgestellt wurde, erfahren Sie bis zum Test monatlich den aktua-

lisierten Erscheinungstermin. Alle Anderungen sind rot markiert.

Dark Reign 2: Echtzeit-Strategie im Herbst.

Hersteller Preview(s) in GameStar Aktueller Termin

A-10 Warthog Flugsimulation Jane’s 3/99 Sehr gut 1. Quartal 2000
Abomination Strategie Hothouse 7/99 Gut September ’99
Age of Empires 2 Echtzeit-Strategie Microsoft 4/98, 8/98,11/98,4/99 Ausgezeichnet 3. Quartal ‘99
Airfix Dogfighters Action-Flugsimulation ~ UDS 7/99 Sehr gut 1. Quartal 2000
Anachronox Rollenspiel lon Storm 6/99 Gut 4. Quartal ‘99
Anstoss 3 FuBball-Manager Ascaron 6/99 Sehr gut November’99
Aqua U-Boot-Spiel Massive 7/99 Sehr gut 1. Quartal 2000
Battlezone 2 3D-Strategie Activision 5/99 Sehr gut 3. Quartal '99
Black & White Strategie Lionhead 10/98, 6/99 Ausgezeichnet 2. Quartal 2000
Braveheart Strategie Eidos 5/99 Sehr gut Juli’99
Command & Conquer 3 Echtzeit-Strategie Westwood 6/98, 8/98, 9/98,10/98,1/99,7/99 gezeichnet September’99
Conquest Echtzeit-Strategie Digital Anvil 1799 Gut 3. Quartal '99
Daikatana 3D-Action lon Storm 10/97,1/98,7/98 Sehr gut 4. Quartal ‘99
Dark Reign 2 Echtzeit-Strategie Activision 3/99 Sehr gut 3. Quartal '99
Deus Ex Rollenspiel lon Storm 3/99 Sehr gut 1. Quartal 2000
Diablo 2 Action-Rollenspiel Blizzard 11/97,4/98,7/98,12/98, 3/99 Ausgezeichnet 3. Quartal'99
Drakan Action-Adventure Surreal 10/98,12/98, 8/99 Sehr gut August’99
Driver Rennspiel Reflections 3/99 Sehr gut September’99
@ Duke Nukem Forever 3D-Action 3D-Realms 8/99 nicht méglich 2. Quartal 2000
Earth 2150 Echtzeit-Strategie Topware 4/99,8/99 Sehr gut Oktober’99
Enforce 3D-Action uDs 7/99 Sehr gut Dezember '99
@ Final Fantasy 8 Rollenspiel Square 8/99 Sehr gut 4. Quartal 2000
@  Freespace2 Weltraumspiel Interplay 8/99 Sehr gut 4.Quartal'99
Galleon Action-Adventure Interplay /99 Gut 2. Quartal 2000
Giants Actionspiel Interplay 4/99 Sehr gut 4. Quartal '99
Gothic Rollenspiel Piranha Bytes 10/98 Sehr gut 3. Quartal '99
@ Grand Theft Auto 2 Actionspiel DMA Design 8/99 Sehr gut Oktober’99
@  Half-Life: Opposing Force 3D-Action-Addon Valve 8/99 Sehr gut Oktober’99
@ Hidden & Dangerous 3D-Action Take 2 8/99 Gut Juli’99
Homeworld Strategie Sierra 9/98,8/99 Sehr gut September 99
Indiana Jones und der Turm von Babel Action-Adventure LucasArts 8/98,11/98, 2/99 Sehr gut September '99
Interstate '82 Simulation Activision 10/98,2/99 Sehr gut September’99
Le Mans 24 Hours Rennspiel Infogrames 4/99 Gut 3. Quartal 99
Loose Cannon Actionspiel Digital Anvil 1/99,5/99 Ausgezeichnet 1. Quartal 2000
Max Payne Actionspiel 3D Realms 11/98 Sehr gut 1. Quartal 2000
Maximum Overkill Actionspiel Novalogic 7/99 Gut 1. Quartal 2000
Messiah 3D-Action Shiny 1/98 Sehr gut 4. Quartal '99
Metal Fatigue Echtzeit-Strategie Psygnosis 4/99 Sehr gut 4. Quartal '99
MS Soccer Sportspiel Rage Software 5/99 Gut 3. Quartal ‘99
@ Nox Action-Rollenspiel Westwood 8/99 Sehr gut 4. Quartal'99
Panzer Elite Simulation Wings Simulations ~ 2/99 Sehr gut 3. Quartal '99
Panzer General 4: Western Assault Strategie Ssl 7/99 Sehr gut September '99
Planescape Torment Rollenspiel Interplay 5/99, 6/99 Gut 4. Quartal ‘99
Prince of Persia 3D Actionspiel Red Orb 7/99 Gut 3. Quartal '99
Quake 3 Arena 3D-Action id Software 12/98,5/99,7/99, 8/99 Ausgezeichnet 3. Quartal ‘99
Rayman 2 Jump-and-run Ubi Soft 9/98 Sehr gut 3. Quartal '99
Septerra Core Rollenspiel Topware 6/98 Gut August '99
Shadow Man Action-Adventure Acclaim 6/99 Gut August’99
Shogun: Total War Strategie Dreamtime 3/99, 6/99 Sehr gut 1. Quartal 2000
Slave Zero Actionspiel Accolade 4/99 Sehr gut August’99
Star Trek: Klingon Academy Weltraumspiel Interplay 5/99 Sehr gut 4. Quartal'99
Star Trek: Starfleet Command Echtzeit-Taktik Interplay 6/99 Gut August’99
Star Trek: New Worlds Echtzeit-Strategie Interplay 11/98,5/99 Sehr gut 4. Quartal ‘99
Star Trek: Voyager 3D-Action Raven Software 7/99,8/99 Sehr gut 2. Quartal 2000
Star Wars: Force Commander Echtzeit-Strategie LucasArts 6/98, 8/98 Sehr gut 3. Quartal ‘99
Starlancer Weltraumspiel Digital Anvil 1/99, 6/99 Sehr gut 4. Quartal'99
System Shock 2 Rollenspiel Looking Glass 3/99, 6/99 Sehr gut 3. Quartal ‘99
Team Fortress 2 3D-Action Valve 4/99,8/99 Sehr gut 1. Quartal 2000
The Sims Strategie Maxis 5/99 Sehr gut 4. Quartal '99
Third World Echtzeit-Strategie Redline Games 7/99 Gut 4. Quartal'99
Ultima 9: Ascension 3D-Rollenspiel Origin 4/98,1/99, 6/99 Ausgezeichnet 3. Quartal ‘99
@ Unreal Tournament 3D-Action Epic Games 8/99 Sehr gut September 99
Urban Chaos Actionspiel Eidos 6/99 Gut September’99
Vampire Rollenspiel Activision 4/99,8/99 Sehr gut 1. Quartal 2000
Wheel of Time Action-Strategie Legend 1799 Gut 3. Quartal ‘99
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Sechs
Top-Designer
diskutierten mit
GamesStar,

von links:

John Romero,
Warren Spector,
Gabe Newell,
Peter Molyneux,
Louis Castle,
Richard Garriott.

Auf Bonus-CD:
Video-Special

Moderator
Jorg Langer
(links) im Kreis
der Summit-
Teilnehmer.

46

Report

GameStar Designers’ Summit

Gipfeltreffen

Wie sieht die Zukunft der Computerspiele aus? Auf der E3 luden wir sechs

Top-Designer ein, mit uns iiber dieses und andere Themen zu diskutieren.

on den rund 55.000 Teilneh-
V mern der E3-Messe '99 in Los

Angeles gehorten nur ganz weni-
ge zum erlauchten Zirkel der Top-Desig-
ner. Das sind jene geheimnisumwitterten
Entwickler, die wihrend der Messe meist
in abgedunkelten Geheimrdumen sitzen.
Nur besonders Privilegierten, die sich
nach Voranmeldung durch die gestrenge
Abschirmung der Standwichter kimpfen
konnten, fithren sie dort ihre neuesten
Produkte vor. Was kénnte schwerer sein,
als einen dieser Designer zu einer Dis-
kussion zu tiberreden, ihn dann zur
rechten Zeitim Messe-Rummel auch zu
finden und tatsichlich an den richtigen

Stand zu bugsieren? Nur eines: gleich
sechs Prominente zu versammeln.

Sechs Top-Designer

Die Rede ist vom GameStar Designers’
Summit — unserem Gipfeltreffen mit
den Spiele-Halbgéttern Louis Castle
(C&C Commando), Richard Garriott
(Ultima 9), Peter Molyneux (Black&
White), Gabe Newell (Half-Life), John
Romero (Daikatana) und Warren Spec-
tor (Deus Ex). Obwohl wir den Termin
wohlweislich auflerhalb der offiziellen
Messe-Offnungszeiten gelegt hatten,
war einiges Publikum anwesend — jeder
der Designer hatte einen kleinen Trof
aus Pressesprechern mit-
gebracht, die bedroh-
lich mit Zeitplanern und
Terminplianen winkten.
Merke: Die Zeit der Stars
ist kostbar. Nicht von un-
gefihr verriet uns War-
ren Spector zwei Tage
spiter: »Die halbe Stun-
de bei euch war die einzi-

GameStar August 99

ge wihrend der gesamten Messe, die ich
nicht auf dem Eidos-Stand verbracht
habe, um Deus Ex zu prisentieren.«

Gipfel-Video

Wenn Sie wissen wollen, was die sechs
Entwickler zu Themen wie Messe-
Trends, Genres der Zukunft, Internet-
Spiele und Playstation 2 zu sagen hatten,
brauchen Sie nur unsere Bonus-CD ein-
zulegen. Dort finden Sie unter »Videos«
die 15 spannendsten Minuten des
Gamestar Designers’ Summit. Als wir
etwa John Romero fragten, ob er die
Prozessor-Entlastung durch 3D-Karten
tatsdchlich fiir bessere KI nutze oder
doch nur fiir noch mehr Blut, konnten
sich seine Kollegen schadenfrohes
Gelichter nicht verkneifen. Als beson-
deren Service prisentieren wir das Video
im Zweikanal-Ton: Wenn Sie den linken
Kanal runterregeln (per Balance-Schie-
ber in der Laustirke-Regelung) oder ein-
fach den linken Lautsprecher abstecken,
koénnen Sie den Originalton ohne deut-

sche Synchronisation horen.



Im Inland Top, im Ausland Flop

.48

Deutsche Entwickler

haben keine Ahnung

von Technik oder Design

und hinken der globalen

Konkurrenz hinterher -

so sehen es Kritiker. Wir

haben recherchiert, was
auf dem zweitgrof3ten

PC-Spielemarkt der
Welt los ist.

ie essen Eier aus heimischer Pro-
S duktion, Sie gucken deutsches

Fernsehen und lesen Zeitungen,
die irgendwo in Ihrer Nihe gedruckt
werden — aber wie viele Computerspiele
haben Sie, die hierzulande program-
miert wurden? Ein rascher Blick aufs
Regal oder die Festplatte bringt die
Wabhrheit ans Licht: Aufler Siedler 3

oder Anno 1602 ist da kaum etwas, das
von Entwicklerteams zwischen Nordsee-

kiiste und Alpenrand geschaffen wurde.

Der deutsche Markt fiir PC-Spiele ist
der zweitgrofite weltweit, Programme fuir
gut 1,3 Milliarden Mark wurden 1998
verkauft. Aufgeschlossene und interes-
sierte Kundschaft, fortschrittliche Hard-
ware — eigentlich ein ideales Umfeld fiir

GameStar August 99

Deutschland:
Spielezwerg

Spieleproduzenten. Der Anteil deutscher
Titel am Gesamtverkauf ist zwar gestie-
gen — aber nur hierzulande. Auf dem in-
ternationalen Markt spielen deutsche Ent-
wicklungen kaum eine Rolle, das grofie
Geschift machen Firmen aus den USA
und England. Damit fehlen den Deut-
schen Ressourcen, und der Abstand wird
noch gréfler. Wir haben nach Griinden



fiir diese Situation gesucht und sind bei
den Entwicklern, den Publishern und
den Spielen selbst fiindig geworden.
AuRerdem wollen wir Thnen einen
Uberblick der deutschen Entwickler ge-
ben, indem wir die 18 interessantesten
gesondert vorstellen, mitsamt ihren ak-
tuellen Projekten und Job-Angeboten.

1. Die Entwickler
Wehret den Anféngern

Probleme, wo man nur hinsieht — und
mit Personalsorgen fangen die Schwierig-
keiten der deutschen Entwicklerteams
nur an. Zwar gibt es hierzulande ein paar
erstklassige Programmierer und Grafiker,
aber die meisten Firmen kénnen talen-
tierten Nachwuchs kaum mit verlocken-
den Angeboten an sich binden — dazu
fehlt es an Renommee und an Geld. Zu-
dem gibt es bei vielen Herstellern nie-
manden, der von der Pike auf gelernt hat,
wie groflere Projekte von vorne bis hinten
professionell durchgezogen werden. Es
fehlt an Entwicklern, die wissen, wie man
technische Grundgeriiste aufbaut. Es fehlt
an Lead Designern, die wissen, was die
Spielergemeinde erwartet und die gezielt
auf diese Wiinsche eingehen. Ein Grof3-

Riese USA vs.

38

USA (251 Titel) England (100)

Deutschland (50)

Report

Spiele-Ausstofs:

Zwerg Deutschland

= Simulation
= Adventure
m =Sport
m = Strategie

m =Action

6 ﬁ

Frankreich (33) Sonstige (32)

Spieleverdffentlichungen nach Genres und Sitz der Programmierfirma. Quelle: alle Tests in GameStar seit 10/97.

teil der deutschen Firmen arbeitet immer
noch ohne Kontakt zur Kundschaft. Re-
gelmiRig erleben GameStar-Redakteure,
daR deutsche Teams felsenfest auf ab-
gehobenen Features beharren: »Wir wol-
len, dafl der Spieler das nach unseren

Vorgaben lernt und spielt«, heifdt das Mot-
to. Tut er aber nicht, sondern greift lieber
zur Schachtel der US-Konkurrenz.
Allerdings: Selbst wenn der Spieler
plotzlich immer im Mittelpunkt allen
Schaffens stehen wiirde, sihe die Lage

Ascaron  JAttic | BlueByte

Die Macher der Anstoss-Reihe basteln

derzeit an zwei neuen Spielen und wollen

in Europa kréftig expandieren.

Aktuelle Projekte: Anstoss 3, Patrizier 2

Rolf Langenberg
Miinster - Bielefeld

I

Anstoss 3: Fulball-Manager filr Profis.

Bisherige Spiele: Anstoss 1 und 2, GP 500,

Vermeer, Elisabeth |, Der Patrizier
Publisher: Infogrames
Feste Mitarbeiter: 30

Job-Angebote: Programmierer, Grafiker

Job-Kontakt: personal@ascaron.com

[ www.ascaron.com O www.attic.de

Standort: Gltersloh

Die Rollenspiel-Spezialisten aus dem

Schwabenland arbeiten schon seit langerem

am Diablo-Konkurrenten LMK.

Aktuelle Projekte: LMK

LMK: Rollenspiel-Abenteuer a la Diablo.

Bisherige Spiele: Das schwarze Auge 1 bis 3,

Herrscher der Meere
Publisher: Infogrames
Feste Mitarbeiter: 15

Grafiker
Job-Kontakt: [ ] (07431) 54305

GameStar August 99

Standort: Albstadt
Job-Angebote: Netzwerk- und KI-Programmierer,

Mit den Siedlern verdient die erfolgreichste
deutsche Spielefirma das grofRe Geld,
investiert wird auch in einen US-Ableger.

Projekte: Siedler 3 Addon 2, Shadowpact

Die Siedler 3: Neues Addo mit Amazonen.

Assault, Incubation, Game Net&Match
Publisher: Blue Byte selbst
Feste Mitarbeiter: 45  Standort: Milheim

Job-Angebote: Netzwerk-Spezialisten,
Programmierer

Job-Kontakt: [ ] (0208) 450880
0 www.bluebyte.de
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Aktuell

Bisherige Spiele: Die Siedler 1 bis 3, Extreme




Guido Henkel
war friiher Chef
von Attic. Seit
gut zwei Jahren
arbeitet er

bei Interplay in
Amerika an
Planescape
Torment.

Report

GameStar Gehen
| deine amerikani-
schen Mitarbei-
ter professionel-
ler ans Werk als
die Ex-Kollegen in Deutschland?

Guido Henkel Ja. Technologien sind
schneller verfiigbar und kosten nicht
die Welt. Das hilft, die Leute zu moti-
vieren, weil sie immer mit den neue-

sten Gerdten und Technologien arbei-
ten konnen. Es gibt Unterschiede auf
der Personlichkeitsebene. Obwohl es
hier schon ein paar »Primadonnen«
gibt, stehen die meisten Leute mit bei-
den Beinen auf dem Boden und haben
keine Wahnvorstellungen, was ihren

Interview mit Guido Henkel

Job und die Verdienstmoglichkeiten
angeht, wihrend in Deutschland viele
vom grofRen Geld triumen, das es in
Wirklichkeit nicht gibt.

GameStar Konnen die deutschen Ent-
wickler den Riickstand auf US-Firmen
wieder gutmachen?

Guido Henkel Ich glaube gar nicht,
dafl der Anschluf verpaflit wurde.
Aber: Nahezu alle Technologien, die
fiir Spieleentwickler relevant sind,
kommen hier aus den USA, und wenn
man die Sprache nicht beherrscht,
kann man schwerlich mithalten. Pro-
grammierer, die die neuesten Verof-
fentlichungen nicht verstehen, Grafi-
ker, die mit Handbiichern zu neuer

Software Probleme haben, kénnen nie
so effizient sein wie jemand, der alles
in seiner Muttersprache verschlingt.
GameStar Was wiirdest du zuerst dn-
dern, damit die deutsche Entwickler-
szene internationalen Anschluf findet?
Guido Henkel Die deutsche Entwick-
lerszene hat traditionell einen Drang,
sich selbst zu limitieren. Am Anfang ist
es schwer, international zu operieren,
und die Entwickler machen Spiele, die
primir in Deutschland erfolgreich sind,
um die Kosten wieder reinzubekom-
men. Dummerweise hemmt das den
internationalen Erfolg, was wiederum
dazu fiihrt, dak beim nichsten Titel auf
Nummer Sicher gespielt werden muf.

nicht auf einen Schlag entscheidend bes-
ser aus — denn die deutschen Firmen
kiampfen mit Problemen, die sich nur
langfristig 16sen lassen.

Profis statt Hacker

Es fehlen die Leute, es fehlt die Erfah-
rung. Grofle Software-Anbieter haben

den Arbeitsmarkt fiir qualifizierte Pro-
grammierer leergefegt mit zwar lang-
weiligeren, aber besser bezahlten Joban-
geboten. Erst im nichsten Jahr, wenn
der Millennium-Hype tiberstanden ist,
erwarten die Hersteller wieder einfache-
ren Zugriff auf fihige Leute. »Mit
Hackern kannst du keine Spiele pro-

duzieren. Fiir moderne 3D-Engines
braucht man qualifizierte Programmie-
rer«, sagt Alex Jorias, Spieledesigner bei
den Schleichfahrt-Machern Massive und
selbst diplomierter Informatiker. Und
wiahrend sich zwischen den englisch-
sprachigen Lindern USA, Grofbritan-
nien und Australien lingst ein interkon-

Mit der Umsetzung des Michael-Ende-Klas-
sikers hat sich die Miinchner Firma ein sehr
ehrgeiziges Spieledebiit vorgenommen.

The Real Neverending Story: das Spiel zum Buch.
Bisherige Spiele: -

Publisher: Discreet Monsters selbst
Feste Mitarbeiter: 65  Standort: Miinchen

Job-Angebote: Level- und Spieldesigner,
Grafiker, Programmierer

Job-Kontakt: application@discreetmonsters.com
0 www.discreetmonsters.com
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Mit den Bombast-Grafiken des Weltraum-
spiels X — Beyond the Frontier will man auch
international fir Aufsehen sorgen.

Aktuelle Projekte: X — Beyond the Frontier

B
=
-

X — Beyond the Frontier: Schane Explosionen im All.

Bisherige Spiele: Flies attack on Earth,
Imperium Romanum

Publisher: THQ
Feste Mitarbeiter: 4 Standort: Herzogenrath
Job-Angebote: —

Job-Kontakt: —

GameStar August 99

Bei Blue Byte haben die Griindungsmitglieder
Erfahrung gesammelt, derzeit setzen die Funa-
tics das erfolgreichste deutsche Brettspiel um.

Aktuelle Projekte: Catan — die erste Insel
I Tankc ¥ : :;%%
e

Catan: Liebevolle Brettspiel-Umsetzung.
Bisherige Spiele: —

Publisher: Ravensburger Interactive
Feste Mitarbeiter: 10  Standort: Miilheim
Job-Angebote: Grafiker, Programmierer

Job-Kontakt: friedmann@funatics.de

0 www.egosoft.de 0 www.funatics.de



tinentales Personalkarussell dreht und
Programmierer, Designer und Grafiker
regen Erfahrungsaustausch pflegen, ar-
beitet ein Grofiteil der Entwickler hier-
zulande ohne Kontakt zu anderen
Teams. Immerhin, die Lage bessert sich.
Im September findet zum zweiten Mal
das nach dem Vorbild der legendiren
»Game Developers Conference« ange-
legte »Unterhaltungs Software Forum«
(www.usf.de) statt. Dort werden nicht
nur Workshops rund ums Thema Spiele-
entwicklung abgehalten, sondern auch
Kontakte gekniipft. Damit werden in
Deutschland endlich innerhalb eines
strukturierten Forums gezielt Gedanken
ausgetauscht und Erfolge, Fehler sowie
Trends miteinander besprochen.

Globales Spielewissen

Angesichts des Konkurrenzdrucks bleibt
den Entwicklern keine Wahl: Nur pro-
fessionelle Teams mit Zugriff auf welt-
weites Knowhow haben Chancen. Statt
billige Schnellschiisse zu produzieren,
arbeiten einige Firmen derzeit an den
technischen Grundlagen, um an die
Spitze zu kommen. Massive etwa hat fiir
den Schleichfahrt-Nachfolger Aqua und
drei weitere geplante Spiele gut einein-

halb Jahre lang an einer modularen En-
gine getiiftelt. Die soll sich spiter um
neue Features erweitern und an andere
Entwickler lizenzieren lassen — bei US-
Herstellern ist diese Denke weit verbrei-
tet, hierzulande noch die Ausnahme.
Das gruftige Actionspiel Survival, erst
gegen Ende letzten Jahres vom Kélner
Team Enjoy veréffentlicht, mufite mit ei-
ner Billig-Engine auskommen, die die
Entwickler fiir ein paar Hundert Dollar
per Internet registriert hatten — Spiel-
spafd Null, Firmenruf angeschlagen.
Viele Teams haben nur mit ganz be-
stimmten Spielegattungen Erfahrungen

Report

Aqua: Hightech aus Mann-
Nt neim. Entwickler Alex

\ Jorias meint: »Mit Hackern
kannst du keine Spiele
produzieren.«

gesammelt. Aber das sind oft Genres,
die weltweit kaum zu den grofsen Ren-
nern gehoren. Fufiballmanager oder
Aufbauspiele — da hat inzwischen fast je-
der begriffen, was die deutsche Kund-
schaft will und wie ein derartiges PC-
Spiel aussehen mufl. Amerikanische
Spieler fassen derartige Programme erst
gar nicht an. Doch wo die globalen Erfol-
ge fehlen, bleibt ein Grof3teil der mogli-
chen Gewinne aus. Uber ausreichende
Ressourcen verfiigt kaum eines der Ent-
wicklerteams, viele miissen beim nich-
sten Projekt wieder kleine Spiele-Brét-
chen backen - und haben es gegen

Aktuell

Drei Experten der FuRballmanager-Szene
haben die Firma gegriindet und mit ihrem
ersten Spiel gleich fur Furore gesorgt.

Projekte: Sportsimulation (noch ohne Titel)

L Fomourg

o

Kurt: FuRball-Management fiir Anspruchsvolle.
Bisherige Spiele: Kurt

Publisher: Koch Media
Feste Mitarbeiter: 5

Job-Angebote: Grafiker, Online- und Offline-
Programmierer

Standort: Ratingen

Job-Kontakt: onnen@heart-line.de

Mit einem FuRBballmanager und einem auf-
wendigen Fantasy-Strategiespiel wollen die
Aachener demnéchst fiir Spielspal sorgen.

Projekte: Demonworld 2, Hattrick Wins

s
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Bisherige Spiele: Hattrick, Mad News,
Caribbean Disaster, Demonworld

Publisher: Ikarion selbst
Feste Mitarbeiter: 12  Standort: Aachen

Job-Angebote: Programmierer, Grafiker,
Leveldesigner, Azubi Mediendesigner

Job-Kontakt: jobs@ikarion.com

GameStar August 99

Demonworld 2: Fantasy-Strategie mit schoner Grafik.

Nach dem mit Blue Byte entwickelten
Schleichfahrt tiifteln die Mannheimer derzeit
am Nachfolger und suchen einen Publisher.

Aktuelle Projekte: Aqua

&= -
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Aqua: Abenteuerliche Action in der

Tiefsee.
Bisherige Spiele: Schleichfahrt

Publisher: noch ungeklart
Feste Mitarbeiter: 4 Standort: Mannheim

Job-Angebote: Informatiker, Programmierer,
Missions-Designer

Job-Kontaki: D (0621) 306 66 65
O www.massive.de




Aktuell

Report

wachsende Konzerne immer schwerer.
Wihrend Electronic Arts ein paar Hun-
dert Designer und Grafiker an einer
Fufballsimulation arbeiten lif3t, werkel-
te eine Minifirma wie Heart-Line mit
funf festen Mitarbeitern und ein paar
freien Kriften am Kicker-Manager Kurt.

2. Die Spiele

Siedler und Manager

Der bundesdeutsche Spielemarkt hat Ni-
schen, in denen sich so manch Entwick-
ler gemiitlich eingerichtet hat. Bis vor
wenigen Jahren waren viele Teams auf
Handelsspiele wie Die Hanse oder Der
Patrizier spezialisiert. Seit einiger Zeit
gelten Aufbautitel wie Anno 1602 von
Sunflowers oder Die Siedler von Blue
Byte als Hits, mit denen sich risikolos
Geld verdienen liRt. Aber nicht in Uber-
see: Die spielerisch anspruchsvollen,
aber technisch schlicht gestrickten Pro-
gramme sind nur hierzulande Renner.
Die Siedler 3 konnte Blue Byte in
Deutschland gut eine halbe Million mal
in die Spieleldden stellen. Im Ausland
sieht das anders aus: Obwohl die Firma
in den USA mittlerweile nicht mehr vol-
lig unbekannt ist, kann Settlers 3 dort

.'_"
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Anno 1602: Aufbausplele sind in Deutschland Dauerbrenner anderswo Ladenhiiter.

nur mifigen Erfolg verzeichnen. Nur in
Deutschland ziehen derartige Titel
ganze Scharen von Ablegern nach — bei-
spielsweise Knights & Merchants oder
Die Vélker. Ahnlich 1iuft es bei der ein-
zigen Sportspiel-Gattung, in der die
Deutschen Weltmeister sind: FuRball-
manager wie Anstoss 2 oder Kurt verkau-
fen sich hier wie Karten fiir die Champi-

ons League, im Ausland hilt sich — bis
auf wenige Ausnahmen — die Begeiste-
rung in engen Grenzen. Viele Titel, die
in Deutschland fast schon Selbstliufer
sind, lassen international kein Spieler-
herz schneller schlagen. Aber kann ein
deutscher Entwickler tiberhaupt an die
globale Spitze kommen — oder haben
diejenigen recht, die den Erfolg vorran-

Piranha Bytes Soft Enterprises Software 2000

Mitten in Bochum arbeiten die Piranhas der-
zeit an einem der anspruchsvollsten Rollen-
spiele, das hierzulande je entwickelt wurde.

Aktuelle Projekte: Gothic
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Gothic: Rollenspiel-Abenteuer und Fantasy-Flair.
Bisherige Spiele: —

Publisher: Egmont Interactive
Feste Mitarbeiter: 17  Standort: Bochum

Job-Angebote: Programmierer, diverse
andere

Job-Kontakt: tom@piranha-bytes.com

0 www.piranha-bytes.com
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Nachdem der Chef-Programmierer sein
Informatiker-Diplom hat, werkelt man fleiRig

an einem der wenigen deutschen 3D-Shooter.

Aktuelle Projekte: Skout, Mah Jongg 2

Skout: Ein Roboterim jugendfreien 3D-Ambiente.

Bisherige Spiele: Twisted Mind, The Hidden
Below, Battle Race, Project Paradise

Publisher: BMS Modern Games
Feste Mitarbeiter: 6
Job-Angebote: Azubi Mediendesigner

Standort: Treysa

Job-Kontakt: info@soft-enterprises.com

GameStar August 99

Als eines der dienstéltesten deutschen Spie-
lehduser hat Software 2000 nicht nur Pizzen,
sondern auch FufRballmanager im Angebot.

Projekte: BM 2000, Pizza Syndicate Addon-CD

Pizza Syndicate: Bald glbts im Addon neue Pizzen.

Bisherige Spiele: Bundesliga Manager, Ufo,
F1 Manager 96, Pizza Syndicate, Swing

Publisher: Software 2000 selbst
Feste Mitarbeiter: 50  Standort: Eutin

Job-Angebote: Netzwerk- und 3D-Program-
mierer, Grafiker, Designer

Job-Kontakt: jobs@software2000.de

0 www.soft-enterprises.com 0 www.software2000.de



gig beim heimischen Publikum suchen?
Bislang bleiben die Spiele-Schuster frei-
willig bei ihren Leisten.

Kampf um Lizenzen

So manche Spielegattung, mit der US-
Teams Geld verdienen, wird von deut-
schen Designern gemieden. Eintrigli-
che Film-, Fernseh- oder Buchumset-
zungen gibt’s praktisch nicht, sieht man
von der legendar schlechten Hugo-Serie
oder von Die unendliche Geschichte mal
ab (letztere wird gerade als Real Never-
ending Story umgesetzt). Da geht Neon
aus Frankfurt mit dem offiziellen Spiel
zu Peter Maffays Tabaluga auf dem Ga-
meboy Color schon fast als (schriges)
Highlight durch. Interessante Sportli-
zenzen aus der Bundesliga oder der For-
mel 1 kénnen die meisten Firmen sich
nicht leisten. Branchengréfien aus Uber-
see, etwa EA Sports, beherrschen den
Markt. Die weltweit populire 3D-Action
verbietet sich fast von selbst — wer mag
schon Programme produzieren, die im
eigenen Land auf dem Index landen.
Was bleibt, sind vor allem Strategiespie-
le; Adventures bringen selten viel Geld
ein, Rollenspiele sind in der Produktion
zu aufwendig und teuer.

Report

3. Die Publisher
Spiele fiir Millionen

Als Untergrenze fiir konkurrenzfihige
Echtzeit-Schlachten oder 3D-Grafikorgi-
en gilt derzeit ein Budget von rund 2
Millionen Mark. Unabhingige Entwick-
lerteams konnen solche Betrdge norma-
lerweise nicht selbst aufbringen, son-
dern sind auf das Geld von finanzstar-
ken Publishern angewiesen. Die bezah-
len die laufenden Kosten, kiimmern
sich um Werbung und organisieren
schlieflich den Vertrieb — verlangen

n Lizenzspiele in Deutschland. Entwickler
Siggi Kdgl von Discreet Monsters: »Publisher sind arrogante Schndsel.«

dafiir aber meist den Grofiteil der Ge-
winne und mischen sich mitunter kraf-
tigin die Entwicklung ein.

»Publisher sind arrogante Schnosel.
Die haben tiberall die Finger drin, aber
von nichts eine Ahnung«, sagt Siggi
Kogl, Chef der Spielefirma Discreet
Monsters. Die Miinchner arbeiten am
Action-Adventure The Real Neverending
Story und finanzieren sich als erster
deutscher Hersteller tiber Risikokapital
statt tiber einen Publisher. Dank diesem
Modell, in Amerika tibrigens weit ver-
breitet, behalten sie mehr Kontrolle iiber
das eigene Werk. Daf} Kogl und seine

Aktuell

spellbound

Im badischen Kehl werkelt Spellbound
momentan am »Todestal«, und auch sonst
konzentrierte man sich bislang auf Strategie.

Aktuelle Projekte: Death Valley

Death Valley: Strategie im Wilden Westen.
Bisherige Spiele: Perry Rhodan,

Airline Tycoon

Publisher: wechselnd

Feste Mitarbeiter: 12  Standort: Kehl
Job-Angebote: Programmierer, 3D-Designer

Job-Kontakt: info@spellbound.de

0 www.spellbound.de 0 www.sunflowers.de

Der franzosische Spielekonzern Infogrames
publisht die Sunflowers nicht nur, sondern ist
auch mit 40 Prozent an der Firma beteiligt.

Projekte: Technomage, Anno-1602-Nachfolger

Technomage: Rollenspiel-Action a la Diablo.

Bisherige Spiele: Die Fugger 2,
Holiday Island, Anno 1602

Publisher: Infogrames
Feste Mitarbeiter: 25  Standort: Langen

Job-Angebote: 2D/3D-Grafiker (Lightwave),
Technical Support (Webdesign, Server)

Job-Kontakt: [ ] (06103) 20630

GameStar August 99

Die Spezialisten fur Autorennen und Ruhr-
pott-Humor diirfen dank ungewohnlicher
Lizenz die Trucks fahren lassen.

Projekte: Truck-Rennspiel mit Daimler-Lizenz

Nice 2: Highend-Autorennen mit viel Action.

Bisherige Spiele: Have a Nice day, Nice 2,
Tune Up (Addon zu Nice 2)

Publisher: THQ
Feste Mitarbeiter: 6 Standort: Gitersloh
Job-Angebote: Programmierer, diverse andere

Job-Kontakt: info@synetic.de

0 www.synetic.de




Aktuell

Report

Mannen tiber eine Grofbank an rund
6,5 Millionen Mark Startkapital gelangt
sind, gilt in der Branche als kleine Sensa-
tion — und weckt den Neid vieler Kolle-
gen. Die kénnen sich nicht unbeeinflufdt
um das Spieldesign kiimmern, verdienen
unter Umstinden weniger pro verkaufter
Packung und wissen oft nicht, was mit
dem miihevoll erarbeiteten Werk auf den
auslandischen Markten geschieht.

Das ganz grofRe Geld

Schon so mancher Vertreter einer frisch
gegriindeten Spielefirma zog gutgelaunt
mit einem »Wir haben Angebote von
mehreren ganz groflen Publishern«
durch die GameStar-Redaktion, nur um
dann doch bei lokalen Firmen zu landen
und die Trdume vom groflen Erfolg in
Amerika abschreiben zu miissen. Piran-
ha Bytes verdffentlicht das vielverspre-
chende Gothic bei Egmont Interactive,
der Tochter des Comicverlags Ehapa
(Donald Duck). Funatics programmiert
derzeit fiir Ravensburger Interactive.
Das sind grundsolide, sericse Unterneh-
men — aber Erfahrung im Spielemarkt
haben sie nicht, schon gar nicht auf dem
amerikanischen. Weltweit operierende
Konzerne mit tiefen Taschen wie Elec-

tronic Arts, Hasbro, Eidos oder Activisi-
on verhalten sich gegentiber den hiesi-
gen Studios reserviert; EA und Eidos
sind immerhin dabei, deutsche Ent-
wicklungsabteilungen aufzubauen.

Wer im globalen Wettbewerb mit-
spielt, hat alle M6glichkeiten. Zu denen,
die bei einem internationalen Publisher
unter Vertrag stehen, gehért Wings Si-
mulations aus Hattingen. Sie werkeln
fiir Psygnosis an der Simulation Panzer
Elite. Kleiner Schonheitsfehler: Psygno-
sis hat sich ausgerechnet vom deutschen
Markt zurtickgezogen. »Das war an-
fangs etwas eigenartig, aber nicht wirk-
lich ein Problemc, erzihlt Projektleiter
Teut Weidemann. »Einmal im Monat
kommt jemand von Psygnosis aus Eng-
land und informiert sich tiber den aktu-
ellen Stand des Spiels.«

4. Die Hoffnung

Hits made in Germany

Viele deutsche Entwickler werden wohl
nie internationales Niveau erreichen,
sondern sich mit den fiir den deutschen
Markt entwickelten Produkten zufrie-
dengeben. Das hat den Vorteil, daf$ die
Kundschaft mafigeschneiderte Spiele

bekommt und den Nachteil, daf® Inno-
vationen kaum stattfinden — mutige
Designentscheidungen kann nur der
treffen, den ein Flop finanziell nicht in
die Knie zwingt. Erst wenn auch Erfolge
in den USA oder England da sind, flieft
so viel Geld in die Kassen, dafl immer
bessere Programme entstehen kénnen.
Im Idealfall sind diese Titel so auf den
deutschen Fan zugeschnitten, daf} der
sich noch heimisch fiihlt, und so gut,
daf auch der internationale Spieler ger-
ne zugreift. Das englische Modell gibt
die Stofrichtung vor: Die Spiele von der
Insel, seien es Dungeon Keeper oder
Tomb Raider, haben durchaus etwas
»Britisches«an sich — schrigen Humor,
den trockenen Charme von Lara Croft —,
Die
Teams hierzulande miissen Moglichkei-

sind aber weltweite Bestseller.

ten finden, global verwertbares Spiele-
Knowhow aufzubauen. Wer wenigstens
per Internet fiir Austausch mit auslan-
dischen Entwicklern sorgt, kann sei-
nem Produkt handfeste Vorteile ver-
schaffen — von optimierter Technik und
Bedienung bis zu neuen Ideen. Wir sind
gespannt, welche der 18 unten vorge-
stellten Firmen als erstes echten inter-

nationalen Erfolg haben wird!

Wings Simulations

Die Babelsberger Firma IaRt nicht nur spie-
len, sondern produziert auch Multimedia-
Anwendungen und TV-Sendungen.

Aktuelle Projekte: Urban Assault Missions-CD

7]

Bisherige Spiele: Urban Assault

Publisher: Microsoft
Feste Mitarbeiter: 30  Standort: Potsdam

Job-Angebote: Programmierer

Job-Kontakt: karpinski@terratools.de
O www.terratools.de
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Urban Assault: Mix aus Echtzeit-Strategie und Action.

In Bochum werkelt die Spielefirma an einem
Strategiespiel und arbeitet mit dem Stidwest-
funk am Multimedia-Chatsystem »Wildall«.

Aktuelle Projekte: Tor von Afrika

Tor von Afrika: Echtzeit-Strategie ohne Hektik.

Bisherige Spiele: Seafight, Dunkle Manéver,
Mick Monster

Publisher: je nach Spiel
Feste Mitarbeiter: 11  Standort: Bochum
Job-Angebote: Programmierer, Grafiker

Job-Kontakt: jobs@trinode.com

Unter der Regie von Teut Weidemann laRt
man derzeit die Panzerketten rollen und
arbeitet an einer Hardcore-Simulation.
Projekte: Panzer Elite, Stealth Mission Force

IS

, -t} g |
Panzer Elite: Weltkrieg-2-Tan

ks fﬂf Profis.

Bisherige Spiele: —

Publisher: Psygnosis
Feste Mitarbeiter: 7
Job-Angebote: Grafiker, Progammierer

Standort: Hattingen

Job-Kontakt: bewerbung@wingssimulations.com

0 www.trinode.de 0 www.wingssimulations.com
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Aktuell Titelstory: Half-Lifex2

Das Erstlingswerk von Valve setzte sich
| , auf einen ? Wlag an die Spitze unserer

Action-Charts und stiirmte danach

die Verkaufs-Hitparaden:
alf-Life mixte tolle Grafik,
. chlaue Gegner, spannende
/ p Story und fast perfekte Multi-
) yer-Tauglichkeit. Wir waren
vor Ort, um uns das aufwendige
Addon Opposing Force sowie das

revolutionare Team Fortress 2 anzu-

schauen. AuBerdem lesen Sie die er-
sten Geriichte zu Half-Life 2 sowie ei-

nen Vergleich der wichtigsten Verfolger.

Inhalt
Im Heft:
Team Fortress 2..............57
Half-Life 2. 60
Opposing Force............62

3D-Thronanwarter.........64

Video-Specials:
Team Fortress 2
Opposing Force

Interview mit Gabe Newell

August 99



Einer fur alle, alle fiir einen

Team Fortress 2

Titelstory: Half-Lifex2 Aktuell

Half-Life als Mannschaftsspiel: Als spezialisierter Infanterist erleben Sie

auf neuen Schauplatzen dramatische Gefechte Team gegen Team. Mit com-

putergesteuerten Kameraden und Gegnern diirfen Sie auch solo spielen.

G ehoren Sie zur schwei-
genden Mehrheit, die
um Multiplayer-Actionspiele

bislang ei-

i nenBogen

FGCtS gemacht
+ 32 Spieler gleichzeitig hét? Hat
- 12 Charakterklassen d'leht AuS%
3 i SIC au:
« 20 Spielfelder | Abschiet-
- echtes Teamwork Syt

Netzwerk und Internet bei
Thnen nur desinteressiertes

Schulterzucken ausgeldst?
Dann gehéren Sie zu einer
anspruchsvollen Zielgruppe,
die Valve mit Team Fortress 2
ganz besonders im Visier hat.
In der Fortsetzung von Team
Fortress Classic (siehe Kasten
auf der nichsten Seite) lautet
die Devise statt »jeder ballert
gegen jeden« wieder »Team
taktiert gegen Teamx.

Bis zu 32 Spieler versam-
meln sich per Netzwerk oder

Internet-Anbindung in einem
von 20 Szenarien und bilden
zwei Teams. Die Aufgaben-
stellung reicht von »Capture
the Flag«-Varianten bis hin
zu Bodyguard- und Eskort-
Jobs. Die Spielfelder sehen
nicht nur unterschiedlich aus,
sondern erfordern auch in-
dividuelle Taktiken. In einer
Mission hat der verteidigende
Trupp beispielsweise eine
Minute, um sich in den Hau-

GameStar August 99

sern eines Dorfs zu verschan-
zen. Danach betritt das geg-
nerische Ensemble die Spiel-
welt und versucht, moglichst
viele Gebiude zu erobern.
Mehrere solcher Szenarien
sollen zu Mini-Kampagnen
zusammengefafdt werden, bei
denen Erfolge in einem Level
die Startvoraussetzungen fiir
den nichsten beeinflussen.
Eine Punktwertung ermittelt
am Ende das siegreiche Team.

r

)
Auf Demo-CD:
Video-Special

Keine Render-
szene, sondern
echte Spiel-
grafik: Die
Mitglieder von
Team A sollen
per Fallschirm-
absprung die
Festung von
Team B knacken.




Sprengmeister:
Vor dem TNT-
Spezialisten ist
kein Briicken-
pfeiler sicher.

Sanitater:
Heilt selbstlos
die Wunden
verletzter
Teamkollegen.

Ingenieur:

Baut praktische
Dinge wie diese
SelbstschuB-
anlage.

58

Singles mit Bots

Wer sich ohne Netzwerk- oder
Internet-Zugang durchs Le-
ben spielt, ist nicht vollig ver-
loren. Jede Position auf dem
Schlachtfeld kann auch ein
»Bot« tibernehmen. Solche
computergesteuerten Spielfi-
guren halten als Gegner oder
Kameraden her. Die KI-Rou-
tinen der Bots werden von
denselben Programmierern
geschrieben, die schon in
Half-Life fiir herausfordern-

Titelstory: Half-Lifex2

Aus dem Schiitzenpanzer springt ein Spielertrupp, der einen Uberraschungsangriff versucht.

de Gegner sorgten. Eine spe-
zielle Kampagne fiir Solo-
Spieler ist aber nicht vorgese-
hen; Team Fortress 2 kon-
zentriert sich auf das Multi-
player-Spieldesign.

Das dreckige
Dutzend

Chefdesigner Robin Walker
erliutert eine Idee, die fiir ein
3D-Actionspiel ungewdhn-
lich ist: »Jeder Spieler hat sei-
ne Vorlieben. Wenn jemand
in TF 2 nicht kimpfen will,
dann werden wir ihn nicht
dazu zwingen.« Ahnlich wie
bei einem Rollenspiel gibt es
zwolf Charakterklassen, die

spezielle Talente und Waffen
besitzen. Der MG-Tréger ist
beispielsweise ein langsamer,
gut gepanzerter Knabe. Er
braucht etwas Zeit, um sein
Riesengeschiitz zu installie-
ren, richtet dann aber um so
mehr Schaden damit an.
Sein Gegenstiick ist der Ran-
ger, der weniger {ippig be-
waffnet, dafiir viel schneller
und wendiger ist.

Friedliche
Spezialisten

Es gibt reichlich Alternativen
zu einer Karriere als dauer-
feuernder Kampfer. Als Inge-

nieur verlegen Sie beispiels-

Kostenloser Vorgeschmack: Team Fortress Classic

weise Sandsicke, damit der
MG-Kollege seine Knarre
darauf parken darf und so ei-
ne héhere Zielgenauigkeit er-
reicht. Sanititer heilen nicht
nur kleine Wehwehchen, son-
dern kénnen auch die Kérper
bewufitloser Kameraden aus
dem feindlichen Territorium
schleppen und wiederbele-
ben. Ein Spion zieht die Uni-
form des anderen Teams an,
um getarnt das feindliche
Lager zu infiltrieren. Statt auf
tiberlegene Feuerkraft setzt
der Offizier auf Durchblick:
Dank Infrarot-
Ferngliser sieht er mehr als

spezieller

seine Kameraden. Vor allem

Es war einmal in Australien:

Drei

Action-Fans schreiben 1996 eine
Erweiterung fiir den 3D-Shooter Quake.
Das Mod namens Team Fortress begei-
stert die Szene durch verschiedene
Spielfiguren mit klassenspezifischen
Waffen. 500.000 Downloads spiter:
Unter den vielen Fans befindet sich
auch Valve-Bof? Gabe Newell, der kur-
zerhand die Fortress-Designer Robin
Walker und John Cook einstellt. lhr
erster Job: Eine verbesserte Version des
Kult-Mods fiir Half-Life schreiben.

Die Team Fortress Classic getaufte
Umsetzung des Quake-Mods ist
inzwischen fertig und wird an Half-
Life-Besitzer verschenkt. Den deut-
schen Erweiterungs-Patch finden Sie
auf unserer Bonus-CD von GameStar
6/99 oder unter www.sierra.de. Sie
kénnen TF Classic nur im lokalen
Netzwerk oder im Internet spielen.
Der Vollpreis-Nachfolger TF 2 soll
neben Computergegnern auch erheb-
lich mehr Spieltiefe und bessere
Technik bieten.
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neun Spielfiguren ibernehmen.
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MG-Schiitzen haben eine starke, aber unhandliche W

beschert er den Teammitglie-
dern einen Bonus bei Feuer-
kraft und Zielgenauigkeit —
deshalb sollten Sie ihn tun-
lichst vor feindlichen Angrif-
fen schiitzen. Den ultimati-
ven Planungsjob hat schlief3-
lich der Kommandant. Der
taucht gar nicht auf dem
Schlachtfeld auf, sondern be-
trachtet eine Ubersichtskarte
des Spielfelds und gibt Be-
obachtungen und taktische
Anweisungen per Funk an
den Offizier weiter.

Suchdienst

Damit Thnen das Aufstobern
von Spielgenossen leichter
fallt, gibt es ein Utility na-
mens »Friends Browser«.
Dieses Stoberprogramm in-
formiert Sie, sobald eine Per-
son von Threr Freundesliste
irgendwo im Internet TF 2
spielt. Dann miissen Sie nur
noch den Namen Ihres Kum-
pels anklicken, um mit dem
gleichen Server verbunden
zu werden, auf dem er sich

gerade herumtreibt.

Fur ein zlnftiges Gefecht
mufl iibrigens nicht jede
Charakterklasse besetzt sein,
ein Team kann beispielswei-
se mit drei Rangern spielen
und auf Sanitéiter sowie Inge-
nieur verzichten.

Vierfache
Polygon-Power

Die Zeiten, in denen Online-
Spiele hifliche Entlein wa-
ren, sind endgiiltig vorbei. In
Team Fortress 2 wird die
»Multi-Resolution Mesh«-

Mit ihren fast fotorealistischen Spielfiguren stellt
die TF-2-Engine sogar Half-Life in den Schatten.

Technologie (MRM) einge-
setzt, die Valve von Intel
lizenziert hat. Je nidher Sie

=S —

affe. Hier hilft ein Teamkollege beim Aufbauen

Titelstory: Half-Lifex2
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einer Spielfigur kommen,
desto mehr Polygone werden
fuir ihre Darstellung berech-
net. Auf bis zu 3.000 Polygo-
ne kann es ein Kimpfer in
Team Fortress 2 bringen; in
Half-Life war bei etwa 700
Schlufs. Die Technik klappt
sogar mit Software-Rende-
ring; richtig eindrucksvolle
Resultate wie auf den gezeig-
ten Screenshots erzielen Sie
per 3D-Karte.

Die bei Valve intern
entwickelte Technik »Para-
metric Animati-
ons« verspricht
lebensechtere Be-
wegungen als das
Skelettmodell von
Half-Life. »Wir
bringen den Ani-
mationen kiinst-
liche Intelligenz
bei«, erklirt Ro-
bin die Neue-
rung. Wenn Sie
beispielsweise
ballernd zur Seite auswei-
chen, macht die Spielfigur
tiblicherweise trippelnde Sei-

Der Spion verfligt tiber besondere Tarnfahigkeiien. In schummrigen Ecken lauert er seinen Opfern mit dem Kampfmesser auf.
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00 ) Q
und Laden in einer Bunkeranlage.

tenschrittchen. Doch in Team
Fortress 2 dreht der Charak-
ter die Schultern und rennt
zur Seite schieflend voran.
Berticksichtigt werden auch
Feinheiten wie die Partikel-
bewegungen von Rauchwol-
ken oder Explosionsauswir-
kungen in Abhingigkeit zur
Entfernung der Spielfigur.

Echtzeit-
Spracheingabe

Wer mitten in einem Feuer-
gefecht Kommandos an seine
Teammitglieder tippen will,
hat eine kurze Lebenserwar-
tung. Da Kommunikation fiir
den Spielablauf wichtig ist,
wird auf dem Schlachtfeld
kurzerhand gesprochen. Da-
zu stecken Sie ein beliebiges
Mikrophon in die Soundkarte,
damit Thre Figur die gemur-
melten Worte in der Spiel-
welt wiedergeben kann. Bei
der Demonstration dieses
Features konnten wir span-

nende Nuancen erkennen:
Lippensynchron verzog unse-
re Spielfigur beim Reden die

Aktuell




Dieser Stof3-
trupp sollte
auf der Hut
sein: In den

Hausern
konnten
sich Scharf-
schiitzen
verschanzt
haben.

60

Mundwinkel; je lauter wir

sprachen, desto weiter wurde
der Polygonmund aufgeris-
sen. Aufierdem beeinflufdt
die Umgebung den Klang —
Sprachfetzen in einem gro-
en, leeren Hangar werden
mit einem gut hérbaren Hall
angereichert. Ab einem 56K-
Modem soll diese Technologie
funktionieren. Notfalls kénnen
Sie aber auch Standardsitze
per Tastendruck auslésen.
Damit Einsteiger besser in
die Spielwelt hineinwach-
sen, wird es bei TF2 die
»Coaching«-Funktion geben.
Jeder erfahrene Spieler darf
als Trainer iiber einen Anfin-
ger wachen. Der Schutzengel
ist nur fiir den betreuten
Spieler in Form einer wabern-
den Energiekugel sichtbar
und nimmt nicht am Kampf
teil. Coachende Veteranen
konnen kommentieren und
mit dem Mauszeiger deuten.

Freunde beférdern

Wenn Thr Team eine Mission
gewonnen hat, kann als Be-
lohnung ein »Beférderungs-

Team Fortress 2

Hersteller:

Genre: Actionspiel

Titelstory: Half-Lifex2

gutschein« dafiir heraus-
springen. Damit diirfen Sie
sich nicht selber upgraden,
sondern lediglich andere
Spieler belohnen: »He, da ist
der nette Kerl, der mir neu-
lich den Hintern gerettet hat
- dem spendiere ich jetzt
eine Beforderung!« Der Be-
glinstigte diirfte entziickt
sein, denn je nach Berufs-
klasse wird ein Spezialtalent
in einer laufenden Partie fiir
kurze Zeit verstirkt. Dann
heilt etwa der Sanititer alle
Kollegen in seiner Nahe.
Team Fortress 2 wird als ei-
genstindiges Programm er-
scheinen, das auch ohne
Half-Life liuft und separat
gekauft werden muf. Dafiir
fallen keine weiteren Online-
Spielgebtihren an. Geplant
ist der Release fiir circa Ende
1999, aber Lead Designer
Robin Walker macht vor-
sichtshalber klar: »Ein ver-
spitetes Spiel ist nur bis zu
dem Tag verspitet, an dem es
ver6ffentlicht wird. Ein mie-
ses Spiel bleibt hingegen fiir

alle Zeiten mies«.

Valve

Termin: 1. Quartal 2000 Ersteindruck: Sehr gut

Heinrich Lenhardt: »Was sich Valve in Sachen Technik
und Taktik mit Team Fortress 2 vornimmt, 1a8t auf ein
richtungsweisendes Multiplayer-Ereignis hoffen. Nur Solo-
Spieler sollten vorsichtig sein: Wieviel SpaR die Einsétze

mit Computer-Bots machen, ist noch nicht abzusehen.«
|

Half-Life 2

Valve ziert sich mit einer offiziellen
Ankundigung zu Half-Life 2. Wir
haben deshalb Indizien gesammelt.

Story-Fortsetzung

Jeder, der Half-Life durchge-
spielt hat, weif} es: Half-Life 2
wird kommen. Auch Randy
Pitchford von Gearbox gibt es
quasi zu: »Die Fortsetzung
der Erlebnisse von Gordon
Freeman verspricht erst ein
richtiges Sequel.« Wir erin-
nern uns: Am Ende von Half-
Life nimmt unser Held Gor-
don das geheimnisvolle Ar-
beitsangebot eines Regie-
rungsvertreters an — die Men
in Black lassen griifien.

Neue Engine

Als offenes Branchengeheim-
nis gilt, daf} Valve fir Half-
Life 2 mittlerweile die Quake 3-
Engine von id Software lizen-
ziert hat und sich derzeit in
die neue Technik einarbeitet;
tibrigens soll dieser Deal ur-
sprunglich nicht von Valve,
sondern von den id’lern aus-
gegangen sein. Diese laufen-
de Einarbeitungsphase in die
frisch erworbenen Editoren
und Programmierer-Tools er-
klart auch, warum Valve das

Addon von einem externen

Team entwickelt 143t. Dazu
Valve-BofR Gabe Newell: »Weil
wir glauben, daf} die Jungs ei-
nen soliden Job machen wer-
den, konnen wir uns inzwi-
schen auf andere Projekte
konzentrieren.« Eines dieser
Projekte ist das aufwendige
Team Fortress 2 fiir Multi-
player-Fans — und das andere
mit Sicherheit Half-Life 2.
Gabe Newell: »Obwohl Half-
Life all diese Preise gewonnen
hat, haben wir das Gefiihl,
daf} wir erst an der Oberfliche
gekratzt haben, was die Ein-
beziehung in die Spielwelt
angeht. Wir kénnen das noch
viel besser machen.« Obwohl
er sich zum Inhalt des Spiels
offiziell nicht duflern mag, gilt
als relativ sicher, dafé Sie als
Gordon Freeman zwar erneut
kurze Abstecher auf fremde
Planeten unternehmen wer-
den, der Grofdteil von Half-
Life 2 aber auf der Erde spie-
len wird. Wann das Programm
erscheint, ist derzeit noch
vollig offen; vermutlich nicht
vor Weihnachten 2000 wer-
den Sie erneut als Agent Gor-

don antreten kénnen.
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Am Ende von Half-Life erhdlt Gordon Freeman ein Jobangebot.
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Riickkehr nach Black Mesa

Opposing Force

Die Addon-CD fiir Half-Life beschert einen radikalen Rollentausch:

-

Auf Demo-CD:
Video-Special

Als Elitesoldat jagen Sie Gordon Freeman und neue Alien-Monster.

Die Frage »Was passiert
nach den Ereignissen in

Half-Life?« wird uns in fer-
ner Zukunft Half-Life 2 be-
antworten. Was sich parallel
zur Handlung des 3D-Action-
Referenzspiels noch so alles
im Black-Mesa-Komplex er-
eignete, werden Sie hingegen
viel frither erfahren: Im Ok-
tober soll die Erweiterung
Opposing Force erscheinen,
die einen interessanten Story-
Twist verspricht. Sie schliip-
fen in die Rolle des Soldaten
Adrian Shepard. Er gehort zu
einem Stoftrupp, der den
Wissenschaftler Gordon Free-
man neutralisieren soll, sei-
nes Zeichens Held von Half-
Life. Der Rollentausch fiihrt
Sie durch neue Regionen in
der vertrauten Spielwelt. Ei-
nige Bereiche, die Gordon
wihrend des Half-Life-Vor-
spanns sah, konnen Sie in
Opposing Force erstmals be-
treten. Trotz dieser Kreuzver-
bindungen wird kein Level-
Recycling betrieben, die rund
40 Abschnitte werden von

Grund auf neu gebaut.

Wenn Sie den Wachmann retten, hilft er lhnen.

62

»Komm her, putt-putt...«: Der klei

Neues Alienvolk

Die Parallelstory des Addons
fuhrt zu kuriosen Augen-
blicken. So werden Sie in
einigen Szenen den leibhafti-
gen Gordon Freeman um-

Andere Rolle, andere Abzugfinger-Gewohnheiten: In Opposing Force gehdren Sie zu den bdsen Soldaten aus Half-Life.

ne Racker I&Rt
sich nicht gerne beim Frihstiick stéren.

herhuschen se-
hen. Die Solda-
ten stolpern ganz
nebenbei tiber ei-
ne neue Alien-
Sippschaft, die
anfangs nur un-
| ter dem Namen
be-
kannt ist und sie-

»Rasse X«

ben zusitzliche
Monstertypen bei-
steuert. Sie machen auch
freundliche Bekanntschaften
mit hilfreichen Wachmin-
nern. Die herumirrenden
Wissenschaftler sind dage-
gen weniger entziickt, einem
Soldaten zu begegnen. Doch
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mit etwas Geduld und Nich-
stenliebe kénnen Sie die Kit-
telknaben dazu tiberreden,
Ihnen neue Experimental-
waffen anzuvertrauen.

Tentakel-Waffe

Das Waffenarsenal wird nicht
nur aus Gewehr- und Gra-
naten-Ansammlungen beste-
hen: Das coolste Werkzeug in
Adrians Kollektion diirfte die
Barnacle Gun sein. Dabei
handelt es sich um ein am-
putiertes Alien-Tentakel, das
sich als vielseitige Waffe ein-
setzen lift. In Half-Life wa-
ren die Barnacles jene mie-
sen Lurche, die faul an der



Decke klebten und mit ihren
seilartigen Klebefiihlern nach
Futter angelten. Mit einem

solchen Schmuckstiick als
Waffe kénnen Sie kiinftig
Gegner per Zungenschlag
einwickeln, ranziehen und
vernaschen. Auch als Kletter-
hakenersatz verrichtet die
Barnacle Gun niitzliche Dien-
ste. Schieflen Sie einfach an
die Decke, um sich an der
reifffesten Alienzunge iber
Abgriinde zu schwingen.
Adrian kann auch an Sei-
len klettern und schwingen.

Randy Pitchford und sein Gear-
box-Team designen die neue Half-
Life-Erweiterung Opposing Force.

Auflerdem beherrscht er den
Umgang mit Funkgeriten,
um Verstirkung anzufor-
dern. Schlieflich ist Thr Held
kein verlorener Einzelkamp-
fer, sondern hat reichlich Sol-
datenkollegen im Komplex
herumlungern. Ahnlich wie
bei Half-Life wird es ein Tu-
torial geben, das Thnen alle

Steuerungskniffe beibringt.

e

Kugeln, Explosionen, verangstigte Wissenschaftler: An Uberraschungs-

An die Stelle des flattrigen
Lehr-Hologramms soll ein
drillfreudiger Offizier treten.

Die Valve-Connection

Die Spieldesigner-Konstella-
tion hinter Opposing Force
kann es in Sachen Verzwickt-
heit problemlos mit der Hin-
tergrundstory aufnehmen.
Die Half-Life-Macher von
Valve kiitmmern sich nicht
selber um die Erweiterung,
sondern lassen befreundete
Kollegen aus Texas an die
Tastatur: Das Programmier-
team Gearbox unter Leitung
von Randy Pitchford setzt
sich aus Uberlebenden von
Rebel Boat Rocker zusam-
men. Diese Gruppe arbeitete
noch vor Jahresfrist fiir Elec-
tronic Arts am 3D-Shooter
Prax War, doch nach 18 Mo-
naten Entwicklungszeit wur-
de das Spiel auf Eis gelegt.
Ein Teil der Mitarbeiter kam
bei Valve unter, der Rest
machte unter dem Namen
Gearbox weiter. Valve-Chef
Gabe Newell: »Hitten wir
nicht grofles Vertrauen in die
Jungs, wiirden wir sie gar
nicht erst an die Half-Life-
Spielwelt lassen.«

Opposing Force wird oben-
drein ein Dutzend neue Kar-
ten fiir Multiplayer-Gefechte
enthalten, die von einem pro-
minenten »All-Star-Team«
aus der 3D-Actionszene ent-

.S 4

effekten will die Half-Life-Erweiterung das Original noch Ubertreffen.

Titelstory: Half-Lifex2
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wickelt werden. Mit von der
Partie ist Richard Gray alias
Levelord, der bereits am De-

sign von Titeln wie Duke Nu-
kem 3D und Sin mitwirkte.

Fast ein Sequel

Die treuen Fans, die sehn-
stichtig auf die offizielle Half-
Life-Fortsetzung warten, diir-
fen sich freuen. Denn fur
die Erweiterungs-CD wird
ungewohnlich viel Aufwand
betrieben, was Randy Pitch-

Per Funk kénnen Sie Verstarkung durch Ihre StoRtrupp-Kameraden anfordern.

ford bestitigt: »Opposing
Force ist ein sehr ambitio-
nierter Titel. In vielerlei Hin-
sicht erinnert er mehr an ei-
ne Fortsetzung als an ein
Addon. Wir stecken viel Zeit
in die Anreicherung der Spiel-
umgebung, um sie so inter-
aktiv und explosiv wie nur
méglich zu machen. Oppo-
sing Force wird einige der
eindrucksvollsten Ereignisse
bieten, die man je in einem
3D-Spiel gesehen hat.«

Half-Life: Opposing Force

Genre: 3D-Action-Addon
Termin: Oktober '99

Hersteller:  Sierra
Ersteindruck: Sehr gut

Heinrich Lenhardt: »Der clevere Rollentausch 1aRt auf
originelle, intelligente Action hoffen. Fiir den Spielspall
wird entscheidend sein, ob das Leveldesign den enorm

hohen Nervenzerfetz-Faktor von Half-Life erreicht.«
|
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Einem Alien der
neuen Rasse X
méchte man
nicht im Dun-
keln begegnen.
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Duke Nukem Forever

er Duke hilt sich be-

deckt: Seit Hersteller
3D-Realms vor gut einem
Jahr bekanntgab, fiir Duke
Nukem Forever statt der Qua-
ke 2-Engine die von Unreal
zu nutzen, gab es weder neue
Bildschirmfotos noch sonder-
lich detaillierte Infos zu Le-
vels, Waffen oder Gegnern.

~\ Dabei hat das
4 @ 3D-Actionspiel
e mehr Hit-Po-
tential als jedes
andere: Makabrer

Witz in vergleichs-

Umgebungen wie Ki-
nos oder Spielhallen,
schrige Waffen wie die

»Schrumpfkanone«und erst-
klassiges Leveldesign sollen
speziell unter Solospielern
fiir Furore sorgen. Ein Teil
des abgefahrenen Abenteu-
ers spielt im Wilden Westen,
ein anderer in Las Vegas. Als
Mr. Nukem sollen Sie nicht
nur zu Fuf}, sondern auch
auf einer Harley-Davidson,
per Jeep oder im Helikopter
unterwegs sein. Die Gegner
und andere Figuren — etwa
Stripperinnen — werden per
Motioncapturing animiert.
Der Duke selbst soll deut-
lich mehr cool-zynische
Kommentare ablassen als im
Vorginger — es bleibt nicht
bei »Hail to the King«.

Duke Nukem Forever: Streitstichtige Landeier (Bild: mit Quake-2-Engine).

Duke Nukem Forever

Genre: 3D-Action Hersteller:  3D-Realms
Termin: 2. Quartal 2000 Ersteindruck: nicht mdglich

Jorg Langer: »Als Duke-3D-Fan bin ich wahnsinnig ge-
spannt auf eine erste Alpha-Version. Ich verwette meine
Ausgeh-Sonnenbrille, daf} das Ding gut wird. Wenn’s
dann auch wieder mit dem zynischen Humor klappt... «

Die Konkurrenten

3D-Thronanwarte

Star Trek: Voyager

er Ego-Shooter Star Trek:
Voyager wird von Raven
Software gezielt fiir Solo-
spieler entwickelt; den Multi-
player-Modus auf den Holo-
decks sehen die Entwickler
eher als Dreingabe. Das trek-
kige Actionspiel auf Basis der
Quake 3-Engine versetzt Sie
in die Haut von Alexander
Munro, einem
Sicherheits-
spezialisten an
Bord der Voya-
ger. Thre Auf-

4 \
L gabe istes, in-
- nerhalb einer
Weltraumfalle
fremde Raumschiffe zu be-
suchen und dort Ersatzteile

64

fuir das eigene zu besorgen.
Weil der Trek-Phaser fiir py-
rotechnische Spezialeffekte
nicht genug hergibt, finden
Sie dort einen Grofiteil der
Kampfgerite. Derzeit basteln
die Entwickler an den ersten
Levels und der KI. Insbeson-
dere Thre Kollegen auf der
Voyager sollen sich mog-
lichst glaubwiirdig verhalten
und einerseits den gewohnten
Alltagsgeschiften nachgehen,
andererseits aber clever auf
Eindringlinge reagieren. Bei-
spiel: Angeschossene Team-
mitglieder werden sich selb-
stindig in die Krankenstation
schleppen und sich dort vom
Holo-Doc verarzten lassen.

Star Trek Voyager: Gegen die Borg gibt's spezielle Waffen.

Star Trek: Voyager

Genre: 3D-Action Hersteller: Raven Software
Termin: 2. Quartal 2000 Ersteindruck: Sehr gut

Peter Steinlechner: »Kapt'n auf der Briicke, Sicherheitsof-
fizier Peter wacht Uiber Recht und Ordnung — da kann auf
der Voyager ja nichts schiefgehen. In Sachen Grafik und
Kl erwarte ich eine zukunftssichere Spielspa3-Garantie.«
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Ouake 3 Arena

a glitht die Datenschleu-  zihler perfektionieren. Gra-

der: Quake 3 Arenawird fisch geht id neue Wege,
mehr als jedes andere 3D- nimmt aber Riicksicht auf
Actionspiel auf heifle Inter-  schwachbriistige Rechner. Die
net-Matches getrimmt. Aus-  Hauptneuerung — runde Ober-
gefuchste Algorithmen sollen  flichen — 14t sich mit vielen
dafiir sorgen, daf selbst mit anderen Details abstellen, so
langsamen Modems und dafl Sie zur Not selbst auf

stockendem Datenfluf noch  langsamen PCs mitzocken

. N ) superflissige Deathmatch- konnen. Das Spieltempo
Quake 3 Arena: Superschnell schieBen im Internet und Netzwerk. Partien steigen konnen. Spe-  diirfte super-rasant werden;

ziell fiir Einsteiger gibt's ein  insbesondere durch den weit-
Quake 3 Arena paar sehr einfach angelegte gehenden Ersatz von Lei-
Genre: 3D-Action Hersteller:  id Software Levels. AuRerdem konnen tern und Treppen

Termin: 3. Quartal'99  Ersteindruck: Ausgezeichnet ~ Sie gegen computergesteuer-  durch Hochge-

Bot-Auferirdische im Tur- hwindig-
Rudiger Steidle: »Im Internet wird Quake 3 Arena wohl te Bot-Aufterirdische im Tur-  schwindig

alles abrdumen, was es abzurdumen gibt. Und das nicht
nur wegen der Grafiken, sondern weil der Netzwerk-Pro-

grammcode bis zum Gehtnichtmehr perfektioniert wird.« Raketenwerfer und Railgun  ein absolutes Minimum
ohne tickenden Gebiithren- an Leerlauf geben.

niermodus antreten und so  keits-Sprung-
den korrekten Einsatz von felder soll es nur

Half-Life ist die Genre-Referenz, Opposing Force will diesen Erfolg fortsetzen
und Team Fortess 2 online fiir Wirbel sorgen — aber es sind noch andere 3D-Hits

in der Mache. Wir prasentieren die starksten Verfolger im Direktvergleich.

Unreal Tournament

it Unreal Tournament ten Spielmodi wie Capture the

hat Epic Games grofle  Flag einfache Befehle erteilen,
Pline: Endlich will man auch  etwa »Bewache die Flagge«
online gegen die Konkurren-  oder »Angriff«. Tournament
ten von id Software bestehen.  basiert auf dem gleichen Tech-
Das Programm wird rund 40 nik-Grundgertist wie das ge-
Levels bieten, etwa ein Drittel ~ patchte Unreal. Lediglich die
davon spielt in typischen Texturen der Gegner werden
Unreal-Umgebungen, etwa  feiner aufgeldst sein. Mit dem

i =
—4 >
e 3 \

. = einem Skaarj-Tempel oder langsamen Netzwerkcode der
Unreal Tournament: Die Bots verhalten sich fast menschlich. einem Nali-Schlof2. Eines der ~ Originalversion hat das stark

Highlights fiir Solospieler soll ~ verbesserte Unreal mittlerwei-
U nre al TO urnament der Turniermodus gegen com-  le nichts mehr
Genre: 3D-Action Hersteller:  Epic Games putergesteuerte Bots werden.  gemein, aber

Termin: September '99 Ersteindruck: Sehr gut Damit wollen die Entwickler  Internet-Par-

. . . ine Stirki iiber d ti d
Peter Steinlechner: »Unreal Tournament diirfte in der eme Slarke gegenuber der enwerden

Online-Gemeinde ordentlich einschlagen. Aber richtig

spannend wird es spater — namlich dann, wenn es
gegen Team Fortress 2 und Quake 3 bestehen muB.« Tournament kénnen Sieden  Anspriiche an den Datenflufy

Konkurrenz ausspielen: die  voraussicht-
erstklassigen Unreal-Bots. In  lich hohere

e~ KI-Kollegen in teamorientier-  stellen als bei Quake 3.
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Das GameStar Team

Das Team

Unser Leser Markus Ettinger-
Bannert (17) aus Flensburg fragt:

»ln welchem Film hdittet ihr
gerne mitgespielt?«

Tja, am besten ware wohl »Baywatch —
Der Film«. Als Strandpublikum-Statisten
wiirden wir in der kalifornischen Sonne
wenigstens ein biBchen Farbe bekommen.

- MIC

Mick Schnelle

Simulationen, Strategie-
spiele, Wirtschaftssims

»Nein, ich wiirde nicht gern
die Rocky Horror Picture
Show als Frank-N-Furter be-
reichern, und den stahlharten
Profi Mel Gibson nimmt mir
sowieso niemand ab. Ich glau-
be, am besten mische ich als
Austin Powers sowohl die 60er
Jahre als auch Liz Hurley kraf-
tig auf. Obwohl, so ein E-Mail-
Flirt mit Meg Ryan konnte
schon reizvoll sein...«

Jorg Lange'r

Strategie- & Rollenspiele,
Actionspiele, Adventures

»Am liebsten in Matrix — we-
gen den supercoolen Sonnen-
brillen. Oder in Bladerunner,
da konnte ich meine Irland-
Uberlebensausriistung (Dauer-
regen-sichere Kleidung) ge-
brauchen. Oder aber in Der
Name der Rose: Mich hat im-
mer gestort, daB dieser
Monchs-Azubi am Ende ein-
fach wegreitet, anstatt bei
seinem Madel zu bleiben.«

Martin Deppe

Adventures, Strategiespiele,
Actionspiele, Simulationen

»Natiirlich in einem meiner
Lieblingsfilme: Indiana Jones 2.
Allerdings wiirde ich aufgrund
meiner westfélischen Grund-
gemiitlichkeit die Szene mit
der wilden Lorenraserei durch
eine ungefahrlichere Gondel-
fahrt ersetzen wollen. Die
beriihmte Peitsche wiirde ich
natiirlich mitgehen lassen —
die kdnnte ich im Redaktions-
alltag sicher gebrauchen...«

Gunnar Lott

Adventures, Strategie-
spiele, Budgetspiele

»Die ménnliche Hauptrolle in
dem Hollywood-Schinken
Shakespeare in Love ware
okay, weil ich da in 1assigen
Mittelalterklamotten herum-
rennen und die bezaubernde
Gwyneth Paltrow kiissen diirf-
te. Es wiirde mir durchaus
auch schmeicheln, auf der
StraBe mit»Sind Sie nicht der
Herr Shakespeare?<ange-
sprochen zu werden...«
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:
Christian Schmidt =~ Walter Reindl
Budgetspiele, Jump- 3D-Action-Spiele,

and-runs, Adventures

»Ich wiirde mich in Titanic
wiinschen, und sofort auf die
Briicke stiirmen, um dem
Herrn Kapitén einen dezenten
Wink betreffs fieser Eisberge
zu geben. Wahrend Kate Wins-
let in meine Arme sinkt, plane
ich schon meinen nachsten
Coup: Mit einer Handvoll
Matrosen besuche ich Martin
in Indiana Jones 2 — um kréf-
tig anzuschieben...«

Hardware

»Bei meiner Vorliebe fiir
Wasser ware wohl Abyss der
Film meiner Wahl. Die genialen
Tricks, die technische Aus-
stattung und die dichte
Atmosphare dieses Films
faszinieren mich auch heute
noch. Ich befiirchte aller-
dings, daB bei meinem kind-
lichen Gemiit nur eine kleine
Nebenrolle in Roger Rabbit
in Frage kommen diirfte.«

GameStar August 99

Michael Galuschka

Peter Steinlechner

Sport- & Rennspiele, Acti-
on-Adventures, Hardware

» Ganz klar: Lethal Weapon 2,
um Mel Gibson und Danny
Glover beizustehen. Aber nicht
im Kampf gegen die Unter-
welt, sondern gegen diesen
Leo »okay,okay,okay« Getz (Joe
Pesci) mit seinem Maschinen-
gewehr-Mundwerk. Noch nie
hatte ich 120 Minuten lang ei-
nen solch starken Drang, je-
mandem ein dickes, fettes
Heftpflaster zu verpassen.«

Actionspiele, Weltraum-
spiele, Jump-and-runs

»In dem sehr coolen SF-
Thriller Die Matrix. Allerdings
wiirde ich die Echtwelt nicht
als falsch tiberfiihren wollen,
sondern allmahlich in ein rie-
siges Computerspiel umbauen.
Mit ein paar Gedanken ver-
wandle ich irgendwelche Leute
auf dem Weg zur Arbeit in Lara
Croft, den Avatar aus Ultima
oder Duke Nukem, und gucke
in aller Ruhe zu, was passiert.«



Die GameStar-Wertung

Das Testsystem

Im Wertungskasten fassen wir alle Fakten zu einem Spiel kompakt zusammen. Direct 3D und Open GL

geben allgemeine Standards an, die von praktisch jeder modernen 3D-Karte beherrscht werden.

Raumschiff GameStar 23
Genre:  Echtzeit-Strategiespiel Hersteller: DG Entertainment

Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis ~ System: ~ Windows 95

Sprache:  Englisch (Deutschin Vorb.) Anleitung:  Deutsch

Preis:  ca 90 Mark Festplatte: ~ ca. 5 bis 60 MByte

Spieler:  Einer bis zwei (Modem), bis acht (Netzwerk), bis 16 (Interne)

3D-Karten: @ Direct3D @ 3Dfx @OpenGL OPowerVR O Rendition
486/100 Pentium 90 Pentium 133

8MByte RAM, 2fachCD 16 MByte RAM, 4fach CD 32 MByte RAM, 8fach CD

Direct 3D 3D-Karte 3Dfx-Grafikkarte

Grafik

Sound

Bedienung

Spleltlefe

Die Einzelwertungen

Grafik: Wie fliissig sind die Animationen, wie schon ist die Grafik,
wie sauber das Scrolling, wie gut die 3D-Engine? Auch Zwischen-
sequenzen und Videos lassen wir (leicht) in diese Note einflieBen.

Sound: Ist die Sprachausgabe verstandlich, lassen machtige
Explosionen Ihre Lautsprecher kréftig krachen? PaBt die Musik-
begleitung zum Spiel, nervt sie vielleicht nach einigen Stunden?

Bedienung: Je besser und einstiegsfreundlicher das Interface,
je mehr Komfort (wie Speichern oder Undo-Funktion) geboten
wird, desto hoher fallt die Bedienungs-Wertung aus.

Spieltiefe: Hiermit bewerten wir hohe Komplexitat, abwechs-
lungsreiche Levels, zahlreiche Spielvarianten oder knackige Rét-
sel. Die Spieltiefe ist ein guter Indikator fiir Langzeitmotivation.

Multiplayer: Ist der Mehrspieler-Modus nur eine lieblose
Dreingabe, oder steckt Uberlegung dahinter? Gibt es spezielle
Optionen, extra angepaBte Levels oder Kampfberichte?

@\
j GameStar

Auszeichnung fiir
Ausnahmespiele.

GameStar

»fiir besondere Atmosphire«

Outcast

Mit dem GameStar-Pradikat
belohnen wir besondere Qualitdten wie zum Beispiel
auBerordentlichen Spielwitz, innovative Spielideen,
packende Atmosphare, umwerfende Grafik oder ex-
zellente Multiplayer-Funktionen. Der GameStar ist eine
zusatzliche Auszeichnung und nicht an eine be-
stimmte Prozentwertung gekoppelt.

Allgemeine Daten

Im oberen Teil des Wertungs-
kastens finden Sie Daten wie
Genre, Hersteller und Preis.

3D-Karten

Bei 3D-Karten sagen wir Thnen,
welche 3D-Chips speziell unter-
stiitzt werden. Die drei wichtig-
sten sind einzeln aufgefiihrt.
Direct 3D und Open GL betreffen
zusatzlich 3D-Karten mit allen an-
deren Chips. Wird eine 3Dfx-Karte
nur per Direct 3D angesprochen,
bleibt der 3Dfx-Kreis grau — trotz-
dem 1auft das Spiel in 3D.

Hardware-Angaben

Hier lesen Sie, ab welchem
Minimum (roter Kasten) ein
Spiel lauft — optimal nutzen laBt
es sich damit meist nicht. Stan-
dard (gelb) heiBt: Hiermit macht
das Programm SpaB, wenn auch
mit kleineren Einschrankungen,
etwa bei der Auflosung. Opti-
mum (griin) ist die Idealausstat-
tung fiir maximalen SpielspaB.
Dazu konnen auch spezielle Einga-
begerate gehoren.

Die Spielegenres

Jede Spiele-Kategorie wird von
einem Experten betreut und hat
ihre eigene Top-25-Liste.

Action: Actionspiele, 3D-Baller-
spiele, Geschicklichkeitsspiele,
Jump-and-runs.

Strategie: Echtzeit-, Strategie-,
Taktik-, Aufbau-, Denkspiele,
Wirtschaftssimulationen.

Sport: Sportspiele, Rennspiele,
Managerspiele, Flipper.
Simulationen: Simulationen,
Weltraumspiele, Mechspiele.
Adventures: Action-Adventures,
Rollenspiele, Adventures.
Budget: Compilations, Budget-
Neuverdffentlichungen.
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Die Spielspal3-Wertung

90% und mehr

Nur absolute Ausnahmeprogramme bekom-
men von uns diese Wertung. Solche seltenen
Topspiele setzen die MeBlatte fiir ihr jeweili-
ges Genre ein Stiick nach oben und sind ein
MuB fiir ambitionierte Computerspieler.

80% bis 89%

Eine Wertung von 80 Prozent oder mehr
kennzeichnet sehr gute Spiele, die ein Genre
nahezu perfekt auszreizen. Auch Genre-
Fremde kdonnen hier zugreifen, denn Auf-
machung, Zuganglichkeit und Spielspal3
gentigen hochsten Anspriichen.

70% bis 719%

Im 70er-Bereich tummeln sich gute Spiele,
die allerdings keine Genialitatspreise gewin-
nen. Hier finden Sie Neuauflagen bekannter
Ideen oder Programme, die fiir Genre-
Freunde zwar sehr ansprechend sind,
themenfremde Spieler aber eher kalt lassen.

60% bis 69%

60er-Spiele sind liberdurchschnittliche Pro-
gramme, die fiir Freunde des jeweiligen Gen-
res immer noch interessant sind. Trotz der
soliden Machart verhindern einige Unge-
reimtheiten unbeschwerten Spielspal.

50% bis 59%

Bei 50ern handelt es sich um Durchschnitts-
kost, deren positive und negative Aspekte
sich die Waage halten. Fazit: mittelmaBig.

30% bis 49%

Diese Spiele haben starke Schwéchen und
sind nur fiir liberzeugte Sammler oder als
Teil einer Budget-Compilation zu empfehlen.

10% bis 29%

Hiermit warnen wir vor Finger-weg-Spielen:
Selbst als Budget-Ware sollten Sie fiir diese
oden Rohrkrepierer kein Geld ausgeben.

unter 10%

Mit einer Wertung unter 10 Prozent gehort
ein Programm definitiv und unwiderruflich
zu den miesesten Spielen der PC-Geschichte.










Action

Da fetzen die Flieger

Descent 3

Feuer frei fur Kampfflieger: Ein Klas-

siker des Actiongenres geht mit

frischen Ideen und raffinierten Robo-

tergegnern in eine neue Runde.

er Metallmann funkt

den Stahlkrieger an.

»Hey, da kommt einer dieser

Facts

+ 16 Missionen

+ 3 Kampfflieger

+ 10 SchuBwaffen

+ 10 Raketentypen

« 30 Robotergegner
+ 5 Mehrspieler-Levels :

Schwebegleiter.
Den knépfen wir
uns vor. Du von
links,

oben.«

ich von

Nichts-
ahnend saust der
Kampfilieger in
die Hohle, die
Falle der Roboter
schnappt zu. Mit

Energiestrahlen und Laser-

schiissen nehmen die beiden

den wackeren Helden ins
Kreuzfeuer. Doch der rea-
giert sofort und taucht unter
den Geschossen hindurch.
Eine elegante Drehung, zu-
sammen mit einem plotz-
lichen Steigflug (auch be-
kannt als das gefuirchtete
»Steinlechner-Manéver«), ein
paar Schiisse mit der Gauss-
Kanone, gleich noch Raketen
hinterher, und schon schwebt
er triumphal durch qualmen-
de Roboterreste. Nach drei
Jahren des Wartens diirfen

sich Fans der Action-Serie
wieder in hochgertiisteten
Gleitern mit Roboterfeinden
anlegen: Descent 3 ist da!

Kampfen
und Knobeln

Schiefen steht zwar im
Vordergrund, aber in einem
Punkt unterscheidet sich
Descent 3 von anderen 3D-
Actionspielen: Sie kleben
nicht am Boden, sondern
schweben in teils aberwitzig
konstruierten Levels vollig

\'L
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Der bullige Boxer-Bot riickt Ihnen auf die Pelle und haut dann mit geballter Faust sehr schadenstréchtig zu.
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schwerelos durch Horden von
feindlichen Stahlkriegern. Die
Hintergrundstory geht detail-
liert darauf ein, was mit den
frither friedlichen Robotern
geschah: Eine hinterlistige
Firma hat ihnen per inter-
stellarem Datenverbund ein
schlimmes Computervirus
ins elektronische Gehirn ge-
laden. Die Blechkameraden
wurden wild, und Sie sollen
die Bedrohung stoppen und
die Drahtzieher tiberfithren.
Ein paar lingere Renderse-
quenzen und die Missions-
Einfithrungen treiben die
Handlung weiter voran.

Gegeniiber den Vorgin-
gern hat sich viel in Sachen
Missionsdesign getan. Statt
deren schlichter Auftrige ist
in Teil 3 viel Abwechslung
angesagt. Klassische Baller-
schlachten ohne Schnick-
schnack gibt’s auch noch —
aber zwischendurch tut sich
jetzt was. Sie flitzen etwa un-
ter Zeitdruck zwischen meh-
reren Reaktoren hin und her,
wihrend Horden von Angrei-
fern durch die Ginge fliegen
und die Kraftwerke in die
Luft jagen wollen. Vor den
spateren Einsitzen haben Sie
sogar die Wahl zwischen drei
Gleitern. Aufer Threm ver-
trauten Standardflieger diir-
fen Sie in ein schnelleres
oder ein dicker gepanzertes
Vehikel klettern.



Neue Waffen, von oben: Omega-Kanone,
Mikrowellen-Knarre und Flammenwerfer.

FERAG MISSILES FuLL

In einigen Levels sind nicht
nur ein fixer Triggerfinger,
sondern auch die Denker-
stirn gefragt. Dann miissen
Sie Ritsel 16sen und etwa
draufkommen, daff man ei-
nen ferngesteuerten Fabrik-
roboter per Schalter iiber ei-
nem Faf} mit Sprengstoff ab-
werfen kann, und sich nur so
der weitere Weg offnet. Die
Ritsel sind logisch, tauchen
aber arg unvermutet auf — es
ist nicht immer klar, ob Sie
sich den Weg durch eine Ener-
giesperre schieflen kénnen
oder griibeln miissen.

Buntes Levelwirrwar

Das bunte Treiben in der na-
gelneuen Grafik-Engine ver-
folgen Sie aus der Ich-Per-
spektive, gesteuert wird vor-
zugsweise mit einer Kombina-
tion aus Joystick und Tastatur;
wer mag, braut sich eigene
Konfigurationen. Wie in den
Vorgingern flitzen Sie durch

Rohren, Raumstationen und
ghnliche Raumlichkeiten. Der
Levelaufbau tibertrifft locker
mittelalterliche Labyrinthgar-
ten — und kostet zudem die
drei Dimensionen voll aus.
Damit Sie sich nicht verirren,
hilft neben einer Ubersichts-
karte der Guidebot. Diesem
Navigationsroboter befehlen
Sie beispielsweise, Sie zum
nichsten Missionsziel, zu ei-
ner Waffe oder Schilden zu
bringen, und er saust fréh-
lich zwitschernd voran. Seine
Wegfindungsroutinen sind —
anders als in der offiziellen
OEM-Version — ausgezeich-
net, nur sehr selten kommt es
vor, daf} er an Vorspriingen
hilflos steckenbleibt.

Gescheite Gegner

Natiirlich kénnen die feindli-
chen Roboter in Descent 3
nicht miteinander in Kontakt
treten — aber die KI der Stahl-
krieger ist so fortgeschritten,
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Action

Fiese Gegner in
riesigen Gewdl-
ben sind das
Markenzeichen
von Descent 3.
Die Roboter
greifen hier
{ibrigens von
unten an; Sie
selbst sind an
der Decke.

Wufiten Sie, daf...

« Descent 1 (1995) das erste 3D-
Actionspiel tiberhaupt mit dyna-
mischen Lichteffekten war?

das erste Descent noch auf einem
Intel 386 mit 4 MByte RAM lief?

der beliebteste Leveleditor fiir Des-
cent 2 (1996) den Namen Devil (fiir
»Descent Editor for Vertices, ltems,
and Levels«) trug?

Interplay mit der Descent-2-Engine
einen vollig mifdgliickten Ableger ins
Rollenspiel-Genre namens Descent
to Undermountain produzierte?

in Amerika bislang zwei Biicher zur
Descent-Reihe veréffentlicht wurden?

einer der wichtigsten Cheat-Codes
(Levelsprung) fiir Teil 2 »Freespace«
hie, und das Descent-Team zwei
Jahre spiter ein gleichnamiges
Weltraumspiel versffentlichte?

der Programmierer des (damals sehr
guten) Netzwerk-Codes von Descent 2
von LucasArts fiir X-Wing versus TIE

Fighter abgeworben wurde?




Action

In der AuBenwelt finden Sie originelle Objekte wie das Inka-Steintor.

daf man den Boliden
menschliche Regungen zu-
trauen mag. Die Biester ver-
stecken sich, greifen je nach

Peter Steinlechner

Action fiir
Denker

Die Frischzellenkur
beim Missionsdesign
hat Descent 3 gutge-
tan. Durch so abwechs-
lungsreiche Einsatze
darfich nur selten fliegen, die stellenwei-
se tollen Ideen haben mir das eine oder
andere »Wow!« entlockt. Fiir die neue Gra-
fik-Engine gilt das allerdings nicht. Die ist
zwar auf der Hohe der Zeit — Unreal sieht
aber noch immer einen Zacken besser aus.
Richtig gut gefallen mir die Roboterfeinde.
Ich bin sonst kein Fan derartiger Metall-
gegner, aber die in Descent 3 sind gelungen
und konnen in Sachen Erschreck-Effekt halb-
wegs mit fleischlichen Bestien mithalten.

Keimfreie Kampfhandlungen

Trotzdem hat Descent 3 immer noch das
Problem, das schon die Vorganger plagte:
Das bunte Treiben wirkt arg steril. Da hilft
die Story nicht viel weiter — wenn’s kein
Test gewesen ware, hatte ich die 6den
Zwischensequenzen iibersprungen. So
manchem Descent-Fan diirfte auBerdem
angesichts der knackigen Puzzles der Joy-
stick vor Schreck aus der Hand fallen. Ich
habe nichts dagegen, in Ballerorgien nach-
zudenken — aber in Descent 3 haben sich
Ratsel verirrt, bei denen man nur mit
Gliick weiterkommt. Eine Empfehlung ist
das Programm dann, wenn Sie eher auf

tiiftelige Action als auf Dauerfeuer stehen.
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Modell mit individuellen
Taktiken an, schieflen aus der
Ferne oder verpriigeln Sie auf
kurze Distanz. Einige hangen
sich an Thren Fluggleiter,
schlagen mit dem einen
Greifarm zu und ziehen mit
dem anderen Extras heraus.
Wie im Vorginger gibt es ei-
nen Diebesroboter, der nicht
kampft, sondern Thre Ausrii-
stung klaut und dann die
Flucht ergreift; allerdings
miissen Sie sich mit dem
Langfinger nur in wenigen
Levels herumschlagen. Ein
paar Gegner fliegen nicht, son-
dern rumpeln tiber den Boden
oder krabbeln, wie die Stahl-
skorpione, an Winden und
Decken. Sogar einem zwei-
beinigen Metallkimpfer be-
gegnen Sie — zum Gliick aber
nur selten. Denn er ist der-
maflen schauerlich schlecht
animiert, daf3 Thre trinenden
Augen das Zielen erschweren.

Pyrotechnik fiir Profis

Action ist gut, Taktik ist
besser: Mit dem passenden
Schiefipriigel kimpft es sich
gleich viel leichter. Die Gauss-
Kanone beschidigt Gegner
nicht nur, sondern wirft sie
auch ein paar Meter zuriick
und verschafft Thnen so Platz
fur Fluchtmanéver. Im zwei-
ten Schuffmodus zoomt sich
das gute Stiick wie ein Scharf-
schiitzengewehr an Gegner
heran. Besonders in Massen-

Ein Spinnen-Zwischengegner brét uns mit seinem Flammenwerfer.

schlachten arbeitet der Flam-
menwerfer effektiv. Damit
verschmoren die Schaltkreise
zwar langsam, aber zuverlis-
sig. Allerdings ist selbst der
Standardstrahler verhiltnis-
miRig kriftig und taugt
spitestens nach dem Update
auf Vierfach-Feuer (gibt’s
schon im ersten
Level) gegen gro-
Rere Feinde.
Wer gerne im
Verbund spielt,
findet in Des-
cent 3 die ibli-
chen Features: Sie
treten gegen bis
zu 15 Mitstreiter
im lokalen Netz §§
oder im Internet §
an; der Hersteller

se einen eigenen Server. Wem
die fiinf mitgelieferten Mehr-
spieler-Levels nicht reichen,
der soll bald mit einem Level-
editor eigene Karten basteln
konnen. Dieser sollte eigent-
lich in der Verkaufsversion

mit drin sein, wurde aber
nicht rechtzeitig fertig.

bietet als kosten- AuRenlevel: Fast an ein Weltraumspiel erinnern der
lose Anlaufadres- feindliche Fluggleiter und der Sternenhimmel.

Descent 3

Genre:  3D-Action
Anspruch: Fortgeschrittene, Profis

Hersteller: Parallax

System:  Windows 95

Anleitung: - Englisch (Deutsch in Vorb,)
Festplatte: ca. 210 bis 980 MByte

3D-Karten: @ Direct3D @ 3Dfx @ OpenGL © Power VR O Rendition

Pentium 11/450

Sprache:  Englisch (Deutsch in Vorb.)
Preis:  ca. 90 Mark
Spieler:  Einer bis 16 (Netzwerk, Internet)
Pentium 200 Pentium 11/266
32 MByte RAM, 8fach CD 64 MByte RAM, 8fach CD

3D-Karte

Grafik
Sound
Bedienung
Spieltiefe
Multiplayer

3D-Karte
Gut

Gut "'

Gut

Gut = 82%

64 MByte RAM, 8fach CD
3D-Karte

Gelungene Fortsetzung eines 3D-Klassikers.
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Anzeige



Grafik-Check:

@ 512 mal 384,
@ 640 mal 480,
@) 800 mal 600,
@ 1280 mal 1024

Legende

@ nicht méglich

@ unspielbar
langsam

mit Einschrén-
kungen spielbar

® qut spielbar

nur im SLI-
Modus méglich
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Action

Technik-Check

Descen

Die Performance-Tabelle

Der Roboter greift auch auf langsameren Rechnern ohne allzu spiirbare Ruckeleien an. In der
niedrigsten Aufldsung — die bei 512 mal 384 Pixeln liegt — reicht zur Not sogar ein Pentium 200.

Die wichtigsten Fakten
zur Performance der

neuen Fusion-Engine.

F iir Descent 3 hat Hersteller Parallax
eine brandneue 3D-Engine namens
Fusion entwickelt. Eines der wichtigsten
Merkmale ist die Moglichkeit, ohne
splirbares Nachladen aus einem dunk-
len und engen Gang in helle und grofie
Auflenwelten zu fliegen.

Descent 3 folgt dem Trend zum 3D-
Karten-Zwang. Insgesamt benétigt das
Programm aber nicht die allerschnellste
Hardware. Ab mittelschnellen Intel- oder
AMD-Prozessoren und etwa einer Voo-
doo-2-Karte ldf3t sich das Spiel in Auflo-
sungen wie 800 mal 600 Pixel ohne
groflere Schwierigkeiten betreiben. Das
Programm nimmt die nétigen Einstellun-
gen zwar selbst vor, im Test funktionierte
die Auto-Konfiguration allerdings nicht
sehr zuverlissig. Sobald etwa ungewshn-
lich viel Speicher im Rechner steckt, wird
das System iiberschitzt — es kommt zu

unvermeidlichen Rucklern.

Rage128  Riva128 MatroxG200 Voodool ~ Banshee ~ Voodoo2 ~ Voodoo3 NT1
P200 MMX, AMD K6/300 512x384 ® ® ® ®
640x480 ® ® ®
PlI/300, Celeron 300 512x384 ® ® ® ® ® ® ® ®
AMD K6-2/300 640x480 ® ® ® ® ® ® ® ®
800x600 ® ® ® ® ® [ )
PIl/450 1024x768 ® ® ® ® ® ® ®
1280x1024 ® ® ® ® ® ® ®
PIII/500 1024x768 ® ® ® ® ® ® ®
1280x1024 ® ® ® ® ® ® ® [ )

Technik-Facts

GRAFIKSCHNITTSTELLE: Descent 3 untersttitzt 3D-Karten per
Glide, Open GL und Direct 3D. Die Testversion lief problem-
los mit allen gangigen Beschleunigern; allerdings wollten auf
bestimmten Karten einige technisch mégliche Auflésungen
nicht laufen. Das Programm hat keinen Software-Modus.
LANDSCHAFT: Die Umgebung ist vollstindig dreidimensional
aufgebaut, was auch massiv genutzt wird. Sie kimpfen kopf-
tiber in extrem grof3en Hallen, aber auch in verwinkelten, en-
gen Gingen oder weitlaufigen Freiluftgebieten.

FIGUREN: Die Polygon-Robotergegner sind sichtlich liebevoll
aufgebaut und animiert. Es gibt zahlreiche Modelle, gele-
gentlich bekommen Sie es mit gréf3eren Endgegnern zu tun.

SOUND: Das Programm hat in den Missionen kurze Sprach-
samples, etwa wenn Sie per Funk neue Befehle bekommen.
Die Waffengeriusche wirken iiberzeugend, die Musik nervt.
TEXTUREN: Die Wandverkleidungen sind langst nicht so de-
tailliert wie etwa in Unreal, kénnen letztlich aber tiberzeugen.
SPEZIALEFFEKTE: Explosionen besitzen dreidimensionales Vo-
lumen, wirken stellenweise aber dennoch flach. Die meisten
Schiisse und Detonationen sind relativ bunt.

STEUERUNG: Vorgegeben ist eine Mischung aus Joystick und
Tastatur. Aber auch Maus-Kombinationen sind méglich.
MULTIPLAYER: Bis zu 16 Mitspieler kdnnen mitfliegen. Des-
cent 3 unterstiitzt das IPX- sowie das TCP/IP-Protokoll.
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Action

Addon: Return to Na Pali

nreal

Ein Weltraumheld gibt nie auf:

Im Addon zu Unreal machen Sie

einen altbekannten

Planeten sicher.

die
Skaarj-Koénigin nie-

aum hat er

dergestreckt und ist
">~ ins All entfleucht,
da steckt der Prota-
gonist des 3D-Action-
hits Unreal schon wieder
mitten im Arger. In der offi-
ziellen Missions-CD Re-
turn to Na Pali sollen Sie
in seiner Haut nach dem
Raumschiff Prometheus su-
chen. Wieder marschieren
Sie iiber die nur scheinbar
idyllische Planetenoberfliche,
legen sich in Hohlen und
Raumkreuzern mit interstel-
laren Monstrosititen an und

Spannende

beschiitzen gelegentlich per

RUCkkEh'r Laserknarre und Granatwer-
Das Wichtigste zuerst: fer die Eingeborenen.

Die Atmosphére stimmt. Heimelige

Return to Na Pali Sied| 8

spielt sich wie Unreal, iIédlungen

und das ist gut so.
Mehr bietet diese Missions-CD nicht,
immerhin auch nicht weniger. Die meisten
Texturen kenne ich schon, die liberwalti-
gende Mehrzahl der Gegner auch.

Noch immer ist die Unreal-
Engine bei der Darstellung
grofler Rdume ungeschlagen.
Return to Na Pali nutzt das
noch konsequenter als das
DaB sich da ein paar Neuzugange im Alien-
zoo tummeln, fallt kaum auf. Und auch die
zusatzlichen Waffen verschieben das takti-
sche Gleichgewicht in keiner entscheiden-
den Weise. Insgesamt bieten die Levels
zwar nicht ganz so viele Highlights wie
Unreal selbst, aber dafiir haben die Ent-
wickler die Starken der Grafik-Engine
etwas besser im Griff. Wer das Hauptpro-
gramm durchgespielt hat und neue Aben-
teuer sucht, verbringt mit Return to Na
Pali ein paar spannende Wochenenden.

Hauptprogramm, vor allem
anfangs gibt's mehr Auflen-
gebiete und Dorfer. Insge-
samt ist das Missionsdesign
etwas gradliniger als in Un-
real, Sie konnen sich weniger
leicht verlaufen. Zwischen
den Landschaftsabschnitten,
wenn das Programm neue
Daten in den Speicher schau-
felt, erzahlt der Held jetzt in
deutscher Sprachausgabe die

76

e e

Sie entdecken wieder eine alte Nali-Burg und pr

Story. Im Spielverlauf finden
Sie drei zusitzliche Waffen,
neben einem weiteren Rake-
ten- und einem Granatwerfer
gibt es ein nagelneues Schnell-
feuergewehr.

Todliches Trio

Ob Krall, Skaarj oder Titan —
mit den meisten Biestern aus
Unreal feiern Sie im Addon
ein feindliches Wie-
dersehen. Neu sind
lediglich drei Geg-
nertypen, schon ani-
mierte Spinnen stel-
len dabei noch den
harmlosesten dar. =
Gefihrlicher ist da
eine Reptilienart, die
pfeilschnell auf Sie
zurast und nur im
Rudel angreift. Als

Unreal — Return to Na Pali

Genre:  3D-Action-Addon
Anspruch: Fortgeschrittene, Profis
Sprache:  Deutsch

Preis:  ca.40Mark

Spieler:

harte Nufl erweisen sich die
Marines. Die in Schutzanzii-
ge gekleideten Terraner be-
gegnen Thnen nur an einigen
Stellen im Spiel, sind aber
stabil wie Robocop und feu-
ern schneller als Clint East-
wood — kein Wunder, haben
die Designer doch kurzer-
hand zur leicht abgeschwich-
ten Bot-KI gegriffen.

Die dick vermummten Terraner kémpfen
fast wie die computergesteuerten Bots.

Hersteller: Epic Games
System:  Windows 95
Anleitung: Deutsch
Festplatte: ca. 300 MByte

Einer bis 16 (Netzwerk, Internet)

3D-Karten: O Direct3D O 3Dfx O OpenGL © Power VR O Rendition

Pentium 166
32 MByte RAM, 4fach CD

Grafik
Sound
Bedienung
Spieltiefe

P 166, 32 MByte, 4x CD, 3Dfx
oder
P 233,32 MByte, 4x CD

Pentium 11/233
64 MByte RAM, 8fach CD
3Dfx-Karte

'88%.

i Gut
Multiplayer u oy s ~
Frische Levels, gewohnte Qualitit. ‘l‘.
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Savage Arena

Mord statt Sport fiir Couch-Potatoes.

HarLeaQulNsS
n VVVVVVVYS

prese ==

Zwei Teams kampfen mit wirklich allen Mitteln um den Sieg.

air geht nicht vor — jeden-
falls nicht im Action-
Sportspiel Savage Arena. Was
auf den ersten Blick an den

Peter Steinlechner

Klarer Absteiger

Alle Jahre wieder versucht sich je-
mand an einem Ableger von Speed-
ball 2, ebenso regelmaBig geht der
Versuch daneben. Savage ist da lei-
der keine Ausnahme, und wie so oft
ist die Steuerung der Knackpunkt.
Wenn man in Rechnung stellt, daB
man hier eine ganze Mannschaft aus
mehreren Teilnehmern lenkt, ist sie
zwar einigermaBen gelungen. Das
hilft aber nichts: Letztlich ist es mir
immer noch zu kompliziert.

Savage Arena

Genre:  Actionspiel
Anspruch: Fortgeschrittene
Sprache:  Deutsch
Preis:  ca.80Mark

Klassiker Speedball 2 erinnert,
entpuppt sich als wilde Orgie,
in der es vor allem ums Hau-
en und Bomben geht. Unter
anderem riicken Sie den Kon-
trahenten mit Motorsage und
Lasergewehr zu Leibe. Zwei
Teams aus je acht Teilneh-
mern miissen einen Ball ins
Tor bringen. Also beférdern
Sie die gegnerische Mann-
schaft nach und nach auf die
Ersatzbank, bis Sie schlief-
lich ungehinderten Schuf3 auf
den Kasten haben. Gesteuert
wird jeweils der Spieler, der
dem virtuellen Leder am
nichsten steht. Mit Tastatur,
Joystick oder Gamepad kon-
nen Sie passen, schiefSen und
den Turbo einwerfen.

Hersteller: Rage
System:  Windows 95
Anlgitung:  Deutsch
Festplatte: ca. 70 MByte

Spieler:  Einer bis zwei (an einem PC), bis acht (Netzwerk, Internet)
3D-Karten: O Direct3D @3Dfx O OpenGL © Power VR O Rendition

Pentium 166 Pentium 200 Pentium 11/266
16 MByte RAM, 4fach CD 32 MByte RAM, 4fach CD 32 MByte RAM, 8fach CD
3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte
Grafik Befriedigend

Sound

Bedienung Ausreichend
Spieltiefe Ausreilchend
Multiplayer Ausreilchend

MiRlungene Kreuzung aus Action und Sport.

Gut "
%

By &
“leLse \\slg
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Strategie=

Jorg Langer

Enttauschung
auf hohem Niveau

Nach dem Vorabtest von Dungeon Keeper 2 haben wir ein
uneingeschrénkt geniales Programm erwartet. Doch siehe da: \:
Die finale Version sieht zwar noch schoner aus, wurde aber spie-
lerisch nicht veredelt —ich sage nur »Allmachtiger Blitzzauber«. »*
So ist das fertige Produkt »bloB« sehr gut: ein wiirdiger Nach- |
folger des tollen ersten Teils, aber kein Oberhammer.

Eine viel herbere Enttduschung erlebten wir mit T.A. King-
domes. Leider verzichtet der Fantasy-Ableger auf vieles, was
Total Annihilation so einzigartig gemacht hat. Die Polygon-
Engine kann Infanteristen und Pferde nur schlecht darstellen, einige Missionen sind
primitiv, das 3D-Terrain wird kaum genutzt. Trotzdem: Wer auf Massenschlachten steht
oder Fantasy-Entzugserscheinungen hat, kann Kingdoms eine Chance geben.

Aber kaufen Sie bloB nicht Wet Attack: Erotische Medien kriegt man fiir 90 Mark genug, das
neue Lula-Machwerk wirkt hingegen wie die Kiihlung gewisser Weichteile mit einem Eisblock.

°
Strategie-Charts s
Platz Spiel Genre Test in Wertung 1e; pexfeld
1 StarCraft Echtzeit-Strategie 6/98 90% [Strateglesple splele y
2 Alpha Centauri Strategie 3/99 90% taktik: I3 fba:u 1ationen:
3  Siedler3 Aufbauspiel 1/99 90% wirtschaftSSlmu
4  Age of Empires Echtzeit-Strategie 12/97 89% nkspj_ele]
5 Battlezone 3D-Strategie 4/98 89% LE
6  Jagged Alliance 2 Strategie 6/99 88%
7  Anno1602 Aufbauspiel 5/98 88%
8  Populous3 Echtzeit-Strategie 12/98 88%
9  Incubation Taktik 11/97 87%
10  Dungeon Keeper 2 Echtzeit-Strategie @ 86%
11 Heroes of Might&Magic 3 Strategie 6/99 86%
12 Warzone 2100 Echtzeit-Strategie 5/99 86%
13  Dynasty General Taktik 10/98 86%
14  Mech Commander Echtzeit-Strategie ~ 8/98 86%
15 Dark Omen Echtzeit-Strategie 4/98 86%
16  Commandos Echtzeit-Strategie ~ 7/98 85%
17  Railroad Tycoon 2 Aufbauspiel 12/98 85% m
18  Civilization: Call to Power Strategie 5/99 84% Tests
19  Lords of Magic Special Ed. Strategie 1/99 84%
20 Dune 2000 Echtzeit-Strategie  9/98 84% Dungeon Keeper 2.......... 80
- HEEHE Auibatpl 120 & T.A. Kingdoms............ 84
22 Pizza Syndicate Wirtschaftssim. 4/99 83%
23 sim City 3000 Aufbauspiel 3/99 81% Wet Attack .................... 86
S vl il . Fighting Steel ... 87
25  Knights&Merchants Aufbauspiel 10/98 80%
Die 25 besten Strategie-, Echtzeit-, Aufbau-, Taktik- und Wirtschaftsspiele. Star Wars: .
Gungan Frontier ............. 87
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Facts

+ 20 Levels

« 5 Bonuslevels

« 12 Monsterarten
+ 12 Zauberspriiche
« 15 Raumtypen

80

D ie Idee, mal die Seiten
zu wechseln und als fin-
sterer Dungeon-Hiiter gegen
wackere Helden ins Gefecht
zu ziehen, stammt noch von
Stardesigner Peter Molyneux.
Unter Leitung
i von Nick Golds-
worthy entstand
nun bei Bull-
i frog Dungeon
: Keeper 2, das
vor allem gra-
fische Schwi-
chen bereinigt.
Sie erleben bildschone, ge-
geniiber unserer Vorabtest-

Version (siehe GameStar

7/99) nochmals verfeinerte

Grafiken und arbeiten sich
durch 20 Dungeons auf der
Suche nach ebenso vielen
magischen Kristallen.

Ein Herz fiir Horny

Das Spielprinzip von Dunge-
on Keeper 2 unterscheidet
sich nur wenig vom Vorgin-
ger. Sie errichten ein Gewol-
be, das attraktiv genug ist,
herumwandernde Monster
anzuziehen. Diese Kreaturen
schicken Sie dann aus, um
entweder das Dungeonherz
eines gegnerischen Keepers
zu zerstéren oder aber den

Das Bose siegt immer

Dungeon
Keeper 2

7 AN

(eF:1qq=~i7-1d Horny & Co. sind

»fiir besondere Grafikpracht«

Dungeon Keeper 2

zuriick. Die auf
Hochglanz polierte Grafik iiber-
strahlt die wenigen Design-
schnitzer. Neue Monster, Hel-
den und grandiose Kampfe wer-

den Sie in ihren Bann schlagen.

Lord des Levels zu téten. Ist einen der 20 magischen

das geschehen, erscheintder  Edelsteine ein, die ihm den

Horned Reaper und kassiert ~ Zugang zur Erdoberfliche er-

Heilt alle Geschapfe 1n (hren Diensten
T WL

In groen Schlachten darf man nur nicht die Ubersicht verlieren. Per Blitzzauber
sprengen wir hier gerade eine Bresche in die starke gegnerische Abwehr.
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Als Ein-Mann-Armee greift der Horned Reaper selbstandig auch die hochstufigsten Gegner an. Vorausset-

zung dafir; Sie haben mindestens 100.000 Punkte Mana gescheffelt. (Direct 3D, Voodoo 2, 800 x 600)

moglichen. Am Start besit-
zen Sie Ihr Dungeonherz und
eine Handvoll Imps. Diese
Gesellen graben willig Gebie-
te aus, die Sie per Mausklick
zuvor markiert haben. Gleich-
zeitig schiirfen die Helferlein
nach Gold, denn Schlafplitze
oder eine Hithnerfarm als
Nahrungsquelle haben ihren
Preis. AufRerdem will Thr Be-
stiarium an jedem Zahltag
entlohnt werden.

Heldenopfer

Bald ziehen die ersten Mon-
ster ein. Damit aus den Neu-
lingen erfahrene Heldenkil-
ler werden, sollten Sie einen
Trainingsraum anlegen. Be-
stimmte Kreaturen kénnen
Sie nur mit Spezialriumen
motivieren: Trolle wollen ei-
ne Werkstatt, um Fallen und
Tiaren zu bauen, Eiserne
Jungfrauen eine Folterkam-
mer und Magier eine Biblio-
thek, wo sie fortan neue Zau-
berspriiche entwickeln. Man-
che Geschopfe entstehen erst
durch den Einsatz von Son-
derkammern. Skelette »ziich-
ten« Sie, indem Sie ein paar

Helden aufmischen und im
Kerker verhungern lassen.
Thre Imps schleifen bereits
verstorbene Helden auf den
Friedhof, wo die Leichen

Vampire anlocken. Héoher-

stufige Kimpen reifen in der
Folterkammer heran: Eiserne
Jungfrauen unterziehen da-
zu gefangengenommene Hel-
den einer Spezialbehandlung,
nach der sie auf Thre Seite

Strategie

Gunnar Lott

Unterirdi-
sche Pracht

Vor knapp vier Wochen
habe ich die Vorabver-
sion getestet. Als ich
jetzt die finale Version
startete, erlebte ich
eine kleine Sensation: Die sehr gute Grafik
wurde noch mal ein Stiick verbessert und
glanzt jetzt mit hochauflésenden Texturen.

Leider gab’s auch eine negative Uberra-
schung: Anders als versprochen, hat Bull-
frog den in der Vorabversion zu machtigen
Blitzschlag nicht mehr abgemildert. Einige
Levels werden damit schlicht zu einfach.
Schade auch, daB der 3D-Modus beim
Spieldesign so straflich vernachlassigt
wurde. Davon abgesehen, ist Dungeon
Keeper 2 jedoch ein wiirdiger Nachfolger
fiir Peter Molyneux’ Kultspiel.

uiberwechseln — ihre Erfah-
rungsstufe behalten sie.

Genialere Grafik

Was sich bis hier nach viel
Arbeit anhért, ist in der Rea-

Unsere Monster stiirmen ein Dungeonherz, unterstiitzend dazu lassen wir die Erde beben. (Direct 3D, Riva TNT, 800 x 600)
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Strategie

Die Kreaturen des Bosen

Goblin

Goblins sind recht
— feige, doch in

groRen Horden
konnen sie auch sonst
iiberlegenen Gegnern ge-
fahrlich werden.

Zauberer

Zauberer

erforschen

und verbes-
sern Zauberspriiche. Ab
Level 3 sind sie auch
gefahrliche K&mpfer.

Gliihwiirmchen
(neu)

Glihwiirmchen

niitzen vor
allem am Anfang, da sie
selbsténdig unbekannte
Regionen erforschen.

Troll

Trolle eignen sich
bestens dazu,
Fallen und Tiiren
zu bauen. Zudem sind sie
Meister im Entschérfen
von gefahrlichen Fallen.

Dunkelelf
(neu)

Dunkelelfen sind

die idealen
Wachposten, da sie auf
grofRe Entfernung Gegner

N Skelett

r‘f Als furchtlose

‘ Krieger greifen
<t i Ihre Skelette

auch Uberlegene Gegner an.
Sie benétigen weder Geld
noch Nahrung.

Eiserne
Jungfrau

Eiserne Jungfrauen

foltern perfekt. Geg-

ner, die Sie ihnen auf
die Streckbank legen,
wechseln auf Ihre Seite.

Salaman-
“der (neu)

Salamander kon-
nen iber Lava laufen.
Dadurch eignen sie sich,
um ansonsten unerreichba-
re Fallen zu zerstéren.

angreifen konnen.
Teufler
Teufler bewe-

-1
7-)
gen sich ex-

trem trage. Daher eignen
sie sich besonders zum
Blocken von groBeren
Gegnergruppen in Géngen.

Vampir

Wenn Sie

Vampire direkt

steuern, kdn-
nen Sie mit einem Spezial-
zauber tote Geschdpfe zum
Leben erwecken.

Schwarzer
Ritter (neu)

Die schwarzen

Ritter sind schon
auf dem ersten Level extrem
kampfstark. Stark verwun-
det flichen aber auch sie.

Durch Plazieren

litdt Vergniigen pur. Durch
die selbst in der Software-Va-
riante wunderschonen, hoch-
auflésenden Texturen kommt
richtiges Dungeon-Ambiente
auf. Bemerkenswerterweise
sehen die Texturen auf Win-
den, Tiiren und Riumen ei-
ne Stufe schicker aus als in
unserem Vorabtest vom letz-

der Fahne (Bild- §N#

mitte) lassen Sie
alle Monster in
diesen Gewdlbe-
bereich vordrin-
gen. Dort ange-
kommen, greifen

sie die Gegner

automatisch an.

ten Monat. Alle Kreaturen
und Helden sind vollstindig
aus Polygonen aufgebaut und
vielfiltig animiert. So lassen
sich die Eisernen Jungfrauen
schon mal zum Spafs aufs
Rad flechten, Salamander
strecken erst die Zunge raus,
bevor sie Feuer spucken und

der Horned Reaper ist eine

Schwarzer
Engel (neu)

Stark im Kampf,

rufen Schwarze
Engel ganz automatisch
kleinere Skelettarmeen zur
Unterstiitzung herbei.

wahre Augenweide, wenn er
theatralisch
schwingt. Dazu sorgen Licht-

seine Sense

effekte und Lavageblubber
fiir Atmosphire.

Strukturreform

Hauptunterschied zum Vor-
ganger sind neben der erheb-
lich attraktiveren Grafik und

GameStar August 99

etwas mehr Bedienungskom-
fort (Raume lassen sich jetzt
auf einen Schlag bauen), die
strukturierteren Missionen.
Schon wihrend des gespro-
chenen Briefings bekommen
Sie sehr konkrete Hinweise
darauf, wie Sie den Level 16sen
kénnen. In Form von kleinen
Zwischensequenzen wird Th-
nen beispielsweise mitgeteilt,
daf’ der Landesherr nach 30
Minuten den Weg zum Aus-
gang zu erreichen sucht. Ab
sofort tickt die Uhr.

Macht mit Mana

Neu istin Dungeon Keeper 2
Mana als Quelle magischer
Energie. Der Vorrat und die
Regenerationsdauer hingen
von Threr Dungeongréfie ab.
Jeder Zauberspruch ver-
braucht eine bestimmte Men-
ge Mana, auch Fallen miis-
sen mit der mystischen Ener-
gie betrieben werden. Magi-
sche Tiiren wehren Eindring-
linge mit Feuerbillen ab, und
die Indy-Falle 16st eine Fels-
kugel aus, die alles plittet,
was sich im Weg befindet.
Hinzugekommen sind Kon-
struktionen, die mit Gefrier-
attacken Gegner lihmen oder
durch Angstwellen Angreifer
vertreiben. Ab dem 14. Sze-
nario kénnen Sie den Horny-
Talisman aktivieren. Einen
Manastand von 100.000
Punkten vorausgesetzt, er-
scheint der Gehérnte fiir eine
bestimmte Zeit und metzelt
alle Gegner mit seiner Sense.
Unseren grofiten Kritik-
punkt an der Vorabversion
hat Bullfrog — entgegen Be-
teuerungen — nicht ausgebii-
gelt: Der Blitzzauber ist zu
billig und erlaubt es, viele Mis-
sionen ohne taktische Mei-
sterleistungen zu gewinnen.

Kampfe ohne Panik

Kampfe machen den Mittel-
punkt des Spiels aus. Per
Mausklick nehmen Sie Thre
Kreaturen auf, um sie (wort-



zupacken. Zauberer orientie-
ren sich automatisch in die
hinteren Reihen, sogenannte
»Blitzerkreaturen«, wie Vam-
pire und Dunkelelfen versu-
chen hinter die feindlichen
Linien zu gelangen. Trolle
und Teufler halten als
»Blocker« die Gegner vorne
in Schach. Sind Ihre Ge-
schopfe stark verletzt, versu-
chen sie zu fliehen. Als hilf-

reiche Macht heilen Sie ange-

Damit Sie in jeder Lage den Uberblick be-
halten, dirfen Sie Ihr Gewdlbe drehen und

bis nah an die Monster heranzoomen. o
schlagene Monster, die sich

Sie kdnnen Jederzelt in die Haut lhrer Kreaturen schlupfen und den
Dungeon in 3D erkunden. Spielerisch ist das nur selten notwendig.

Strategie

Mick Schnelle

Diabolisch
gut

Dungeon Keeper 2 hat
mich vom allerersten
Moment an gepackt
und dann auch bis zum
SchluB nicht wieder
losgelassen. Vor allem wenn ich einen
(ibrigens treffend eingedeutschten)
Level-Lord erwischt hatte, liberkam mich
diabolische Freude. Doch nach einem
Wochenende war alles vorbei.

Uber-Zauber

Schuld daran ist das nicht ganz ausbalan-
cierte Leveldesign. Haufig habe ich gewon-
nen, indem ich, die Vorgaben ignorierend,
konsequent auf das gegnerische Dungeon-
herz oder den Landlord losgegangen bin.
AuBerst hilfreich waren dabei der zu stark
geratene Zauberspruch Blitzschlag und
der viel zu friih aktivierbare Horny-Spruch.
Per Blitz habe ich manchen Levellord zehn-
mal hintereinander getroffen, und Horny
hat fiir mich halbe Gewolbe entvolkert.

Aber das ist ein zu verschmerzender Wer-
mutstropfen im kostlichen Kellerwein.
Denn SpaB macht auch diese Vorgehens-
weise. Bis die angekiindigte Missions-CD
erschienen ist, besiege ich eben ein paar

schliipfen und so die Gewdl-
be nach Ego-Shooter-Manier
durchstreifen. Als Insekt se-
hen Sie die Umgebung facet-
tenverzerrt, in der Ritterrii-
stung behindert das Visier
den Blickwinkel. Spielerisch
hat dieser Modus wenig Be-
deutung, da Thre Monster
sich in Schlachten auch von
allein sehr clever schlagen.
Nur an einem Punkt im Spiel
miissen Sie als Dunkelelf ei-
nen ganz bestimmten Wach-

lich) dem Feind entgegenzu-
schleudern. Anders als beim
Vorginger sind Ihre Recken
nach dem Sturz noch ein we-
nig benommen. Deshalb soll-
te man zuerst die Kreaturen
mit der kiirzesten Reaktions-
zeit in den Kampf werfen
und den Rest erst spiter da-

dann tapfer wieder ins Ge-
timmel stiirzen. Panikanfil-
le, wie sie bei Goblins hiufig
auftreten, verhindern Sie mit
Verstirkungstrupps.

Ego-Trip
Sie kénnen jederzeit selbst in
die Haut eines Threr Monster

Insgesamt finf Bonuslevels sind im Spiel versteckt. Hier miissen Sie
zum Beispiel via Feuerzauber Heldentrupps in 3D erledigen.

posten via Fernsicht héchst-
personlich ausschalten.

In fiinf der 20 Dungeons
sind Bonuslevels versteckt.
Darin befordern Sie einen
Felsblock per Mausklaps ins
Ziel oder erledigen aus der
Egoperspektive vorbeiwan-
dernde Heldentrupps. Exper-

Genre:  Strategie

Anspruch:  Einsteiger, Fortgeschrittene

Deutsch
ca. 90 Mark

Sprache:
Preis:

Spieler:

Kollegen im Mehrspielermodus.

ten, denen die Kampagne zu
leicht ist, sollen bald neue
Levels im Internet finden.
Zudem ist eine schwierigere

Missions-CD geplant.

Dungeon Keeper 2

Hersteller: Bullfrog
System:  Windows 95
Anleitung: Deutsch
Festplatte: ca. 270 MByte

Einer bis zwei (Modem), bis vier (Netzwerk, Internet)

3D-Karten: @ Direct3D O 3Dfx O OpenGL © Power VR O Rendition

Pentium 166 MMX
32 MByte RAM, 4fach CD

Grafik
Sound
Bedienung
Spieltiefe

Pentium 11/233
64 MByte RAM, 8fach CD
3D-Karte

Pentium 11/400
64 MByte RAM, 8fach CD
3D-Karte

Multiplayer oy S ~
Wunderschone Gewdlbeschlachten. ‘l“
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Strategie

Total Annihilation im Fantasy-Land

A. Kingdoms

Das Echtzeit-Strategie-
spiel Total Annihilation
gehort zu den besten
Titeln seiner Zunft. Nun
will Cavedog den Erfolg
mit einem Fantasy-

Ableger wiederholen.

aumschiff GameStar —

Sternzeit 11/97: In der
Redaktion tobt eine heftige
Schlacht der Echtzeit-Strate-
giespiele. Gleich sieben Gen-
re-Vertreter kimpfen um die
Vorherrschaft, darunter der
haushohe Favorit Dark Reign.
Doch ein anderer Titel geht als
Sieger hervor: Total Annihila-
tion setzt mit fulminant-futu-

Jorg Langer

Die Masse
macht’s

Schade: Vom coolen
Look von T.A. ist wenig
geblieben — und die
o6den Kommentare der
Einheiten (»ich reite«)
tun ihr tibriges. Nicht subtiles Taktieren
ist gefragt, sondern die moglichst rasche
Produktion klug zusammengesetzter Mas-
senarmeen, die ich fast blind auf den Geg-
ner hetze, um gleich wieder neue Dutzend-
schaften in Auftrag zu geben.

Doch im Multiplayer-Modus (auch gegen
Computergegner!) haben mir die epischen,
waffenklirrenden Mega-Schlachten echt
SpaB gemacht. Fantasy-Fans, denen Solo-
Missionen nicht so wichtig sind, sollten
sich Kingdoms mal anschauen.

84

Zwei Zeppeline stiirzen sich auf unsere frisch rekrutierte Armee (800 mal 600, 3D-Karte).

ristischen Massenschlachten
in einem realistischen 3D-
Terrain neue Maf3stibe.
Raumschiff GameStar —
Sternzeit 8/99: Der Fantasy-
Ableger von Total Annihilati-
on, T.A. Kingdoms, landet
auf der Shuttle-Rampe. Statt
Panzern rasseln jetzt Ritter
tiber die Schlachtfelder, Dra-
chen ersetzen die Bomber,
Galeeren die Raketenkreu-
zer. Die Technik ist hingegen
geblieben, Cavedog baut er-
neut auf Polygon-Truppen.

Bruderzwist

Kingdoms spielt im Fantasy-
Reich Darien, dessen Herr-
scher vor langer Zeit den gol-
denen Loffel abgab. Seine
vier Nachkommen erbten je
einen Teil des Landes, gieren
aber nach mehr — und schon
herrscht Biirgerkrieg. Statt
wie iiblich jeder Fraktion eine
Kampagne zu spendieren,
macht Kingdoms es anders:

In einem linearen, langen
Feldzug mit 48 Missionen
fithren Sie mal die eine, mal
die andere vorgegebene Par-
tei. Die vier unterscheiden
sich vor allem durch ihre
Truppen und magischen
Fahigkeiten. So darf einer der
Herrscher gefallene Krieger
wiedererwecken, sofern sie
nicht von einer Kanonenku-

gel irreparabel zermatscht

i i

wurden. Also sollten Sie an-
stiirmende Horden mit einem
Pfeilhagel oder im Nahkampf
abwehren, um sie den eige-
nen Reihen einzuverleiben.

Weniger ist mehr

Total Annihilation brachte es
mit Addon und Extra-Trup-
pen aus dem Internet auf
tiber 200 Einheitentypen, die
selbst Fans kaum unterschei-

et

Die Invasionsflotte will gerade ablegen, da greifen Drachen an.
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den konnen. In Kingdoms
kommt jede Partei mit rund
14 Kriegertypen aus. Den-
noch ist iberwiegend wieder
Massenkampf mit komplet-
ter Plattmachung der Gegen-
seite angesagt, feinfithligere
Aktionen mit unsichtbaren
Attentitern oder Komman-
dotrupps sind in der Minder-
zahl. Die Armeen lassen sich
trotz Gruppierungsbefehlen
nur schwer in den Griff krie-
gen. So wird im Interface
nicht angezeigt, wie viele und
welche Einheiten gerade an-
gewihlt sind — wihrend Sie
etwas herumscrollen, kann
der Trupp aufgerieben wer-
den, ohne dafs Sie es merken.

Grafisch geht Kingdoms
andere Wege: Statt tiblicher
Bitmap-Truppen kimpfen Po-
lygon-Einheiten. Die Aufls-
sungen reichen von 640 mal
480 bis 1600 mal 1200. Wir
haben meist mit 800 mal
600 gespielt, was einen gu-
ten Kompromifs zwischen
Truppengrofle und Terrain-

Im Software-Modus sind Zauber-Effekte und Kriegsnebel
weniger hiibsch anzusehen als mit 3D-Beschleuniger.

Uberblick ergibt. Mit einer
3D-Karte (via Glide oder Di-
rect 3D) lauft das Spiel zwar
kaum schneller, doch bren-
nende Biume, magische Blit-
ze und der Kriegsnebel sehen
um Klassen besser aus.

Gildene Elite

Je mehr Gegner eine Einheit
erlegt, desto besser werden

ihre  Kampfeigenschaften.

g s

Solche Veteranen sind sofort
zu erkennen, weil ihre Aus-
riistung nach und nach ver-
goldet wird: Erst die Schulter-
klappen, dann der Helm, bis
schlieRlich die volle Mon-
tur giilden glanzt. Dieses gra-
fische Gimmick ist zwar nett
anzusehen, doch der Aufbau
einer Veteranenarmee lohnt
sich hochstens bei sehr teu-
ren Truppen, weil es in den
Schlachten mehr auf Masse
als auf Klasse an-
kommt. Wozu al-
so miihevoll Vete-
ranen »ziichten,
wenn man mit ein
paar Mausklicks
Dutzende neuer
Truppen rekrutie-
ren kann?

Das schon sim-
ple Ressourcensy-
stem wurde weiter

vereinfacht, jetzt
gibt’s nur noch
den Rohstoff Ma-
na. Den gewinnen
Sie, indem Sie magische
Quellen einfach mit einer Art
Obelisk bebauen; um den
Transport der Zauber-Power
brauchen Sie sich nicht zu
kiimmern. Vom Mana-Vor-
rat bezahlen Sie dann frische
Truppen und Gebiude. Eine
typische Mission liuft des-
halb auf rasche Massenpro-
duktion hinaus: Flink die na-
hen Mana-Quellen besetzen,

Unsere Magiertiirme sichern den einzigen Weg auf den Hiigel — der
anrennende Feind hat keine Chance gegen die Zauberblitze.

Strategie

Martin Deppe

Starken
verspielt

Kingdoms hat die Star-
ken seines SF-Vorgan-
gers, die explosiven
Schlachten im realisti-
schen 3D-Gelande,
nicht ausgebaut. Im Gegenteil: Das Terrain
ist enttduschend platt, dadurch entfallen
die erbitterten Kampfe um jeden Hiigel
und seine taktischen Vorteile. Hinzu
kommt, daB die Vektorgrafik bei King-
doms Fantasy-Figuren nicht funktioniert:
Reiter wenden wie Autos, viele Truppen
wirken futzelig oder perspektivisch schief.
Prima animiert sind hingegen die groB3en
Einheiten. Da gehen fliigelflatternde Dra-
chen elegant auf Angriffskurs, und Kano-
nenturm-Besatzungen kurbeln hektisch
ihr Bollergeschiitz in Position.

-

mit Wachtiirmen abriegeln
und weiter zur nichsten.
Aufklirungseinheiten wie
Reiter oder fliegende Wichte
spahen derweil weitere Quel-
len und den Feind aus, In der Kampagne muB ich viel zu oft die

wihrend die Kasernen Trup- Seiten wechseln; wenn ich mich gerade an

pen ausspucken. eine Partei gewohnt habe, spiele ich im
nachsten Szenario unvermittelt eine
Starke andere. Manche Einsitze sind zudem zu

Einzelschlachten simpel; eine der spateren Schlachten 16ste
ich in acht Minuten — durch Zugucken.
Kurzum: Kingdoms kommt nicht an Total
Annihilation heran, sondern bietet »nur«

solide, Massenschlacht-betonte Strategie.

Erst jenseits der Kampagne,
bei den 28 Einzelschlachten
mit mehreren Computergeg-
nern oder menschlichen Op-
ponenten (beliebige Konstel-
sind moglich),
trumpft Kingdoms richtig

lationen
anlandende Truppen. Mit

auf. Vor allem, wenn alle vier
Volker beteiligt sind. Da spie-
len Sie beispielsweise eine
Art Fantasy-D-Day und ver-
teidigen Thre Kiiste gegen

dem sehr michtigen Editor
durfen Sie eigene Missionen
entwerfen. Beutelschneide-
rei: Jeder Mitspieler braucht

eine eigene CD.

T.A. Kingdoms

Genre:  Echizeit-Strategie
Anspruch: Fortgeschrittene, Profis

Hersteller: Cavedog
System:  Windows 95

Sprache:  Deutsch Anleitung: Deutsch

Preis:  ca. 90 Mark Festplatte: ca. 85 bis 305 MByte

Spieler:  Einer bis acht (Netzwerk, Internet)

3D-Karten: @ Direct3D O 3Dfx O OpenGL © Power VR O Rendition
Pentium 233 Pentium 11/200 Pentium 11/333

32 MByte RAM, 4fach CD 64 MByte RAM, 8fach CD 128 MByte RAM, 16fach CD

3D-Karte 3D-Karte

Grafik

Sound "'

Bedienung

Spieltiefe 76% .

Multiplayer
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Angriff auf den Spielspal

et Attack

Lula ist wieder da. Ohne Spielwitz

oder Erotik landet sie auch diesmal

weit unter der Giirtellinie.

s ex verkauft bekanntlich
vieles, sogar schlechte
Computerspiele. Wet — The
Sexy Empire profitierte von
den tippigen Rundungen sei-

Mick Schnelle

Lahme Lula

Sind Sie auf der Suche
nach ein paar eroti-
scher Spielereien?
Dann lassen Sie die
Finger von Wet Attack.
Denn der Unterhal-
tungswert ist duBerst gering. Die meiste
Zeit habe ich vor dem Bildschirm gehockt
und darauf gewartet, daB das Bordell end-
lich genug Geld fiir den nachsten Hyper-
sprung abwirft. Im Prinzip 16st sich Wet
Attack ganz von allein. Einmal eingerich-
tet, wirft das Kuschelparadies automa-
tisch Gewinn ab. Und die Weltraumse-
quenzen schaffen Sie ohne hinzusehen.
Dabei ging mir das Halb-Sekunden-Stéhn-
Sample gehorig auf die Nerven. Und die
armlichen Rendersequenzen verspriihen
den Sexappeal eines Binominalkoeffizien-
ten. Von mir aus kann CDVs Busen-Blondie
auf ewig verschollen bleiben.

=SSR == 7 W - « )

Wem’s Spal macht: Diese leichthekleidete Dame
soll man Gber die Icons stimulieren.

86

ner Protagonistin Lula und
erfreute sich trotz spieleri-
schen Nullgehalts einiger Be-
liebtheit. Auch beim Nach-
folger Wet Attack spekuliert
Hersteller CDV darauf, daf§
der (minnliche) Spieler ange-
sichts des blonden Busen-
wunders widerstandslos sei-
ner Libido erliegt.

Vorspiel

Der feiste »Pimperator« be-
droht Lulas Heimatplaneten
und will die gesamte Bevolke-
rung in Lust-lose Sklaven ver-
wandeln. Nur Sie konnen die
blonde Renderschénheit er-
retten. So ganz scheinen die
Entwickler Thren Fihigkeiten
aber nicht zu trauen. Denn
wie Sie am Anfang im Point-
and-click-Adventurepart zu
Threm Raumschiff gelangen,
verrit das Handbuch. Nétig
wire das nicht gewesen, Sie
miissen nimlich nicht viel
mehr tun, als eine Tasse vor
ein Schild zu werfen.

Liebesspiel

Nach mehreren Rendersze-
nen finden Sie sich im
Hauptteil des Spiels wieder.
Aus isometrischer Perspektive
richten Sie Bordellriume ein,
bevolkern sie mit willigen
Liebesdienerinnen und klap-
pern verschiedene Planeten
ab, deren Bevélkerung mehr
oder minder »geil« drauf ist.
Von da an sprudelt nicht nur
der Whirlpool, sondern auch
das Geld in die Kasse. Die
Credits investieren Sie in Hy-

Die meiste Spielzeit schauen Sie lustlos zu, wie Ihr Bordell floriert.

perspriinge, die Sie ndher zu  auf detailarme Polygonschif-

Lulas Heimat bringen. fe. Ab und zu miissen Sie Thr
. . Personal motivieren. Dazu
ZW|schensp|eI Klicken Sie mit der Maus auf
Gelegentlich greifen Piraten Intimbereiche der Damen,
Thr Schiff an. In einer Ac-

tionsequenz auf Shareware-

was diese je nach gewihltem
Icon mit peinlichem Stohnen

Niveau ballern Sie stumpf

Wet Attack

quittieren.

Genre:  Wirtschaftssimulation Hersteller: CDV

Anspruch: Einsteiger System:  Windows 95

Sprache:  Deutsch Anleitung: Deutsch

Preis:  ca. 90 Mark Festplatte: ca. 200 MByte bis 1 GByte

Spieler:  Einer

3D-Karten: @ Direct3d O 3Dfx O OpenGL © Power VR O Rendition
Pentium 166 Pentium 200 MMX Pentium 11/300

32 MByte RAM, 4fach CD 32 MByte RAM, 8fach CD 64 MByte RAM, 8fach CD
3D-Karte 3D-Karte
Grafik Ausreichend
Sound "'
Bedienung Befriedigend ‘
Spieltiefe Mange!haft 20 %
Multiplayer | nicht vorhanden o o

Spielerisch ein Blondinenwitz.
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Gungan Frontier

Kindergerechte Star-Wars-Strategie.

S 3 3 C |
Wéhrend wir Naboos Tierleben betrachten, motzt der Gungan-BoR.

— : 2

ach der abgewehrten wasserstaat der Gungan ist

Filminvasion herrschen  kein Platz mehr, der nahege-
Friede, Freude und Ubervél-  legene Mond wird als Kolo-

kerung auf Naboo. Im Unter-  nialwelt auserkoren. Sie sol-

Heinrich Lenhardt
Sim Episode

Es gibt Dauerlutscher zu Star Wars,
warum also nicht auch ein Aufbau-
Strategiespiel fiir den Nachwuchs?
Die Gungan-Designer haben sich
einiges vom Wuselcharme des Maxis-
Oldies Sim Park abgeguckt. Das Spiel-
design ist seicht, aber niedlich. Doch
grob-pixelig aufgeblahte Sprites
erinnern eher an die PC-Steinzeit als
an Science Fiction. Alle Spieler ab
zwolf Jahren seien gewarnt — fiir
uns GroBe herrscht bald tote Hose.

len Pflanzen und Tiere per
Raumschiff tibersetzen. Aber
immer schon auf die Nah-
rungskette achten: Wenn Sie
keine Bubble-Sporen sien,
haben die Gullipud nichts zu
beiflen. Vergifdt man anderer-
seits einen natiirlichen Feind
fur diese fruchtbaren Kerl-
chen, vermehren sie sich
ungestort und fressen den
Mond kahl. Zusitzlich zu 80
vorgefertigten lassen sich
auch selbstgebastelte Krea-
turen importieren. Neben

einem Drauflosspiel-Modus
warten 13 Missionen.

Episode 1: Gungan Frontier

Genre:  Aufbauspiel
Anspruch: Einsteiger
Sprache:  Englisch
Preis;:  ca.50 Mark
Spieler:  Einer
3D-Karten: O Direct3D O 3Dfx ©OpenGL O Power VR O Rendition

Pentium 166 Pentium 200 Pentium 11/233
32 MByte RAM, 4fach CD 32 MByte RAM, 4fach CD 48 MByte RAM, 8fach CD

Hersteller: - Lucas Learning
System:  Windows 95
Anleitung:  Englisch
Festplatte: ca. 85 bis 270 MByte

Grafik Ausreichend

Sound "'
Bedienung ‘
Spieltiefe Ausreichend 49 % =
Multiplayer | Nicht vorhanden | & ~

Nett nur fur jungere Star-Wars-Fans.
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Fighting Steel
Langatmige Seeschlachten im WW 2.

NORFOLK  SUFFOLK
31460

310

Die 3D-Modelle der Weltkriegs-Kampfschiffe sind nur sehr grob.

S eit SSI 1995 den fiinften  wohl die Schiffe aussehen,

und letzten Teil der Bur- als stammten sie aus der
ning Steel-Reihe veroffent- Werkstatt eines grobmoto-

rischen Modellbauers.

Mick Schnelle

Gemiitliche
Gefechte

Fighting Steel fordert von Ihnen eine
Engelsgeduld. Meist habe ich trotz Zeit-
beschleunigung ewig darauf gewartet,
daB einer der Pétte endlich auf den
Meeresgrund sinkt.

licht hat, widmete sich kaum
ein Spiel den Kampfschiffen
des Zweiten Weltkriegs. Dem
verspricht nun der Nachfol-
ger Fighting Steel abzuhel-
fen. Als Admiral befehligen
Sie einen Flottenverband in
historischen Seegefechten.
Eine simple 2D-Karte dient
zusammen mit einer {iber-
sichtlichen Iconleiste als Kom-

mandozentrale. Hilfreich fiir Das sieht dann nicht mal gut aus, was

wirklich nur hartgesottene Fest-
plattenkapitane als Zielgruppe iibrig
1aBt. Die werden sicherlich auch der
Datenflut zur Trefferwahrscheinlich-
keit etwas abgewinnen kdnnen.

die optimale Positionierung
ist eine unansehnliche Zah-
leniibersicht, aus der Sie die
Trefferwahrscheinlichkeit ab-
lesen koénnen. Etwas schéner
wirkt die 3D-Perspektive, ob-

Fighting Steel

Genre:  Strategie

Anspruch: Fortgeschrittene, Profis
Sprache:  Englisch (Deutsch in Vorb.)
Preis:  ca. 90 Mark

Hersteller: SSI

System:  Windows 95
Anleitung:  Deutsch

Festplatte: ca. 70 bis 170 MByte

Spieler:  Einer bis zwei (Modem), bis vier (Netzwerk, Internet)

3D-Karten: @ Direct3D O 3Dfx O OpenGL O PowerVR O Rendition
Pentium 200 MMX Pentium 1/233 Pentium I1/300

64 MByte RAM, 4fach CD 64 MByte RAM, 8fach CD 64 MByte RAM, 8fach CD

3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte

Grafik Ausreichend

Sound "'

Bedienung ‘

Spieltiefe Ausreilchend 57% ‘

Multiplayer Ausreichend

KR f"%’
Langwierige Gefechte auf hoher See. ‘l‘
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Michael Galuschka
Melkkuh Multiplayer

Neulich, an einem Donnerstag-Abend: Kollege Reindl und ich
haben unser tdgliches Hardware-Pensum erledigt. Zur Ent-
spannung wollen wir noch schnell ein paar Netzwerk-Runden
mit EAs neuem Pracht-Renner Need for Speed 4 drehen.
Pech gehabt: Eine Remote-Installation wie beim Vorganger ist
nicht mehr maglich, jeder braucht seine eigene Original-CD.

Was mit Teil 3 noch erlaubt war, soll auf einmal strafbar
sein. Gewinnmaximierung und Absatzoptimierung in allen
Ehren, aber dieses Vorgehen ist ein Schlag ins Gesicht aller
ehrlichen Spieler: Den Schwarzbrennern ist’s schnuppe, nur
der redliche Kdufer muB fiir einen Teil des Need for Speed-Vergniigens auf einmal
erheblich tiefer in die Tasche greifen. Das wird es aber sicher nicht jedem wert sein. So
ware es kein Wunder, wenn in den Media-Méarkten demnéchst Menschenschlangen die
Kasse belagern, die alle ein NFS 4-Original und ein bis sieben CD-Rohlinge kaufen wollen.

Sport-Charts
Platz Spiel Genre Test in Wertung Sp ort

1 NHL99 Sportspiel 11798 91% el s jel D1s
a

; :zifa E'?(9 e iportspfe: ;//E;Z z::/o 5 Re‘\Cht yom FUBb P
rankreic portspie %

4 TOCA2 Rennspiel 5/99  88% 7um Forme .

5  Nice2 Rennspiel 11/98 88% was man auc . d .

6  Colin McRae Rally Rennspiel 10/98 87% sehen ﬁnde'n wuyae.

7  Links LS 99 Edition Sportspiel 4/99 87% h ﬁssportaftem

8  RacingSim2 Rennspiel 11/98 87% U\I\annSC d , ‘t rea

9 NBALive 99 Sportspiel 1/99 86% D ,Rem\sp\e\e m

10  Need for Speed 4 Rennspiel [NEU) 85% 3 s Fahfleugen,

11 Grand Prix Legends Rennspiel 11/98 84% “S'USChen thper

12 Anstoss 2 Gold Manager 12/98 84% FU.Bb a\\managen

13 Need for Speed 3 Rennspiel 11/98 83%

14  Kurt Manager 3/99 82%

15  Midtown Madness Rennspiel 7/99 82%

16  Tiger Woods 99 Sportspiel 11/98 82% m

17  Grand Prix 500ccm Rennspiel 12/98 82%

18 Pro Pinball: Big Race USA  Flipper 12/98 81% Tests

19  Nascar Racing 99 Rennspiel 2/99 79%

20 Formel 197 Rennspiel 4/98 79% Need for SpeEd Ao 90

21  Addiction Pinball Flipper 3/98 79% Links Extreme .............. . 94

22 Superbike World Champ. Rennspiel 4/99 78% LKW-Raser 95

23 Balls of Steel Flipper 2/98 78%

24  Llinks Extreme Sportspiel @ 71% Player Manager 99 ........ 130

R o bodc opoitopich s 209 - ok Actua Pool ... 130
Die 25 besten Sportspiele, Rennspiele, Manager und Flipper. Boss Ral |y ______________________ 130

GameStar August 99




Brennender Asphalt

Need for Speed 4

Der vierte Teil der NFS-Serie macht lhnen den automobilen Aufstieg

Facts

« 10 Rennklassen

« 32 Turniere
« 17 Strecken

« 16 Sportwagen
+ 6 Polizeiautos

Die Grafik von
NFS 4 (iber-
zeugt durch

stimmungsvolle
Lichteffekte und
eine fast
unbegrenzte
Sichtweite.

.90

nicht einfach. Die Schmuckstiicke des kaputtbaren Sportwagen-Angebots

missen Sie sich erstmals in einem Karrieremodus verdienen.

erarmt, aber gliicklich

driickt der frischge-
backene Fiihrerscheinbesit-
zer den begehrten Lappen an
seine trinenfeuchte Wange.
Nach vielen teu-
ren Ubungsstun-
den darf er end-
lich etwas ande-
res steuern als
i denlahmen Golf
Diesel der Fahr-
schule. Doch an-
gesichts materi-

e,

I —

e R S
= . = EE
—T T2

SR AR

eller Sachzwinge landet man
eher beim Gebraucht-Kadett
als in einem tiefergelegten
Traumauto. Rassige Sportwa-
gen sind ndmlich in Anschaf-
fung und Unterhalt ein teu-
res Vergniigen. Diese Bin-
senweisheit hat endlich auch
die Rennspielwelt erreicht:
Im neuen Need for Speed 4
reichen Kénnen und Kon-
tostand anfangs nur fiir eine
Kleinrennsemmel vom Schla-
ge eines BMW Z3. Das grofRe

A 5

PRI P T e

Geld fuir hochwertige Hobel
miissen Sie durch Erfolge in
diversen Provinzpokalen miih-
sam erarbeiten.

Strecken-Streckung

Das Angebot im NFS-Auto-
haus setzt ganz auf promi-
nente Marken: 13 Modelle
von BMW, Mercedes, Por-
sche, Ferrari, Jaguar, Chevro-
let, Lamborghini, McLaren
und Pontiac laden im Arcade-
Modus zur sofortigen Probe-

GameStar August 99

fahrt ein. Dazu kommen
sechs Polizeiautos und drei
Spezialvehikel, die Sie im
Spielverlauf freischalten kon-
nen. In den nichsten Mona-
ten will Electronic Arts zu-
dem Bonusautos per Inter-
net-Download spendieren.
Am Fahrgefuihl hat sich
gegeniiber dem Vorginger
nichts gravierend geindert.
Auf dem Mittelstreifen zwi-
schen Action und Simulation
schlingernd, liefern sich pro-




minente Serien-Sportwagen
gnadenlose Stralenrennen.
Im Wettkampf mit bis zu sie-
ben Computergegnern brin-
gen Sie den Asphalt von 19
internationalen Pisten zum
Glithen, von denen zu Spiel-
beginn nur sieben zuging-
lich sind. Die Fahrerlaubnis
fiir das restliche Dutzend ver-
dienen Sie sich durch Renn-
erfolge. Richtig neu sind nur
sieben Uberlandszenarien
sowie die drei Varianten ei-
ner geschlossenen Renn-
strecke. Die neun Kurse aus
Need for Speed 3 wurden als
Bonus dazugepackt.

Verschrottungsgefahr

Ein seit dem Erscheinen des
allerersten Need for Speed
wiederholt geduflertes Spie-

Zwei Spieler an einem PC konnen sich gegen-

seitig Strafzettel aufbrummen.

ler-StofRgebet wurde endlich
erhort: Die edlen Blechkaros-
serien konnen jetzt beschi-
digt und verdellt werden.
Beim Anblick der maltritier-
ten Mihle bricht es einem
nicht nur das Herz, auch die
Fahrleistung leidet. Eine An-
zeige informiert Sie {iber den
aktuellen Beschidigungsgrad
in vier Kategorien: Motor (Be-

Steuerung
| Karosserie
Aufhangung

schleunigung), Ka-
rosserie (geringere
~ Hochstgeschwindig-

i keit), Authingung
_ (Bremsen) und Steu-
erung (Handling).
¥ Wem das zu kompli-
ziert wird, der kann
im Arcade-Modus
schadensfrei und
mit perfekter Bo-
denhaftung locker
durch die Landschaft flitzen.
Erstmals gibt es in der Need
for Speed-Serie ein animier-
tes 3D-Cockpit, bei dem Sie
nicht nur das Interieur des
gewihlten Fahrzeugs zu se-
hen bekommen. Wihrend
der Fahrt kann man auch ge-
schwind nach links und
rechts blicken, um aus den
Seitenfenstern zu lugen. In

Sport

Michael Galuschka

Es geht
voran

Erstmals seit dem Ur-
Need-for-Speed kann
mich ein Nachfolger
richtig iiberzeugen,
besonders das neue
Schadensmodell ist wirklich gelungen. Der
Karrieremodus macht mich dagegen weni-
ger an. Stundenlang in einem SLK oder Z3
rumzudiisen, finde ich nicht besonders
aufregend. AuBerdem scheinen die Desig-
ner bei der »So integriere ich eine ordent-
liche Speicherfunktion«-Vorlesung nicht
richtig aufgepaBt zu haben: Wer ein High-
Stakes-Duell verliert, muB im Prinzip noch
mal von vorne anfangen.

Strafzettel fiir EA

Drei Strafpunkte in unserer Geldgier-Siin-
denkartei kassiert EA Sports fiir einen
unverstandlichen Riickschritt: Die Netz-
werkinstallation wurde gestrichen, ab
sofort braucht wieder jeder Spieler seine
eigene CD. Insgesamt ist Need for Speed 4
trotz leicht verbessertem Fahrverhalten
nach wie vor nichts fiir Simulanten; als
kurzweiliger Funracer mit starkem Sight-
seeing-Charakter steht NFS 4 aber bis auf
Nice 2 ohne ernsthafte Konkurrenz da.

7

allen Autos sitzen realistisch
animierte 3D-Fahrer, die gut
sichtbar am Lenkrad rudern.
Steht ein Wagen auch als
Cabrio-Variante zur Verfii-
gung, kann man kurzerhand
aufs Verdeck verzichten.

Mach’ Karriere

Der eingangs erwihnte Kar-
rieremodus ist eine neue
Spielvariante mit nicht zu un-
terschitzendem Motivations-

Nach dem Rennen: Infolge einiger Unfélle
sieht unser F50 minimal mitgenommen aus.

Nach der Reparatur; Die NFS-Werkstatt ist
nicht billig, doch der Schnucki wirkt wie neu.
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Nach dem Upgrade: Sturzhelm und neuer Spoi-
ler zeugen vom Einbau eines Tuningpakets.
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potential. Hier beginnen Sie
mit einem kargen Startkapi-
tal, von dem Sie sich zu-
nichst»nur« einen BMW Z3
oder einen Mercedes SLK lei-
sten kénnen — das Leben ist
hart. Glucklicherweise ver-
dient man sich durch die
Teilnahme an verschiedenen
Rennserien (Turnier, Knock
Out) ein paar Mark dazu. Je
besser die Plazierung, desto
mehr Hartgeld flieft aufs
Konto. Davon sollten Sie
primir die in den Rennen er-
littenen Schiden reparieren
lassen. Auflerdem gibt es pro
Auto drei Tuningpakete, um
die Fahrleistung in mehreren
Kategorien zu verbessern.
Hier wird der Realismus

Heinrich Lenhardt

Reife
Tuning-
Leistung

Leute, macht mich
nicht arbeitslos. Was
soll der Kritiker noch

kritisieren, wenn seine Meckerliste vom

letzten Teil komplett abgearbeitet wurde?
Der clevere Karrieremodus ist ein Wunder-
mittel gegen Selbstzweck-Langeweile und
driickt aufs Motivations-Gaspedal. Endlich
gibt’s auch sichtbare Schaden mit dezen-
ten Auswirkungen aufs Fahrverhalten. All
diese Verbesserungen ruhen auf der soli-
den Modellplattform, die seit mehreren
Need-for-Speed-Generationen fiir SpaB
sorgt. Das Spielgefiihl schnurrt zufrieden
zwischen Action und Simulation dahin.

Need for Speed 3,5

Besitzern schwach motorisierter PC-0ld-
timer rate ich allerdings zur freiwilligen
Abgabe des Fiihrerscheins: Dieses Pro-
gramm braucht einen Oberklasse-Rechner
mit hoher 3D-Drehzahl. Dann hat der
Asphalt allen Grund zu brennen; NFS 4 ist
ein spritziges Rennspiel, das fiir schnellen
SpielspaB sorgt. Argern diirfen sich nur die
Leute, die vor neun Monaten den Vorgan-
ger zum Vollpreis gekauft haben. Die Ahn-
lichkeiten bis hin zum partiellen Strecken-
recycling sind uniibersehbar. Teil 4 ist das
Spiel, das Teil 3 schon hatte sein sollen.
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dem Spieldesign untergeord-
net: Ein BMW Z3 in der
Grundausstattung erinnert
mit seinem bockig-zickigen
Fahrverhalten eher an einen
Smart. Doch kaum spendiert
man dem strammen Bajuwa-
ren das Tuningpaket mit Ex-
tra-Handlinggewinn, schon
windet er sich mit der Boden-
verbundenheit eines tieferge-
legten Renndackels durch die
schnittigsten Kurven.
Allmihlich lappert sich ge-
nug Kleingeld zusammen,
um ein zusitzliches Auto zu
finanzieren. Sie kénnen den
getreuen Altwagen in Zah-
lung geben oder behalten,
um in dessen Rennklasse
weiter mitzumischen. Die
meisten Turniere verlangen
neben einer bestimmten Lei-
stungsklasse auch eine Teil-
nahmegebiithr. Wer sich lau-
sig plaziert und dabei noch
reichlich Reparaturbediirftig-
keiten anrichtet, kann also
durchaus Miese machen.

Alles oder nichts

Eine Spezialitit des Karriere-
modus sind die High-Stakes-
Duelle, denen die US-Ori-
ginalversion des Spiels ihren
Untertitel verdankt. Hier be-
streiten Sie gegen den Com-
putergegner ein Rennen, in
dem die verwendeten Autos
als Einsatz dienen. Ge-
schummelt wird nicht: Wer
mitten im Rennen abbricht,
hat automatisch verloren.
Zwei Spieler konnen zwar an
einem PC per Splitscreen an-
treten, Duelle mit Wettein-
satz lassen sich aber nur ge-
gen den PC bestreiten.

Bullerei dabei

Ein Comeback feiert der
beliebte Hot-Pursuit-Verfol-
gungsmodus. Hier steuern
Sie wahlweise einen Tem-
postinder auf der Flucht oder
jagen im Polizeiwagen den
Flensburg-Aspiranten hinter-
her. Einige neue Varianten

Bei Cabrios sind die Spielfiguren auf den Fahrersitzen bestens zu erkennen.

Auf der Celtic Ruins-Strecke sorgt farbiger Nebel fir Atmosphare

machen die PS-Jagd vielfilti-
ger. So kommt es in Getaway
darauf an, sich eine bestimm-
te Zeitlang nicht erwischen
zu lassen. Dazu mufl man
nicht stindig rumflitzen, son-
dern kann sich auch vor den
Ordnungshiitern verstecken.

Wenn Sie als Cop eine ganze
Meute von Rasern jagen, las-
sen sich die langwierigen
Aufholphasen einfach abkiir-
zen: Per Knopfdruck telepor-
tieren Sie einfach in den Po-
lizeiwagen, der dem Gejag-
ten am nichsten ist.

Need for Speed 4

Genre:  Rennspiel

Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene
Sprache:  Deutsch

Preis:  ca. 90 Mark

Hersteller: Electronic Arts
System:  Windows 95
Anleitung: Deutsch

Festplatte: ca. 50 bis 350 MByte

Spieler:  Einer bis zwei (am PC, Modem), bis acht (Netzwerk)
3D-Karten: @ Direct3D @ 3Dfx O OpenGL O PowerVR O Rendition
Pentium 166 Pentium 11/233 Pentium 11/400

32 MByte RAM, 4fach CD 48 MByte RAM, 8fach CD 64 MByte RAM, 8fach CD
3D-Karte 3D-Karte (ah Vioodoo 2/TNT)

Grafik

Sound "'

Bedienung Sehr gut ~ ‘

Spieltiefe 85% .‘

Multiplayer oy S ~
Lustvolles Zerdellen von Edel-Sportwagen. ‘l“
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Platzreife mit Handgranaten

Links Extreme

Hier ist die Golfsimulation fiir alle, denen Golf eigentlich zu langweilig ist.

Mit Deathmatch-Modus und Extrawaffen-Ballen kommt Schwung aufs Griin.

#1 Par4
Mojo Bay Resort and Country Club

@@ Heini (Even)  3rd Shot u
© Joerg
@ Karen

3rd Shot u
3rd Shot
3rd Shot

(Even)
(1))
(Even),

#., Maga Backspin(2)
mnSeek(I)
— quh{ Tumrz)
)

Dreist &
drollig

Die Idee ist bekloppt,
aber das Resultat
macht SpaB. Links
Extreme kombiniert
Extrawaffen mit altge-
dienten Fairway-Finessen und ist damit
seit Ewigkeiten die erste ernsthaft origi-
nelle Golfsimulation. Allein das Ausprobie-
ren der Spezialballe halt Sie ein paar Tage
bei Laune. Zu kurz kam nur das Kursdesign:
Mehr und vor allem anspruchsvollere Bah-
nen konnte das Programm gut vertragen.

In mitmenschlicher Gesellschaft ist der
Schadenfreude-Faktor beim Ballern und
Tricksen deutlich groBer als bei Compu-
tergegnern. Zudem miissen Sie bei der
Spielvariante Extreme ganz auf PC-Rivalen
verzichten. Dennoch: Als unkonventionel-
ler, spritziger und preiswerter Genreein-
stieg ist Links Extreme extrem gelungen.

94

Hole Prize for Ilole 1

eim punkigen Golfver-
B schnitt Links Extreme er-
innert nur die bewihrte Steu-
erung an den grofien Bruder
Links LS. Schon beim kuriosen
Kursdesign wird der Alterna-
tivanspruch deutlich. Dimen-
sion X entpuppt sich als kur-
zes 9-Loch-Dimensioénchen
mit Apokalypse-Flair. Unter-
haltsamer sind die 18 Bah-
nen von Mojo Bay, wo Sie
beim Vollmondgolf dezenten
Voodoo-Grusel erleben. Inno-
vativ auch die Driving Range;
hier kommt beim Prizisions-
schlagen auf die beweglichen
Ziele Schieffbuden- und Flip-
perstimmung auf.

Golfkrieg

Bis zu vier Golfer kimpfen
um Handicap und nacktes
Leben. Im militdrischen Out-
fit stapfen die Spielfiguren

tiber den Platz, denn hier
wird scharf geschossen. Als
Spezialbdlle stehen Spreng-
kiigelchen mit unterschied-
lichem Schadensradius zur
Verfligung. Visieren Sie ei-
nen Mitspieler an, klopfen
Sie den Ball méglichst dicht
an ihn heran - »Bumml,
schon verliert der Kollege
Lebenspunkte. Wer alle Hit-
weggebombt  be-
kommt, ist aus dem Spiel

points

oder erntet zumindest ein
paar Strafschlige. Gutes Gol-
fen kann Leben retten: Fiir
jedes Birdie winkt Thnen ein
Hitpoints-Pflaster.

Ballzauber

Abwechslungsreicher ist die
Extrapalette
Modus. Jeder Spieler verfiigt

im Extreme-

tiber eine limitierte Anzahl
von Spezialbillen, die er ge-
zielt einsetzen darf. Es gibt
18 verschiedene Sorten wie

Links Extreme

den Wasserhtipfer, die Ab-
schlagsrakete oder den »Pin
Seeker«, der wie ferngesteu-
ert zielstrebig zur Fahne hop-
pelt. Jeder Spezialball 1if3t
sich auch als »Streich« einem
nichts Boses ahnenden Mit-
spieler unterjubeln. Damit
diese Tricks klappen, ist
akkurates Schlagen gefordert:
Nur wenn Sie den Wunder-
ball innerhalb eines be-
stimmten

Genauigkeits-
bereichs erwischen, entfaltet
er seine Zauberkrifte.

Shot Options"~Display -

Explosive Bombenstimmung beim
Deathmatch-Golf zu viert.

Genre:  Golf-Simulation

Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene

Sprache:
Preis:

Spieler:

Englisch
ca. 60 Mark

Hersteller: Microsoft

System:  Windows 95
Anleitung: Englisch

Festplatte: ca. 40 bis 400 MByte

Einer bis vier (an einem PC, Internet)

3D-Karten: O Direct3D O 3Dfx O OpenGL © Power VR O Rendition

Pentium 200
32 MByte RAM, 4fach CD

Grafik
Sound
Bedienung
Spieltiefe
Multiplayer

Amiisante Anarchie auf dem Golfplatz.
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Pentium 11/233
64 MByte RAM, 8fach CD

Pentium 11/350
96 MByte RAM, 8fach CD
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LKW-Raser

Von Rasen kann keine Rede sein.

- g o

Die Stédte sind bis auf Konkurrenz-LKWs vdllig menschenleer.

nd wieder wird eine hikel am heimischen PCum-
Marktlticke geschlossen:  herknattern. Bei LKW-Raser
Auch der Brummifan kann  wihlen Sie Wagentyp, Ausrii-
jetzt mit seinem Lieblingsve-  stung und Fracht, bevor Sie
sich auf eine von fiinf

Gunnar Lott Strecken wagen: eine enge

R Bergstrafle, zwei menschen-
Tmc.k'T"stesse leere Stidte, eine Test- und

Nach dem Tretroller eignet sich eine Rennstrecke. Am Ziel

wohl der LKW am wenigsten fiir ein ethalten Sie je nach Tempo

Rennspiel. Gequalt beobachte ich, und Plazierung (die Ihnen
wie mein triger Brummi schnecken- tibrigens nicht verraten wird)
gleich der fast unerreichbaren 90- mehr oder weniger Bargeld,
km/h-Marke entgegenbeschleunigt. das Sie dann fiir Reparatur
Uberhaupt weiB ich nicht, was mich und Tuning Thres Lasters
mehr aufregt: die 6den Strecken, verwenden diirfen. Unter-

das absurde Fahrverhalten oder die
hirnlosen Gegner. Wer schon den

Autobahn Raser ignoriert hat, sollte
auch dieses Spiel links liegen lassen.

wegs gibt’s je nach Wetter ein
paar Effekte wie Regen oder
Blitze, die aber die veraltete
Grafik auch nicht wirklich

I retten konnen. GUN
Genre:  Autorennen Hersteller: Ari Data
Anspruch: Einsteiger System:  Windows 95
Sprache:  Deutsch Anlgitung:  Deutsch
Preis:  ca. 70 Mark Festplatte: ca. 25 bis 260 MByte

Spieler:  Einer bis zwei (Modem), bis acht (Netzwerk, Internet)
3D-Karten: @ Direct3D O 3Dfx  ©O0penGL O Power VR O Rendition

Pentium 133 Pentium 166 Pentium 233
16 MByte RAM, 4fachCD 64 MByte RAM, 4fachCD 64 MByte RAM, 8fach CD
3D-Karte 3D-Karte

Grafik Ausreichend

Sound Mangelhaft | "'
Bedienung Ausreichend ‘
Spieltiefe Mangellhaft 29% =
Multiplayer Mangelhaft

By )
“IEL5RW

Droges Abfahren einfallsloser Pisten.
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Simulationen- -

Michael Schnelle

Fehler im System

Gerade noch rechtzeitig vor Redaktionsschlu3
erreichte uns die Testversion von Heavy Gear 2. Das
neben MechWarrior 3 meisterwartete Mechspiel
sorgte fiir ein unangenehmes Déja-vu-Erlebnis. Denn
wie schon im letzten Monat Microproses Battletech-
Simulation werden auch Activisions Gears von einigen
unschdnen Fehlern heimgesucht. Vor allem die
Wingmen-KI 1aBt stark zu wiinschen {ibrig.

Anders als beim Genre-Highlight MechWarrior 3
haben die Entwickler die Bugs aber nicht mehr rechtzeitig vor Auslieferung an
den Handel beseitigt. Wir haben uns deshalb dazu entschlossen, diese unnétigen
Schlampereien in der Wertung zu beriicksichtigen. Ein Patch, der alle diese

Fehler bereinigt, konnte Heavy Gear 2 locker auf Platz 2 der Mechspiele kata-
pultieren — SpielspaB und Grafik wéren es auf jeden Fall wert.

nen

: i denen
. . D-Spiele, bel
Simulations-Charts f; > lexe Missioner

Platz Spiel Genre Test in Wertung un d TEChr“
1 Falcon 4.0 Flugsimulation  1/99 92% en«
2 longb i i 9 ﬂd Steh
gbow 2 Flugsimulation 1798 91% @%’U .

3 Comanche Gold Flugsimulation  7/98 89% Sﬂ\mu\am@ﬂ@ﬂg
4 MechWarrior 3 Mechspiel 7/99 88% YKF\U @ = \
5  X-WingAlliance Weltraumspiel  5/99 87% WN@CH“S@“@ e,
6  F-22 Total Air War Flugsimulation  11/98 87% F,)@@kgg\\mg,
7  World War 2 Fighters Flugsimulation  1/99 86% U"’ - 5@“@\@’&
8  Wing Commander 5 Weltraumspiel ~ 2/98 86% BDJ\\N?@WK'@Um
9  Israeli Air Force Flugsimulation 11798 86%
10  Conflict: Freespace Weltraumspiel  8/98 85%
11 M1 Tank Platoon 2 Panzersimulation 5/98 85%
12 Starfleet Academy Weltraumspiel  11/97 85%
13 XvT: Balance of Power Weltraumspiel ~ 2/98 85%
14  European Air War Flugsimulation 12/98 84%
15  F-22 Air Dominance Fighter Flugsimulation  1/98 84%
16  F-22 Raptor Flugsimulation  1/98 84%
17  Armored Fist 2 Panzersimulation 12/97 84%
18  Nitro Riders Simulation 5/98 84%
19 Combat Flight Simulator ~ Flugsimulation 12/98 83%
20  F-16 vs. MiG-29 Flugsimulation  11/98 83% m
21  Heavy Gear Mechspiel 1/98 83% Tests
22 |-War Weltraumspiel  1/98 83%
23 F-22Lightning 3 Flugsimulation @ 78% Heavy Gear2 ... 98
24 Starsiege Mechspiel 5/99 78% F-22 Lightning3 ... 102
25 RedBaron 3D Flugsimulation 2/99 78% X

Die 25 besten Simulationen, 3D-Weltraumspiele und Mechspiele. Beyond the Frontier 104
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ie sind viel kleiner, viel

leichter und weit weniger
bekannt als ihre Clan- und
Sphiren-Konkurrenten: Mit
den Heavy Gears will Activi-
sion seit dem Verlust der
Battletech-Lizenz weiter im
Mech-Genre mithalten. Das
erste Spiel um die Gefechte
von Soldaten in hochtechni-
sierten Kampfanziigen brach-

Mini-Mechs mit Macken

eavy Gear 2

Beim Angriff auf die Battle-Mechs geht

Activision unverhofft die Puste aus: Bugs bringen

die Heavy Gears kraftig ins Schleudern.

te dem Entwicklerteam (das
einst MechWarrior 2 produ-
zierte) einen Achtungserfolg.
Heavy Gear 2 soll eigentlich
mit stark verbesserter Grafik
und spannenderen Missio-
nen dem aktuellen Genre-
kénig MechWarrior 3 das
Wasser abgraben. Doch gegen
handfeste Bugs und Schwi-
chen im Missionsskript haben
selbst die hervorragende Ge-
landeoptik und das abwechs-
lungsreiche Einsatzdesign ei-
nen duflerst schweren Stand.

Starre Gegner

Mit Threm Gear stapfen Sie
durch eine idyllische Schnee-
landschaft. Ein atemberau-
bend schénes Panorama brei-
tet sich vor Thren Augen aus,

Der Stadtlevel ist firr die Gegner geféhrlicher als fir Sie. Denn nur zu
gern laufen sie schnurstracks in den Abgrund (rechts).

als Sie die Waldschneise hin-
unter Richtung Feind laufen.
Das Radar lassen Sie ausge-
schaltet, um nicht in den Er-
fassungsbereich der Gegner

Die Gears sind bei weitem nicht so detailliert gestaltet wie die Mechs in MechWarrior 3. Dafilr sieht die
Landschaft samt Raucheffekten erheblich besser aus. (Direct 3D, Riva TNT, 1024 mal 768)
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zu gelangen. Ein Blick auf die
Stealth-Anzeige im Head-Up-
Display bestatigt Thnen, daf3
die Feinde wirklich noch
nichts von Thnen bemerkt ha-
ben. Die Navigationspunkte
ignorierend, arbeiten Sie sich
bis zum eigentlichen Einsatz-
ziel, einer befestigten Station,
vor und zerstoren via Zoom-
funktion die Gebiude ganz
bequem aus der Entfernung.
Zwei Gegner befinden sich in
Reichweite, doch nur einer
bewegt sich, der andere rithrt
sich erst, als ihn Ihre Energie-
waffen schon zerstéren. Der
letzte Feind ist danach reine
Pflichtitbung, bevor Sie das
Debriefing fiir den gelunge-
nen Einsatz studieren diirfen.

Alles nach Skript

Trotz der Ahnlichkeiten im
Szenario unterscheidet sich
Heavy Gear 2 deutlich vom



Bugs & Schnitzer

Fehler und Ungereimtheiten triiben
den Spafl an Heavy Gear 2 gehérig.
Ohne diese Schnitzer wiirde die Wer-
tung deutlich héher ausfallen. Un-
spielbar wird das Programm dadurch
zwar nicht, haufig werden Sie aber
Missionen mehrfach starten miissen.

Zu den nervigsten Bugs gehort
der hartnickige Ungehorsam der eige-
nen Wingmen. So greifen sie immer
wieder Gegner trotz Befehl nicht an,
wenn die sich nicht in direkter Sicht-
linie befinden. Zudem verzettelt sich
die Wegfindungsroutine auf engem
Raum, was dazu fiihrt, daf lhre
Gefihrten Tore ignorieren und durch
die Wand laufen wollen, oder aber nur
noch auf der Stelle stapfen. Einige
Gegner bewegen sich gar nicht. Erst
ein SchuR aus Ihrer Kanone bringt
Leben in die Jungs. Manchmal gerat
auch das Missionsskript durcheinan-
der. So findet ein Wachwechsel, den
Sie beobachten sollen, nur deshalb
nicht statt, weil die Posten urplétzlich
und unerwartet in eine nicht mehr
behebbare Starre verfallen.

Konkurrenten MechWarrior
3. Das tritt besonders beim
Missionsdesign zutage. Zwar
miissen Sie hiiben wie driiben
einen Wegpunkt nach dem
anderen abklappern, doch die
Heavy Gear-Einsitze folgen
einem starren Skriptkorsett.
Die Missionen sind dabei
sehr abwechslungsreich. Vor
allem Angriffe auf Forts oder
Suchaktionen in einer Stadt,
die aus mehreren Ebenen be-

Simulation

Mittels zielsuchender Raketen schalten Sie viele Gegner ganz bequem schon auf groRere Distanz aus.

steht, sorgen fiir Spafs. Gele-
gentlich diirfen Sie sogar mit
den Gears im All herumdii-
sen und unter Zeitdruck Ge-
schiitztiirme ausschalten. Zu
Anfang kennen Sie meist nur
einen Unterauftrag. Erst wenn
der erledigt ist, bekommen
Sie den nichsten. Das ist eng
mit den Navigationspunkten
verkniipft, denn nur wenn Sie
sich einem solchen nihern,
entwickelt sich die Mission

Einige Missionen finden im All statt. Unrealistisch: Der Riickstolt der
Waffen macht sich trotz Schwerelosigkeit nicht bemerkbar.

fort. Gelegentlich informieren
Sie kleinere Zwischensequen-
zen Uiber Schliisselereignisse.
Nachteil der Methode: Sobald
Sie sich nicht an die vorge-
sehene Vorgehensweise hal-
ten, kommt das starre Skript
schon mal durcheinander: In
einer Eskort-Mission schiit-
zen Sie Thren Konvoi am
besten dadurch, daf Sie ihn
nicht begleiten. Denn Feinde
tauchen erst auf, wenn Sie

einen bestimmten Wegpunkt
passiert haben. Wenn Sie
einfach weitab vom Gesche-
hen stehenbleiben, erscheint
auch kein béser Gegner.

Dumm gelaufen

Da die Einsdtze nicht gerade
leicht sind, stehen IThnen bis
zu vier Wingmen zur Seite.
Die Jungs unterhalten Sie
nicht nur mit flottem Funk-
geplaudere, sondern greifen

Viele Einsétze spielen bei Nacht. Damit Sie auch dann Gegner recht-
zeitig erkennen, erhellt ein Restlichtverstarker das Sichtfeld.
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auch auf Befehl Feinde an.
Uber die schmucke 3D-Karte
konnen Sie den CPU-Kolle-
gen sogar vorgeben, wohin
sie vorstiirmen oder welches
Gebiet sie sichern sollen. Das
klappt im freien Gelinde
auch ganz gut, nur wenn

Simulation

Mick Schnelle

Bugs im
Getriebe

Wow, was fiir ein Pano-
rama. Die Landschaf-
ten in Heavy Gear sind
ganz ausgezeichnet
gelungen. Egal ob Ster-
nenhimmel, schneebedeckter Wald oder
Sumpflandschaft, eine schonere Umge-
bungsgrafik habe ich noch nicht gesehen.
Leider sind die Gears selber erheblich gro-
ber. Gegen die hervorragend animierten
und erstklassig konstruierten Mechs
ziehen sie eindeutig den kiirzeren.

AuRer Kontrolle

Die ersten paar Missionen hatte ich viel
SpaB, was hauptsdchlich daran lag, daB ich
allein unterwegs war. Von dem Punkt an,
wo es ohne Wingmen nicht mehr zu schaf-
fen ist, geht der Arger los. Vor lauter Wut
liber die Kiinstliche Dummbheit hatte ich
mehr als einmal fast ins Keyboard gebis-
sen. Ab Mission 10 war ich es endgiiltig
leid, meine Mannen liber die Karte ins
Gefecht zu schicken. Meist habe ich mich
schon gefreut, wenn die Deppen iiber den
zweiten Wegpunkt hinaus noch vollzahlig
dabei waren. Klar, diese Dummheit wird
durch die gelegentliche Bewegungsstarre
beim Feind wieder ausgeglichen. Aber
wenn ich, nur weil irgendwo im Programm-
code das falsche Flag gesetzt wird, einen
halbstiindigen Einsatz noch mal von vorne
beginnen muB, hege ich nicht die freund-
lichsten Gedanken gegen die Qualitatssi-
cherung bei Activision.

Apropos Qualitétssicherung: War die ganze
Abteilung schon im Sommerurlaub, oder
wurde auf Teufel komm raus ein halbferti-
ges Spiel in den Handel geschoben? Zuge-
geben, wenn die Missionen funktionieren,
machen sie machtig viel SpaB. Man weiB3
vorher nie, was am nachsten Wegpunkt
lauert. Dennoch sollten Sie mit dem Kauf
bis zum angekiindigten Patch warten.
Wenn der alle Fehler ausbiigelt, ist sicher-
lich auch eine Wertungssteigerung drin.
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Hindernisse im Weg auftau-
chen, verlifst die Recken jeg-
liche Intelligenz. Der Unter-
schied zwischen Mauern und
Durchgingen ist ihnen oft
nicht bewufst. Wenn Sie sie
nach vorne schicken, ram-
men sie dabei Thren Gear
auch schon mal von hinten
und beschidigen Ihre Panze-
rung erheblich.

Mehr Action
als Mech

Viel mehr als MechWarrior 3
ist Heavy Gear 2 eine action-
orientierte Simulation. Da
sich die Gears fast wie Men-
schen bewegen, keinerlei
Hitzemanagement kennen
und sich auch Waffen nicht
zu Gruppen zusammen-
fassen lassen, steuern Sie
die Bonsai-Mechs mit Maus
und Tastatur fast wie einen
3D-Actionhelden. Lediglich
Goodies wie Restlichtverstir-
ker (fiir Nachteinsitze) und
der Einsatz der ver-
zbgerten Sprungdii-
sen erinnern eher
an eine Simulation.
Selbst mit ausgefah-
renen Ridern (die
Gears brettern auf
Rollschuhen durch
die Pampa, anstatt
zu rennen), machen
sich physikalische
Einfliisse wie die
Trigheit der Masse
oder Fliehkrifte kaum wirk-
lich bemerkbar. Nur im All
unterscheidet sich die Steue-
rung grundlegend. Der Um-
gang mit einer zusitzlichen
Bewegungsachse, kombiniert
mit Schub und Gegenschub,
verlangt einige Ubung.
Neben der Kampagne mit
35 Einsdtzen und acht Ein-
zelmissionen bietet Heavy
Gear 2 funf Multiplayer-Mo-
di fur bis zu zehn Teilneh-
mer. Bemerkenswert neben
dem obligatorischen Death-
match und Capture the Flag
ist der »Bojenklau«. Darin

Die Zoom-Funktion erleichtert Ihnen in einigen Missionen das Leben ganz erheb-
lich. Denn aus der Entfernung erfassen die Gegner Sie nur sehr selten.

bekommen Sie Punkte fiir
die Zeit, in der sich eine Boje
in Threm Besitz befindet.
Nett auch der »Strategie«-
Modus, in dem Sie sich durch
die Einnahme bestimmter
Gebiude Vorteile wie Repara-
turfahigkeit oder bessere Waf-
fen verschaffen. Fairerweise

Zum Aufristen der Gears stehen lhnen von
Anfang an alle Waffensysteme zur Verfligung.

Heavy Gear 2

Genre:  Mechspiel
Anspruch: Fortgeschrittene, Profis
Sprache:  Deutsch

Preis;:  ca. 90 Mark

Spieler:

benétigen Sie nur eine Origi-
nal-CD fiir alle zehn Spieler.
Unter www.activision.com
finden Sie einen Editor, mit
dem Sie eigene Schlachten
entwerfen koénnen. Aller-
dings handelt es sich dabei
um eine nicht ganz absturz-

freie Betaversion.

Auf der praktischen 3D-Karte befehligen Sie
per Kommandomenii lhre Wingmen.

Hersteller: Activision
System:  Windows 95
Anleitung: Deutsch
Festplatte: ca. 550 MByte

Einer bis zwei (Modem), bis zehn (Netzwerk, Interne)

3D-Karten: @ Direct3D O 3Dfx O OpenGL © Power VR O Rendition

Pentium 200 MMX
16 MByte RAM, 6fach CD
3D-Karte

Grafik
Sound
Bedienung
Spieltiefe

Pentium 11/300
32 MByte RAM, 8fach CD
3D-Karte

Pentium 11/400
32 MByte RAM, 8fach CD
3D-Karte

m /5% =

Multiplayer S LS
Trotz Fehlerflut ein spannender Mechklon. ‘l“
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Der Atom-Blitz

Simulation

F-22 Lightning 3

Auf der Suche nach Innovationen macht Novalogic vor nichts halt:

Diesmal muR ein Atomschlag als Kaufanreiz herhalten.

lle Jahre wieder mo-

beln die Flugsimulati-
ons-Entwickler von Novalogic
ihre Grafikengine auf und
schicken darin eingebettet ei-
nen Flieger aufs Rollfeld. Be-
reits zum dritten Mal sind die
Mannen um John Garcia auf

Mick Schnelle

Rasante
Action flir
Einsteiger

Das Aufstocken des
Designerstabes
scheint bei Novalogic
die Kreativitdt nicht befliigelt zu haben.
Vergleicht man Lightning 3 mit einem sei-
ner Vorganger, sind die Unterschiede
minimal. Die Missionen gleichen denen aus
F-16 Fighting Falcon und MiG 29 Fulcrum
sehr stark. Klar, Spall machen mir die
actionlastigen Ballereinsatze schon, nur
habe ich das alles in F-22 Raptor schon mal
erlebt. Fiir die einzige echte Neuerung
sollte man den Entwicklern die Hammel-
beine langziehen. Denn die Atombombe ist
nicht nur geschmacklos, sondern spiele-
risch auch vollig unbedeutend.

Nicht viel Neues

Positiv kommt F-22 Lightning 3 bei der
immer noch sehr schonen Postkarten-
Landschaft weg. Obwohl im Zeitalter von
Voodoo 3 und Riva TNT 2 sicherlich auch
Auflésungen jenseits der 1024-mal-768-
Grenze machbar gewesen wéren. Wer noch
keinen Flugsimulator der Novalogic-Mach-
art besitzt, wird mit rasanter Action jen-
seits der Schallmauer bedient. Bei Ken-
nern der Vorganger hinterlaBt der dritte
F-22-AufguB ein schales Déja-vu-Erlebnis,
das den Kauftrieb stark einddmmt.
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den Zukunftsjager F-22 ver-
fallen. In F-22 Lightning 3
befrieden Sie Krisenherde in
finf Regionen dieser Erde
und sollten dabei auch vor
dem Einsatz von Atombom-
ben nicht zurtickschrecken.

Peinlicher Pilz

Die Nachricht kommt nicht
unerwartet, dennoch verfehlt
sie ihre Wirkung nicht. »Wir
liefern unser Paket ab. Alle
Einheiten im Umkreis von
zehn Meilen sollen sich
zuriickziehen«. Dieser Funk-
spruch der CPU-gesteuerten
Wingmen in F-22 Lightning 3
kiindigt einen Atomschlag
an. Kurze Zeit spater ergliiht
der Bildschirm, und ein Poly-

Ebenso spielerisch berfliissig wie geschmacklos: der Atompilz.

gonpilz zeigt, wo die Bombe
eingeschlagen ist. Das Primdr-
ziel ist erreicht, obwohl der
Spieler nichts dazu beige-
tragen hat. Zuriick bleibt ein
schockierter PC-Pilot mit ei-
nem mulmig-unguten Ge-
fithl in der Magengegend.

Cheatmodus serien-
maRig

Seit Novalogic das Entwick-
lerteam verdreifacht hat, ver-
offentlichen die Kalifornier
ihre Flugsimulationen in im-
mer kiirzeren Abstinden.

Die Grafikaufldsung von Lightning 3 reicht trotz Direct-3D-Unterstiitzung nur bis 1024 mal 768 Pixel.
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Vor gerade mal einem halben
Jahr erschien der Doppelpack
F-16 Multirole Fighter und
MiG 29 Fulcrum, da trudelt
schon der neueste Teil auf
die Festplatte. Gedndert hat
sich im Vergleich zu den Vor-
gingern herzlich wenig: Sie
fliegen mit der F-22 iiber ei-
ne postkartenihnliche Land-
schaft, die mal die (frei erfun-
denen) Schneewiisten der
Kola-Halbinsel, dann wieder
die Wiisten von Syrien dar-
stellt. Vor jedem Einsatz bela-
den Sie Thre F-22 bis unter
die Fliigelspitzen mit Luft-
Luft- und Luft-Bodenraketen,
Clusterbomben sowie den
eingangs erwihnten Atom-
bomben und zerstéren alles,
was Thnen als Primir-, Se-
kundir- oder Tertidrziele vor-
gegeben wird. Gelegentlich
lassen Sie auch mal Bomber-
geschwadern den Vortritt, die
vollautomatisch ungtinstig
gelegene SAM-Stellungen aus-
schalten. Damit Thnen auf
der Gegnerhatz die Knall-
koérper nicht zu frith ausge-
hen, kénnen Sie im einge-
bauten Cheatmodus die Waf-
fenkapazitit verdoppeln.

Fliegen
leichtgemacht

Ein fliichtiger Blick auf die
umfangreiche Tastaturtabelle
im Handbuch gaukelt Thnen
fliegerische Komplexitit vor.
Aber keine Panik, F-22 Light-
ning 3 ist, wie all seine Vor-
ginger auch, mehr Action-

TRox
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Simulation
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Ein Raketenblitz zuckt vor regnerischem Himmel — die Wettereffekte sind sehr schon gelungen.

flieger denn ausgefeilte Si-
mulation. Mit Vollgas starten
Sie fast von allein. Landen
miissen Sie niemals, da Th-
nen die Einsitze nach Erful-
lung aller Ziele auch so gut-
geschrieben werden. Nicht
mal die Reichweite der Waf-
fensysteme miissen Sie sich
merken. Ein Piepsignal, ver-
bunden mit dem roten Auf-
leuchten der Zieloptik, teilt
Thnen zuverlissig mit, wann
Sie die Leertaste zum Aus-
losen der Waffen driicken
sollten. Selbst Bombenab-
wiirfe werden so zum Kinder-
spiel. Das klappt sogar aus
den unméglichsten Positio-
nen heraus, denn der Nei-

Im virtuellen Cockpit sehen Sie alle Instrumente auf einen Blick.

gungswinkel der Maschine
hat keinerlei Einfluf auf die
Treffgenauigkeit.

Alle Wetter

Die Missionen erledigen Sie
wieder iber einer hiibsch ge-
stalteten Landschaft. Aller-
dings sind die Wiesen, Wii-
sten und Bergriicken nach
wie vor vollig unbelebt. Neu
hinzugekommen sind Wetter-
effekte wie Regen, die sich
wihrend eines Einsatzes
auch mal dndern. Der Auto-
pilot hat ein paar neue Kom-

mandos gelernt. So fliegt er
nicht linger nur stur von
Wegpunkt zu Wegpunkt,
sondern paft sich auf Knopf-
druck der Geschwindigkeit
des Zielobjekts an. Nur fiir
den Mehrspielermodus inter-
essant ist die neue Voice-
Over-Net-Technologie. Uber
ein an die Soundkarte ange-
schlossenes Mikrophon kén-
nen Sie sich wihrend eines
Deathmatches tiber den ko-
stenlosen Novaworld-Server
mit Thren bis zu 127 Kontra-

henten unterhalten.

F-22 Lightning 3

Hersteller: Novalogic
System:  Windows 95
Anleitung:  Englisch
Festplatte: ca. 240 MByte

Einer bis zwei (Modem), bis 16 (Netzwerk), bis 128 (Internet)

3D-Karten: @ Direct3D @ 3Dfx O OpenGL © Power VR O Rendition

Genre:  Flugsimulation
Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene
Sprache:  Englisch
Preis:  ca. 90 Mark
Spieler:
Pentium 200 MMX Pentium 11/300
32 MByte RAM, 4fach CD 64 MByte RAM, 8fach CD
3D-Karte
Grafik Befriedigend
Sound
Bedienung
Spieltiefe Befriedigend
I
Multiplayer Befriedigend

Rasanter Flieger von der Stange.
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Pentium 11/400
64 MByte RAM, 8fach CD
3Dfx-Karte
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Simulation

Allein im All

X — Beyond the Frontier

Waren Sie gern ein unabhangiger Raumhandler? Oder Pirat? Oder lieber

Soldner mit Polizeilizenz? Im Universum von X ist all dies moglich.

P ech gehabit: Sie fliegen ge-
rade den Prototyp eines
neuen Raumgleiters, da pas-
siert etwas Komisches, das
nur Atomphysiker verstehen,
und plétzlich sind Sie in ei-
nem anderen Universum.
Mitleidige Aliens nehmen
sich dort Threr an, borgen Th-

nen ein paar Einheiten der
ortlichen Wahrung und schla-
gen eine Karriere als Handler

Jager und
Sammler

Die Jagd nach dem
nachstbesseren Raum-
schiff-Extra und die
Erforschung des riesigen
Universums machen
bei X den HauptspaB aus, denn die Story
entwickelt sich zu langsam. Ausdauer ist
angesagt: Bis ich in einem neuen System
weilB, wo was ist, vergeht schon mal eine
Stunde mit drogem Herumfliegen. Gewinne
aus Fabriken bekommt man nicht etwa
liberwiesen, sondern muB sie abholen;
Speichern ist nur auf Stationen mdglich.
Geduldige Profis werden dennoch gut
bedient; Einsteiger verzichten besser.
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vor. Thnen bleibt keine Wahl,
schliefllich miissen Sie den
Kredit zuriickzahlen.

Rauber oder
Gendarm?

Wie in der Wing Commander-
Reihe spielen Sie X aus der
Cockpitsicht. Die Auflen-
perspektive ist eher unprak-
tisch. Die Maussteuerung
klappt sehr ordentlich; ein
Edel-Joystick mit Schubregler
ist dennoch vorzuziehen.

Thr Raumschiff muf} an-
fangs fast ohne Ausriistung
auskommen: Keine Laser,
keine Sektorkarte, kein Lan-
decomputer. Einige Stunden
Weltraumhandel im Stil von
Privateer 2 gehen daher
schon darauf, bis Sie mit ei-
nem annehmbar ausgestatte-
ten Schiff unterwegs sind.
Wenn Sie erst einmal Laser
und verniinftige Schilde Thr
eigen nennen, kénnen Sie
gegen die aggressiven Xenon
antreten. Falls Sie vorher eine
Polizeilizenz erworben ha-
ben, bekommen Sie fiir je-
den Xenon-Abschuf? Credits
gutgeschrieben. Die Alterna-
tivkarriere als Pirat setzt
schon sehr gute Bewaffnung
voraus. Kimpfe werden mit
Lasern und Raketen ausge-
tragen, wobei auf ein cooles
Energie-Verteilungssystem a
la X-Wing Alliance leider ver-
zichtet wurde.

Weltraum Tycoon

Der realistische Handel er-
laubt intelligente Aktionen,
da beispielsweise der Preis

Der Landeanflug auf eine Waffenfabrik — dieses Mandver werden Sie einige hun-

dert Mal durchfiihren, ehe Sie sich einen Dockingcomputer leisten kdnnen.

von Siliziumscheiben steigt,
wenn ein Frachter gerade
den halben Vorrat gekauft
hat. Durch Beobachtung kon-
nen Sie Gesetzmifligkeiten
deuten und ausnutzen. Spi-
ter diirfen Sie sogar eigene
Handelsketten aufbauen, in-

dem Sie Transporter kaufen
und Minen sowie Fabriken
im All errichten. Vor lauter
Geldscheffeln sollten Sie je-
doch nicht vergessen, das
Universum weiter zu erfor-
schen. Endziel ist schlieRlich
Thre Riickkehr zur Erde.

X — Beyond the Frontier

Genre:  Weltraumspiel Hersteller: Egosoft

Anspruch: Profis System: ~ Windows 95

Sprache:  Deutsch Anlgitung: Deutsch

Preis:  ca.80 Mark Festplatte: ca. 370 MByte

Spieler:  Einer

3D-Karten: @ Direct3D O 3Dfx O OpenGL O Power VR O Rendition
Pentium 166 Pentium 200 Pentium 11/300

16 MByte RAM, 4fach CD 64 MByte RAM, 8fach CD 64 MByte RAM, 8fach CD

3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte, Joystick

Grafik

Sound "'

Bedienung

Spieltiefe ' 73% .

Multiplayer
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Der rote Faden

Die Grenzen der Abenteuer-Welt haben sich mit Outcast
wieder kraftig nach auBen geschoben: In dem innovativen
Action-Adventure treibt nicht die Story Sie voran, son-
dern umgekehrt. Wenn Sie die phantastisch-schone Voxel-
Welt erst mal auf eigene Faust erkunden und den Haupt-
plot links liegen lassen wollen — nur zu. Ich mag solche
Spiele, auch wenn der rote Story-Faden leicht in einem
Knauel aus Nebenquests verlorengeht. Das ist sicher nicht
jedermanns Sache, doch im echten Leben gibt’s schlieBlich
auch kein Drehbuch, wann was zu tun oder zu sagen ist.

Adventure-Charts

Auf eine ganz andere Welt verschlug es Gunnar im Adventure Discworld Noir. Das
trudelte zwar schon knapp vor dem RedaktionsschlufB des letzten GameStars ein, doch
wir entschieden uns gegen einen Last-Minute-Test: Nur so konnte Gunnar fiir diese
Ausgabe ohne Zeitdruck knobeln und prompt einige Schwéchen entdecken, die beim
gradlinigen Nachspielen per beigelegter Komplettlosung nicht aufgefallen wéren.

Platz Spiel Genre Test in Wertung
1 Curse of Monkey Island  Adventure 1/98 92%
2 Baldur's Gate Rollenspiel 2/99 89%
3  Tomb Raider 2 Action-Adventure 12/97 89%
4  Grim Fandango Adventure 1/99 88%
5  Diablo Rollenspiel = 88%
6 Outcast Action-Adventure @ 87%
7  Final Fantasy 7 Rollenspiel 8/98 87%
8  DarkProject Action-Adventure  2/99 86%
9  Floyd Adventure 12/97 86%
10  Tomb Raider 3 Action-Adventure  1/99 85%
11 Everquest Online-Rollenspiel  6/99 85%
12 Baphomets Fluch 2 Adventure 1/97 84%
13  Fallout2 Rollenspiel 1/99 83%
14  Lands of Lore 3 Rollenspiel 5/99 83%
15  Silver Action-Adventure  5/99 82%
16  Blade Runner Adventure 1/98 82%
17  Ultima Online — T2A Online-Rollenspiel 2/99 80%
18  Discworld Noir Adventure @ 79%
19  Hexplore Rollenspiel 7/98 719%
20  Abe’s Exoddus Action-Adventure  1/99 77%
21  Quest for Glory 5 Adventure 4/99 16%
22  Nightlong Adventure 11/98 74%
23 Might & Magic 6 Rollenspiel 6/98 3%
24 Sanitarium Adventure 8/98 3%
25  Return to Krondor Rollenspiel 4/99 2%

Die 25 besten Adventures, Action-Adventures und Rollenspiele.
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Outcast

Maessias zweier Welten

Outcast

Mit volliger Handlungsfreiheit, viel Tiefgang und Grafik zum Staunen

schafft dieses Action-Adventure eine Welt zum vélligen Drin-Versinken.

a haben die Program-
mierer wohl zuviel Star-
gate geguckt: Im Jahr 2007
6ffnen amerikanische Wis-
senschaftler ein Dimensions-
tor in eine Parallelwelt. Doch
die Forschungssonde der Eier-
képfe wird auf der anderen
Seite in Stiicke geschossen —
und hinterldfit ein schwarzes
Loch, das die arme Erde zu
verschlingen droht.
Also holt die US-Regierung
die Feuerwehr in Form des

ehemaligen Navy Seals Cut-

ter Slade, der zusammen mit
drei Forschern die Reise auf
die andere Seite antreten und
den Rif} wieder kitten soll.
Nach einem extra-langen Ren-
der-Intro steigen Sie als Cut-
ter durch das Tor und landen
auf dem Planeten Adelpha
im Action-Adventure Outcast.

Zwischen den Welten

Am besten 14fét sich das Spiel
als eine Art Tomb Raider 3
mit Adventure-Anleihen wie
ausgeprigten Dialogen und

C s @lis \:f - A?A“ N g‘

klassischen Rit- &
seln beschreiben. :,
Sie erforschen mit |
Threm Helden die |
3D-Welt,
Sie ihm die mei-

wobei

ste Zeit tiber die
Schulter blicken.
Cutter springt per
Mausklick iiber
Abgriinde, taucht
durch tiefe Fliisse,
sammelt Extras
und erkraxelt Ge-
baude. Zwischendurch liefert
er sich Gefechte mit iibellau-
nigen Soldaten oder wilden
Bestien. Wahlweise steuern
Sie Cutter aus der Ego-Per-
spektive. Etwa 40 Prozent des
Spiels machen Ritsel und
Dialoge in Adventure-Manier
aus. So 16sen Sie diverse Ob-
jekt-Puzzles (welcher Kristall
gehort zu welchem Schalter),
suchen in Gesprichen mit
den Einwohnern nach wichti-
gen Hinweisen oder bekom-
men von ihnen neue Auftri-
ge. Im Gegensatz zum linear
aufgebauten Tomb Raider 3
sind Sie dabei nicht an Levels
oder einen festen Weg ge-
bunden, sondern kénnen die
Umgebung frei erforschen
und Thre Aufgaben beliebig
in Angriff nehmen.

Gott wider Willen

Zu Beginn erwacht Thr Alter
Ego auf einer Liege in einer
kargen Holzhiitte. Uberrascht
stellt Slade fest, daf? seine Be-
gleiter wie auch seine Ausrii-
stung spurlos verschwunden

GameStar August 99

Die Zwischensequenzen finden in der Spiel-Engine statt.
Hier hat Cutter Slade eine Wissenschaftlerin aufgestdbert.

sind. Ein einheimischer Scha-
mane klart die Lage auf: Eini-
ge Talaner, die Einwohner
Adelphas, haben Cutter be-
wufitlos aufgefunden und in
Sicherheit gebracht. Sie halten
ihn fiir den Ulukai, ihren Mes-
sias, der sie von ihrem grau-
samen Herrscher Fae Rhan
befreien soll. Ohne Kontakt zu
den anderen Forschern sieht
sich der Navy Seal gezwungen,
die Rolle zu iibernehmen.
Vor dem grofien Abenteuer
stehen vier Priifungen. So
tiben Sie Zielschieflen an ein
paar alten Tonkriigen, miis-
sen in einen Tiimpel tauchen,

tiber Dicher springen und

bie Lichteffekte sind zwar eindrucksvoll, aber
es gibt leider keinen Tag- und Nachtwechsel.



sich schliefdlich unbemerkt
an Thren Ausbilder anschlei-
chen. Danach kann es losge-
hen. Sie sollen als erstes auf
den nichsten Kontinent reisen
und dort einen Heiler treffen.
Diese Mission finden Sie wie
alle anderen Aufgaben und
Hinweise spiter in Ihrem auto-
matischen Notizblock wieder.

Die Suche
nach den Mons

Adelpha besteht aus sechs
kleinen Erdteilen, die durch
magische Tore miteinander
verbunden sind. Durch einen
dieser Teleporter gelangt Cut-
ter auf den zweiten Kontinent,
Shamazaar. Dort schweifen
seine Augen iiber weite Ebe-
nen, glitzernde Bache und
sumpfige Reisfelder, auf de-
nen einige Bauern ernten.
Der Berufsheld geht auf
einen der Arbeiter zu und
spricht ihn per Tastendruck
an. Darauf erscheint ein Dia-
log-Menti, in dem Sie nach
dem gesuchten Heiler fragen
koénnen. Der Bauer weist Ih-
nen den Weg. In einem ver-
schlafenen Dérfchen finden
Sie schlieRlich den Medizin-
mann. Er erliutert Thnen
Thre Hauptaufgabe: Auf fiinf
Kontinenten sind fiinf ge-
heimnisvolle Objekte verbor-
gen. Nur mit der magischen
Kraft dieser »Mons« ist Bose-
wicht Fae Rhan zu besiegen.
Den ersten davon sollen Sie

auf Shamazaar finden. Was
Cutter zunichst nicht weif3:
Die »Zaubersteine« sind Com-
puterchips von der Erde...

Kopfarbeit
und Feuerkraft

Zunichst haben Sie keinen
blassen Schimmer, wo sich
der mystische Gegenstand
verbergen konnte. Nach vie-
len, teils sehr langatmigen
Gesprichen finden Sie end-
lich Hilfe. Ein zweiter Scha-
mane weifs mehr iiber den

In dieser Hipfsequenz miissen Sie die Lava iberwinden (400 mal 300).

Mon, aber er ist verletzt und
braucht dringend ein selte-
nes Kraut. Diese Heilpflanze
gibt’s bei einem Hindler,
doch dazu miissen Sie erstan
Geld kommen. Also tiberfal-
len Sie einen kleinen Trupp
Soldaten, der eine Goldkiste
bewacht. Der geheilte Medi-
zinmann liefert Thnen den
entscheidenden Tip: Die vier
Tempel auf Shamazaar ber-
gen einen komplizierten Me-
chanismus, der den Weg zu
dem ersten Mon versperrt.
Unzihlige Dialoge und eini-
ge SchieRRereien spiter halten
Sie endlich die Schliissel in
der Hand, die Sie nun nach
einer wirren Zeichnung je-
weils in den richtigen Tem-
pel einsetzen miissen. Voila,
der erste Mon ist erobert.
Was sich nach zwei Stunden
Arbeit anhort, dauert in Wahr-
heit mindestens einen Tag.
Denn um an wichtige Hin-
weise zu gelangen, miissen
Sie fastimmer eine Subquest
erledigen. So besorgen Sie
einem Tempelwichter eine
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Typische Kampfszene: Wéhrend wir seitwarts ausweichen, rennen die Soldaten unter Dauerfeuer in Deckung (512 mal 384).

Reliquie oder verjagen einige
Wolfe, die die Herden der
Dorfbewohner bedrohen.

Das Para-
dies fiir
Entdecker

Ich starte Outcast und

\‘ bin fiir die nachsten

- Stunden nicht mehr
auf dieser Erde. Es gelingt nur wenigen
Spielen, eine Umwelt zu erschaffen, die so
lebendig wirkt wie die von Adelpha. Da sind
so viele Winkel zu erforschen und Personen
anzusprechen —in Qutcast gibt’s viel zu tun,
und ich bin sofort bereit, es anzupacken.

Detail-Orgie

Leider geht die Detailverliebtheit einen
Schritt zu weit. Auf jeder Insel muB ich
mehr Namen lernen als ein Lehrer zu
Schuljahrsbeginn; bei den zig Mini-Auf-
gaben verliere ich schnell den Uberblick.
Schon, daB ich tun kann, was ich will -
einen roten Faden vermisse ich aber
schmerzlich. Trotzdem: Wenn Sie gerne \
auf eigene Faust forschen, dann zogern ‘
Sie nicht: Die Talaner brauchen Ihre Hilfe!
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Abwechslung
ist Trumpf

Jeder Kontinent setzt andere
spielerische Akzente. Bei-
spielsweise ist in der Minen-
welt Motazaar hauptsichlich
Thr Abzugsfinger gefordert.
Sie sollen einen Gefangenen
befreien, der von Elitesolda-
ten bewacht wird. Doch um
zum Gefingnis zu gelangen,
miissen Sie erst mit Hilfe ei-
ner gefundenen Karte einen
Irrgarten durchqueren und
einige Fallen in Jump-and-
run-Sequenzen {iberwinden.
Nebenbei versuchen Sie, die
Soldaten zu schwichen, in-
dem Sie ihnen die Essens-
und Rohstoffzufuhr kappen.
Dazu miissen Sie aber erst
die Sklaven iiberzeugen, kei-
nen Reis mehr zu ernten und
die Erzminen zu schliefen.
Neben klassischen Adventure-
Puzzles gibt es auch unge-
wohnliche Aufgaben, die die
Physik-Engine nutzen. So bittet
Sie ein Bauarbeiter, einen au-

Fir den Tempelwéchter miissen Sie eine Reliquie finden; solche Gesprache machen einen groBen Teil des Spiels aus.

Rer Kontrolle geratenen Stein-
quader an einem Kran zu stop-
pen. Nur durch genau getimte
Schiisse kriegen Sie das tiber-
gewichtige Pendel zum Still-

stand — Trespasser lift griiRen.
Ein andermal bringen Sie mit
der umgekehrten Methode
einen Damm zum Einsturz,
um ein Tal zu tiberfluten.

Derart dichte Walder gab es noch in keinem Computerspiel. Die fremdartigen Voxel-B&ume lassen mit ihren detaillierten
Polygon-Baumkronen sogar das in dieser Beziehung bislang herausragende Trespasser alt aussehen (320 mal 200).
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Clevere NPCs

Fiir Outcast wollten die Pro-
grammierer den Bewohnern
kuinstliches Leben einhau-
chen. Dieses Versprechen ha-
ben sie nur teilweise einge-
16st. Die Gegnerintelligenz
zieht tatsichlich mit dem
besten 3D-Actionspiel Half-
Life gleich: Verwundete Sol-
daten fliehen und gehen in
Deckung. Und wenn Sie nicht
aufpassen, tauchen plétzlich
hinter Thnen Gegner auf.
Nach kiinstlichem Leben ha-
ben wir allerdings vergebens
gesucht. Zwar merken sich
die Einwohner Thre Aktionen;
wenn Sie Zivilisten {iber den
Haufen schiefen, riicken die
Bauern kaum noch Hinweise
raus. Doch scheint das Ver-
halten sehr einfachen Skripts
zu folgen. Die NPCs gehen
immer die gleichen Wege
und verrichten immer die
gleichen Arbeiten — das bot
schon Ultima 5. Trotzdem
Computerge-
schopfe viel zur Atmosphire

tragen die

bei. Sie stehen eben nicht im-
mer nur herum, sondern be-



Wahlweise steuern Sie Cutter in der Ego-Perspektive. Das empfiehlt

sich besonders bei Gefechten: beim Laufen fehlt die Ubersicht.

stellen ihre Felder, liefern die
Ernte bei Kontrolleuren ab
und bleiben schon mal fiir
ein Schwitzchen stehen.

Allzu episch

Bei der Story haben sich die
Designer grofse Miithe gege-
ben. Die Talaner sind keine
anonymen Aliens, sondern
ein Volk mit bewegter Ge-
schichte und seltsamen Ri-
ten, tiber die sie Thnen auch
ausfiihrlich berichten. Das ist
anfangs noch faszinierend,
geht aber selbst geduldigen
Spielern nach einiger Zeit
gehorig auf die Nerven.

Was wirklich den Spielflufs
hindert, ist, dafd beinahe alles
in Adelpha einen eigenen
Namen hat. Die Gétter hei-
Ren Yods, die Pferde Twon-
Has, die Fische Sankaar und,
und, und. Der Stoff hitte fiir
zwei dicke Sciencefiction-
Romane im Stil von Frank
Herberts Der Wiistenplanet
gereicht, fiir ein Computer-
spiel ist er aber zu komplex.
Wer will schon die Religions-
geschichte der Talaner ken-
nenlernen? Gliicklicherweise
sorgen die bissigen Kom-
mentare Cutters immer wie-
der fiir ein Schmunzeln.

Virtuelles Jogging

Verglichen mit der Erde ist
die Welt von Outcast winzig.
Fiir ein Computerspiel sind

die sieben Erdteile jedoch ge-
radezu riesig. Um beispiels-
weise mit Cutter den grofiten
Kontinent per Pedes zu
durchqueren, brauchen Sie
(ohne Kampfe et cetera) etwa
eine Viertelstunde Realzeit.
Weil das virtuelle Jogging auf
die Dauer alles andere als
aufregend ist, haben die Pro-
grammierer dem Spielhelden
zwei Hilfen mit auf den Weg
gegeben. Zum einen besitzt
der Weltenretter drei trans-
portable Teleporter, zu denen
er sich, einmal abgelegt,
zuriickbeamen kann.

Zum anderen ist es Thnen
schon bald méglich, ein Reit-
tier zu kaufen. Diese Twon-
Has genannten Zweibeiner,
die eher an einen mutierten
Vogel Strauf erinnern als an
einen edlen Vollbliiter, brin-
gen Sie schneller durch die
Lande und machen auch vor
unwegsamem Geldnde nicht
halt. Fiir Gefechte taugen die
lebenden Untersitze freilich
wenig, nach drei Treffern
stirbt Thr Twon-Ha. Wenn
Sie einen Fluf3 tiberqueren
wollen, miissen Sie Ihr Reit-
tier vor dem Naf} parken und
spiter wieder abholen.

Action im Adventure

Reine Adventure-Fans wer-
den in Adelpha wenig Freude
haben, dazu sind die Kimpfe
einfach zu wichtig. Viele ent-

scheidende Gegenstinde wie
Schliissel oder Karten wer-
den gut bewacht. Neben ei-
nigen wilden Tieren wie den
wolfsdhnlichen Gamor oder
steinewerfenden Vogeln wol-
len Thnen hauptsichlich die
Schergen Fae Rhans ans
Leder. Die gibt es im wesent-
lichen in drei Varianten. Die
schwichste ist am haufigsten
anzutreffen und vertrigt
gerade mal drei Treffer mit
der Standardwumme. Mit
den Herren im grauen Trikot
wird Cutter dagegen nicht so
einfach fertig. Sie verfeuern
todliche Explosivgeschosse
und kénnen ihrerseits auch
einiges einstecken. Die ge-
fahrlichsten Wichter verfii-
gen iiber Granatwerfer, die
Threm Helden nicht nur eine
Menge Lebensenergie rau-
ben, sondern ihn auch fiir
einige Sekunden wehrlos tau-
meln lassen. Glucklicher-
weise ist gerade diese Spezies
nicht besonders helle: Im
Eifer des Gefechts feuern sie
schon mal in die eigenen
Reihen.
Sie schnell genug

Wenn

sind, koénnen Sie
das zu Threm
Vorteil nutzen.
Friedlichere Na-
turen diirfen eini-
ge Gefechte auch
vermeiden. So
kann Cutter mit
etwas Glick un-
gesehen an Wa-
chen vorbei rob-
ben oder die Auf-
passer fur kurze
Zeit mit einem
Hologramm ver-
wirren. Wenn al-
le Stricke reif3en,
macht sich Thr
Alter Ego einfach
per Tarnfeld un-
sichtbar. Davon
stehen Thnen al-
lerdings nur sehr
wenige zur Ver-
fiigung.
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Jorg Langer

Nervfaktor
Sprache

Die schlechte Nach-
richt: Outcast zwingt
dem Spieler eine Viel-
zahl der sinnlosesten
und verquersten
Namensschopfungen der Spielegeschichte
auf. Wieso, bitte, kann ich mit den Leuten
reden (und die Sprachausgabe verstehen),
doch Begriffe wie Fisch oder Wasser tra-
gen ebenso wirre Bezeichnungen wie auch
alle NPCs? Jaja, ich kenne die Story-
Begriindung dafiir. Aber Appeal hat wohl
vergessen, daB Spieler in erster Linie
Unterhaltung wollen, und keinen Sprach-
unterricht fiir den Urlaub in fiktiven Wel-
ten. Wer mal einen halben Tag nicht spielt,
kann sich glatt das programmeigene Lexi-
kon nochmal von vorne durchlesen!

Und jetzt die gute Nachricht: Die Nerv-
Namen sind auch schon mein groBter Kri-
tikpunkt am Spiel. Der zweitgroBte: die
manchmal arg ausufernde Quest-Flut. Der
Rest aber stimmt — eigentlich dachte ich,
auf Ultima 9 warten zu miissen, um endlich
mal eine glaubwiirdige, nahtlose 3D-Welt
erleben. Liebe auf den zweiten Blick...

So finden Sie
den ersten Mon:
Der Schamane
erzahlt Ihnen
von vier

. Schliisseln, die
den Weg zu
dem magi-
schen Objekt
offnen sollen.

Diese Schliis-
sel miissen
Sie an vier
Tempeln in
das passende
SchloB ein-
setzen.

Die richtige
Kombination
finden Sie an-
hand dieser
etwas wirren
Zeichnung.

m




Rudiger Steidle

Wechsel-
bad der
Gefiihle

Erster Tag: Outcast ist
da. Ein paar Minuten
spater ziehen mich die
phantastische Grafik und der fesselnde,
filmreife Soundtrack in ihren Bann.

Zweiter Tag: Wohin ich mich auch wende,
tiberall gibt es etwas zu entdecken. Da soll
ich Hilfe fiir einen Bauern holen, dort jage
ich Wolfe, dann wieder griible ich iiber

einem Rétsel oder iiberfalle Soldatencamps.

Dritter Tag: Ich verliere den Uberblick.
Eigentlich suche ich einen Rebellen. Pl6tz-
lich soll ich vier Steine finden. Dazu muB
ich die Wachter ausschalten, doch woher
bekomme ich die Munition dafiir?

Wer ist Shamaz Keb?

Vierter Tag: Vor lauter Namen schwirrt
mir der Kopf. Wer ist Shamaz Keb? Was ist
Eluee? Ich muB mir vieles selbst notieren.

Als der erste Kontinent befreit war, war
ich wieder versohnt. Zwar hatte ich immer
noch Probleme, mich im Gewirr der Namen
und Aufgaben zurechtzufinden. Doch die
abwechslungsreichen Missionen und Rat-
sel, der Detailreichtum und die spannen-
den Kémpfe machen das mehr als wett.
Wenn Sie nach gradliniger Action oder
leicht zuganglicher Adventure-Kost
suchen, sollten Sie um Adelpha einen wei-
ten Bogen machen. Wenn Sie aber bereit
sind, der komplexen Story zu folgen, kdn-
nen Sie ganz in Outcast eintauchen.

Waffen fiir den
Weltenretter

Adventure
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Natiirlich begibt sich ein
echter Navy Seal nicht wehr-
los auf fremde Planeten.
Zwar verfiigt Cutter anfangs
nur tber eine schwachbrii-
stige Maschinenpistole und
wenig Munition. Im Spiel-
verlauf stocken Sie das Arse-
nal Thres Weltenretters aber
mit funf schlagkriftigeren
Schiefpriigeln auf, die Sie
entweder kaufen oder finden.
So schickt Slade seine Geg-
ner mit einem Betdubungs-
gewehr schlafen, schligt per

- g -

i

Auf einem Twon-Ha durchqueren Sie die Welt ein ganzes Stiick schneller als zu FuR. Hier genieRen wir die
phantastischen Wellen- und Spiegel-Effekte in einem Timpel auf dem Kontinent Shamazaar (512 mal 384).

Flammenwerfer die Fauna in
die Flucht oder feuert aus der
Deckung heraus mit einem
Mérser auf Feindpatrouillen.
Die auflergewohnlichste
Waffe ist ein Schnellfeuer-
gewehr, dessen Kugeln an
Winden abprallen. Vor allem
in Gebduden kénnen Sie da-
mit wahre Gegnerhorden
ausschalten. Doch wenn
Zivilisten in der Nihe sind,
sollten Sie diese Méorder-
maschine besser nicht ein-
setzen. Munitionsnachschub
liegt entweder herum — Thr
Allzweckcomputer — weist
iibrigens auf simtliche in-
teressanten Objekte in der
Nihe hin. Oder Sie bringen
Rohmaterialien zu einem
Waffenschmied, der fir Sie
neue Patronen herstellt.

Etwas nervig: Wihrend der
Gefechte kénnen Sie nicht
den Spielstand sichern. Denn
zum Speichern mufl Cutter
fur funf Sekunden ruhig ste-
henbleiben und einen Kristall
(den Gamsav) in der Hand
halten. Wenn er wihrenddes-
sen unter Feuer gerdt, ist Thr
Held so gut wie tot, und Sie
miissen neu laden.

Voxel-Zauber

Optisch scheint Outcast nicht
von dieser Welt zu sein. Die
Voxel-Grafik macht das Ter-
rain sehr organisch. Biume,
Hiuser und Menschen fiigen
sich perfekt in die Landschaft
ein. Die Talaner bewegen beim
Sprechen lippensynchron
den Mund; sogar die Gestik
stimmt. Jeder Insel-Kontinent
ist einzigartig. Auf Okaar fin-
den Sie weite Wilder, in Talan-
zaar eine riesige orientalische
Stadt. Noch nie wurden in ei-

nem Computerspiel spiegelnde
Wasseroberflichen so schén
dargestellt. Das Schnellfeuer-
gewehr verschiefit grelle Blit-
ze, der Granatwerfer sprengt
ganze Brocken aus der Land-
schaft. Die akustische Unter-
malung steht dem in nichts
nach: In der Hauptstadt Okri-
ana gibt es arabische Kliange,
auf der Mineninsel Motazaar
lauschen Sie dem traurigen
Singsang der Sklaven. Auch
die Sprachausgabe unserer
englischen Testversion kann

sich horen lassen.

Outcast

Genre:  Action-Adventure
Anspruch: Fortgeschrittene, Profis
Sprache:  Englisch (Deutsch in Vorb.)
Preis:  ca.80Mark

Spieler:  Einer

Hersteller: Infogrames

System:  Windows 95

Anleitung: - Englisch (Deutschin Vorb,)
Festplatte: ca. 430 MByte

3D-Karten: O Direct3D O 3Dfx O OpenGL © Power VR O Rendition

Pentium 200 MMX
32 MByte RAM, 4fach CD

Grafik
Sound
Bedienung
Spieltiefe
Multiplayer
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Pentium 11/300
64 MByte RAM, 8fach CD

Pentium [11/550
128 MByte RAM, 16fach CD




Grafik-Check:

@ 320 mal 200,
minimale Details
@ 320 mal 200,
maximale Details
(@ 400 mal 300,
maximale Details
@ 512 mal 384,
maximale Details

Legende
® unspielbar
langsam

mit Einschran-
kungen spielbar

@ qut spielbar
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Technik-Check:

Abgesehen von den »groberen« Menigrafiken sieht Outcast in der Minimal-Aufldsung

Outcast

Das Geheimnis der Gra-
fikpracht Adelphas liegt

in der Voxel-Technik.

nders als in den meisten 3D-Spie-

len besteht die Welt in Outcast
nicht aus Polygonen, sondern aus Vo-
xeln, die ihr Spiele-Debut Ende 1992 in
Comanche feierten. Diese Technik ord-
net zweidimensionale Pixel so an, daf}
ein raumlicher Eindruck entsteht. Die
Landschaft wirkt dadurch rund und
natiirlich; die Sichtweite ist erstaunlich
hoch. Allerdings kénnen 3D-Karten hier
nichts beschleunigen, es zéhlt allein Pro-
zessor-Power. Ohne zumindest einen
Pentium 200 MMX sollten Sie die In-
stallation gar nicht erst wagen; mit der
hochsten Auflésung lief das Spiel auf
keinem unserer Testsysteme ruckelfrei.
Mit 32 MByte RAM lddt Outcast sehr oft
nach, 64 MByte sollten es schon sein.
128 MByte Hauptspeicher machen da-
gegen kaum noch einen Unterschied,
weshalb wir unseren Technik-Check mit

(bei maximalen Details) fast genausogut aus wie in der hichstmdglichen von 512 mal 384. 64 MByte durchgefiihrt haben.
Die Performance-Tabelle
320x200 320x200 400300 400x300 512x384 512x384
min. Details max. Details min. Details max. Details min. Details max. Details
P 200 MMX, AMD K6/266 ® ® ® ® ®
P 11/266, Celeron 300 ® ® ® ®
P 117300, Celeron 333 ® ® ® ® ®
P 11/400, Celeron 433 ® ® ® ®
P 1117500 ® ® ® ® o

Technik-Facts

GRAFIKSCHNITTSTELLE: Wegen seiner Voxel-Engine unter-
stiitzt Outcast Grafikkarten nicht via Open GL oder Direct 3D,
sondern benutzt die 2D-Schnittstelle Direct Draw.
LANDSCHAFT: Das Terrain wirkt durch die runden Htigel ei-
nerseits sehr natiirlich, andererseits aber fremdartig durch die
grellen Farben und seltsamen Felsformationen. Wihrend Co-
manche 3 bei geometrischen Formen auf Polygone setzt,
bestehen in Outcast selbst eckige Gebaude zum Grofiteil aus
Voxeln, die (noch ein Novum) sogar texturiert sind.
FIGUREN: Personen und Tiere bestehen aus fein texturierten
Polygonen und sind aufwendig animiert. Die Talaner bewe-
gen beim Sprechen die Lippen. Dank der deformierbaren
Texturen bekommt man den Eindruck, dafd die Muskeln sich
bewegen. Schade: Die Personen und Tiere blinzeln nicht. Das
hatte den lebendigen Eindruck perfekt gemacht.

SOUND: Die monumentale Musik wurde vom Moskauer Sym-
phonie-Orchester eingespielt und paft sich der Region und dem
Geschehen an. Samtliche Dialoge sind professionell gesprochen.
SPEZIALEFFEKTE: Bumpmapping, Schattenwurf und bunte Licht-
effekte erfreuen das Spielerauge. Der Himmel spiegelt sich in Ge-
wissern. Explosionen sprengen grofe Brocken aus dem Boden.
CUTSCENES: Nach dem sehr langen, aber nicht sonderlich
eindrucksvollen Render-Intro werden die (seltenen) Zwi-
schensequenzen direkt in der Spiel-Engine dargestellt.
STEUERUNG: Anfangs etwas gewdhnungsbediirftig, aber
dann méchte man sie nicht mehr missen. Sie steuern lhren
Helden und die Kamera unabhingig voneinander. Entweder
per Joystick (mit Coolie-Hat) oder mit einer Maus-Tastatur-
Kombination (die bessere Wahl). Argerlich: Sie diirfen die Ka-
mera nicht beliebig weit nach oben oder unten schwenken.
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Die StraBen von Ankh-Morpork

Discworld Noir

Pratchetts Scheibenwelt hat einen neuen Bewohner: Neben Zauberern,

Trollen und Hexen treibt sich dort der abgewrackte Detektiv Luton herum.

ie Erde ist eine Scheibe.

Und nicht nur das - sie
ruht auf den Schultern von
vier Elefanten, die ihrerseits
auf dem Panzer einer rie-
sigen Schildkréte namens
Grof3-A'Tuin durchs All sau-
sen. So stellt sich zumindest
der Fantasy-Autor Terry Prat-
chett in seinen zahlreichen
Romanen die Sache vor. Das
Adventure Discworld Noir
spielt in dieser absurd-kla-

maukigen Scheibenwelt und

Gunnar Lott

Gesprachs-
therapie

Die ungewdhnliche
Idee, eine Krimihand-
lung in der Scheiben-
welt anzusiedeln, funk-
tioniert durchaus -
allerdings wirken die ganzen Film-Noir-An-
spielungen etwas aufgesetzt. Wirklich toll
ist das Ambiente nur dort, wo der Schei-
benwelt-Humor voll zum Tragen kommt.

|

Obendrein haben es die Designer mit der
Komplexitat fiir meinen Geschmack etwas
zu gut gemeint: Die Story ist zeitweise
uniibersichtlich, und wenn ich mal einen
Tag lang nicht gespielt habe, hatte ich
Schwierigkeiten, mich wieder zurechtzu-
finden. AuBerdem sind die Gesprache viel
zu ausfiihrlich geraten — bis zum Ende war-
ten 16.000 nur teilweise witzige Dialogzei-
len auf den gestreBten Spieler. Doch genug
gekrittelt, das einzigartige Hinweis-Kom-
binieren und die gut ausgedachten Ratsel
heben Discworld Noir meilenweit von un-
inspirierten Genre-Kollegen wie Topwares
Galador ab. Gelegenheits-Knobler konnten
jedoch etwas iiberfordert sein.
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vermixt das gewohnte Fan-
tasy-Ambiente mit einem
kriftigen Schuff melancho-
lischem Detektivstory-Flair.

Morpork bei Nacht

Discworld Noir spielt sich wie
ein normales Point-and-click-
Adventure im Stil von Mon-
key Island 3. Held Luton lduft
dabei als etwas hakelig ani-
mierte Polygon-Figur vor nett
gerenderten Hintergriinden
im auf dister getrimmten
Ankh-Morpork herum. Thr
obligatorischer Maus-Cursor
ist ein leuchtender Kreis.
Wenn Sie damit tiber ein ma-
nipulierbares Objekt fahren,
wird dessen Name angezeigt.

Bei Rechtsklick folgt eine Be-
schreibung; der Linksklick
16st eine Aktion aus.

Thr Alter Ego Luton ist ein
zynischer Privatdetektiv, wie
er in Filmen wie Der Malte-
ser Falke typischerweise auf-
taucht: Ein enttduschter Ex-

Die Gebaude auf der Stadtkarte werden beleuch-
tet, wenn Sie einen Hinweis dazu bekommen.

Angestellter der
Stadtwache, der
mit dem Leben
{ und den Frauen
nicht klar kommt.
Eines Tages be-
tritt eine schone,
reiche Dame sein
Biiro und erteilt

ihm den ver-
meintlich leich-
ten Auftrag, thren
Ex-Freund zu suchen — doch
hinter jedem gel6sten Ritsel
wartet ein neues. Am Ende
fihren alle Spuren zusam-
men, und es stellt sich her-
aus, daf es um das Schicksal
von ganz Ankh-Morpork
geht. Doch bis dahin diirften

Im Saturnalien-Kasino erfahrt Luton wertvolle Neuigkeiten, wenn er den gelangweilten Croupier besticht.
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auch Experten etwa 80 Stun-
den an dem kniffligen Krimi
geknobelt haben.

Die Trollin lugt

Das Interface ist zwar etwas
umstindlich, aber intelligent
auf eine Detektivgeschichte
abgestimmt: Anstatt Massen

von kombinierbaren Gegen-
stinden mitzuschleppen, sam-
meln Sie Hinweise in einem
Notizbuch. Wenn Sie nun
beispielsweise den Hinweis
»Kutsche verungliickt« mit
der Maus auf »Zwerg ist ver-
schwunden« ziehen, kommt
Luton die Eingebung, daf} der

Am Anfang des dritten Aktes werden Sie tiberraschend in einen Wer-
wolf verwandelt und kdnnen fortan Geriiche als Farbwolken sehen.

Zwerg in der Kutsche gewesen
sein kénnte. Die Eintragungen
dienen auch als Gesprichs-
themen im Spiel. Ein typi-
sches Beispiel: Die Trollfrau
Saphir lugt Luton vor, sie
habe ihr Geld im Casino
gewonnen. Unser Held mar-
schiert schnurstracks dorthin,

Genre:  Adventure
Anspruch: Fortgeschrittene, Profis

Adventure

Discworld Noir

besticht den Croupier und er-
fihrt, dafl die Dame eigent-
lich noch nie gewonnen hat.
Das produziert im Notizbuch
den Eintrag »Pechstrahne«.
Nun konfrontiert Luton Sa-
phir im Gesprich mit dieser
Tatsache, worauf sie zusam-
menbricht und gesteht.

Hersteller: GT
System:  Windows 95

Sprache:  Englisch (DeutschinVorb)  Anleitung: Englisch (Deutsch in Vorb.)

Preis:  ca. 90 Mark Festplatte: ca. 450 MByte

Spieler.  Einer

3D-Karten: O Direct3D O 3Dfx O OpenGL O PowerVR O Rendition
Pentium 166 Pentium 200 Pentium 233

32 MByte RAM, 4fach CD

Grafik
Sound
Bedienung
Spieltiefe

32 MByte RAM, 16fach CD

Nicht vorhand
Multiplayer | Nicht vorhanden oy S ~.
Knifflig und laberlastig, aber motivierend. ‘l‘

64 MByte RAM, 32fach CD
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Runderneuert in den zweiten Friihling

Rage of Mages 2

Mit Fantasy und Feinschliff steigert sich Rage of Mages im zweiten Teil

vom lauen Langweiler zum netten Echtzeit-Rollenspiel.

D af} der Mix aus Strate-
gie- und Rollenspiel sel-
ten funktioniert, bewies vor
Jahresfrist Rage of Mages.

Jetzt wird es gefahrlich: Ein Drache riickt an.

Kopfchen
statt Kohle

Rage of Mages 2 macht
mir deutlich mehr
SpaB als sein lauer
Vorgénger. Konnte ich
in Teil 1 nach wenigen
Missionen durch fleiBig aufgesammelte
Goldsacke meinen Trupp bis zur Unbesieg-
barkeit aufputschen, so ist jetzt Kopfchen
gefragt. Dabei offenbaren sich ungeahnte
Stérken: Sie diirfen verfeindete Monster-
typen aufeinander hetzen und sich so
liberstarker Gegner elegant entledigen.

Schade, daB die Entwickler die Grafik nach
wie vor so straflich vernachlassigen. Mal
abgesehen vom neuen Stadtbild hat kein
einziges neues Pixel seinen Weg ins Pro-
gramm gefunden. Fiirs nachste Mal wiirde
ich mir auch ein paar bessere Wegfinde-
Routinen wiinschen. Wer weiB, vielleicht
Uibersteigt damit der dritte Teil ja sogar
die magische 70-Prozent-Sprosse?
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Weder Fisch noch Fleisch,
verschwand es bald in der
Versenkung. Doch die Ent-
wickler beweisen Lernfihig-
keit: Rage of Mages 2 hopst
mit gestrafftem Spielprinzip
die Wertungsleiter rauf.

Gegen Magier,
gegen Drachen

Das Spielprinzip ist praktisch
das Gleiche. Nach wie vor
durchstébern Sie mit einer
Heldentruppe in Echtzeit
Landkarten, die bis zu 250
mal 250 Felder grofs sein
kénnen. Je nach vorgegebe-
nem Auftrag beschiitzen Sie
fahrende Hindler, mischen
eine amoklaufende Magier-
bande auf oder legen sich mit
einem waschechten Drachen
an. Unterwegs treffen Sie
hiufig auf auskunftsfreudige
Anwohner, die in automa-
tisch ablaufenden Gesprichen
die Rahmenhandlung voran-
treiben und gelegentlich auch
Unterquests anbieten.

Eine Frage der
Balance

Was sich bis hierher wie ein
lauwarmer Aufgufl des Vor-
gingers liest, gewinnt durch
einige kleine, aber feine De-
tailkorrekturen deutlich an
Substanz. So verbessert sich
die handvoll Charakterwerte
Threr Recken nur im Kampf.
Geld dient allein zum Ein-
kauf von besseren Riistun-
gen oder Waffen. Dadurch
bleiben die anstehenden Auf-
gaben fordernd, die Spielba-

VA i

* ,, #;
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D|e Graf|k |st immer noch so krimelig und futzellg wie in Teil Eins.

lance kippt nicht mehr durch
mit Gold hochgeziichtete
Charaktere. Auch dem tiber-
mifigen Einsatz von Billig-
séldnern haben die Designer
einen Riegel vorgeschoben.
Denn in den Tavernen tau-
chen Lohnhelden sehr spir-
lich auf und versagen auch

schon mal ihre Mithilfe. An
der kriimeligen Grafik hat
sich nichts geindert. Land-
schaft, Heldentrupp und Be-
stiarium sehen genauso un-
spektakuldr aus wie beim
Vorginger. Und simtliche
Musikstiicke sind ebenfalls
aus Teil 1 bekannt.

Rage of Mages 2

Genre:  Rollenspiel Hersteller: CDV

Anspruch: Fortgeschrittene, Profis System:  Windows 95

Sprache:  Englisch Anleitung: Deutsch

Preis:  ca.80 Mark Festplatte: ca. 250 MByte

Spieler: Einer bis zwei (Modem), bis 16 (Netzwerk)

3D-Karten: O Direct3D O 3Dfx O OpenGL © Power VR O Rendition
Pentium 133 Pentium 166 Pentium 233 MMX

32 MByte RAM, 4fach CD

Grafik
Sound
Bedienung

Ausreichend

Spieltiefe

Multiplayer Ausrelchend

Kurzweiliger Strategie-Rollenspiel-Mix.

GameStar August 99

32 MByte RAM, 8fach CD

Befriedigend
1

Befriedigend
1
Befnedlgend

64 MByte RAM, 8fach CD

|
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Die bunten Lichter des Beta-Clients &ndern spieltechnisch nichts.

120

Adventure

Alone again:
Belle trennt sich
vom Clan Star.

afl neuere Online-Kon-

kurrenten Internet-Rol-
lenspieler mit der hippen 3D-
Perspektive locken, lifst den
Programmierern bei Origin
offenbar keine Ruhe. Wih-
rend der offizielle Client (das
Programm, das die auf dem
Server gespeicherte Umge-
bung auf dem Bildschirm
des Spielers sichtbar macht)
gerade modernisiert wurde
und nun ein Spielfenster von
800 mal 600 Punkten dar-
stellen kann, haben die Ent-
wickler parallel dazu einen
experimentellen Client verof-
fentlicht, der die Fahigkeiten
von modernen 3D-Beschleu-

nigern besser ausnutzen soll.
Das betrifft in erster Linie
Lichteffekte beim Zaubern
und in der Dunkelheit. So
glithen Fackeln und Kohle-

becken in den Dungeons mit
der Betaversion in diisterem
Griin oder unheilverkiinden-
dem Violett. Spielerischen
Wert hat das kaum — es geht
wohl mehr darum, zu zeigen,
dal man auch in Texas
programmiertechnisch nicht
hinter dem Mond lebt.

Belle Star’s Diary
Uberraschung

Die Weisen sagen, das Leben

sei ein stindiges Auf und Ab.
Was mich betraf, ging es
schlagartig wieder bergab.
Die hoheren Autorititen nah-
men sich endlich der verbre-
cherischen FoA an, ich hatte
eine Spur von meiner Schwe-
ster und treue Gefolgsleute,
die mich bei der Suche unter-
stiitzen wiirden — dachte ich.
Doch die News,
die Corinna mit-
brachte, als wir
uns an Britains
Bank trafen, wa-
ren katastrophal.

Abdankung

Es zeigte sich,
dafl Sascha bei
seinem mysterio-
sen Verschwin-
den einige Mon-
de zuvor ein Di-
mensionstor ent-
deckt hatte, das
zum Drachenfel-

Ultima Online

Tagebuch

Neuer Konkurrenzdruck wirkt auf

UO: Ein Experimental-Client wartet

mit bunten Lichteffekten auf.

sen fiihrte, einem perfekten
Duplikat unserer eigenen
Welt. Nun scharte er Anhin-
ger um sich — der Clan Star
war gespalten. Mit Alita und
Hexe an meiner Seite ver-
suchte ich ihm Einhalt zu ge-
bieten, doch ein Biirgerkrieg
war mehr, als unsere junge
Gemeinschaft jetzt verkraf-
ten konnte. Immer mehr Mit-
streiter fielen von der rechten
Sache ab, bis wir schlieflich
einsehen mufiten, daR wir
gescheitert waren.

Vermidhlung

Dennoch gab es auch in
diesen diisteren Zeiten noch
Anlafd zu ausgelassenem Fei-

GameStar August 99

nnia Muske-
teers stehen Ehrenwache — standesgemaRe Hochzeiten entfalten auch in
der Ultima-Online-Community den angemessenen Prunk und Pomp.

ern. Ein letztes Mal trafen
sich die Reste des Clans, um
Hexe und Phoenix in der
Festhalle von Nujel'm das
Geleit zu geben, wo sie unter
den Augen des Gétterboten
Raven die Ringe tauschten.
Hexe hatte mich zu ihrer
Trauzeugin erkoren, und die
Pracht der Hochzeit, das
Wiedersehen mit den alten
Kampfgefihrten lieRen mich
Trauer und Schmerzen fiir
kurze Zeit vergessen. Als ich
den freudigen Glanz auf He-
xes Gesicht sah, fragte ich
mich wehmiitig, ob auch ich
jemals wieder restlos gliick-

lich sein wiirde.
(wird fortgesetzt)



Budget

Christian Schmidt

18

Ein GameStar zuviel

In einer Zeit, in der Spiele immer schneller in die Budget-
regale wandern, hat sich das vor eineinhalb Jahren erschie-
nene Tomb Raider 2 ganz schon Zeit gelassen. Jetzt ist die
preiswerte Variante endlich da; als Schmanker] erhalten
Kaufer vier neue Levels extra — die sind zwar schnell durch-
gespielt, trotzdem ein netter Bonus.

Auch fiir Freunde erlesener Compilations haben wir die-
sen Monat etwas im Angebot. Unter den 15 Spielen der
. Game Gallery befinden sich echte Highlights wie Forsa-
ken oder Anstoss 2. Kleiner Murks am Rande: Auf der
Packung wirbt Hersteller Swing mit vier GameStars; akribische Zahlung in der Redaktion
ergab allerdings, daB nur drei der Spiele (Forsaken, Turok, Constructor) wirklich mit
der Auszeichnung gewiirdigt wurden. Aber das kann sich ja auch schon sehen lassen.

Compilation-Charts

Platz Spiel Hersteller Test in Wertung E}_@&E&

1  Play the Games Infogrames 1/98 92% _Budge-t—Splele

2 Gold Games3 Topware 11/98 91% : 1 ot schon

3 Civilization 2 Classic Collection Microprose 5/98 90% Sj.nd me L a.lt ’

4 JediKnight & M.o.t.S. LucasArts 1799 90% e f\_nige mcnate 2 j_SWert

5  Age of Empires Gold Microsoft 6/99 89% o aber sehr Pr

6  Dungeon Keeper Gold ElectronicArts ~ 4/98  87% daiur a ryovzden

7  Adventure Hall of Fame Interplay 7799 86% zu haben un

8  X-Wingvs. TIE Fighter & B.o.P. LucasArts 1799  85% Tht nswe I"b.

9  Game Gallery Swing @ 84% spie © . Wie aexr -

10  Star Trek Compilation Interplay 1799  82% ‘_C omp 3_1&’0 1005 .
Die 10 besten Compilations nach den GameStar-Wertungen. r.o.ﬁenﬂichunge 9

e ; _‘Labels
Low-price
Budget-Charts

Platz Spiel Genre Test in Wertung

1  The Curse of Monkey Island ~ Adventure 6/99 92%

2 Unreal 3D-Action 7/99 9%

3  Battlezone 3D-Strategie 10/98 89% m

4 Total Annihilation Echtzeit-Strategie 12/98 88%

5  Tomb Raider 2 Director’s Cut Action-Adventure @ 87% Tests

6  Incubation Taktikspiel 4/99 87% Tomb Raider 2

7  F-22Total Air War Flugsimulation 5/99  87% Director’s Cut ... 124

8 Mech Commander Echtzeit-Strategie 5/99 86% Lo .

9  F1Racing Simulation Rennspiel 12/98 86% Civilization 2. 125

10 Grand Prix 2 Rennspiel 4/99 8% Game Gal Iery ,,,,,,,,,,,,,,,, 126
Die 10 besten Budget-Wiederverdffentlichungen nach den GameStar-Wertungen. Aktuelle Budgetspiele _____ 128
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Budget

Garﬁ'e/Star

»fiir besondere Atmosphire«

Tomb Raider 2

Lara macht Uberstunden

Tomb Raider 2

Director’s Cut

Lara Croft ist nicht ausgelastet: Neben ihren regulidren Abenteuern sucht

sie in vier neuen Levels nach einer geheimnissvollen goldenen Maske.

Miss Croft wehrt
sich in der ver-
lassenen russi-
schen Minen-
anlage gegen
ginen aggressi- |
ven Raben.

eit 1989 geniefit der Vor-
ChnSt] an Schmidt S zeige-Archdologe Indiana

Powerfrau

Fiir viele echte Fans ist
Laras zweites Aben-
teuer immer noch das
beste. Grund dafiir
{ : sind vor allem die
- ~  phantasievollen Levels,
die Sie mit ausgekliigelten Fallen und Rét-
seleinlagen sténdig auf Trab halten werden.

Die vier neuen Schauplatze sind aber
weder originell noch grafisch aufregend;
unfair plazierte Fallen und aus heiterem
Himmel auftauchende Gegner sorgen fiir
nervige Speichern-Sterben-Laden-Etap-
pen. Dafiir sind die Levels recht groB,
Durchschnittsspieler diirfen jeweils rund
eine Stunde Spielzeit veranschlagen.

Wenn Sie Tomb Raider 2 noch nicht haben,
ist der preiswerte Director’s Cut ein exzel-
lentes Schnappchen. Besitzer des Originals
brauchen nicht zuzuschlagen — zumal Sie
zwei der neuen Levels auch von Eidos’
Internetseite herunterladen konnen.

124

Jones seine wohlverdiente
Altersruhe; fiir das Action-

Adventure Tomb Raider 2 hat
der legendire Abenteurer aber
grofiziigig noch ein paar Ge-
heimnisse tibriggelassen. Eins
davon ist ein mystischer Dolch,
zu dessen Suche sich die di-
gitale Schonheit Lara Croft
aufmacht. Sie steuern die Da-
me durch 18 Levels, darunter
so ausgefallene Orte wie ein
versunkenes Schiff oder die
Wasserstadt Venedig. Mit ein-
fachen Tastaturkommandos
bringen Sie Lara dazu, Spriin-
ge zu vollfithren, Felswinde
zu erklettern oder ins Wasser
abzutauchen. Weil hinter je-
der Ecke Finsterlinge lauern,
schleppt Miss Croft von der
Schrotflinte bis zum Granat-
werfer ein ansehnliches Waf-
fenarsenal mit sich herum.

Feinde nimmt Lara automa-
tisch aufs Korn, Sie brauchen
nur den Feuerknopf zu driik-
ken. Die frei schwenkende Ka-
mera behilt die Umgebung
in der Regel gut im Blick, nur
gelegentlich ist die Perspekti-
ve nicht ganz einwandfrei.

Feuer und Eis

Die vier neuen Levels des Di-
rector’s Cut befinden sich auf
einer Extra-CD in
der Packung. Lara
forscht in einem Mi-
ni-Abenteuer nach
einer goldenen Mas-
ke, die auf einem
winzigen Eiland ver-
borgen sein soll.
Von einem Glet-
scher arbeiten Sie
sich durch eine Mi-
ne und ein lavage-

fiilltes Hohlensystem bis zum
Dschungel im Kern der Insel
vor. Neben der lokalen Fauna
legen Sie sich mit einer skru-
pellosen Gangsterbande und
mysteriésen Eingeborenen
an. Lara greift auf ihre be-
wihrten Waffen und Talente
zuriick, mehr als neue Textu-
ren bekommen Sie allerdings

nicht zu sehen.
0 www.eidos.de

Jetzt wird's brenzlig: E|n Gegner will Lara
per Flammenwerfer auschréggeln.

Tomb Raider 2 Director’s Cut

Genre:  Action-Adventure Hersteller: Eidos Premier Collection
Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis System: ~ Windows 95
Sprache:  Deutsch Anleitung: Deutsch
Preis;:  ca.50 Mark Festplatte: ca. 1 his 130 MByte
Spieler:  Einer
3D-Karten: @ Direct3D O 3Dfx O OpenGL © Power VR O Rendition
Pentium 90 Pentium 133 Pentium 200
16 MByte RAM, 4fach CD 16 MByte RAM, 4fach CD 64 MByte RAM, 12fach CD
3D-Karte 3D-Karte
Grafik
Sound "'
Bedienung Sehr gut ~ ‘
Spieltiefe ‘

Nicht vorhand
Multiplayer [ Nicht vorhanden oy ~
Etwas langerer SpielspaR dank Zusatzlevels. ‘l‘
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Civilization 2

Jeder kann das Rad neu erfinden!

World

Die isometrische Grafik ist spartanisch, aber daftir sehr tibersichtlich.

inen der ganz groflen
Klassiker der Spielege-
schichte gibt's jetzt zum
Schnippchenpreis. In Civi-

Pyramidal

Warum ist Civilization 2 so be-
riihmt? Nicht fragen, kaufen! In-
zwischen konnen Sie Ihr person-
liches Imperium fiir eine Handvoll
Mark erwerben. Sid Meiers Meister-
werk hat mich nachtelang um den
Schlaf gebracht, wéhrend ich mein
Volk gehétschelt und Kriege vom
Zaun gebrochen habe. Und weil die
Erfindung der Schrift naheliegender
ist als transzendente Technologien,
schlagt das gute alte Civ 2 fiir mich
sogar Alpha Centauri.

Genre:  Strategie

Anspruch: Fortgeschrittene, Profis
Sprache:  Deutsch

Preis:  ca. 30 Mark

Spieler:  Einer

lization 2 geleiten Sie ein
Volk durch 6.000 Jahre Welt-
geschichte. Dazu erforschen
Sie die isometrische Landkar-
te rundenweise mit Kampf-
einheiten und lassen Siedler
neue Stidte griinden. Wenn
Thr Stamm zufrieden ist, er-
finden Wissenschaftler regel-
miRig neue Technologien,
mit denen Sie vor allem neue
Gebdude in Thren Siedlun-
gen errichten konnen. Bis
zu sechs Konkurrenzstaaten
rangeln mit Thnen um die
Vorherrschaft auf dem Plane-
ten; wenn sich Gegner trotz
des ausgekliigelten Diploma-
tiesystems nicht beschwich-
tigen lassen, setzen Sie Thren
Willen kurzerhand mit Mi-
litargewalt durch.

Hersteller: Microprose Smile & Buy
System:  Windows 95

Anleitung: Deutsch

Festplatte: ~ca. 10 bis 40 MByte

3D-Karten: O Direct3D O 3Dfx O OpenGL © Power VR O Rendition

468DX 66 Pentium 75 Pentium 133
16 MByte RAM, 2fach CD 32 MByte RAM, 4fach CD 32 MByte RAM, 8fach CD

Grafik Ausreichend
Sound

Bedienung

Spieltiefe

ol "»

Sehr gut .88¢y .

Multiplayer | Nicht vorhanden
re /50 h
Der Klassiker der globalen Strategie. ‘l‘

>
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Forsaken:
Spektakulére
Lichteffekte
machen die
3D-Schatzjagd
zum Fest fiir

die Augen.

Game Gallery seinerzeit einen GameStar

Budget

Spiele einer Ausstellung

Game Gallery

Spiele sind wie Kunst: Viel Kitsch und einige Meisterwerke.

E s dauert noch gut 100
Jahre, dann sprengen
leichtsinnige Wissenschaftler
die Erde in Trimmer. Als
intergalaktischer Abenteurer
durchforsten Sie in Forsaken
die Ruinen auf der Suche nach
Schitzen. Mit Threm Gleiter
schweben Sie in Descent-

Manier frei durch verlassene
U-Bahn-Schichte, gesunkene

Schiffe und Tempelanlagen.
Die Wachroboter, die sich Th-
nen in den Weg stellen, schal-
ten Sie mit einer Vielzahl von
Waffen und Raketen aus.

Planung ist alles

Gegen drei Computergegner
bauen Sie in Constructor um
die Wette; damit Thr Immobi-
lienimperium floriert, miissen

und rekrutieren immer méch-
tigere Streiter fiir den Kampf
gegen die Computerspieler.
Als Indianer treten Sie in
Turok einer Armee blutriinsti-
ger Dinos entgegen. Acclaims
3D-Actionspiel sieht man sein
Alter und die Playstation-
Herkunft deutlich an, spiele-

risch reifét die flotte Dinojagd
aber immer noch mit.
Uprising lifét Sie in einem

schwebenden Zukunfts-Pan-  die notigsten Informationen

Turok: Neben Dinos stellen sich Ihnen auch
ausgewachsene Echsenkrieger in den Weg.

=

Sie fiir Rohstoffnachschub
und Wohnkomfort sorgen.
Sehr viel mehr Konkurren-

Stern-
stunde

Diese Sammlung kann
sich sehen lassen —
immerhin haben nicht
weniger als drei der
Programme aus der

ten wetteifern in Anstoss 2
um die Meisterschale. Die Stir-
ke des vielseitigen Fufball-
managers ist die flotte Bedie-
nung. Die Spiele Ihrer Mann-
schaft bekommen Sie in ein-
fachen 3D-Szenen gezeigt.

Ritter und Rothaut

verliehen bekommen. Die Compilation liegt

mit ihrer Spiele-Auswahl gut im Rennen,
wenn sie auch nicht ganz so giinstig, hoch-
wertig und aktuell ist wie die groBen Vor-
bilder Gold Games 3 und Play the Games.
Weil solide Sammlungen im Moment aber
eh diinn gesat sind, kdnnen Sie ruhigen
Gewissens zugreifen. Die Game Gallery ver-
sorgt Sie zum akzeptablen Preis wieder
fiir Monate mit Spielefutter.

126

Schmucklos ist auch die Gra-
fik von Heroes of Might &
Magic 2, aber die Qualititen
des Strategie-Klassikers lie-
gen woanders: Bei der un-
komplizierten Forschungsrei-
se durch schatzgefiillte Fanta-
sy-Liander erobern Thre Hel-
den Stidte, bauen diese run-
denweise zu Festungen aus

zer gegen galaktische Invasi-
onstruppen antreten. Haupt-
sichlich mischen Sie bal-
lernd die feindlichen Reihen
auf, nebenbei managen Sie
aber auch kleine Basen, in de-
nen bei Bedarf Truppennach-
schub produziert wird.

Trotz protziger Schachtel
ist die Game Gallery eher
spartanisch ausgestattet. Ein
Mini-Handbuch verrit gerade

zur Bedienung der Spiele,
Kopien der Original-Anlei-
tungen gibt’s nur als Datei
auf einer der 16 Spiele-CDs.
Dort finden Sie auch Patches
zu einem Grofteil der Spiele,
wenn auch nicht zu allen. Die
Version 1.01 von Forsaken
etwa, die unter anderem den
Schwierigkeitsgrad drastisch
entschirft, suchen Sie in dem

Pack vergeblich.

Game Gallery

Preis:  ca. 70 Mark Hersteller:  Swing Entertainment
Sprache:  Deutsch Anlgitung:  Deutsch

System: ~ Windows 95 Festplatte:  ab 10 MByte
Hardware: Pentium 100, 32 MByte RAM, 4fach CD

Spiel: Genre: Einzelwertung
Forsaken 3D-Action Sehr gut
Anstoss 2 FuBballmanager Sehr gut
Turok 3D-Action Gut
Uprising Actionspiel Gut
Constructor Aufbauspiel Gut
Heroes of Might & Magic 2 Strategie Gut
Castrol Honda Superbike Rennspiel Gut
Johnny Herbert's Grand Prix Rennspiel Befriedigend
Test Drive 4 Rennspiel Befriedigend
Jack Nicklaus 5 Golfsimulation Befriedigend

Zusammenfassung: Die Game Gallery entpuppt sich als
stimmige Mischung halbwegs aktueller Spiele. Vor allem

an Titeln wie Anstoss 2 und Heroes of Might & Magic 2 #

NGBS

werden Sie lange Spaf haben; Forsaken oder Turok ver-
Exzellente Mischung fiir Actionfans und Strategen. “l“

"0,

.-
8405

sprechen dagegen eher kurzweiliges Ballervergnigen.
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Preiswert einkaufen

Aktuelle Budget-Spie

Die neuesten Preissenkungen und

gunstigsten Angebote bei PC-Spielen. 064 15-
Pack: Per
Emulator
erwecken
Sie die
»Little
Computer
People«
zum Le-
ben.

B udget-Freunde reiben chenpreis erschienen ist.
sich die Hinde: diesen Weil sich auch bei den Son-
Monat verzeichnet die Game-  derangeboten nicht jeder
Star-Liste eine Flut von Neu-  Kauflohnt, helfen Thnen die
zugingen. Unserer Ubersicht ~ Wertungsangaben, brauch-
konnen Sie entnehmen, obThr  bare Spiele von Rohrkrepie-

Lieblingstitel zum Schnipp- rern zu unterscheiden.

@ | AgentAmstrong Jump-and-run 63% 1997 1197 Virgin White Label 20 Mark (040 )89703333
@ ‘ Anstoss 2 FuBballmanager 83% 1997 10/97  Game Gallery (Comp.) 70 Mark (01805) 335555
@ ‘ Arcade Pool 2 Sportspiel - 1998 - Microprose Smile & Buy 30 Mark (01805) 2525 65
‘ Army Men Actionspiel 4% 1998 7/98 Ubi Soft Classique 30 Mark (0211) 33300 33
‘ Baphomets Fluch Adventure 84% 1996 - Adventure Hall of Fame (Comp.) 80 Mark (01805) 335555
QED‘BmMWmmmZ Adventure 84% 1997 11/97  Virgin White Label 25 Mark (040)89703333
‘ Baphomets Fluch 2 Adventure 84% 1997 11/97  Adventure Hall of Fame (Comp.) 80 Mark (01805) 335555
@ ‘ Bleifuss Rally Rennspiel 7% 1997 1/98 Virgin White Label 25 Mark (040)89 703333
@ | Co4 15-Pack Compilation - 1985 - Green Pepper 15 Mark (0531) 215340
@ | Civilization 2 Strategie 90% 1996 - Microprose Smile & Buy 30 Mark (01805) 2525 65
@ ‘ Constructor Aufbauspiel 85% 1997 10197 Game Gallery (Comp.) 70 Mark (01805) 335555
‘ Das fiinfte Element Action-Adventure 63% 1998 11/98  Ubi Soft Classique 30 Mark (0211) 33300 33
@ ‘ Descent 2 3D-Action 81% 19% - Virgin White Label 20 Mark (040)89703333
‘ Die by the Sword Actionspiel 7% 1998 5/98 Adventure Hall of Fame (Comp.) 80 Mark (01805) 335555
QED‘FMM Rollenspiel 85% 1997 1297 Virgin White Label 25 Mark (040)89703333
‘ Fallout Rollenspiel 85% 1997 12/97  Adventure Hall of Fame (Comp.) 80 Mark (01805) 335555
@ ‘ Fields of Fire Echtzeit-Strategie 46% 1998 10/98  Empire Hammerpreis 30 Mark (089)85795138
@ ‘ Forsaken 3D-Action 84% 1998 5/98 Game Gallery (Comp.) 70 Mark (01805) 335555
@ | Freespace + Silent Threat Weltraumspiel 85% 1998 8/98  Virgin White Label 25 Mark (040)89703333
‘ Game, Net & Match Sportspiel 5%% 1998 7/98 Blue Byte Classics 30 Mark (0208) 450 83 83
@ | Grand Touring Rennspiel 50% 1999 399 Empire Hammerpreis 30 Mark (089)85795138
@ ‘ Heroes of Might & Magic 2 Strategie % 1997 - Game Gallery (Comp.) 70 Mark (01805) 335555
@ | Interstate 76 Simulation 83% 1997 10197 Pepper Pack 2 (Comp.) 30 Mark (0531) 215340
@ | MLTank Platoon 2 Panzersimulation 85% 1998 5/98 Microprose Smile & Buy 30 Mark (01805) 2525 65
@ ‘ Mana Echtzeit-Strategie 6% 1998 199 Virgin White Label 25 Mark (040)89703333
@ | MAX2 Strategie T 1998 9/98  Virgin White Label 20 Mark (04089703333
‘ Might & Magic 6 Rollenspiel 3% 1998 6/98 Might & Magic Sixpack (Comp.) 50 Mark (0211) 3380033
‘ Speed Busters Action-Rennspiel 1% 1999 2/99 Ubi Soft Classique 30 Mark (0211) 3380033
@ | Transport Tycoon Deluxe Strategie - 1995 - Microprose Smile & Buy 30 Mark (01805) 2525 65
@ ‘ Trivial Pursuit Brettspiel - 1998 - Microprose Smile & Buy 30 Mark (01805) 25 25 65
@ | Turok 3D-Action 84% 1997 1197 Game Gallery (Comp.) 70 Mark (01805) 33 5555
‘ Unreal 3D-Action 91% 1998 7/98 Epic Megagames 50 Mark (01805) 254391
@ ‘ Uprising Actionspiel 83% 1997 1/98  Game Gallery (Comp.) 70 Mark (01805) 335555
@ ‘ Worms 2 Action-Strategie 80% 1997 11/97  Microprose Smile & Buy 30 Mark (01805) 25 25 65
@ | XCOM Apocalypse Taktikspiel 6% 1997 - Microprose Smile & Buy 30 Mark (01805) 25 25 65
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Kurztests

Player
Manager 99

Verrat in der
verbotenen Stadt

Informieren Sie sich kurz und knapp

uber Schrott-Spiele und 08/15-Addons.

Dream
Land

Spieltage bringen Farbe ins Zahleneinerlei.
A——

Genre:  FuRballmanager Hersteller: Anco
Anspruch: Fortgeschrittene  System: ~ Win 95
Preis:  ca. 90 Mark Sprache:  Deutsch

Spieler:  Einer
Mick Schnelle: »Aus einem unansehnlichen Zah-
lendschungel basteln Sie sich Ihr Kickerteam
zZusammen, um FuBballmeister
zu werden. Lediglich die nett
inszenierten Spieltage mit
isometrischen Partien sor-
gen flir Abwechslung.«

",

488
p/FLSV\%"

Actua Pool

Viele Varianten, aber ungenaue Steuerung.

Genre:  Sportspiel Hersteller: Gremlin
Anspruch: Einsteiger bis Profis  System:  Win 95
Preis:  ca. 70 Mark Sprache: Englisch
Spieler:  Einer bis 16 (an einem PC, Netzw., Intern.)

Ridiger Steidle: »Ganze 14 verschiedene Varianten,
vom Eightball bis hin zum Speed Pool, erwarten

Billard-kundige PC-Spieler. Mit
0,

Turniermodus, Duellen und
42%=

Pool-Schule hatte Actua Pool
fast alles, waren Grafik und

Steuerung nur besser.«
L\

130

Und Chinesen sehen doch alle gleich aus...
A——

Genre:  Adventure  Hersteller: Ravensburger
Anspruch: Einsteiger ~ System: ~ Win95
Preis:  ca.80Mark Sprache: Deutsch

Spieler:  Einer

Christian Schmidt; »Fehlt lhnen was, Herr Eunuch?
Der Mord am obersten Diener des chinesischen

Kaiserpalasts ist der Vorwand fiir "
%

ein miides Renderabenteuer.
Lexikonartige Einsprengsel
|
43 % ‘
e, 39@“

zur Geschichte der Stadt
lockern etwas auf.«

Boss Rally

UAIPRISE ?Jﬂﬁ U JLE
1

UQ 7
Mége Boss Rally durch den TUV fallen ...

Genre:  Rennspiel  Hersteller: Southpeak
Anspruch: Einsteiger ~ System: Win 95
Preis;:  ca.80Mark Sprache: Englisch
Spieler:  Einer bis vier (Netzwerk, Internet)

Rudiger Steidle: »Warum nur hat Southpeak dieses
schon auf dem N64 flaue Rennspielchen auf PCs
portiert? Grafik, Strecken, Fahr- .
gefiihl und Vehikel sind lach-

haft. Nur der nette Sound- "

track bewahrt Boss Rally o ‘
vor dem Totalschaden.« 27 A’ .
e it L
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KoIIege IaE dich lieber krankschreiben!

Genre:  Adventure  Hersteller: Top Galaxy
Anspruch: Einsteiger ~ System: ~ Win95
Preis:  ca.90Mark Sprache: Englisch

Spieler:  Einer

Christian Schmidt: »Reporter soll mysteriése Unfél-
le auf einer Raumstation aufklaren — géhn! So alt-

backen wie die Story ist auch die
Technik; Grafik-, Steuerungs- "'
e
239,
(]

und Ubersetzungsfehler er-

sticken jeglichen Spielspal

gnadenlos im Keim.« .
“IeLsNS”

Ed Hunter

0176 ?2@'3"

bEninuT O n m, D1 il
40 w———

SUNGITE: ﬁuﬁbﬂ’ﬁ

So langweilig kann Iron Maiden sein.

r |
Genre:  Actionspiel Hersteller: Synthetic
Anspruch: Fortgeschrittene System:  Win 95
Preis;  ca.30Mark  Sprache: Englisch
Spieler:  Einer bis zwei (an einem PC)

Gunnar Lott: »Kein unfaires Angebot: Ein Iron-
Maiden-Best-of-Album zum Normalpreis kommt

mit einem Spiel, in dem das Band- .'
%

Maskottchen den Helden mimt.
Schade nur, daf das simple

19%
%, 7ELsP \f’%

Fadenkreuz-Ballerspielchen
absoluter Schrott ist.«



Directory

CD-Inhalt /99

Half-Life total heif3t es diesen Monat:

Wir haben fiir Sie Videos zu Team Fortress 2, Opposing Force und ein Interview mit Gabe Newell.
Insgesamt finden Sie diesmal 15 Videos auf den beiden GameStar-CDs. So bekommen Sie Highlights
wie Drakan, Final Fantasy 8, Indiana Jones 5, Vampire und Starlancer ausfiihrlich vor-
gefiihrt. In einem Mega-Video erfahren Sie zudem, was Richard Garriott, John Romero, Gabe
Newell, Peter Molyneux, Louis Castle und Warren Spector beim groBen GameStar Designer-
Gipfel uber die Zukunft der Computerspiele zu sagen hatten. Dann bringen wir Ihnen noch bewegte
Bilder zu Diablo 2, Freespace 2, Giants, Theme Park World und iiber die Jugendmesse
YOU 99 sowie natiirlich wieder eine neue Episode von Raumschiff GameStar.

An Top-Demos geben sich unter anderem Hidden & Dangerous, Need for Speed 4 oder
Die Volker die Ehre. Ganz aktuell finden Sie auf der Bonus-CD neben 34 weiteren Patches die neuesten Updates zu Jagged
Alliance 2 und Half-Life (dt.). AuBerdem gibt’s knapp 30 Tools und ebenso viele Treiber fiir Grafik- und Soundkarten.

Demo-CD
Video-Specials

Half-Life: Team Fortress 2 .................. \Videos\Teamf.mpg

Half-Life: Opposing Force: ... ... \Videos\Oforce.mpg
Half-Life: Interview mit Gabe Newell .. \Videos\Valveint.mpg
Drakan ..........coooeiiiiiiiiinnnn ... \Videos\Drakan.mpg
Final Fantasy 8.................ccooeeniis \Videos\Ffantasy.mpg
Freespace 2.........coovvvveriiiiiiin, \Videos\Fspace.mpg
Indiana Jones 5 ... \Videos\Indy.mpg
Starlancer ... \Videos\Slancer.mpg
Vampire .. .. \Videos\Vampire.mpg
Active Movie................ iverses\Actmovie\Deamov4ie.exe
GameStar MCI-Check. ... ... \Diverses\Mcicheck\Mcicheck.exe

Action: Hidden & Dangerous (dt.) ... ... \Demos\Hidden\Setup.exe
Strategie: Ancient Conquest .......... \Demos\Ancient\Setup.exe

Chomper3D.............. .. \Demos\Chomper3d\Setup.exe
Die Vélker . .. . .. \Demos\Voelker\Dievélker.exe
PasSage 3... ..t \Demos\P3\P3.exe
Pizza Syndicate .........c...ooiins \Demos\Pizza\Psdemo.exe
Sport: Jack Nicklaus 6.......... \Demos\Jack6\Jack6_demo.exe
Jeff Gordon XS Racing ........... \Demos\Jeffxs\Jgxr_demo.exe
Need for Speed 4 ...........oovine. \Demos\Nfshs\Setup.exe
Tanaka............ ... \Demos\Tanaka\Setup.exe
Thrust, Twistn Turmn................... \Demos\Thrust\Setup.exe
Programme
181 T-Online-Software.............. \Diverses\lund1\Setup.exe

Cheatprogramm zu X-Wing Alliance.. . \Diverses\Cheats\Xwing\*.*
DirectX 6.1 fiir Windows 95/98. . . . . \Diverses\Directx\Dx61ger.exe

Bonus-CD
............................. \Videos\Diablo.mpg
+........\Videos\Giants.mpg
...... \Videos\Tpark.mpg
GamesStar Designer-Gipfel.............. \Videos\Dsummit.mpg
Messeberichtvon der YOU 99 ................. \Videos\You.mpg
Raumschiff GameStar, Folge 14 ............ \Videos\Rsgs14.mpg

Baldur's Gate Addon (dt.)

V135512 ... ... \Patch\Bgtsc\Setupint\Setup.exe
Baldur's Gate Addon (US) V1.3.5512 . \Patch\Bgtsc\Setup\Setup.exe
Bonn Ouvert VL10 ... \Patch\Bonn\*.*
Bundesliga Manager 98 V2.0c ... ... \Patch\Bundes\Bm98-20c.exe
Civilization: Call To Power V1.1........ \Patch\Civctp\Cetpgll.exe
Dark Vengeance V1.2 ................... \Patch\Darkv\Dv12.exe
Die Volker V2.02SP1........cooovviii, \Patch\Dievoe\* *
Field & Stream Trophy Buck V1.07... .. \Patch\Field\Tbuck107.exe
Half-Life (dt.) V1.0.1.0................\Patch\H\De10091010.exe

Half-Life (dt) V1.0.1.2 (von VL0.L.1). .. \Patch\H\De10111012.exe

High Heat Baseball 2000 VL.L1................... \Patch\High\*.*
Jack Nicklaus 6 V1.0.1..............\Patch\Jack6\Gpcpatch.exe
Jagged Alliance 2V1.02...........oooiiiininn \Patch\Ja2\*.*
Jimmy White 2: Cueball V1.06...... ... \Patch\Jimmy\* *
Kurt V1.14 (von VL.00). .......oooeviinnn \Patch\Kurt\100\* *
Kurt V114 (von VL.01). ... \Patch\Kurt\* *
Kurt V1.14 (von V1.13).. .. \Patch\Kurt\113\*.*
Machines VL.1............ooooveiinnnn, \Patch\Machines\*.*
Malkari V1.1 ... \Patch\Malkari\Malk1_1.exe
Missing in Action V1.02..................... \Patch\Mia\Mia.exe
Need for Speed 3, Voodoo-3-Patch.............. \Patch\Nfs3\*.*
Panzer Commander V1.3............ \Patch\Panzerc\Pzc1_3.exe
Red Odyssey V1.2.......... ... \Patch\Redod\Odysseyv12.exe
Requiem V1.2.................... \Patch\Requiem\Req_1_2.exe
Railroad Tycoon 2: The Second Century V1.51 . . \Patch\Rt2add\*.*
Rogue Squadron V1.00.01 .......... \Patch\Rogue\Rogueupd.exe
Siedler8V1.36. ... \Patch\S3\*.*
Starsiege V1.0.0.3...................... \Patch\Stars\S1003.exe
Starsiege Tribes V1.5.0.............. \Patch\Stribes\Trib1015.exe
SwingVL.06. ... \Patch\Swing\Swing106.exe
Tank Racer VL.0L.............coovveiinnnnn \Patch\Tankr\**
Triple Play 2000 Patch. ..................cooees \Patch\Triple\* *
Unreal V2.25f..................... \Patch\Unreal\Unreal225f.exe
Warzone 2100 V1.04.... ... \Patch\Warzone\Update104.exe
X-Wing Alliance V2.02 ............ \Patch\Xwing\Xwaupd202.exe

3Dfx Banshee Tweak-Tool V2.22. . ... \Diverses\Grafik\3dfx_th3\*.*

Acrobat Reader 4.0.............. \Diverses\Acrobat\Ar40deu.exe
Benchmark-Ergebnisse .............. ... \Diverses\Bench\*.*
Beta-Tweaklt .......... \Diverses\Grafik\Tweakit\Betatweakit.exe
DataStar. \Diverses\Datastar\Dstarcd.exe
DControl. ... .. \Diverses\Grafik\Dcontrol\Setupdcontrol.exe
Delete Tool..........co.ovvvvvnnis \Diverses\Grafik\Delv\Delv.inf
Fastcard................ Diverses\Grafik\Fastcard\Fc114ins.exe
GamesStar-Benchmark. . . \Diverses\IDGBench\Setup.exe
HyperSnap 34L1................. \Diverses\Hysnap\Hysnapp.exe
Ikarus Anti-Virus ............... \Diverses\Antivir\9x990512.exe
MS POWErtoys. ........oovvviviieinnns \Diverses\Mspower\* *
Netscape Communicator 4.6 dt. . . \Diverses\Netscape\Cp32e46.exe
NV3 Tweak............. \Diverses\Grafik\Nv3tweak\Nv3tweak.inf
Performance Tune............... \Diverses\Powers\Perftune.exe
PowerStrip 2.50.04................. \Diverses\Powers\Pstrip.exe
PS2-Maus Einstellungs-Tool .............. \Diverses\Ps2rate\*.*
Savegame Editor Construction Kit. ... \Diverses\Seck\Setup.exe
Setup Controls............. \Diverses\Grafik\Setup\Setupvh6.exe
SetupMOC.............. \Diverses\Grafik\Setmoc\Setupmoc.exe
SlowDown.................. \Diverses\Slowdown\Slowdown.exe

........ \Diverses\Grafik\Softfsb\*.*
\Diverses\Grafik\Tirta\Tirta110.exe
Tweaklt . .. \Diverses\Grafik\Tweakit\Setuptweakit.exe
Tweak Utility fiir Rage 128....... \Diverses\Grafik\Turage128\* *
Tweak Utility fiir Savage . . \Diverses\Grafik\S3tweak\S3tweak.exe
Vergleichshilder zum Grafikkartentest. . . \Diverses\Bilder\Tifs.exe

Voodoo Doctor. ... \Diverses\Grafik\Vdoc\Setupvoodoodr.exe
Voodoo 2 Overclock-Utility. ... \Diverses\Grafik\V20c1500\* *
Voodoo 3 Overclock-Utility. . ... \Diverses\Grafik\V30c2400\*.*
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Age of Empires, Szenarios ........... \Diverses\Updates\Aoe\*.*
Alpha Centauri, Karte ... \Diverses\Updates\Alpha\Borehole.exe
Call To Power, Karten + Editor...... \Diverses\Updates\Civctp\* *

Dark Project, Mission............... \Diverses\Updates\Thief\* *
GamesStar-Hintergrundbilder .......... \Diverses\Updates\Gs\*.*
Heroes 3, Desktop-Motiv ......... \Diverses\Updates\Homm3\* *
Midtown Madness, Strecke . ... .. \Diverses\Updates\Midtown\*.*
Siedler 3, Karten ..................... \Diverses\Updates\S3\*.*
StarCraft, Levels................ \Diverses\Updates\Starcraft\*.*
You don't know Jack 2,

Bildschirmschoner. . . .. \Diverses\Updates\Ydkj2\YDKJscreen.exe

Game Center 1.0.............. \Diverses\Leser\Gamec\Setup.exe
MrA Picmaster .......... \Diverses\Leser\Picm\Picmaster10.exe
Webseiten-Maker. . . . . \Diverses\Leser\Webmaker\Webseiten.exe
RegHero. \Diverses\Leser\Reghero\Setup.exe
MsCheat4.0 .............. \Diverses\Leser\Mscheat4\Setup.exe

3Dfx Banshee, Win 95 ....... \Treiber\3dfx\Banshee\Vbwin95.exe
3Dfx Banshee, Win98......... \Treiber\3dfx\Banshee\Vbw98.exe
3DfX V00d00. .. ...\t \Treiber\3dfx\Voodoo\Rkvg.exe

3Dfx Voodoo 2. .. \Treiber\3dfx\Voodoo2\Rkv2dx6.exe

3Dfx Voodoo3................. \Treiber\3dfx\Voodoo2\V3w9x.exe
3Dfx Voodoo Rush............ \Treiber\3dfx\Vrush\Oemrushs.exe
3Dlabs Riva TNT, Detonator-Treiber........... \Treiber\3dlabs\*.*
ASUS AGP-V3400 TNT.......... \Treiber\Asus\V3400\3400drv.exe
ASUS AGP-V3800 TNT 2......... \Treiber\Asus\V3800\V38setup.exe
ATIRage 128 ............... \Treiber\Ati\Rage128\W86076en.exe

ATl Rage Pro und Rage llc. . .. \Treiber\Ati\Ragepro\W82548en.exe
Canopus Spectra. . .. \Treiber\Canopus\Spectra\S25W9x21101.exe
Clabs 3D Blaster Savage 4 ..... \Treiber\Clabs\Sav4\3ds4w9x.exe
Clabs 3D Blaster Voodoo 2 ... \Treiber\Clabs\Minigl\Setup.exe
Clabs Graphics Blaster Riva TNT 2........... \Treiber\Clabs\Tnt2\*.*
Clabs Graphics Blaster Riva TNT 2 Bios. . \Treiber\Clahs\Tnt2\Bios\*.*
Diamond Viper V770 .. . \Treiber\Diamond\Viper770\9xv771_g.exe

Elsa Erazor 3Win95........ \Treiber\Elsa\Erazor3\Era3_w95.exe
Elsa Erazor 3Win98........ \Treiber\Elsa\Erazor3\Era3_w98.exe
Elsa 3D Revelator............... ... \Treiber\Elsa\Revel3d\* *
ElsaSynergy2..........occoiiiiiiiins \Treiber\Elsa\Syn2\*.*
ElsaVictory2.............. \Treiber\Elsa\Victory2\Vic2_w9x.exe
ElsaWinner2............. \Treiber\Elsa\Winner2\Win2_w9x.exe
Nvidia Riva TNTAGP .................... \Treiber\Nvidia\Agp\*.*
Nvidia Riva TNT PCI. . .. . ... \Treiber\Nvidia\Pci\*.*
STB Velocity 4400 TV. .. ... \Treiber\Stb\V4400tv\* *
Terratec TerraTV+........ \Treiber\Terratec\Terratv\Terratv.exe

Creative Labs Soundblaster Live. . \Treiber\Clahs\Sblive\Setup.exe
Diamond Sonic Impact S70. \Treiber\Diamond\Sonic70\Si7102f.exe

Unter Windows 95 startet unser
»GameStarter« automatisch. We

passiert, klicken Sie bitte doppe
»START_95.EXE« im Hauptverze
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& ! . Demos

Auf CD:
ausfiihrliche
Beschrei-
bungen

132

Inhalt

» Hidden and » Jeff Gordon
Dangerous (t) XS Racing
» Need for Speed 4 3D-Action Windows 95 Rennspiel Windows 95
Pentium 233 32 MByte RAM Pentium 166 16 MByte RAM
Rennspiel Windows 95 Festpl.. 95 MByte  3D-Karte Festpl.: 15 MByte

Pentium 200
Festpl.: 22 MByte

32 MByte RAM

(e 2 - R <

» Die Volker » Jack Nicklaus 6

. beschleunigen, bremsen, links, rechts

biSEY .....oooe, Perspektive dndern
Ziffernblock 1 ... hochschalten
Ziffernblock ) ... runterschalten

» Thrust, Twist’n Turn

Windows 95
32 MByte RAM

Windows 95
32 MByte RAM

Golfsimulation
Pentium 166
Festpl.: 43 MByte

Aufbauspiel
Pentium 200
Festpl.: 41 MByte

Rennspiel Windows 95
Pentium 166 16 MByte RAM
Festpl.: 43 MByte =~ 3D-Karte

Pos: 7 e 2

Lep: 505
Linksklick .................... Einheit, Gebaude wéhlen . beschleunigen, bremsen, links, rechts
Rechtsklick ...............ccoooiii Ziel zuweisen bis(E) ..o Perspektive dndern
Rahmenziehen ...................... Gruppeanwahlen  [ED) .............cooovveeiiienenHilfle Turbo
» Pizza Syndicate » Passage 3 » Tanaka
Wirtschaftssim Windows 95 Denkspiel Windows 95 Rennspiel Windows 95
Pentium 166 32 MByte RAM Pentium 133 16 MByte RAM Pentium 150 16 MByte RAM

Festpl.: 93 MByte Festpl.: 22 MByte

Linksklick ..o Stein setzen
Rechtsklick ...................oooenil Mentiauswahl ~ Rechtsklick ............................ Stein loslassen
Rechtsklick, ziehen ..................... Kartescrollen  [ESC) ............cccoeviiiiieiie, beenden
2] Info (B2 ..o Abbruch
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Festpl.: 25 MByte

. beschleunigen, bremsen, links, rechts

SHIET) o, Laser abfeuern
ALT) o, Rakete abfeuern
................................... nachste Rakete



» Ancient Conquest

Windows 95
16 MByte RAM

Echtzeit-Strategie
Pentium 166
Festpl.: 68 MByte

Linksklick .................. Einheit, Gebaude anwahlen
Rahmenziehen...................... Gruppe anwahlen

» Chomper 3D

Windows 95
32 MByte RAM

Denkspiel
Pentium 200
Festpl.: 5 MByte

{ = X |
............. hoch, runter, links, rechts
(HOME], [END] .............cccvnn Ebene wechseln

Patches

Eine genaue Beschreibung der Patches fin-
den Sie auf der Bonus-CD unter »Patches«.
Baldur’s Gate Addon (dt.) V1.3.5512
Baldur’s Gate Addon (US) VV1.3.5512
Bonn Ouvert V1.10
Bundesliga Manager 98 V2.0c
Civilization: Call To Power V1.1
Dark Vengeance V1.2
Die Vélker V2.02 SP 1
Field & Stream Trophy Buck V/1.07
Half-Life (dt.) V1.0.1.0
Half-Life (dt,) V1.0.1.2 (von V1.0.1.1)
High Heat Baseball 2000 V1.1
Jack Nicklaus 6 V1.0.1
Jagged Alliance 2 V/1.02
Jimmy White 2: Cueball V1.06
Kurt V1.14 (von V1.00)
Kurt V1.14 (von VV1.01)
Kurt V1.14 (von V1.13)
Machines V1.1
Malkari V1.1
Missing in Action V1.02

Need for Speed 3 Voodoo-3-Patch
Panzer Commander V1.3

Red Odyssey V1.2

Requiem V1.2

Railroad Tycoon 2: The Second Century V1.51
Rogue Squadron V1.00.01

Siedler 3V1.36

Starsiege V/1.0.0.3

Starsiege Tribes V1.5.0

Swing V1.06

Tank Racer VV1.01

Triple Play 2000 Patch

Unreal V2.25f

Warzone 2100 V1.04

X-Wing Alliance VV2.02

Wettbewerb:
Leserprogramme

Mit Ihrem selbstgeschriebenen Pro-
gramm konnen Sie ein Computerspiel
Ihrer Wahl gewinnen! Der aktuelle
Wettbewerb steht ganz im Zeichen der
Anwendungen. Flinf Leserprogramme
haben wir aus den vielen Einsendun-
gen ausgewahlt. Per Mitmachkarte
konnen Sie nun mit abstimmen, wel-
ches Programm lhnen am besten gefal-
len hat. Der Sieger wird in der kom-
menden Ausgabe im Heft vorgestellt.

Schicken Sie lhr Programm an:

IDG Entertainment Verlag
GameStar-Lesersoftware
Brabanter Str. 4

80805 Miinchen

Wenn Sie Ihr Konterfei mitschicken,
kommt auch lhr Portrait auf die CD.

Diesmal nehmen am Wettbewerb teil:
1. Game Center 1.0 von PCX Software
2. Mr. A Picmaster von Alex. Sabov
3. Webseiten-Maker von Ch. Ruppert
4. RegHero von Michael Hafner

5. Ms Cheat 4.0 von Martin Siwon

Der Gewinner des Wettbewerbs von Aus-
gabe 7/99 heilt Paul Kobold mit seinem
Gliicksspiel Geldspielgerat. Auf Platz
zwei landete Kirill Perfiliev mit X&O 3
vor dem Zartrex-Team mit Bubbles.

rw - e
e
3

5 70Pf

4 5

4DM 2

370 20M 310
Y Y]
1.80 1DM 1.50
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0P Bzl 70Pf
0RY 30F 30Ff

Geldspielgerat von Paul Kobold gewinnt
den Leserwettbewerb aus GameStar 7/99.
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Inhalt

Specials

Zu neun Spielen finden Sie neue Levels,
Karten, Strecken, Bildschirmschoner
und Desktop-Motive. Weitere aktuelle
Software gibt es auf der Bonus-CD in
der Rubrik »Programmex.

Age of Empires, Szenarien

Alpha Centauri, Karte

Call To Power, Karte

Call To Power, Editor

Dark Project, Mission
GameStar-Hintergrundbilder

Heroes of Might and Magic 3, Desktop-Motiv
Midtown Madness, Strecke

10 exklusive Karten zu Siedler 3

StarCraft, Levels

You don’t know Jack 2, Bildschirmschoner

» GameStar DataStar

Mit unserem aktualisierten DataStar er-
halten Sie den kompletten Uberblick {iber
alle Tests (mit Durchschnittswertungen),
CD-Inhalte mit Demos, Patches, Videos
und Programmen sowie sidmitliche
Tips&Tricks von der Erstausgabe 10/97
an. Ein Klick auf eine Rubrik sortiert die
Daten, erneutes Klicken kehrt die Reihen-
folge um. Durch Suchfunktion und Aus-
wahlmeniis finden Sie schnell und pro-
blemlos jeden gewiinschten Titel. Wahl-
weise werden die Infos auf Thre Festplat-
te kopiert oder von der CD gelesen. Mit
Hilfe der Statistikfunktion erfahren Sie
per Balkengrafik die Wertungstenden-
zen der Einzelrubriken und die Anzahl
der pro Monat getesteten Spiele.

Alle Spieletest-Infos auf einen Klick: unser DataStar.

Programme

Bei einigen Programmen handelt es sich
um Shareware, die Sie nach einiger Zeit
registrieren lassen miissen. Fast alle
Tools befinden sich auf der Bonus-CD.
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Inhalt

Cheat-Programm

» X-Wing Alliance

Viele Piloten verzweifeln bei einigen
Missionen des aktuellen Star-Wars-Welt-
raumspiels fast. Mit unserem exklusiven

Cheat-Tool hat das Imperium nun ge-
gen die Rebellen keine Chance mehr.

Sup/F;
Aitacking tares

Wenn der Gegner stehenbleiben mug, ist der Abschuft ein leichtes.

134

Kopieren Sie als erstes das
Programm auf Thre Fest-
platte, am besten per CD-
Menti. Dann aktivieren Sie
es und starten X-Wing Alli-
ance. Sie rufen die fiinf |
Cheats per Tastenkombina-
tion + [4] bis [E auf.
Die Cheats konnen fast be-

hi wird ut

jor cie ]y

S-lrg +0 B
]
Stig+B

. Stg+C

"F LS S S b 2

liebig an- oder abgeschaltet
werden, was jeweils ein
akustisches Signal bestitigt.
Allerdings sollten Sie einen

o 4
el A ;M%‘f’.‘r}!ﬂ”

benutzten Cheat wihrend
einer Mission nicht wieder
deaktivieren, weil das Pro-
grammabstiirze auslésen
kann. Kein feindliches Schiff ist nun vor
Thnen sicher, denn auf Wunsch nimmt
Thre Schild- oder Laserenergie nicht mehr
ab, Sie reduzieren die Energie des anvi-
sierten Gegners bis auf 1 Prozent oder

Video-Special: Half-Life x 2

» #1Team Fortress 2

Die funf prakti
Programms rufen Sie ganz bequem wéhrend des Spiels iiber
die Tastenkombinationen + 4] his [E] auf.

schen Funktionen des exklusiven Cheat-

verdammen ihn zur Unbeweglichkeit, so
daf er leichte Beute fiir Sie wird. Da man-
chen Missionen ein Zeitlimit vorgegeben
ist, 1df3t sich per Cheat auch das umge-
hen - die Uhr bleibt einfach stehen.

o ———

Kommando-Einsatze im Internet oder solo:
Jorg Langer berichtet tibers Teamwork von
zwolf Charakteren wie Sani oder MG-Schiitze.

Video-Specials
» Drakan

» #2 Opposing Force

Begleiten Sie Jorg Spormann zurtick in die
Black Mesa Station. Diesmal kdmpfen Sie als
»hoser« Soldat gegen noch fiesere Aliens.

» #3 Gabe Newell

—ail |

Heinrich Lenhardt war vor Ort bei Valve und
hat den Macher von Half-Life, Gabe Newell,
zu seinen neuen Projekten befragt.

Zusammen mit der Heldin Rynn und ihrem
Drachen begibt sich Peter Steinlechner in
Luftgefechte und heftige Schwertduelle.

k 4

Gunnar Lott zeigt Ihnen erstmals die Dschun-
gelwelt, den Barbaren-Charakter und den
ersten Endgegner des Mega-Rollenspiels.
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» Final Fantasy 8

Peter Steinlechner présentiert aus dem
achten Teil des japanischen Rollenspiels
machtige Spezialeffekte und mutige Helden.



Video-Specials
» Indiana Jones 5 » Vampire » Raumschiff GameStar

- | “

Michael Schnelle und Martin Deppe begleiten  Heinrich Lenhardt beift sich durch das super-
den Mann mit Hut und Peitsche: Nur die rich-  atmospharische Rollenspiel. Im mittelalterli-
tige Weichenstellung flihrt zum Ziel. chen Prag stillen Vampire ihren Blutdurst.

» Freespace 2 » Giants

Im All ist wieder Action angesagt. Heinrich Ob Wasserggtin, riesenhaftes Monster oder
Lenhardt kdmpft sich durch rote Sternennebel  Séldner-Trupp: Jede der drei Parteien ist sehens-
und jagt hinter feindlichen Raumschiffen her.  wert — das beweist Ihnen Peter Steinlechner.

» Theme Park World » Starlancer

Bald erdffnet der neue Vergniigungspark. Das neueSpieI von Erin Roberts spielt wieder
Peter Steinlechner baut schon die ersten im All, und Mick Schnelle fliegt als geschafts-
Attraktionen, um Kunden anzulocken. tlichtiger Weltraumpilot eine Runde mit.

» E3-Designer-Gipfel » YOU 99 Messebericht

y

Auf dem GameStar-Stand wurde der King of Raumschiff GameStar, Episode 14: Die Redi-Ritter sind
sich auf der E3, um mit Jorg Langer Uber die ~ Games ausgespielt, und die von Kritikern unterwegs zu groBen Taten, doch die dunkle Seite lockt
Zukunft der Computerspiele zu diskutieren. geriihmte Westend-Opera war zu Gast. die wackere Crew auf Alpha Centauri in eine Falle.

Gewahrleistungshinweis: Benutzung der CDs auf eigene Gefahr. Fiir eventuelle Schéden, die durch die Verwendung dieser CD entstehen sollten, kénnen wir keine Haftung tibernehmen.
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Tips & Tricks

Jahres-Index

Tips&Tricks-Index 9/98 bis 8/99

Spieletitel Ausgabe Art (v L6ésung, T

|

Abe’s Oddysee 12/98
Age of Empires 4/99
Age of Empires 5/99
Age of Empires Addon 1/99
Age of Empires Addon12/98
Airline Tycoon 4/99
Airline Tycoon 5199
Airline Tycoon

First Class 8/99
Alpha Centauri 4/99
Alpha Centauri 5/99
Alpha Centauri 6/99
Alpha Centauri 7/99
Alpha Centauri 8/99
Anno 1602 9/98
Anno 1602 10/98
Anno 1602 11/98
Anno 1602 1/99
Anno 1602 5199
Anno 1602 6/99
Anno 1602 7/99
Anno 1602 8/99
Anstoss 2 9/98
Army Men 11/98
Army Men 2/99
Army Men 3/99
Army Men 2 7/99
Baldur’s Gate 3/99
Baldur’s Gate 4/99
Baldur’s Gate 5/99
Baldur’s Gate 5199
Baldur’s Gate 6/99
Baldur’s Gate 8/99
Baldur’s Gate Addon 8/99
Barrage 12/98
Battlezone 10/98
Battlezone 11/98
Biosys 4/99
Birth of the Federation 8/99
Blade Runner 9/98
Bleifuss 2 10/98
Bundesliga 99 1/99
Bundesliga 99 3/99
Bundesliga 99 5/99
Bundesliga 99 6/99
Bundesliga Man. 98 12/98
BM Hattrick 12/98
Caesar 3 12/98
Caesar 3 1/99
Caesar 3 3/99
Caesar 3 4/99
Caesar 3 5/99
Caesar 3 6/99
Caesar 3 7/99
Caesar 3 8/99
Call to Power 7/99
Centipede 1/99
Colin McRae Rally 11/98
Colin McRae Rally ~ 1/99
Colin McRae Rally ~ 5/99
Comanche Gold 9/98
Commandos 9/98
Commandos 9/98
Commandos 10/98
Commandos 11/98
Commandos 12/98
Commandos 1/99
Commandos 2/99
Commandos Addon 6/99
Commandos Addon 6/99
Commandos Addon  7/99
Commandos Addon 8/99
Conflict: Freespace  10/98
Conflict: Freespace  10/98
Conflict: Freespace  12/98
Constructor 10/98
Constructor 11/98
Creatures 2 12/98
Creatures 2 2/99
Dark Earth 9/98
Dark Omen 11/98
Dark Project 3/99
Dark Project 4/99

Dark Project
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Kompletter
Tips-Index im
DataStar auf

Taktiken, « Kurztips, ¢ Cheats) Counter (Tips-Seitenzahl)
m——

o487
0557
0585
o461
o407
5517
0585

0683
0569
0603
0613
0649
0683
a3
0353
0385
0433
0585
a613
0643
0683
a317
0385
o481
as519
0643
0539
0557
0533
0585
0613
0683
an
o407
0353
0385
0557
0683
a317
0353
0433
519
0585
0613
o487
o487
g4qee
0433
as519
5517
0585
0613
0643
0684
o611
0433
0338
0439
0586
a317
a3e4
a317
0353
0385
0408
0439
o481
0518
0613
0649
0684
8378
0353
0408
0353
0385
0408
o481
0318
0385
as519
0563
0586

Dark Project 6/99
Deathtrap Dungeon  9/98
Deathtrap Dungeon 10/98
Deer Hunter 2 1/99
Delta Force 12/98

Delta Force 3/99
Dethkarz 12/98
Dethkarz 2/99
Dethkarz 3/99
Diablo: Hellfire 9/98
Dominion 9/98
Dune 2000 10/98
Dune 2000 11/98
Dynasty General ~ 11/98
Earthworm Jim2  11/98
Emergency 11/98
Emergency 3/99
Enemy Infestation ~ 3/99
Enemy Infestation ~ 6/99
ESPN ProBoarder ~ 3/99
ESPN Pro Boarder  5/99
European Air War  12/98
Excessive Speed 2/99
Expendable 7/99
Expendable 8/99
Extreme Assault 1/99
Extreme G2 4/99
F1 Racing Sim. 11/98
F-16 Multirole F. 2/99

F-16 Multir. Fighter 3/99
F-16 Multir. Fighter 8/99

F-22 Lightning 3 8/99
F-22 Raptor 1/99
Falcon 4.0 5/99
Fallout 2 1/99
Fallout2 3/99
Fallout 2 3/99
Fallout2 4/99
Fallout2 5/99
Fifa 98 9/98
Fifa 99 2/99
Fifa 99 4/99
Fifa 99 5/99
Fifa 99 6/99
Final Fantasy 7 9/98
Final Fantasy 7 10/98
Final Fantasy 7 11/98
Final Fantasy 7 12/98
Final Fantasy 7 1/99
Final Fantasy 7 2/99
Final Fantasy 7 4/99
Final Fantasy 7 5/99
Fleet Command 8/99
Flight Unlimited2 ~ 9/98
Formel 1 9/98
Frankreich ‘98 10/98
Frankreich ‘98 12/98
Fiinfte Element, das 11/98
Fiinfte Element, das  1/99
Future Cop LAPD  4/99
Gangsters 4/99
Gangsters 5/99
Gex 2 11/98
Grand Prix 500ccm  1/99
Grand Prix Legends 12/98
Grand Prix Legends  1/99
Grand Prix Legends  1/99
Grand Prix Legends  5/99
Grand Theft Auto ~ 9/98
Grand Theft Auto  10/98
Grand Theft Auto  11/98
Grand Touring 8/99
Grim Fandango 2/99
Grim Fandango 1/99
GTA London 1969 7/99
Half-Life (deutsch) ~ 3/99
Half-Life (deutsch) ~ 5/99
Half-Life (deutsch)  6/99
Half-Life (deutsch) ~ 8/99
Hardwar 12/98
Heartof Darkness ~ 10/98
Hedz 12/98
Hedz 1/99
Heretic 2 1/99

a6y
2318
0354
a44a
a428
0518
o408
a481
0518
0318
2318
0360
0386
a4oe
0386
0386
0520
8520
a6y
0520
0586
o426
a481
0650
0684
a440
0558
0386
a481
8520
0684
0684
a44o
8587
o440
0525
8520
0558
0587
8319
a481
0559
587
o614
0342
0370
0386
o408
a44o
a482
0559
0587
0684
0313
8319
0354
403
0387
o441
0559
0559
2587
0387
o418
o4y
0446
a4yt
2587
0319
0355
0388
0685
as1o
o441
0650
a5¢21
0587
o614
0685
a403
0355
a430
oq4e
oq4e
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Heretic 2 2/99
Heroesof M&M 3 7/99
Heroesof M&M 3 7/99
Heroesof M&M 3  8/99
Hexplore 9/98
House of the Dead  10/98
Imperialismus 2 6/99
Imperialismus 2 7/99
Incoming 9/98
Incubation 4/99
Industriegigant, der 1/99
Interstate '76 5/99
Jagged Alliance:

Deadly Games 10/98
Jagged Alliance 2 7/99
Jagged Alliance 2 7/99
Jagged Alliance 2 8/99
Jagged Alliance 2 8/99
Jedi Knight Compil. 1/99
Jedi Knight Compil. 4/99
King’s Quest 8 1/99
King’s Quest 8 5/99
King’s Quest 8 6/99
KKND 2 10/98
KKND 2 12/98
KKND 2 4/99
Klingon Honor Guard11/98
Knights & Merchants 11/98
Knights & Merchants 11/98
Knights & Merchants 12/98
Knights & Merchants  1/99
Kurt 5/99
Kurt 7/99
Lands of Lore 2 11/98
Lands of Lore 3 6/99
Lands of Lore 3 7/99
Lands of Lore 3 8/99
Little Big Adv. 2 11/98
Lode Runner 2 1/99
Lords of Magic 12/98
Lords of MagicSE ~ 2/99
Machines 6/99
Machines 8/99
Mana 2/99
Master of Orion 2 1/99
Master of Orion 2 1/99
MAX2 10/98
Mayday 10/98
Mayday 11/98
Mayday 11/98
Mayday 12/98
Mech Command. 9/98
Mech Command. 9/98
Mech Command.  10/98
Mech Command.  5/99
MechWarrior 3 8/99
Micro Mach. V3 10/98
Micro Mach. V3 12/98
Midtown Madness ~ 8/99
Midtown Madness ~ 8/99
Might & Magic 6 9/98
Might & Magic 6 9/98
Might & Magic6  10/98
Might & Magic6  10/98
Might & Magic6  11/98
Might & Magic 6 5/99
Might & Magic 6 8/99
Missing in Action ~ 10/98
Missing in Action 1/99
Monkey Island 3 1/99
Monkey Island 3 5/99
Mon.Tr.Madness2  9/98
Mon.Tr.Madness2 10/98
Mon.Tr.Madness2  1/99
Motocross Madness 11/98
Motocross Madness 12/98
Motocross Madness  1/99
Motocross Madness  3/99
Moto Racer 10/98
Motor Racer 2 2/99
Moto Racer 2 7/99
Myth 2 3/99
Myth 2 6/99
NBA 98 12/98
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o482
0650
0681
a1
0320
0356
a614
0650
0320
0558
a44e
0588

0356
o571
8651
0639
0682
aq4e
0558
g443
3588
0815
0356
a483
0560
0388
0332
0388
0403
a443
2591
0651
0388
06217
0651
0686
0388
443
483
o482
0615
0686
o482
a44
a443
0356
0356
406
0388
0403
0334
0320
0356
0588
0691
0357
a483
0686
0708
0348
0320
0382
0357
0388
0588
0686
0357
g443
a443
2588
0320
357
a44y
0388
a483
a4q4
o521
0358
o482
0652
8522
8615
0403

NBA 99 2/99
NBA Live 99 6/99
Needf. Speed2SE  6/98
Need for Speed 3 11/98
Need for Speed 3 12/98
Need for Speed 3 1/99
Need for Speed 3 2/99
Need for Speed 3 3/99
Need for Speed 3 4/99
Need for Speed 3 5/99
NHL98 9/98
NHL 98 11/98
NHL 99 12/98
NHL99 1/99
NHL99 2/99
NHL 99 3/99
Nice 2 2/99
Nice 2 3/99
Nice 2 6/99
Nice 2 7199
Nightlong 12/98
O.D.T. 1/99
Outwars 7/98
Outwars 9/98
Panzer Gen. 3D 11/98
Pizza Syndicate 5/99
Pizza Syndicate 7199
Pizza Syndicate 8/99
Populous 3 12/98
Populous 3 1/99
Populous 3 2/99
Populous 3 2/99
Powerslide 2/99
Quest for Glory 5 5/99
Rage of Mages 12/98
Rage of Mages 2 8/99
Railroad Tycoon2  12/98
Railroad Tycoon2 ~ 2/99
Railroad Tycoon2  5/99
Rainbow Six 11/98
Rainbow Six 12/98
Rainbow Six 1/99
Rainbow Six 6/99
Rebellion 9/98
Recoil 3/99
Recoil 4/99
Recoil 6/99
Recoil 7199
Redjack 12/98
Redline 8/99
Return Fire 2 12/98
Return to Krondor ~ 2/99
Return to Krondor ~ 4/99
Returnto Krondor ~ 6/99
Rollcage 4/99
Rollcage 6/99

Rollercoaster Tycoon 6/99
Rollercoaster Tycoon 6/99
Rollercoaster Tycoon 7/99
Rollercoaster Tycoon 8/99

Scars 2/99
Schleichfahrt 3/99
Shogo 12/98
Shogo 4/99
Siedler 3 2/99
Siedler 3 2/99
Siedler 3 3/99
Siedler 3 3/99
Siedler 3 4/99
Siedler 3 5/99
Siedler 3 6/99
Siedler 3 7199
Siedler 3 8/99
Siedler 3 Addon 6/99
Silver 5/99
Silver 6/99
Sim City 2000 11/98
Sim City 3000 4/99
Sim City 3000 4/99
Sim City 3000 5/99
Sim City 3000 7/99
Spearhead 11/98
Spearhead 2/99
Spec Ops Addon 10/98
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483
0815
geee
0389
adio
o444
483
8522
3560
0589
8320
03390
a4ig
o944
484
522
a484
522
0615
0652
0436
o944
0256
0320
0330
0609
0652
0686
o434
a448
asmq
a484
484
0606
a4n
05686
o432
485
589
0330
a4n
445
616
a321
522
3560
2616
0652
o412
06817
a41e
485
8560
0616
0560
0616
a611
0635
0652
0681
485
0523
a41e
0560
as504
0486
0533
0523
3560
0589
a611
0652
0688
0637
0589
06317
03390
575
0561
0589
0653
8331
486
0358

Speed Busters 6/99
Spellcross 6/99
Sports Car GT 7/99
StarCraft 12/98
StarCraft 1/99
StarCraft 2/99
StarCraft 7/99

StarCraft: Brood War 3/99
StarCraft: Brood War 3/99
StarCraft: Brood War 4/99
StarCraft: Brood War 5/99
StarCraft Brood War 8/99
Starsiege 6/99
Starsiege 8/99
Star Wars: Episode 1 8/99
Star Wars: Rogue Sq. 2/99
Star Wars: Rogue Sq. 3/99
Star Wars: Rogue Sq. 6/99

SWAT 2 4/99
Team Apache 9/98
Test Drive 5 3/99
Test Drive 5 8/99
Theme Hospital 7/98
Theme Hospital 9/98
TOCA2 7/99
Tomb Raider 2 3/98
Tomb Raider 3 2/99
Tomb Raider 3 2/99
Tomb Raider 3 3/99
Tomb Raider 3 4/99
Tomb Raider 3 4/99
Tomb Raider 3 5199
Tomb Raider 3 6/99
Total Annihilation  12/98
Total Annihilation ~ 8/99
Trespasser 1/99
Trespasser 2/99
Trespasser 5/99
Trespasser 8/99
Turok 2 6/99
Twisted Metal 2 9/99
Unreal 9/98
Unreal 11/98
Unreal 12/98
Unreal 1/99
Unreal 5199
Unreal 8/99
Unreal Multiplayer  9/98
Uprising 12/98
Uprising 2 4/99
Urban Assault 11/98
Viper Racing 4/99
Volker, die 8/99
War Games 11/98
Wargasm 2/99
Wargasm 3/99
Wargasm 7/99
W 40K: Chaos Gate  1/99
W 40K: Chaos Gate  7/99
Warlords 3:

Darklords Rising ~ 10/98
War of the Worlds ~ 2/99
War of the Worlds ~ 3/99
Warzone 2100 6/99
Warzone 2100 7/99
Warzone 2100 7/99
Warzone 2100 8/99
Wing Commander
Prophecy 4/99
Worms 2 9/98
Worms 2 12/98
Worms Armageddon 7/99
Worms Armageddon 8/99
Wreckin’ Crew 10/98
X-COM: Interceptor  9/98
X-COM: Interceptor 10/98
X-COM: TFTD 11/98
X-COM: TFTD 1/99
X-Wing Alliance 7/99
X-Wing Alliance 7/99
X-Wing Alliance 8/99

You don’t know Jack 4/99
Youd. k. Jack2 8/99
Zapitalism Deluxe  11/98
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0653
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0486
8524
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3561
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Airline Tycoon
First Class

TIP 1: Kaufen Sie zu Beginn besser
noch kein eigenes Flugzeug. Rennen
Sie statt dessen schleunigst zum Char-
terschalter, und nehmen Sie dort die
interessantesten Angebote an.

TIP 2: Frachtauftrige lassen sich pro-
blemlos auf mehrere Fliige verteilen.
Dadurch werden sie vor allem dann
lohnend, wenn Sie nur geringe Kapa-
zititen an Bord frei haben.

TIP 3: Schauen Sie am Lastminute-
Schalter mindestens einmal pro Stun-
de vorbei. Oft warten hier die lukrativ-
sten Schnippchen auf Sie.

AlBha Centauri

TIP1: Sie werden nie wieder Geldsorgen
haben, wenn Sie den folgenden Hex-
Cheat anwenden. Offnen Sie den ge-
speicherten Spielstand in einem Hex-
Editor, und suchen Sie den Offset fiir
Thre Partei (siehe Tabelle). Den tiber-
schreiben Sie dann mit FF und haben
65.535 Energie-Credits auf dem Konto.

Partei Offset

DIE GAIANER 2608
DAS KOLLEKTIV 46C4
UNIVERSITAT 6780
MORGAN INDUSTRIES 883C
DIE SPARTANER ABF8
DIE GLAUBIGEN CoB4
UNO-TRUPPEN EA70

TIP 2: Damit Thren Fliegern nicht der
Sprit ausgeht, sollten Sie den Tip von
Erik Schreiber beherzigen. Sobald die
Treibstoffanzeige eines Ihrer Flugzeu-
ge auf 1/20 steht, schalten Sie mit
+ (@] den Autopiloten ein. Da-
durch findet ein automatischer Wech-

sel zur nichsten Einheit statt. In der
nichsten Runde ist das Flugzeug wie-
der dran, und wundersamerweise steht

Alpha Centauri: Auf der Patrouille ent-
wickeln sich Ihre Soldaten zur Elite.

die Anzeige jetzt auf 10/20. Das Scho-
ne daran: Sie kénnen diesen Trick so
oft wiederholen, wie Sie méchten.

TIP 3: Truppen mit Elite-Status kon-
nen Sie sich mit dem Tip von Kaspar
Gerber in Sekundenschnelle beschaf-
fen. Selektieren Sie dazu eine wenig
entwickelte Einheit, und gehen Sie mit
in den Patrouillenmodus. Per
geben Sie bei gedriickter Maustaste
drei Patrouillenpunkte vor und lassen
die Maustaste dann an einem vierten
Punkt los. Schon hat Thr Soldat auch
ohne Kampfeinsatz einen gehorigen
Entwicklungssprung gemacht.

Anno 1602

In fortgeschrittenen Endlospartien des
Klassikers von Sunflowers kann es
durchaus passieren, dafl Thr Kontor zu
Klein fiir die Hamsterkiufe Ihrer Unter-
tanen wird. Abhilfe schaffen hier die
Karren der Marktplitze. Wenn Sie einen
davon voll beladen, ihm aber keinen
Handelsbefehl geben, haben Sie Platz
fiir bis zu 30 Tonnen Waren gespart.

schorindd |

/Kn;]o 1602: Der Marktkérrén Iéfit Vsich'au?hr 7
als mobiler Warenspeicher gebrauchen.

Baldur’s Gate

TIP 1: Falls Sie es satt haben, nach je-
dem erfolglosen Taschendiebstahl von
Feinden umringt zu sein, sollten Sie
den Tip von Tobias Ramford aus Ha-
gen befolgen. Sie benédtigen dazu den
Zauber »Befehl«, der auf das potentiel-
le Opfer angewendet wird. Dieses wird
daraufhin ohnmichtig und kann so
leicht auch von ungeschickten Dieben
gefahrlos bestohlen werden.

TIP 2: Johannes Heurich aus Vacha hat
herausgefunden, wie Sie Ihren Cha-
rakter per Hex-Editor trainieren. Ex-
portieren Sie ihn dazu, und laden Sie
anschliefend die Datei aus dem Un-
terverzeichnis \CHARACTERS in den
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leri
Erfahi

Nachsle Stufe: 1500

Walfen

Untote bannen Stufes1 | 2
Gesinnungsprotokol:

P Rettungswurfe
« Lahmen/Versiften/To

Baldur's Gate: Unsere bose Klerikerin ist aufgrund gemogelter

Kampfwerte von Anfang an so gut wie unschlagbar.

Editor. Uberschreiben Sie die Offsets
»29C« bis »2A2« jeweils mit »19«,
damit alle Fahigkeiten auf 25 steigen.
Thre Waffenfihigkeiten verbessern
Sie, indem Sie die Offsets »D1« bis
»D9« mit »05« tiberschreiben. Den
getunten Charakter miissen Sie jetzt
nur wieder importieren, und schon
kann Sie kein Monster mehr schocken.
TIP 3: Westlich von Beregost finden Sie
den eigentlich freundlichen Drizzt.
Wenn Ihre Party stark genug ist, um
gegen ihn zu bestehen, wird Thr An-
griff mit einem Krummsibel +5 (RK
+2), einem weiteren +3 und mit einem
Kettenhemd +4 belohnt. Am leichte-
sten ist es, mit Fernwaffen gegen den
starken Nahkdmpfer anzutreten.

TIP 4: Ganz im Stidwesten von Baldur’s
Gate steht ein Haus mit blauem Dach.
Dort finden Sie den »Ring des unend-
lichen Gedichtnisses«, der einem Ma-
gier die doppelte Anzahl von Zaubern
der ersten Stufe verleiht.

Birth of the
Federation

TIP 1: Expandieren Sie beim Start eines
neuen Spiels sehr schnell in benach-
barte Planetensysteme. Anschlieflend
sollten Sie sich in Microproses Welt-
raumstrategie allerdings Zeit lassen:
Schliefen Sie mit moglichst allen
fremden Rassen erst mal Friedensver-
trage ab, und errichten Sie auf Ihren
Planeten ordentliche Fabriken und
Verteidigungsanlagen.

TIP 2: Ohne durchschlagskriftige Flot-
te bekommen Sie bereits besetzte Pla-
neten nicht unter IThre Kontrolle. Ach-
ten Sie darauf, daf Thre Wissenschaft-
ler im »Forschen«-Menii moglichst
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schnell ein paar brauchbare Schild-
und Waffensysteme entwickelt haben.
TIP3: Damit im Weltall nicht die Uber-
sicht fléten geht, sollten Sie Thre Schif-
fe immer zu Gruppen zusammenfas-
sen. Aullerdem fallen Thnen dann die
3D-Raumschlachten leichter.

S BUHDE S
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Birth of the Federation: Auch als Klingone
sollten Sie anfangs Frieden schlie@en.

TIP 4: Sie miissen lingst nicht alle
Kampfe selbst fithren. Wenn Sie dem
Gegner auch nur ein wenig tiberlegen
sind (und darauf sollten Sie wirklich
achten), dann gewinnt der Computer
die ansonsten zeitaufwendigen Schlach-
ten sehr zuverlissig fiir Sie.

Caesar3

Fehlen Thren Farmen die Arbeitskrif-
te, weil sie zu weit von den Hiusern
entfernt stehen? Kein Problem: Stellen
Sie einfach ein paar Zelte in die Ndhe
der Héfe, und warten Sie, bis dort
Neuankémmlinge eingezogen sind.
Sobald die Jungs sich an die Arbeit
machen, reif¥en Sie die Hiuser einfach
wieder ab, um den gewonnenen Platz
als Farmland zu nutzen.

Commandos:

Im Auft'rag der Ehre

Einen Gag in Eidos’ Echtzeit-Thriller
hat Jonas Giebelhausen entdeckt. Die
Méwen in der ersten Mission kénnen
Sie, wie iibrigens alle anderen Végel

Commandos: So schieRen Sie dén Vogel ab.

auch, abschieflen. Nach einem Treffer
segeln die verbleiten Federviecher krei-
selnd der Erde entgegen.

E&endable

Sascha Drinkuth hat Cheatcodes fiir
den actionreichen Isometrie-Shooter
herausgefunden. Tippen Sie die Wor-
ter wahrend des Spiels ein, und bestiti-
gen Sie mit der [J-Taste auf der
numerischen Tastatur.

Cheat Wirkung

BOD Cheatmodus an
BING Cheatmodus aus
DUNKY Eintrag in Highscore-
Liste méglich
ZIPPY unsterblich
BUCKETOFCHICKEN Perspektivenwechsel
BABAPAPA zusitzliche Credits
CRYSTALTIPS Extraleben
ALBERTOFROG starke Granaten
MRBENN nichster Level

Expendable: Per Cheat ballern Sie aus einer
neuen Perspektive auf die Widersacher.

F-16 Multirole Fighter

Als erfahrener Flieger kénnen Sie mit
einer moglichst vorsichtigen Landung
in freier Wildbahn Thre Waffensyste-
me wieder voll aufladen. Nehmen Sie
dazu maximal Schub weg, fahren Sie
das Fahrwerk aus, und ziehen Sie die
Bremsklappen. Nach der Landung ha-
ben Sie volle Munition, egal ob ein
Flughafen in der Nihe ist oder nicht.

F-22 Lightning 3

TIP 1: Sie kénnen sich schon wihrend
der Startphase einen Vorteil gegen her-
anrtickende Gegner sichern. Schalten
Sie dazu den Autopiloten auf » Start«.
Wihrend dieser die Maschine in die
Luft bringt, wihlen Sie bereits die Luft-
Luft-Raketen aus. Sobald das Fahrwerk
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eingezogen ist, konnen Sie voll
manovrierfihig den ersten Gegner
aufs Korn nehmen.

TIP 2: Studieren Sie regelmifRig die
Karte. Vor allem, wenn Sie Bomber be-
wachen sollen. Heranfliegende Gegner
erkennen Sie hier schon frithzeitig.
TIP 3: Falls zu viele SAM-Stellungen
auf Threm Weg zum Ziel liegen, sollten
Sie auf das Eintreffen der verbtindeten
Bomber warten. Die erledigen meist
ohne grofle Verluste sogar gut gesi-
cherte Radargtirtel.

TIP 4: Wenn Sie sich nicht den ganzen
Spielspaf verderben wollen, sollten Sie
vorsichtshalber auf die unrealistische
Mega-Bewaffnung verzichten. Wird
die Munition unterwegs mal knapp,
setzen Sie lieber intelligent Thren Flii-
gelmann als willige Schiitzenhilfe ein.

F-22 Lightning 3: Setzen Sie lhren Wingman
s0 oft wie mdglich zur Schitzenhilfe ein.

TIP 5: Wenn Thnen eine Rakete im
Nacken sitzt, fliegen Sie méoglichst in
Bodennihe. Die Wahrscheinlichkeit,
daR der Knallkérper in eine Bodenwel-
le rast, ist sehr hoch.

Fleet Command

TIP 1: Betitigen Sie, sobald Sie das
Szenario gestartet haben, die Pausen-
taste und verschaffen Sie sich einen
Uberblick. Vergessen Sie dabei nicht

Fleet Command: Beschutzen Sie lhre méch-
tige Flotte stets durch eine ausreichende
Anzahl von Patrouillenfliegern.



zu Uberpriifen, welche und wie viele
Flieger und Hubschrauber auf den
Schiffen stationiert sind.

TIP 2: Haben Sie den Verdacht, daf
sich ein feindliches U-Boot in Threm
Operationsgebiet herumtreibt, sollten
Sie sofort zwei Hubschrauber starten,
die wenige Meilen voneinander ent-
fernt nach dem Tauchschiff suchen.
TIP 3: Lassen Sie unbedingt einige Flie-
ger rund um Thren Hauptverband pa-
trouillieren. Achten Sie darauf, daf die
Flugzeuge rechtzeitig abgelost werden,
bevor ihnen der Sprit ausgeht.

TIP 4: Rufen Sie auch wihrend der
Einsitze immer wieder mal den Brie-
fingscreen auf. Denn nur allzu leicht
gehen wichtige neue Meldungen und
Befehle in der allgemeinen Hektik des
maritimen Gefechts unter.

Grand Touring

Der Schwierigkeitsgrad von Elites
Rennspiel ist teilweise unfair hoch. Da-
mit es Thnen leichter fillt, den Sieges-
lorbeer zu erringen, geben Sie die fol-
genden Cheatcodes als Namen ein und
bestitigen mit [ENTER]. Das entspre-
chende Meni finden Sie bei »Einstel-
lungen« unter »Spieloptionen.

Cheat Wirkung

GIMMESCARS  alle Autos
BONUSMOTA  Bonuswagen
CATCHUP nach einem Dreher sind die

Gegner wieder einzuholen

i — alllsl
Grand Touring: Selbst der ultraschwere
Checkpointmodus ist jetzt machbar.

Half-Life (deutsche Version)

TIP 1: Die gefihrlichen Selbstschuf3an-
lagen in Sierras Action-Thriller lassen
sich sehr leicht durch die auferirdi-
sche Hornet-Gun tduschen. Schieflen
Sie einfach knapp an der Anlage vor-
bei, und diese nimmt Thre Geschosse
aufs Korn. Jetzt haben Sie die Moglich-

keit, mit einigen Pistolenschiissen oder
sogar dem Brecheisen den bosartigen
Automaten zu erledigen.

TIP 2: Wenn Sie das Addon Team Fort-
ress Classic besitzen, kénnen Sie sich
als weihnachtlicher Sprengmeister
betdtigen. Dazu miissen Sie nur das
Datum in der Windows-Systemsteue-
rung auf den 25. Dezember stellen.
Starten Sie anschliefend Team Fort-
ress Classic, und schon verwandeln
sich Thre Granaten in putzige Ge-
schenkartikel fiir nervige Gegner.

T

Half-Life: Zu Weihnachten gibt's diesmal
explosive Uberraschungen.

TIP 3: Die Demoversion aus unserer Ju-
ni-Ausgabe 148t sich auch gut verwen-
den, um die Vollversion zu betriigen.
Die Datei SKILL.CFG im Unterver-
zeichnis \VALVE enthilt alle Einstel-
lungen tiber Waffenstirke, welche sich
mit einem Texteditor beliebig verin-
dern lassen. Wenn Sie die gednderte
Datei nun ins \VALVE-Unterverzeich-
nis der Vollversion kopieren, der diese
Datei fehlt, erfiillt sie hier den gleichen
Zweck. So kann selbst die Pistole mit
der Kraft einer Bazooka feuern.

Jagged Alliance 2

Unmengen an Tips zu Topwares Stra-
tegie-Thriller erreichten uns von Séld-
nern aus ganz Deutschland. Wir haben
die besten fuir Sie zusammengestellt.

TIP 1: Einen Bug hat unser Leser Jens
Peter aus St. Ingbert entdeckt. Geben
Sie einem Zivilisten mehrmals hinter-
einander Geld, und erledigen Sie ihn
anschlieflend. Jetzt liegt die entspre-
chende Summe plus jeweils 50 Pro-
zent je Wiederholung vor Thnen auf
dem Boden. Das macht bei dreimal
1.000 Dollar insgesamt 6.000 Dollar.

TIP 2: Falls Sie im SF-Modus spielen,
sollten Sie gleich nach der ersten Nach-
richt des Vorarbeiters in die Minen ein-
dringen, da die Aliens eine enorme
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Vermehrungsrate aufweisen. Die beste
Chance gegen die Ekelmonster haben
Sie in Deckung vor einem schmalen
Gang, denn dort konnen Sie jeden
Kifer einzeln erledigen.

TIP 3: Bei Nachteinsitzen kénnen Sie
mit Hilfe der FuRspuren im Gefechts-
modus die Karte absuchen. Machen
die Spuren einen Bogen um ein Hin-
dernis, und der Cursor wird nicht zu
einem roten Kreuz, sobald Sie auf das
Hindernis zeigen, ist dort meist ein
Gegner. Wechseln Sie also auf den
Zielcursor, und feuern Sie. Nur Zivili-
sten kénnten unter dieser Taktik von
Thorsten SafRmannshausen leiden.
TIP 4: Thre Geldprobleme kénnen Sie in
den Minen recht einfach 16sen. Wenn
Sie eine erobert haben, sammeln Sie
alle Gold- und Silberstiicke ein und
gehen hinaus. Nun betreten Sie die
Ginge ein weiteres Mal und konnen
das Edelmetall nochmals einsammeln.
TIP5: Von Anfang an aller Geldsorgen
ledig werden Sie mit der Hexerei von
Timm Stetten. Speichern Sie direkt
nach dem Start ab, und laden Sie das
Savegame in einen Hex-Editor. Rech-
nen Sie jetzt Thren Kontostand in he-
xadezimal um, vertauschen Sie die
Blocke (»6FEF« wird zu >>EF6F«), und
suchen Sie die so ermittelten Kombi-
nationen. Ersetzen Sie alle gefundenen
mit »FF FF FF«, und speichern Sie ab.
Sobald Sie Thren Spielstand wieder la-
den, werden Sie merken, dafl Sie satte
16 Millionen Dollar auf dem Konto ha-
ben, mit denen Sie sich alles leisten

konnen, was Sie wollen.

Jagged Alliance: In den Minen I&Rt sich mit
ein wenig Fleif mehr verdienen.

TIP 6: Halten Sie im Taktikbildschirm
die [€RU-Taste gedriickt, und geben Sie
»IGUANA« ein. Damit ist der Cheat-
modus freigeschaltet. Nun kénnen Sie
im Laptop durch Druck auf die [J-Ta-
ste Thr Konto aufstocken und zudem
die folgenden Cheats verwenden.

Tips & Tricks
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Cheat  Wirkung

[ALT)+ (€]
AT [T

[T+ [©)

[ALT)+ (D]
(A+ [®]
[ALT)+ ]
[ALT+ (€]
[ALT+ (K]
[AT+ [T
A+ [
A+ Y]

(AT, 2]
(AT [4]

@+ (5

Lands

Kurztips

alle Gegner und Gegenstande sichtbar

teleportiert den aktiven Séldner
zum Cursor

alle gegnerischen Einheiten werden
ausgeschaltet (fiir Bloodcats miissen
Sie den Cheat mehrmals eingeben)

aktiver Séldner bekommt alle
Aktionspunkte zuriick

Waffe des aktiven Séldners
wird voll aufmunitioniert

Gegner erscheint an der
Stelle des Cursors

Zivilist erscheint an der
Stelle des Cursors

Senfgasgranate explodiert an der
Stelle des Cursors

ein zufillig ausgewihlter Gegenstand
erscheint an der Stelle des Cursors

ein Séldner erscheint an der
Stelle des Cursors

der Roboter erscheint an der
Stelle des Cursors

aktiver Séldner wird zum Alien

aktiver Séldner wird zum
Rollstuhlfahrer

aktiver Séldner wird zum grofen Alien

of Lore 3

TIP 1: René Plotka hat ein tolles Schwert
in der Welt der Ru-Loi entdeckt. Sein

Produkt Funktion Komponenten
Mimikristein  verdoppelt Bachflunder/RiBhundeherz/
Gegenstinde Brandperle/Wasserfunkenblatt
Okularkapsel erforscht unbe- Bachflunder/Traumsplitter/
kannte Gebiete Blutaloe
Mana- erhoht Feuchtmoos/Silberblatt/
kliimpchen Manapunkte Aloeblatt
Felshaut macht unemp- Gorgonitperlen/Magnesium/
findlich gegen Traumsplitter
Schlige und
Stichwaffen
Vortexfolie stiehlt Mana Schimmelstaub/
des Gegners Mana-Engel/Silberblatt
Haftgummi  bessere Boden- Teerkristall/Sumpffleisch-
haftung wurzel/Geldenbeere
Lebensengel  zapft Trefferpunkte  Eiszapfen/Sumpffleisch-
des Gegners ab wurzel/Eisenholzsirup
Manamaske  bessere Tarnung  Schwarzschimmel/

Seelenbalsam heilt Vergiftungen

+50% Manapunkte/
-50% Trefferpunkte

Manapickchen +50 Manapunkte

Phiole des
Transfers

Sandkruste/Blutaloe
Aloeblatt/Sandkruste/Eiszapfen

Mana-Engel/Geldenbeere/
Feuchtmoos

Silberblatt/Regenbogensulfit
Bernstein/Eisenholzsirup
Gorgonitperlen/Regenbogensulfit
Teerkristall/Alraune

Teerkristall/Lampling-Eier
Giftdriise/Lampling-Eier

Schimmelstaub/
Magnesium

Silberblatt/Traumsplitter

Gorgonitperlen/
Schwarzschimmel

Heldenstein  erhoht die Kraft
Hirnstein erhshte Weltsicht
Pyrakapsel aus Funkenzauber
werden Feuerzauber
Saurebeutel  vergiftet Gegner
Giftlack schwaches Gift
Schimmerling erschafft eine
Lichtquelle
Manakapsel  regeneriert
Manapunkte
Gorgonenstein versteinert
Gegner
Kriegskiesel  erhoht Treffer-

Bernstein/Giftdriise

punktzahl um 20%
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Lands of Lore 3: Der Pfeil zeigt den Eingang
zum Geheimraum mit dem Wunderschwert.

extrem hoher Angriffswert und die
Fahigkeit, bei Treffern Mana und Ge-
sundheit zu transferieren, werden Ih-
nen bestimmt weiterhelfen. Sie finden
die Wunderwaffe hinter einer toten
Amazone in einem Geheimraum im
Verbindungsschacht zwischen den
Sdurekanilen (siehe Kartenausschnitt).
TIP 2: Im Spiel finden Sie verschiedene
Zutaten, die Sie miteinander mischen
kénnen, um magische Gegenstinde zu
erhalten. In der Tabelle links sehen Sie
die wichtigsten Rezepturen, sowie die
Funktion der Endprodukte.

Machines

Fir Acclaims futuristische Echtzeit-
Materialschlachten sandte uns Leser
Bernd Voigt eine kleine Hexerei. Mer-
ken Sie sich den Wert Threr Ressour-
cen, und speichern Sie ab. Jetzt 6ffnen
Sie das Savegame mit einem Hex-Edi-
tor und rechnen den Wert in hexa-
dezimal um, 1.250 wird so zum Bei-
spiel 04 E2. Den ermittelten Wert dre-
hen Sie um, in unserem Beispiel also
E2 04, und suchen ihn. Sie werden ihn
zweimal finden, und beides mal {iber-
schreiben Sie das Offset mit »FF FF«.
Zuriick im Spiel haben Sie nun 65.000
Ressourcen und kénnen beim Aufbau
so richtig aus dem Vollen schopfen.

Midtown Madness

Unser rasanter Leser Florian Glotzl
hat fiir Microsofts Action-Raserei Mid-
town Madness einen praktischen klei-
nen Trick herausgefunden. Dazu
benttigen Sie allerdings einen Joystick
mit Coolie-Hat. Wenn Sie ein Blitz-
rennen fahren und den Coolie-Hat da-
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bei nach vorn driicken, werden alle

Anzeigen ausgeblendet. Durch einen
kleinen Bug hort dann auch der
Countdown zu zihlen auf. Das ver-
schafft Thnen ohne jede Hektik hoch-
ste Punktzahlen im Profimodus.

Midtown Madness: Ein Joystick mit Coolie-
Hat verschafft Ihnen durch einen Bug bes-
sere Rundenzeiten ohne StreR.

Might and Magic 6

Die Hufeisen aus den Stillen sind
nicht nur fiir Vierbeiner gedacht.
Wenn Sie im Inventar mit einem der
Gliickssymbole auf das Bild eines
Helden klicken, erhilt dieser zwei
Fihigkeitspunkte dazu. Diesen Tip
sandte uns Axel Dépgen aus Zell.

Pizza Smdicate

TIP 1: Daf sich rohe Gewalt manchmal
doch lohnt, zeigt der Tip von Sascha
Wohr zur Wirtschaftssimulation von
Software 2000. Wenn Sie zum Bof ei-
nes Syndikats aufgestiegen sind, kén-
nen Sie Thre Mitarbeiter zum Motivati-
onsgesprich laden. Schlagen Sie sie da-
bei so lange, bis ihre Lebensenergie bis
unter den roten Bereich sinkt. Dann
wird der Energiebalken nimlich wie-
der griin und, siehe da, Ihre Mianner
sind pl6tzlich nahezu unverwundbar.
Mit dieser Elite lassen sich selbst
BoRaufirige leicht bewiltigen.

TIP 2: Viel Geld 143t sich durch Preis-
vergleiche verdienen. Pistolen kosten
in Berlin beispielsweise 2.500 Mark
und lassen sich in Moskau fiir stolze
2.900 Mark wieder verkaufen. So kén-
nen Sie selbst mit Zitroneneis ohne
grofle Umstinde Ihr Konto aufbessern.

Rage of Mages 2

TIP 1: Wenn Sie in einigen Missionen
auf scheinbar unbesiegbare Gegner tref-

O



Rage of Mages 2: Schauen Sie den Monstern beim Kampf lieber zu, als sich einzumischen.

fen, hat sich folgende Taktik bewihrt:
Durchstébern Sie die Wilder, bis Sie auf
einen Riesen stofRen. Locken Sie dann
den trigen Gesellen hinter sich her in
die Nahe Threr Feinde. Die Wahrschein-
lichkeit, daR sich die beiden Parteien ge-
genseitig beharken, ist sehr hoch. Hal-
ten Sie sich eine Weile im Hintergrund,
und erledigen Sie die Uberlebenden.

TIP 2: Riisten Sie auf jeden Fall Thre tap-
feren Helden mit Bégen aus, um den
hiufig stattfindenden Uberraschungs-

angriffen der listigen Fledermiuse
nicht hilflos ausgeliefert zu sein.

TIP 3: Achten Sie darauf, daf sich eini-
ge Helden langsamer bewegen als an-
dere. Erforschen Sie nur dann neues
Terrain, wenn alle nahe beieinander
sind. Somit verringern Sie die Gefahr,
in einen Hinterhalt zu tapsen.

TIP 4: Aktivieren Sie unbedingt den
sehr hilfreichen Autoheilungs-Modus
Thres Magiers, damit er Thre Recken
unterwegs auch beim Laufen heilt.

Kurztips

Tips & Tricks

Redline

Unsere niitzlichen Cheatcodes fiir das
Actionspektakel von Accolade helfen
Thnen dabei, Ihre Gegner in Schach zu
halten. Im Spiel driicken Sie (&,
und [0 gleichzeitig, um die Komman-
dozeile aufzurufen. Dort geben Sie
die Schummeleien ein und bestitigen
jeweils mit (ENTER].

Cheat Wirkung

IMMORTAL  Unsterblichkeit

MORTAL Unsterblichkeit aus

RETICLE Fadenkreuz mit Zielerkennung

CAMERA mit bis lassen sich
verschiedene Perspektiven
anwihlen

ALLAMMO  alle Waffen (zu FuR) haben
volle Munition

TARGETS Zielerfassung auch zu Fu

DMDAMAGE doppelte Schadenswirkung
aller Waffen zu Fufl

RADAR Radar auch zu FuR

cw alle Waffen im Auto

CA volle Munition im Auto
STONEAGE  rennende Personen statt Autos
CAROFF kein Auto mehr sichtbar
CARFLIP verdrehte Wagentexturen

CARREVERSE  Auto steht Kopf
WHEELSOFF  keine Rader mehr sichtbar

Rollercoaster Tzcoon

TIP 1: Auch aufRerhalb der Grenzen Ih-
res Parks konnen Sie Attraktionen bau-

Hex-Editoren

Zum Manipulieren von Dateien benétigen Sie oft einen

Hex-Editor. Zum Beispiel das Savegame Editor Construc-

tion Kit (SECK), dessen Shareware-Version Sie auf unserer

Bonus-CD im Menii »Programme« finden. Um damit

einen unserer Hex-Cheats auszuprobieren, sollten Sie

folgende Punkte unbedingt beriicksichtigen:

1. Legen Sie von der zu manipulierenden Datei immer ei-
ne Sicherungskopie an. So vermeiden Sie, dafl bei ei-
nem eventuellen Malheur der mithsam erarbeitete
Spielstand futsch ist — einfach zuriickkopieren.

2.Starten Sie SECK, aktivieren Sie den Editor im Menii-
punkt »Tools« und laden Sie {iber »Datei/Offnen...« die
zu bearbeitende Datei ein.

3. Suchen Sie die zu dndernde Zeichenfolge (oder Teile da-
von) iiber »Bearbeiten/Suchen.

4. Priifen Sie, ob eine Hexadezimal- oder Dezimalzahl ge-
meint ist. Sie konnen mit dem enthaltenen Hex-Dez-

Umwandler (zu finden im Hauptscreen im »Tools«-
Menii) auch Zahlen umrechnen lassen. Stellen Sie im
Display den Modus der bekannten Ziffernfolge ein

SECK 4.00 "Little" Hex - Editor

[dtrainer.exe

4p SA 50 00 02 00 00 00 04 00 OF 00 FF FF 00 G
BS 00 00 00 00 00 DO OO 40 00 1A 00 00 00 0O
00 00 00 00 00 00 00 00 00 0O 00 0O 0O 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 01 00
BA 10 00 OE 1F B4 09 CcD 21 B8 01 4C ¢D 21 90 ¢
54 68 69 73 20 70 72 6F 67 72 61 6D 20 6D 75
74 20 62 65 20 72 75 6E 20 75 6E 64 65 72 20
69 6E 33 32 0D 0A 24 37 00 00 00 00 00 00 0O
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 0O 00 00 OO 0O 00 0O 0O 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 OO0 00 00 0O 00 00 0O 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 0O 0O OO0 0O 00 00 00
00 00 00 00 00 0O 0O 00 DO 0O OO0 0O 0O 00 OO
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00

|| i | oo || s it | e oo | Vot [ |

Mit dem Hex-Editor des SECK kénnen Sie Save-Dateien und Exe-
Files manipulieren. Legen Sie aber vorher eine Sicherheitskopie an.

This program mus
t be run under

(Hex oder Dez), tippen Sie die Zahl, und klicken Sie
dann im Display einfach noch einmal auf Hex/Dez.

5. Markieren Sie die zu bearbeitenden Eintrige in der un-
tersten Zeile. Sie kénnen sie nun einfach mit den Cheat-
Werten tiberschreiben.

6. Vergessen Sie nicht, die Datei vor dem Verlassen des

Hex-Editors wieder abzuspeichern.
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Rollercoaster Tycoon: Bauen Sie den Shuttleloop mdglichst in die Nahe des Eingangs.

en. Die miissen dann allerdings kom-
plett unterirdisch verlegt werden. So
sparen Sie Platz, den Sie fiir verscho-
nernde Mafinahmen wie zum Beispiel
Pflanzen verwenden kénnen.

TIP 2: Geldprobleme kénnen Sie mit
langen Warteschlangen vor billigen At-
traktionen 16sen. Verlangen Sie keinen
Eintritt, und warten Sie, bis die Schlan-
ge gut gefullt ist. Jetzt setzen Sie den
Preis auf fiinf Mark und kassieren, bis
niemand mehr kommt. Um Thre Tou-
ristenfalle wieder zu fiillen, geben Sie
die Attraktion einfach wieder frei. Die-
ser Vorgang 1Rt sich praktischerweise
beliebig oft wiederholen.

TIP 3: Beim Shuttleloop sollten Sie be-
achten, dafl Sie um so mehr Wagen
anhingen konnen, je mehr Ein- und
Ausstiege Sie haben. Setzen Sie die Ab-
schugeschwindigkeit auf Maximum,
und bauen Sie so viele Steilstiicke wie
moglich. Wenn Sie dies alles am Ein-
gang Thres Parks postieren, werden Sie
Unmengen an Geld verdienen.

TIP 4: Falls Sie einmal sehen méchten,
wie den Entwicklern Thr Park gefillt,
suchen Sie sich drei Besucher aus und
indern Sie deren Namen in »Melanie
Warng, »Chris Sawyer« und »Simon
Foster« um. Nun kénnen Sie beobach-
ten, was die drei Spieldesigner in
Threm Park so alles anstellen.

TIP5: Solange Sie noch keine Attraktio-
nen im Park haben, kénnen Sie trotz-
dem wucherische 100 Mark Eintritt
verlangen. Sie miissen dazu lediglich

die Werbekampagne »Gutschein fiir
halben Eintrittspreis« starten. Jetzt ren-
nen Thnen neugierige Besucher fiir 50
Mark pro Nase die Kassenbuden ein.

Siedler 3

TIP1: Leser Christoph Koch hat heraus-
gefunden, daf sich die offensive Kraft
von Blue Bytes Knuddelkimpfern
schneller erhoht, wenn Sie Ihre Pio-

niere auflerhalb der bebauten Fliche
ein Stiick Land abstecken lassen. Dort-
hin bringen Sie dann per Lastesel Gold
oder (als Agypter) Edelsteine.

TIP 2: Schicken Sie einfach Ihre Bo-
genschiitzen an den Rand Thres Terri-

§
[
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toriums, und beschieflen Sie alle feind-
lichen Einheiten, die sich zu nahe an
der Grenze aufhalten. Solange Ihre
Soldaten auf eigenem Boden bleiben,
wird sich der Feind nicht wehren.

TIP 3: Den Aufbauvorsprung der Com-
putergegner konnen Sie mit der Pau-
senfunktion aufholen. Denn auch im
angehaltenen Spiel lassen sich Bau-
oder Truppenbefehle geben. Diese
werden zwar erst bei Pausenende
durchgefiihrt, Sie haben so aber viel
mebhr Zeit zu reagieren, wenn Sie tiber-
raschend angegriffen werden.

StarCraft Brood War

TIP1: Um die Abwehr Thres Zerg-Geg-
ners zu schwichen, sollten Sie mal ver-
suchen, dessen Larven oder Sporen,
die bald zu einem Geb4ude mutieren,
per Blendgranate anzugreifen. Alle
weiteren Entwicklungsstufen sind
dann ebenfalls blind, was beispielswei-
se bei Sporenkolonien sehr effektiv ist.
TIP 2: Spinnenminen der Terraner kon-
nen Sie, solange sie nicht zu nahe bei-
einander liegen, auch mit einem Zerg-
ling zerstoren. Dieser muf dazu aller-
dings tiber alle verfiigbaren Nahkampf-
Upgrades sowie den Metabolismus-
schub und Adrenalindriisen verfiigen.

Starsiege

Markus Wolff hat herausgefunden, wie
Sie bei Sierras Mech-Simulation einen

i besseren Start haben. Laden Sie die
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Datei CAMPAIGN.CS aus dem Unter-
verzeichnis \CAMPAIGN\HUMAN in
einen Texteditor (beispielsweise Word-
pad), und dndern Sie die Zeile »usePla-
netInv=true« in »use Planet Inv=false«
um. Wenn Sie nun eine Karriere neu
starten, haben Sie von Anfang an die
Auswahl aus allen Hercs, Waffen und
Piloten in unbegrenzter Anzahl. Soll-
ten Sie lieber auf Seiten der Cybriden
kampfen wollen, nehmen Sie einfach
die gleichnamige Datei aus dem Ver-
zeichnis \CAMPAIGN\CYBRIDS.

Star Wars: Die
dunkle Bed'rohung

Fuir das Spiel zum Film haben wir fiir

Sie Cheatcodes aufgetrieben. Driicken
Sie [BEL, dann die Codes, und bestiti-
gen Sie mit [ENTER].

BA )\

Star Wars, Die dunkle Bedrohung: Qui-Gon
Jinn kémpft gegen sich selbst.

GIVE ME LIFE Lebensenergie auf 100

HEAL IT UP Lebensenergie auf 100

I LIKE TO CHEAT alle Waffen/Munition

HAPPY dritte Waffe mit mehr
Power

IAMQUEEN Sie werden zu Queen
Amidala

IAMPANAKA Sie werden zu Captain
Panaka

IAMQUIGON Sie werden zu Qui-Gon
Jinn

IAMOBI Sie werden zu Obi-Wan
Kenobi

| REALLY STINK Schwierigkeitsstufe auf
Anfinger

TURNTABLES Cheatcodes werden
deaktiviert

SLOWMO Zeitlupenmodus

FROM ABOVE dndert Perspektive

NAUGHTY NAUGHTY i&ndert Perspektive

BEYOND CINEMA Breitwandmodus

PERF Drahtgittermodelle
an/aus

60FPS andert Bildwiederhol-
rate entsprechend

FPS zeigt die Bildwieder-
holrate

PERFECTION |6scht Energieanzeige

BUT | FEEL SO GOOD indert die Farbe der
Energieanzeige

GURSHICK zeigt die Credits
REX Meniis ohne roten
Rand
DROP A BEAT zu viel Alkohol
KILL ME NOW Sie sind tot
Test Drive 5

Auch ohne auflergewohnliches Fahrta-
lent kénnen Sie in Accolades Edelwa-
gen-Raserei mit dem Auto Threr Wahl
unterwegs sein. Wie der GameStar-
Leser Sven Gienger aus Knittlingen
herausgefunden hat, stehen alle Wa-
gen als Zip-Datei im Unterordner
\CARS des Spieleverzeichnisses. Tau-
schen Sie einfach den Namen eines
Autos, das Sie schon haben, zum Bei-
spiel »VIP.ZIP« fiir den »1998 Dodge
Viper« mit einem der Bonuswagen
»SPxxx.ZIP«. Beim nichsten Spielstart
kénnen Sie dann sogar als Polizist im
TVR Cerbera an den Start gehen.

AUTO WAHLEN

1008 PoLICE TVE cxRprRA

w2
(o )
(=) (=)

Test Drive 5: Auch Polizisten fahren gern
mal schnelle Autos wie den TVR Cerbera.

Total Annihilation

Der Windows-Registriereditor verhilft

Thren Echtzeit-Polygonen zu beliebig
viel Energie und Metall. Gehen Sie
zum Schliissel »HKEY_CURRENT
_USER/SOFTWARE/CAVEDOG EN-
TERTAINMENT/TOTALANNIHILA-
TION/SKIRMISH«, und bearbeiten
Sie die Eintrage »PlayerOEnergy« und
»PlayerOMetal« nach Thren Wiin-
schen. Beim nichsten Start des Spiels
verfiigen Sie tiber die entsprechend an-
gepafiten Werte.

TresBasser

Dino-Jager Jan Weber hat heraus-
gefunden, daf8 Sie im Wasser vor den
verfressenen Sauriern des hardware-
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Trespasser: Im Wasser sind Sie vor Angriffen der gefahrlichen
Veloceraptoren vollkommen sicher.

hungrigen Spektakels sicher sind. Stel-
len Sie sich zum SchiefRen ans Ufer,
und fliichten Sie bei einem Angriff
wieder ins kithle NaR.

Unreal

Auch in den Singleplayer-Levels kon-
nen Sie gegen die intelligenten Bots
spielen. Offnen Sie dazu ein Botmatch
in beliebigem Modus. Nach Beginn ge-
hen Sie mit in die Konsole und
tippen dort »OPEN <LEVEL>«, wobei
»<LEVEL>« fiir den von Ihnen ge-
wiinschten Level steht. Bestitigen Sie
mit [ENTER], und schon geht's los. Die
Namen der einzelnen Karten stehen
im Unterordner \MAPS IThres Unreal-
Verzeichnisses.

Warzone 2100

TIP 1: Die aktuellen Cheatcodes beka-
men wir direkt von Eidos. Tippen Sie
erst [7), dann den Code, und bestitigen
Sie Thre Eingabe mit [ENTER].

Cheat Wirkung

HALLO MEIN SCHATZ Mission geschafft
TIME TOGGLE

stoppt/startet die
Missionsuhr

WORK HARDER Forschung schneller

DOUBLE UP verdoppelte Einheiten-
starke

EASY Schwierigkeitstufe
»Leicht«

NORMAL Schwierigkeitstufe
»Normal«

HARD Schwierigkeitstufe
»Schwer«

TIP 2: In Eidos' Echtzeit-Strategie kon-
nen Sie sogar mit Trucks dem Gegner
schweren Schaden zufiigen. Wiahlen
Sie dazu mehrere aus, und bauen Sie
auf mittlerer Reichweite ein Geschiitz.
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Zuerst wird Thr Gegner die Trucks an-
greifen, doch sobald das Geschiitz im
Bau ist, nur noch das. Jetzt haben Ihre
bewaffneten Brummis freie Bahn, um
ungestort zuzuschlagen.

TIP3: Um mehr Erfahrungspunkte zu
bekommen, sollten Sie, bevor Sie das
letzte Feindgebdude zerstoren, erst alle
Mauern und Panzersperren dem Erd-
boden gleichmachen. Setzen Sie dazu
moglichst unerfahrene Truppen ein.

1300

Warzone 2100: Mit unseren Cheats werden
lhre Panzer doppelt so stark.

Worms Armageddon

TIP 1: Wenn einer Threr militanten An-
gelkoder in einem Loch gefangen ist
und keine Ninjaseile mehr besitzt, kon-
nen Sie ihn mit dem Langbogen be-
freien. Schieffen Sie dazu einfach
mehrmals auf die gleiche Stelle, und
springen Sie anschlieRend auf die
Briicke aus Pfeilen, um sich elegant
aus der Falle zu befreien.

TIP 2: Im Unterordner \DATA\MISSI-
ON des Spieleverzeichnisses finden Sie
zu jeder Mission und Trainingsrunde
eine Datei mit der Endung WAM. Die-
se lassen sich mit einem Texteditor 6ft-
nen. Jetzt konnen Sie, dhnlich wie in
den Windows-INI-Dateien, viele Para-
meter verdndern, um das Spiel Thren
Vorstellungen anzupassen.

X-Wing Alliance

Niitzliche Kampftaktiken zur Welt-
raum-Action von LucasArts sandte uns
GameStar-Leser Oliver Harries aus
Seesen-Rhiiden.

TIP1: Haben Sie den Auftrag, ein Grof3-
kampfschiff anzugreifen, sollten Sie
Thr Ziel direkt nach dem Austritt aus
dem Hyperraum anvisieren und Ihrer
Staffel den Befehl geben, mit dem Feu-
ern zu warten. Ansonsten enden deren
Protonentorpedos kliglich im Sperr-
feuer der Feinde. Nahern Sie sich jetzt
bis auf etwa 800 Meter, und geben Sie
dann erst den Feuerbefehl.

TIP 2: Beim Angriff auf die michtigen
Sternenzerstérer konzentrieren Sie
sich am besten zuerst auf die Schildge-
neratoren. Sobald die Dinger zerstort
sind, haben Sie mit den groflen Schif-
fen leichtes Spiel.

TIP 3: Wenn Ihre einzige Waffe nur
noch der Laser ist, sollten Sie ihn und
die Schilde vor dem Anflug auf ein
GroRkampfschiff aufladen und an-
schlieend die Ladeleistung auf »Er-
halten« stellen. Jetzt konnen Sie mehr
Power auf den Antrieb lenken, um den
brandgefihrlichen Turbolasern der
Gegner zu entkommen.

TIP 4: Unser Leser Simon Weniger
hilft Thnen bei der letzten Mission:

X-Wing Alliance: Kampf dem Todesstern.
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Stellen Sie gleich zu Beginn, wenn die
Kamera ins Cockpit des Falken schal-
tet, den Schub der Triebwerke auf 0
Prozent. Alle Thnen folgenden Schiffe,
feindlich wie freundlich gesinnte, iiber-
holen Sie jetzt, teilweise mit Kollision,
die aber folgenlos bleibt. Sobald die
TIE Fighter vorbei sind, knallen Sie sie
ab. Jetzt haben Sie gentigend Zeit, die
Verstrebungen in den Gangen des To-
dessterns zu beseitigen, um gefahrlos
zum Reaktor zu kommen.

You don’t know Jack 2

Die skurrile Quizshow von Take 2 hilt
jede Menge Uberraschungen bereit.
Stellen Sie das Datum in der System-
steuerung doch mal auf einen der un-
ten angegebenen Tage um. Schon be-
griifdt Sie der Moderator mit einem
launigen Kommentar.

« Neujahr (1.1.)

« Heilige 3 Konige (6.2.)

« Rosenmontag (15.2)

« Faschingsdienstag (16.2)

« Aschermittwoch (17.2)

« 1. April

« Ostersonntag (4.4.)

« Ostermontag (5.4.)

« Tag der Arbeit (1.5.)

« Muttertag (9.5.)

« Vatertag (13.5.)

« Tag der dt. Einheit (3.10.)

« Allerheiligen (1.11.)

« Karnevalsanfang (11.11.)

« Nikolaustag (6.12.)

« 1. Advent (28.11.)

+ 2. Advent (5.12.)

« 3. Advent (12.12.)

+4. Advent (19.12.)

« Heiligabend (24.12.)

« 1. Weihnachtstag (25.12.)

« Silvester (31.12.)
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Die Befreiung Arulcos

Jagged Alliance 2

Wir haben uns fiir Sie durch alle Sektoren des Strategie-Hits gekampft.

Mit FRAU
reden

gibt es aufgrund des dynamischen Spielverlaufs

keine einheitliche Lésung. Wir ordnen unsere
Tips daher nach Stidten. In welcher Reihenfolge Sie
diese besuchen, entscheiden Sie. In den ersten, einfa-
chen Stidten verzichten wir darauf, die Kimpfe zu be-
schreiben. Im Abschnitt »Sonstige Sektoren« finden
Sie interessante Orte auflerhalb der Siedlungen. All-
gemeine Tips und Tricks sowie ein exklusives Cheat-
Programm gab es iibrigens bereits in Ausgabe 7/99.

Omerta

F iir das Taktikspiel Jagged Alliance 2 von Sir-Tech

TIP 1: Bei (1) landet Thre Séldnertruppe zu Beginn.
Schicken Sie die Jungs nach (2). Dort begegnen Sie
einer Frau (Gesprich »freundlich« fithren), der Sie
Enricos Brief geben und zum Nachbarsektor folgen.

Q Sektor A9: Im Startsektor haben Sie die erste Feindberiihrung.

FREUNDLICH
sprechen

- 10 o

TIP 2: Bei (1) wird die Frau den Tiirsteher tiberreden,
Sie in den Keller (2) zu bringen. Sprechen Sie dort
freundlich mit dem Anfiihrer, und rekrutieren Sie
Ira. Spiter kénnen Sie auch noch Dimitri, Carlos und
Miguel aufnehmen, letzteren aber erst, wenn Sie
schon die Mehrzahl der Stidte erobert haben.

Sektor AL0: Treffen Sie Miguel im Keller (2), und reden Sie mit ihm.
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Drassen

Durch den TIP 3: Um den Flugplatz zu erobern, sollten Sie bei
ZAUN (1) durch den Zaun brechen (mit einer Drahtschere)
oder bei (2) durch den Haupteingang gehen. Bei (3)

Sektor B13: Der wichtige Flughafen muf so friih wie mglich erobert werden.

und (4) sollten Sie mit den Bewohnern reden. In den
Kisten bei (3) werden spiter Ihre Waren eintreffen.

Sektor C13: Obwohl der Flughafen nutzlos ist, sollten Sie diesen Sektor besuchen.

Bug-Probleme?

Bei einigen Benutzern traten Bugs auf, die laut Topware gréfiten-
teils auf den Laserlock-Kopierschutz zuriickzufiihren sind. Folgende
Fehler waren am hiufigsten:

« Programm stiirzt ab, wenn Sie den Laptop schliefen. Das passiert
laut Topware nur dann, wenn Sie weniger als 32 MByte RAM
(Mindestkonfiguration) haben.

« Die Aliens in den Minen fehlen, viele weitere inhaltliche Fehler.
Laut Topware beheben die Patches 1.01 (finden Sie auf unserer Bo-
nus-CD 7/99) und 1.02 (diesmalige Bonus-CD) diese Probleme.

« Programm startet nicht oder 143t sich nicht installieren. Das ist auf
den Laserlock-Kopierschutz zuriickzufithren. Auch diese Fehler
soll der neue Patch 1.02 beseitigen.
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FABRIK TIP4: Der Sportflughafen (1) ist unwichtig. Die Fabrik
schlieffen (2) sollten Sie schlieRen, da die Chefin Kinder schuften
14Rt. Lassen Sie einen Fithrungskraft-starken Séldner
mehrmals »freundlich« oder »direkt« mit ihr reden.
Auftrag vom TIP5: In der Bar bei (3) ist oft ein Kopfgeldjiger, der
KOPFIAGER Auftrige vergibt. Der Aufenthaltsort der Gesuchten
istleider von Spiel zu Spiel unterschiedlich.
PFARRER TIP 6: Die erste Mine liegt bei (1). Reden Sie mit dem
liberreden Vorarbeiter »freundlich«. Kaufen Sie im Spirituo-
senladen (4) eine Flasche Wein. Suchen Sie den
Pfarrer, er ist meist in einem der Liden oder in der
Kirche ($). Schenken Sie ihm den Wein, und fithren
Sie das Gesprich »freundlich«.

Sektor D13: Trotz Diktatur gibt's in Drassen noch immer eine Kirche.

Alma

Tod dem TIP 7: Auch hier gilt: Entweder bei (1) durch den
GENERAL  Zaun brechen oder durch den Haupteingang (2). Bei
(3) und (4) sind Schiefstinde aufgebaut (Ausrii-
stung!). Der General bei (5) wird von den Einwoh-
nern gehaflt: Wenn Sie ihn umbringen, steigt die

Loyalitit. Fiir den Colonel bei (6) gilt das gleiche.

Sektor H13: Erledigen Sie den fiesen General und den Colonel.

Mann TIP 8: Bei (4) treffen Sie auf einen Mann, den Sie ver-
BEHANDELN arzten miissen, bevor er mit Thnen redet. Rekrutie-
ren Sie ihn danach. Den Sold (5.000 Dollar) kénnen
Sie im Gesprich driicken.

Fdsser gegen TIP9: In der 6stlichen Halle (1) von Sektor H14 wer-
SOLDATEN den Fisser und Gasflaschen gelagert, in der westli-
chen (2) ist Munition versteckt. Die Fisser (2) explo-
dieren bei Beschufd und kénnen als taktische Waffe
genutzt werden. Die Alarmanlagen an den Toren stel-

len Sie mit dem Schalter im Wirterhiuschen (3) ab.
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150

Losung: Jagged Alliance 2

Sektor H14: Im Waffenlager miissen Sie zuerst die Alarmanlage (3) abstellen.

SCHERE TIP 10: Bei der zweiten Mine (1) ist wieder ein Vorar-
schndppen beiter (2), der fiir Sie arbeiten wird. Bei (3) ist ein klei-
ner Laden, und im Nachbarhaus (4) finden Sie eine der

wichtigen Drahtscheren. Mit der konnen Sie zu den

Gegnern hinter dem Zaun im Nordwesten vorstofien.

Sektor 14: Hier haben sich Deidrannas M&nner unter die Zivilisten gemischt.

Vorsicht, TIPT: Hier kommen Sie ohne Drahtschere nicht vor-
SPEZIAL- an. Um wirkungsvoll vorgehen zu kénnen, sollten Sie
TRUPPEN  zwei Gruppen mit Scheren haben, um von (3) und (4)
nach () vorzuriicken. Suchen Sie notfalls zuerst Sek-
tor I14 auf. Im Vollzugsgebiude begegnen Sie erst-
mals den Spezialtruppen. Vorsicht: Die sind nicht nur
besser ausgeriistet, sondern tarnen sich auch. Die

Schalter bei (1) 6ffnen den Gefingnistrakt (2). O

Sektor 113: Um in das Gebé&ude zu gelangen, bengtigen Sie eine Drahtschere.

Chitzena

DACHER TIP 12: Das Haus des Vorarbeiters (1) liegt auch in
meiden Chitzena direkt neben dem Mineneingang (2). Die
Wohnhiuser (3) und (4) dienen als Deckung beim
Vorgehen. Kreisen Sie die Gegner von (1) und (4) aus

ein, und riicken Sie in die Mitte des Dorfes (S) vor.
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D, R

Sektor B2: Nehmen Sie die Gegner von zwei Seiten in die Zange.

AMIS nach TIP13: Achten Sie bei den Ruinen (1) auf Gegner hin-
Drassen ter Siulen oder Statuen. Im Haus (2) und beim Ein-
eskortieren gang (3) versteckt sich jeweils ein Feind. Im Haus bei
(4) finden Sie Amerikaner, die gerne nach Drassen
gebracht werden mochten. Als Belohnung winken
2.000 Dollar und einige modifizierte Waffen (wie die

Automag I1I), die Sie nachtriglich per Post erhalten.

Sektor A2; Helfen Sie den Amerikanern, indem Sie sie nach Drassen bringen.

San Mona

Kingpin TIP14: Kingpin finden Sie bei (1). Reden Sie mit ihm,
ANGREIFEN um zu erfahren, dafl er einen Auftrag fiir Sie hat.
Wenn Sie ihn berauben, schickt er Thnen duferst ge-

fahrliche Killer (in schwarzen Anziigen) hinterher.

GELD gus Klauen Sie ihm das Geld aus dem Bergwerk, und
Mine rauben greifen Sie ihn danach direkt an, um die Killerplage
zu vermeiden. Fithren Sie den Angriff von den Flach-

dichern (2) und (3) her aus. Eine alternative Metho-

de istes, direkt neben Kingpin eine Senfgasgranate

fallen zu lassen (nicht direkt auf ihn) und dann zu
verschwinden. Man wird Sie dann nicht fiir das Ab-

leben des Verbrechers verantwortlich machen.

Sektor D5: Ob Boxkampf oder Besuch bei Kingpin — dieser Ort hat's in sich.
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MINIAUF- TIP 15: Sprechen Sie mit allen Leuten, da es hier jede
TRAGE Menge Miniauftrige gibt. Im Eingangsbereich des Bor-
ausfiihren dells (1) finden Sie eine Videokassette, die Sie der Frau
in der Videothek (2) schenken. Der Besitzer wird Sie

San Mona: Bei den Boxkdmpfen in der Kneipe kdnnen Ihre Leute Erfahrungs-
punkte sammeln — netterweise ohne jegliches Risiko.

zum Dank ins Hinterzimmer zu Tony bringen, der
MARIA Waffen und Munition verkauft. Im Bordell (1) wird im
aus Bordell letzten Zimmer (4) eine Frau namens Maria festgehal-
befreien ten. Sie muf befreit werden (klauen Sie den Schliissel
aus dem Warteraum, und legen Sie den Hebel um).
Das BIKER- Auferdem sollten Sie noch in Sektor C6 mit dem
Zertifikat Mann aus dem Bikershop reden. Sobald Sie das Biker-
Zertifikat bekommen haben, kénnen Sie beim Mann

vom Tatoo-Laden 10.000 Dollar dafiir absahnen.

Sektor C5: Jede Menge Rétsel erwarten Sie in San Mona.

LADEN TIP16: Alkoholische Getrinke konnen Sie bei (1) und
abklappern (2) erwerben; in den Gebiuden (3),(4) und (5) sind
Geschifte untergebracht. Im Bikershop (4) miissen
Sie mit dem Besitzer reden (siehe Tip 15). Die rest-
lichen Hiuser in diesem Sektor sind ziemlich un-

interessant und bergen keine Geheimnisse.

R S

Sektor C6: AuRer ein paar Laden sollte Sie hier nichts halten.
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Cambria

Ins TIP17: Im Krankenhaus (1) kénnen Sie sich drztlich
KRANKEN- versorgen lassen. Wenn Sie an der Rezeption (2) vor-
HAUS bei sind, kommen Sie nach wenigen Tiiren zum
Chefarzt, der Sie behandeln wird. Im Lager (3) wer-
den jede Menge Arztkoffer und Erste-Hilfe-Sets ge-
lagert. Auerdem finden Sie Regenerationsbooster

(Wunden heilen damit schneller).

Sektor F8: Lassen Sie Ihre verletzten Soldner im Hospital zusammenflicken.

Vorsicht TIP18: Das grofie Gebiude ist mit Senfgasbomben
GASBOMBEN gespickt: Seien Sie bei (1), (2) und (3) besonders vor-
sichtig. Auflerdem sind die Ausginge (4) und (5) ver-
Vom DACH mint. Gehen Sie auf das Dach, und erledigen Sie die
feuern Gegner bei (6) und (7). Die verfallenen Hiuser bei

(6) konnen Sie als Deckung verwenden.

Sektor F9: In den Ruinen liegen Minen und Sprengfallen verborgen.

Mit MICKEY TIP 19: Bei (1) ist eine Bar und bei (2) ein Beklei-
reden dungsgeschift. Kaufen Sie etwas Alkoholisches und
gehen Sie zu (4). Dort treffen Sie Mickey. Er wird Th-

nen Felle, Zihne und Klauen der Bloodcats und die

Uberreste der Monster (SciFi-Modus) abkaufen. Vor
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einem Gesprich sollten Sie ihm Alkohol schenken.
Das Gebiude (3) dient als Gefingnis. In diesem Sek-
tor treffen Sie auerdem auf einen Mann, der Thnen

gegen ein kleines Entgelt Ausriistung repariert.
JUNGEN TIP 20: Im Haus (1) treffen Sie auf eine Frau, die ihren
suchen Sohn vermift. Er versteckt sich in San Mona. Wenn Sie
ihn zuriickbringen, werden die Arzte im Hospital Sie
behandeln. Um ihn zuriickbringen zu kénnen, sollten
Sie »freundlich« und »direkt« mit ihm reden und dann

mindestens ein Teammitglied als Eskorte abstellen.

Sektor G8: Kimmern Sie sich um die Néte der Bevélkerung.

Uber das TIP21: Vom Hausdach (1) und von den Felsen (2) aus
DACH kénnen Sie die Gegner leicht in die Zange nehmen.
Riicken Sie vorsichtig vor, und nutzen Sie grofe Stei-
ne als Deckung. Vom Gebiudedach (1) aus kénnen
Sie das gesamte Feld (3) tiberblicken. Der Schuppen

birgt ein paar Kisten mit Ausriistung.

Sektor H8: Klettern Sie fiir eine optimale Schufposition auf das Hausdach (1).

Balime

FENSTER TIP22: Von den Fenstern bei (1), (2) und (3) aus kénnen
nutzen Sie perfekt das ganze Gelinde mit Feuer eindecken. Fiir

Sektor G9: Verkaufen Sie Bloodcat-Felle und Monsterreste an Mickey (4).

0634
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Sektor L11: Die Einwohner von Balime sind Freunde von Deidranna.
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Hier ist der
KELCH

DOPPELT
absahnen

DACHER
besetzen
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das Haus (4) benétigen Sie jedoch Sprengstoff, einen
Morser oder einen LAW. Alternativ kénnen Sie auch
mit Magic oder Maddog die Tiiren 6ffnen. Achten Sie je-
doch auf die Elektroschockfallen an der Tiir.

TIP 23: Im Museum (1) wird der »Kelch des Gliicks«
aufbewahrt. Fiir den zahlt Kingpin 20.000 Dollar. Al-
ternativ konnen Sie ihn auch zu Iggy nach Chitzena
bringen — das erhoht die Loyalitit. Besonders elegant
ist die Variante, zuerst bei Kingpin abzusahnen und
ihn dann mit Senfgas (siehe Tip 14) um die Ecke zu
bringen. Bei seiner Leiche werden Sie dann den
Kelch finden, den Sie an Yanni weitergeben. Erledi-
gen Sie allerdings zuvor den Museumswirter. Drin-
gen Sie bei (2) ein, und klettern Sie auf die Dicher
der beiden Hiuser (3) und (4). Von hier aus kénnen
Sie alle Gegner bei (5) ausschalten.

Sektor L12: Den Kelch des Gliicks finden Sie im Museum.

SEKTOR
sichern

Trupp TEILEN

Durch die
WAND

Sektor H3: Mit List und Tiicke schleichen Sie von Stein zu Stein.

Grumm

TIP 24: Gehen Sie bei den Punkten (1), (2) und (3) hin-
ter den Steinen in Deckung. Von hier aus kénnen Sie
entweder langsam nach (5) und (6) vorriicken oder die
Feinde mit einem Schuf in die Luft anlocken. Da
Grumm nur tber diesen Sektor von auflen zu er-
reichen ist, sollten Sie ihn besonders gut sichern.

TIP 25: Teilen Sie Thre Truppe. Ein Teil 6ffnet den
Zaun bei (1) per Drahtschere und macht sich mit
Sprengstoff an der Mauer bereit. Der zweite Trupp
schleicht von (2) bis nach (3). Von hier aus kénnen
Sie die Gegner bei (4) erledigen. Die Bar bei (5) kann
ignoriert werden. Lassen Sie Thre Kimpfer neben der
grofRen Halle in Deckung gehen. Nun sprengen Sie
Dei (1) ein Loch in die Wand und riicken mit dem er-
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sten Trupp nach (6) vor. Der zweite operiert von den
vorderen Toren (7) aus (vom Dach herunter sprin-
gen). Achten Sie auf die Sprengfallen am Forderband.

Sektor H2: Diese Fabrik ist mit viel Sprengstoff vollgestopft.

Von den
DACHERN
feuern

TIP 26: Bei (1) finden Sie eine Niherei, bei (2) einen
Elektronik-Fachhandel. Dort repariert Thnen der Be-
sitzer gegen Bezahlung Thre Ausriistung (auch Ihre
Raketengewehre lassen Sie hier wieder funktions-
fihig herrichten). Die Gegner kénnen Sie leicht von
den Flachdichern (3) und (4) ausschalten.

Sektor H1: Im Elektroshop kdnnen Sie Geréte reparieren lassen.

Flachdach
BESETZEN

Gegner
kommt von
ALLEIN

Sektor GL: Viele Hauser, wenig Nutzen. Erobern Sie den Sektor trotzdem.

Zwei TRUPPS
bilden
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TIP 27: Die Kisten bei (1) enthalten niitzliche Gegen-
stinde. Der Inhalt variiert von Spiel zu Spiel. Vom
Flachdach (2) aus koénnen Sie die gesamte Kreuzung
in der Mitte des Dorfes unter Beschufl nehmen, von
(3) und (4) den Rest des Dorfes. Fiir den Siidwesten
bendtigen Sie keinen Soldner, da die Wachen ange-

rannt kommen, sobald Sie das Feuer eréffnen.

TIP 28: Teilen Sie Thren Trupp wieder in zwei Grup-
pen ein. Bei (1) und (2) brechen Sie durch den Zaun
und schleichen auf das Dach von Gebiude (3). Von
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Tips & Tricks

Durch die
PANZER

Vorsicht,
PANZER

SACKE
wegsprengen

Sektor N3: Der Flughafen wird von Panzern und Soldaten bewacht.

PANZER
ausschalten

154

Sektor G2: Die Drahtschere ist in diesem Sektor Ihre wichtigste Waffe.

hier erspdhen Sie die Feinde bei (4) und machen den
Weg zum Haus (5) frei. Der zweite Trupp 6ffnet den
Zaun bei (6) und dringt nach (7) vor. Bei (8) kriechen
Sie auf das Haus zu und brechen die Tiir auf. Vom
Dach (9) aus kénnen Sie die restlichen Feinde er-
ledigen. Fiihren Sie anschliefend ein »freundliches«
Gesprich mit dem Zivilisten im Sektor.

Meduna

TIP 29: Meduna ist von Panzern eingekreist. Um sich
durchzumogeln, kénnen Sie folgendes tun: Von
Sektor M2 nach M3 vorriicken und am Anfang des
Sektors die Séldner ganz nach Siiden setzen. Dann
kénnen Sie ohne Probleme durch die tédlichen
Panzer gleich zum Flugplatz wechseln.

TIP 30: Teilen Sie Ihre Truppe, und starten Sie bei (1)
und (2). Trupp 1 legt sich getarnt auf den Boden. Trupp
2 schneidet ein Loch in den Zaun und kriecht hinter
den Sandsdcken in Deckung. Achten Sie besonders auf
das Minenfeld (M) und die Ménner bei (3), die mit
Morsern ausgeriistet sind. Wenn Sie selber einen dabei
haben, sprengen Sie damit die Sandsackbarriere weg.
Einer Threr S6ldner sollte in Richtung der Sandsack-
reihe am Zaun entlang schauen, da sich die Gegner
gern von dort anschleichen. Trupp 1 arbeitet sich der-
weil kriechend auf der Startbahn vor. Vorsicht: Bei (4),
(8) und (6) sind ebenfalls Panzer versteckt.

i

TIP 31: Gehen Sie durch den Haupteingang (2), da
der Zaun (1) von Stacheldraht umgeben ist. Schlei-
chen Sie sich vorsichtig von Siiden zur StraRenkreu-
zung, und schicken Sie einen Spiher niher an die
Basis heran. Sobald Sie den Panzer (3) sehen, sollten

Losung: Jagged Alliance 2

.Zi

Sektor N4: Mit dem letzten Raketengelénde haben Sie es geschafft.

Bei den
BLOODCATS

Von TURM
zu Turm

Alle BLOOD-
CATS toten

Sie ihn mit LAWSs oder mit dem Mérser beschieRRen.
Vorsicht: Auf dem Dach (4) ist ein Scharfschiitze.

TIP 32: Die Kampfarena hat nur einen Eingang (1).
Bei (2) ist der Zugang zur Arena mit den Bloodcats.
Meiden Sie ihn. Sprengen Sie in Turm (4) ein Loch,
und riicken Sie dadurch in das Geb4ude vor. In der
Schleuse zur Arena verschanzt sich ein Soldat, gehen
Sie rechtzeitig vor ihm in Deckung. Dann nehmen
Sie Turm (5) ein. Nun miissen Sie zuriick zu Turm
(3) und von da aus Turm (6) angreifen. Vergessen Sie
danach nicht, Deidrannas Logenplatz zu kontrollie-
ren. Da die Bloodcats (7) manchmal durch die Schleu-
se ausbrechen, sollten Sie eine oder zwei Wachen in
der Nihe des Eingangs zurticklassen. Der Sektor gilt
erst als befreit, wenn auch die Bloodcats getstet sind.

Sektor N5: In der Gladiatorenarena miissen Sie alle Bloodcats erlegen.

Vorsicht,
MINENFELD

3

Sektor 03: In Deidrannas Garteh stoRen Sie auf den Eingang zu ihrem Bunker.

TIP 33: Kommen Sie von oben in den Sektor, und set-
zen Sie Thre Soldner bei (1) zum Startpunkt. Starten Sie
aufkeinen Fall bei (M). Dort ist ein grofles Minenfeld,
das sich iiber den gesamten Strand hinweg bis nach
Siiden zieht. Ein Teil Ihrer Leute wird mit LAWs und

N »
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BUNKER
offnen

SENDER
im Schrank

PANZER
ausschalten

Der Weg zum

PALAST

Vom DACH
schiefSen

Losung: Jagged Alliance 2

Morsern bewaffnet und bei (2) postiert. Der Rest Threr
Truppe durchkdmmt das Labyrinth nach Gegnern.
TIP 34: Bei (3) finden Sie drei Statuen, wobei von der
mittleren nur noch der Sockel tibrig ist. Dieser
Sockel gibt spater den Eingang zu Deidrannas Bun-
ker frei. Zunichst bringen Sie Thre Séldner zum
Gartenhaus (4). Im Schrank finden Sie einen Sender,
mit dem Sie den Bunker 6ffnen kénnen. Sie miissen
den Rest von Meduna nicht erledigen, um das Spiel
zu gewinnen. Springen Sie jetzt zu Tip 40, wenn
Sie’s gleich zu Ende bringen wollen.

TIP 35: Gehen Sie mit dem ersten Trupp von (2) zum
Panzer bei (5) vor. Der zweite Teil pirscht sich auf
dem Bauch von hinten an den anderen Panzer (6)
und die verbleibenden S6ldner heran.

TIP 36: In Sektor O4 schalten Sie zunichst die Solda-
ten bei (1) aus und moglichst gleichzeitig die Wachen
bei (4). Sobald Sie sich hinter den Sandsacken ver-
stecken, kommen die Feinde angelaufen. Die Stel-
lungen bei (2) und (3) sind schon etwas schwieriger,
da die Soldaten Sie zuerst sehen. Gehen Sie siidlich
um die Stellung herum und auf das grof3e Flachdach.
Nun kénnen Sie mit Thren Scharfschiitzen die Stel-
lungen (3) und (5) zerstoren. Die Barriere (2) stellt
dann kein Problem mehr dar. Das Gebdude (6) dient
als Wirtshaus, die anderen sind unwichtig.

Q Sektor 04: Schwer befestigte Stellungen machen Ihnen hier zu schaffen.

Angriff auf
den PALAST

MINEN
meiden

TIP 37: Die Mauern um den Palast sind so stark, dafy
Sie selbst mit einer LAW und Sprengstoff nicht
durchkommen. Gehen Sie hinter dem Baum (1) mit
einer LAW in Stellung, und verstecken Sie Thre Leu-
te links und rechts neben dem Tor. Auf keinen Fall
sollten Sie in das Minenfeld (M) hinter dem Haus
eindringen. Sprengen Sie mit der LAW oder einem

Sektor P3: Endlich am Ziel — doch wo ist Deidranna?

MORSER
einsetzen

Zum
THRONSAAL

Von ZWEI

Seiten

Tiiren AUF-

SPRENGEN

Durch den
TUNNEL

Tips & Tricks

Morser das Tor auf. Sobald die ersten Gegner hinaus-
stiirmen, decken Sie den Vorhof mit dem Moérser
ein. Wenn die Gegner ziehen, wird es extrem gefdhr-
lich, da die Palastwachen schwer bewaffnet sind.
Gehen Sie immer wieder in Deckung.

TIP 38: Sobald die erste Angriffswelle zuriickgeschla-
gen ist, sollten Sie mit einem schnellen Séldner durch
den Vorhof in Richtung (2) laufen. Erledigen Sie
zunichst die Gegner bei (3). Von dort aus riicken Sie
nach (4) vor, wo Sie Elliott begegnen. Ihr Trupp wen-
det sich nun nach (5). Gehen Sie durch das ERzim-
mer (7) und das Wohnzimmer (8). Nun 6ffnen Sie
gleichzeitig die Tiiren bei (3) und (8). Nachdem alle
Gegner im Flur erledigt sind, postieren Sie Ihre
Kiampfer neben den beiden Tiiren zum Thronsaal (9).
TIP 39: Legen Sie jeweils einen Sprengsatz vor beide
Ttiren, gehen Sie in Deckung und ziehen Sie alle vor-
handenen Gasmasken {iber. Mit Trinengas-, Senfgas-
und Rauchgranaten vernebeln Sie den Eingang. Achten
Sie besonders auf die Soldaten hinter den Blumen-
kisten, da die schlecht zu sehen sind.

TIP 40: Im Verbindungstunnel (Bild siehe nichste
Seite) gibt es keine Gegner. Sie erreichen den Tunnel
durch die Offnung in Sektor O3. Gehen Sie von (1)
durch den Gang nach (2), und wechseln Sie den
Sektor Richtung Siiden. Die herumliegenden Ge-
genstinde kénnen Sie ignorieren.

GameStar August 99
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1 IR RIs[{ Il Losung:Jagged Alliance 2

In den TIP 41: Sie betreten Deidrannas Bunker bei (1). Schal-
BUNKER ten Sie per Hebel (3) die Alarmanlage an den Turen ab,

Alle Waffen auf einen Blick

und riicken Sie vorsichtig bis (2) und (3) vor. Bei (4) Waffe Muni-  SchuR Schaden Reich-  Aktionspunkte
werden Sie von (6) aus unter Feuer genom- Lichshp EE e
men. Kriechen Sie zur WC-Tiir, und knien Pistolen
Sie sich hin. Die Wache bei (6) ist nun Pfeilpistole Pfeile 1 2 10 7/-
leicht zu erledigen. Der Tunnel bei (7) fithrt ~ Glock17 9mm 15 2 12 =
Sie zuriick ins Schlof. In diesem Raum (Ll mm 15 21 12 m
finden Sie auflerdem auch einen Gegner, Beretta 92F smm 1 2 12 8/~
L. . . Beretta 93R 9mm 15 22 12 7/
den Sie jedoch austricksen kénnen, indem 38er Special B G - B 1)
Sie durch das WC in den Raum gehen. 45er Colt 45 Kal 7 23 12 7/~
TIP 42: Der Wachraum (5) muf aufge- Barracuda 357 Kal 6 24 13 /-
sprengt werden, da der Soldat Sie attackiert, Desert Eagle 357 Kal 9 24 13 /-
20 Tip 40: Der Zugangstun- sobald die Tiir gesffnet W]'I‘.d. Legen Sie_ den ':‘;‘it;g;angh'a'; 7,62mm NATO 5 29 22 10/~
nel zum Bunker wird nicht ~ Schalter um, und das Minenfeld bei (6)
von Gegnern gesichert,  ist deaktiviert. Eine der getéteten Wachen  Maschinenpistolen
tragt einen Schliissel fuir die Tur (6) bei Typ-85 7,62mm WP 30 23 20 9/13
Deidranna sich. Offnen Sie die Tiir, und suchen Sie Deidranna ~ H&KMP5K omm 30 23 20 6/10
SUCHEN in den Riumen bei (8). Reden Sie mit ihr, auchwenn ~ AKSU74 5idSmm 30 24 20 39
das Gesprich zu nichts fithrt. Erledigen Sie die Herr- :g(";s:;wm 5’156 Kal ig 2: ig 3/ :?
scherin, und Arulco ist frei. Gliickwunsch, Sie haben SR 4"7 :: 3 10 - 6;1 0
eines der kniffligsten Taktikspiele geschaftt. Mac-10 45 Kal 30 27 20 7/m
Colt Commando 5,56mm 30 29 20 6/10
Schrotflinten
Spas-15 12 Kal 7 32 13 9/~
Remington M870 12 Kal 7 32 13 13/-
Caws Caws 10 40 13 9/13
Gewehre
Ruger Mini-14 5,56mm 30 30 25 7/-
SKs 7.62mmWP 10 31 30 7/~
Scharfschiitzengewehre
M-24 7,62mm NATO 5 32 80 13/-
Dragunov 7,62mm WP 10 33 75 13/-
Sturmgewehre
Sektor P3; Sie sollten das Minenfeld (6) mit dem Schalter (5) deaktivieren. AK-74 5,45mm 30 28 35 5/9
AKM 7,62mmWP 30 29 25 5/9
. H&K G41 5,56mm 30 29 30 7m
Sonstige Sektoren H&K G11 4,7mm 50 27 25 6//8
Sektor E3 TIP 43: Siidostlich von Chitzena begegnen Sie Ha- Steyer Aug 5,56mm 30 30 50 7m
mous mit seinem Eiswagen. Reden Sie »freundlich« ~ Fa-Mas S ABTsITR % € % =g
mit ihm, und rekrutieren Sie den Mann. Er kann sich C-7/M-16A2 3:56mm 30 30 40 6/10
manchmal auch in einem anderen Sektor aufhalten. :f‘ I;TAB ;Zz:: Zﬁg Zg i; 431(2) 75//191
Sektor L10  TIP 44: Sie finden hier eine Tankstelle. Dem Besitzer M-14 7.62mm NATO 20 33 33 7m
kénnen Sie fiir 10.000 Dollar den niitzlichen Gelin- .
dewagen abkaufen. In das Fahrzeug pafdt ein Trupp. Leichte MGs
Sektor N7 TIP 45: Hier werden Thre Leute festgehalten, die die FN-Minimi 3:56mm 30 28 30 7m
Armee gefangengenommen hat. In den Gebduden RPI74 >A3mm = 0 50 m
finden Sie massenhaft Panzerabwehrwaffen, die Sie Maesser
in Meduna gut gebrauchen kénnen. Wurfmesser - 15 - - 7
Sektor F10 TIP 46: Sollten Sie einen unwichtigen weiblichen Kampfmesser - 18 - - 7
Soldner dabei haben, kénnen Sie die Kimpferin mit Machete 24 - - 10
Daryl verheiraten. AnschliefSend diirfen Sie sich iiber Sonsti gew affen
Zugriff auf das hauseigene Waffenarsenal freuen. M79 40mm-Granaten 1 50 variabel 36/
Sektor 16 TIP 47: Hier treffen Sie den potentiellen Rekruten Talon-Aufsatz 40mm-Granaten 1 45 el 13/—
Maddog. Zum Rekrutieren sollten Sie einen S6ldner Mérser 60mm-Granaten 1 55 variabel 77/~
mit hoher Fithrungsqualitit nehmen. Auerdem LAW Rakete 1 50 variabel 21/-
GUN Raketengewehr  Raketen 5 50 60 9/-

finden Sie dort den Handler Jack.
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Alle Missionen gelost

Losung: MechWarrior 3

Tips & Tricks

MechWarrior 3

Der Kampf gegen den machtigen Clan Smoke Jaguar ist lang und hart,

aber mit unseren Tips werden Sie und die Innere Sphare siegen.

O

ei Microproses MechWarrior 3 stranden Sie
B mit einer einzelnen Lanze von Mechkriegern
mitten im Territorium eines hochgeriisteten
feindlichen Clans. Da wir dem Widersacher seinen

sicher geglaubten Sieg nicht génnen, riisten wir Sie
mit all unserem Wissen im Mechkampf aus.

Aligemeine Taktiken

Sorgfiltig
ZIELEN

Auf den
KOPF

Auf den
TORSO

Die Kunst des Feuerns

TIP1: Schiefen Sie stets gezielt auf bestimmte Kor-
perteile des feindlichen Mechs, anstatt wild aus allen
Rohren zu ballern. Im folgenden gehen wir genauer
auf die Vor- und Nachteile einzelner Zielzonen ein.
TIP 2: Wenn man den Kopf eines Mechs trifft, so ist
dieser fiir gewShnlich schon nach einem Treffer zer-
stort, da diese Stelle (mit maximal 9 Punkten) sehr
schwach gepanzert ist. Allerdings bietet der Blech-
schadel ein sehr kleines Ziel, was Kopftreffer bei lau-
fenden Mechs fast unméglich macht. Versuchen Sie
es deshalb nur in Ausnahmefillen.

TIP 3: Der Torso ist der am stirksten gepanzerte Teil
des Mechs und obendrein in drei Segmente unter-
teilt. Sie miissen einen dieser Abschnitte zerstoren,
um einen Blechgiganten zu erledigen. Es ist jedoch
schwierig, stindig denselben Teil des Rumpfs zu

treffen. Daher sind Schiisse auf den Torso nur sinn-

Auf die
ARME

Auf die
BEINE

Tip 5: Noch ein Treffer auf das rechte Bein, und der Firefly ist Geschichte.

GRUPPEN-
FEUER
verwenden

GameStar August 99

voll, wenn der Gegner bereits betrichtliche Torso-
schaden aufweist oder wegen zu grofier Entfernung
genaueres Anvisieren nicht moglich ist.

TIP 4: Die Arme sind schwach gepanzert. Allerdings
wird der gegnerische Mech selbst bei der kompletten
Zerstorung eines Arms kaum in Mitleidenschaft ge-
zogen, sondern verliert lediglich die in dem Glied-
mafl eingebaute Ausriistung und Bewaffnung.
Schieflen Sie daher nur auf einen Arm, wenn dort
eine wirklich furchterregende Waffe installiert ist.
TIP5: Das gezielte Feuern auf ein Bein ist die schnell-
ste und einfachste Methode, einen Mech zu zersts-
ren. Warten Sie, bis der Gegner in der Bewegung
innehilt, um sich zu drehen, und geben Sie dann
eine Salve auf ein Bein ab. Haufig fillt der getroffene
Kolof3 sofort um. Wihrend er aufsteht, haben Sie
Zeit, eine zweite Salve auf dasselbe Bein vorzuberei-
ten. Nach zwei bis drei Treffern ist selbst der schwer-
ste Mech kampfunfihig. Zudem haben Sie so eine

gute Chance, das gegnerische Chassis zu erbeuten.

B

e ,‘,., \

TIP 6: Auf nahe Distanz sollten Sie immer mit »group
fire« schieflen, um gréfitmoglichen Schaden anzu-
richten. Die Benutzung von »linked fire« empfiehlt
sich bei Gegnern wie der schwierig zu treffenden
Elemental-Infanterie, und wenn Sie Munition sparen
wollen. »Single fire« lohnt sich bei weiter entfernten
Feinden oder mit iiberhitzungsgefihrdeten Waffen.

157




Tips & Tricks

ZOOMEN
bei fernen
Feinden

Wahl der
WAFFEN

CURRENT CHASSIS
Daishi: Ravager
CHASSIS DATA
Engine

Heat Sinks

imp Jets.
Intemal Structure
Aqmor
Maximum Tonnage

CURRENT LOAD-OUT

8 ER Laser (W) (CLAN)
2 LRM20 (960 rounds)

18 Double Heat Sink

Tip 7: Gegen Element

Losung: MechWarrior 3

TIP 7: Benutzen Sie die Zoomfunktion bei weit
entfernten Gegnern grundsitzlich, und deaktivieren
Sie sie bei nahen Feinden. Einzige Ausnahme: Die
flinke Elemental-Infanterie, auf die Sie immer mit

Hilfe der Zoomfunktion feuern sollten.

/ = = | -

al-Infanterie ist die Zoomfunktion hilfreich.

Mechwerkstatt

TIP 8: Sie sollten Thre Bordwaffen méglichst durch
Umbau des Mechs austauschen und in zwei Kate-
gorien einteilen. Dabei empfiehlt es sich eher, meh-
rere Waffen des gleichen Typs in jeder Gruppe zu
nutzen, als verschiedene zu kombinieren. Sie wer-
den zwei Kategorien benétigen: Waffen mit sehr
grofler und Waffen mit geringer Reichweite.

MOBILE HQ STOCKPILE

Ayaliable Chassis

"M lame
Annihilator
Daishi
Orion
Sunder
Supernova
Thor

VARIANTS

SKINS
4 SUNFIRE P
Alternate B (incomplete)
‘MECH DATA

Intemal Structure
Max. Run Speed
Max. Walk Speed
Cument Tonnage
Maximum Tonnage

Ravager

Werkstatt: So sollte ein gut ausgeristeter Daishi méglichst aussehen.

Waffen mit
GROSSER
Reichweite

158

TIP9: Um stationire Ziele wie Verteidigungstiirme
gefahrlos zerstoren zu kénnen, benstigen Sie selbst
Waffen mit grofer Reichweite. Langstreckenraketen
(LRMs) weisen die hochste Treffgenauigkeit auf gro-
e Entfernungen auf. Daher sollten Sie ihnen gegen-
tiber anderen Waffen mit grof3er Reichweite wie der
PPC oder grofien Lasern den Vorzug geben, wenn Sie
geniigend Munition haben. Je nach Grofe des ver-
wendeten Raketentyps miissen Sie unterschiedlich

Waffen mit
GERINGER
Reichweite

Verzichten
Sie auf
GROSSE
Laser

Das richtige
CHASSIS

PANZERUNG
der Clans ist
besser

Vorsicht
HITZESTAU

MOTOR
optimieren

Die
ANDEREN
Mechs

Hohe
REICHWEITE
und hoher
SCHADEN

DECKUNG
suchen

viele Raketenwerfer in den Mech einbauen. Von den
kleinen LRM 5 benétigen Sie vier bis sechs, von den
grofen LRM 20 hingegen nur zwei in einer Waffen-
gruppe, um schwere Schiden zu verursachen.
TIP10: Zusitzlich benétigen Sie eine Waffengruppe,
die auf kurze Reichweite gréfitmaoglichen Schaden
anrichtet. Dabei sollten Sie Waffen, die ohne Muni-
tion auskommen, den Vorzug geben. So sind meh-
rere Pulse-Laser mit ausreichend Heat-Sinks eine
gute Losung. Auf grofRe Laser sollten Sie in einer sol-
chen Gruppe aber verzichten, da der Hitzeausstof3
dieser Waffen in keinem Verhiltnis zum ausgeteil-
ten Schaden steht. Sie benétigen gegen 70-Tonnen-
Mechs acht M-Laser. Dazu sollten Sie ungefihr
20 Heat-Sinks in den Mech einbauen. Wenn Sie ge-
rade viel Munition haben, lohnen sich fiir einzelne
Einsitze auch Autocannons oder Gauss-Werfer.
TIP11: Einfache Regel: Je schwerer, desto besser. Der
Panzerungs- und Bewaffnungsvorteil eines schwe-
ren Mechs lafdt sich durch die gréfere Mangvrier-
fahigkeit des kleineren nicht ausgleichen. Ab dem
70 Tonnen schweren Orion sind Sie gut bedient, in
spiteren Missionen sollte es aber schon ein 100 Ton-
nen schwerer Annihilator oder gar ein Daishi sein.
TIP12: Clan-Panzerung ist den Panzerplatten der Inne-
ren Sphire iiberlegen. Sie sollten einen kompletten
Austausch vornehmen, sobald Sie genug Clan-Mechs
gepliindert haben. Besonders mutige Bastler konnen
auch die Riickenpanzerung nach vorne verlegen —
allerdings muf3 man dann noch stirker darauf achten,
daf keine Feinde in den eigenen Riicken gelangen.
TIP13: Sie sollten unbedingt daran denken, daf3 Sie je
nach Bewaffnung gentigend Heat-Sinks an Bord
haben. Wenn Sie viel mit Lasersalven arbeiten, sind
18 bis 20 Heat-Sinks gerade richtig.

TIP 14: Wenn Sie {iber einen schweren Mech ver-
fiigen, sollten Sie unbedingt den Motor verbessern,
damit Sie nicht vollig ausmanévriert werden. Bei
einem 100-Tonnen-Mech liegen Sie mit einem
400er Motor ungefihr richtig.

TIP15: Es ist sinnvoll, auch die Mechs von Dominic
Paine, Epona Rhi und Alan Mattila mit neuen Waffen
zu bestlicken. Da die drei aber nur selten mit ganzen
Waffengruppen feuern, sollten Sie hier andere MaR-
stibe anlegen. Zudem laufen sie in den meisten
Fillen knapp hinter Ihnen her. Daher sollten Sie den
drei Kriegerkollegen Waffen geben, die hohen
Schaden anrichten und eine grofle Reichweite
haben. In den ersten zwolf Missionen sind das grofRe
L-Laser, in den letzten acht Einsitzen empfiehlt es
sich, auf PPCs zuriickzugreifen. Langstreckenra-
keten enthalten Sie den Kollegen am besten vor, da-
mit Thr eigener Munitionsvorrat sichergestellt ist.

Das Gelande

TIP16: Hiuser und Felsen bieten gute Deckung und
lassen sich benutzen, um feindliche Mechs in die
Reichweite der eigenen Laserbatterien zu locken.
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GEWASSER
zur Kiihlung

TEAMARBEIT

Angriff von
HINTEN

Vorsicht
HELIKOPTER

Warten Sie einfach, bis ein Clan-Mech in Sicht kommt.
Wihrend er sich Thnen zuwendet, haben Sie reich-
lich Zeit zu feuern und auflerdem ein ruhiges Ziel.
TIP17: Fliisse und Seen kithlen Thren Mech und bie-
ten so Schutz vor Uberhitzung. In Gefechten mit
mehreren Gegnern ist es deswegen sinnvoll, vom
Wasser aus zu feuern. Nehmen Sie sich aber vor tie-
fen Gewissern und Eisfliissen in acht. Die bremsen
Thren Mech so sehr, dafd er kaum noch vorankommt
und so zum Lieblingsopfer fiir alle Gegner wird.

Gruppentaktiken

TIP18: Gewdhnen Sie sich moglichst frith an, Thren
Mitstreitern direkte Befehle zu geben. Das ist beson-
ders effektiv, wenn Sie es mit schweren Clan-Mechs
zu tun haben. In diesem Fall befehlen Sie einfach
allen Thren Kameraden den Angriff. Warten Sie dann
einen Moment, bis Sie sicher sind, daf} der Clan-
Mech nicht auf Sie schiefft, und zerstéren Sie ihn
flugs von hinten. Wenn Sie von zwei Seiten an-
gegriffen werden, sollten Sie die Mechs Threr Lanze
aufteilen, damit keine Clan-Mechs in Thren un-
geschiitzten Riicken gelangen kénnen.

TIP 19: Nur wenn Sie von Helikoptern angegriffen
werden, verzichten Sie besser darauf, Befehle zu
geben. Sie konnen die Helikopter sowieso nur
schlecht als Ziele erfassen, und das Flugabwehrfeu-
er Threr Mitstreiter ist ohne Befehle am effektivsten.

Komplettiosung:
Operation 1

Im WASSER
bleiben

O

RAKETEN
abschieflen

KRAFTWERK
zerstoren

TURME
umgehen

VORBEI an
der Kaserne

Mission 1

TIP 20: Nehmen Sie die APCs und die Raketentiirme
vom Wasser aufserhalb ihrer Reichweite aus mit
Langstreckenraketen und Lasern aufs Korn.

TIP 21: BeschiefRen Sie den angreifenden Clan-Mech
mit Hilfe der Zoomfunktion mit Langstrecken-
raketen. Wenn er sich dann nicht zurtickzieht, ver-
nichten Sie ihn vollstindig.

TIP 22: Vernichten Sie die Tiirme des Kraftwerks bei
OP-Able mit Threm Laser aus kurzer Distanz. Nun
miissen Sie nur noch unbeschadet zu OP-Baker ge-
langen und haben Thre erste echte Kampfmission
damit erfolgreich abgeschlossen.

Mission 2

TIP 23: Umgehen Sie mit Ihrer Lanze die grofse Ra-
ketenplattform bei OP-Baker, indem Sie den toten
Winkel im Stiden der Plattform ausnutzen.

TIP 24: Lassen Sie die vor Feinden wimmelnde Ka-
serne in Frieden, und schiitteln Sie mit vollem
Tempo etwaige Verfolger ab. Zerstéren Sie rasch
die beiden Bulldogs. Sie kénnen sich nun von Siiden
her der Raketenplattform sicher nihern. Keine Sorge,

Losung: MechWarrior 3

Tip 24: An der Kaserne (rechts) stiirmen Sie zundchst blof vorbei.

KASERNE
zerstoren

Tips & Tricks

e T

nahe Ziele konnen die Raketentiirme nicht be-
schiefRen. Demolieren Sie die jetzt v6llig wehrlosen
Tiirme gnadenlos aus kurzer Distanz.

TIP 25: Laufen Sie schnurstracks zuriick zur Kaser-
ne bei OP-Able, und vernichten Sie dort zuerst die
beiden Strider-Mechs sowie die Schiitzenpanzer.
Anschliefend nehmen Sie die Bauwerke aufs
Korn. Schon haben Sie und Ihr tapferes Team auch
diesen Abschnitt erfolgreich beendet.
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Firefly
ABFANGEN

Von der
KLIPPE
feuern

Auf TRAGER
schiefSen

RAKETEN
gegen Tiirme

FELDBASEN
rufen

Gebdude
SPRENGEN

GENERATOR
vernichten

In den
FLUSS

ORION
ablenken
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Tip 31: Vom Wasser aus nehmen Sie die Clan-Mechs unter Feuer.

Losung: MechWarrior 3

Mission 3

TIP 26: Erwarten Sie den Firefly mit einer LRM-Ra-
ketensalve, und erledigen Sie ihn dann mit Lasern.
Lassen Sie ihn auf keinen Fall entkommen.

TIP 27: Nehmen Sie die Panzer und den Strider von
der Klippe aus mit Thren LRM-Raketen unter
Beschufs. Wenn Sie zwei Panzer ausgeschaltet und
den Mech angeschossen haben, konnen Sie hinun-
terlaufen und den Rest mit Lasern erledigen.

TIP 28: Nutzen Sie die Gebiude vor OP-Able zur
Deckung aus, und nihern Sie sich so den zwei Rake-
tentiirmen. Schalten Sie die Tiirme dann in schneller
Folge mit den Lasern aus. Schiefien Sie nun auf die Tra-
ger der Gebiude, um so das erste Primarziel zu erfiillen.
TIP 29: Nihern Sie sich OP-Baker, und zerstoren Sie
die beiden Verteidigungstiirme mit LRMs. An-
schlieffend miissen Sie die Gebdude zerstoren, indem
Sie wie im vorigen Tip die Stiitztrager abschiefien.
TIP30: Laufen Sie zu OP-Charlie, und driicken Sie
zweimal die M-Taste, um Thre mobilen Feldbasen
zu benachrichtigen. Nun miissen Sie nur noch
einen Moment warten, bis sie eintreffen.

Mission 4

TIP 31: Springen Sie schnell in den Fluf}, und ver-
nichten Sie die beiden Clan-Mechs durch konzen-

triertes Laserfeuer auf die Beine. Zerstoren Sie die
Gebiude bei OP-Able ebenfalls vom Fluf aus.

TIP 32: Laufen Sie zum Energiegenerator bei OP-Baker,
und demolieren Sie ihn mit Hilfe von Dominic Paine.
TIP 33: Beseitigen Sie die Laser- und Raketentiirme
bei OP-Charlie mit Ihren eigenen Langstreckenra-
keten. Springen Sie danach sofort in den Fluf3.

TIP 34: Die beiden Strider- und Owen-Mechs zer-
stéren Sie zusammen mit Dominic Paine vom Fluf3
aus. Befehlen Sie ihm nun den Angriff auf den Orion.
Sobald er diesen in einen Kampf verwickelt hat,
rennen Sie — moglichst von hinten — auf den Orion
zu und zerschmelzen ein Bein mit Lasersalven.

TURME
zerstoren

TIP 35: Jetzt miissen Sie nur noch die beiden Kiihl-
tirme der Fabrik zerstéren und haben die erste
Operation erfolgreich abgeschlossen.

(_)peration 2

Panzer
VERNICHTEN

ANGRIFF
befehlen

ELEMENTALS
tiberrennen

Raketen
gegen
TURME

MFB rufen

Gebdude als
DECKUNG

Tip 41; Lauern Sie dem

Raketen
gegen
PANZER
Hinter Stein
VERBERGEN

Mission 1

TIP 36: Vernichten Sie die Harasser- und Bulldog-
panzer im Norden im Verein mit Dominic Paine.
TIP 37: Beharken Sie die Verteidigungstiirme bei
OP-Able mit LRMs. Sie werden nun von zwei Clan-
Mechs, einem Strider und einem Owen, attackiert.
Befehlen Sie Dominic den Angriff auf den einen,
und nehmen Sie sich den anderen selbst vor.

TIP38: Im Canyon stoflen Sie auf Elemental-Infanterie.
Schalten Sie Ihre Laser auf »Linked Fire« oder »Single
Fire«, um so Thre Trefferchancen zu erhchen.

TIP 39: Schalten Sie zuerst die nérdlichen Vertei- O

digungstiirme mit Langstreckenraketen aus, an-
schlieRend den Clan-Mech auf der Anhéhe, indem
Sie (wie in Tip 5 erklirt) auf ein Bein zielen.

TIP 40: Sie miissen nur noch den Mech des Kom-
mandanten samt Wache mit Dominic Paines Unter-
stiitzung erledigen. Rufen Sie bei OP-Baker dann die
mobilen Feldbasen, um die Mission zu beenden.

Mission 2

TIP 41: Suchen Sie hinter einem Gebiude Deckung.
Sobald der Orion und der Shadowcat um die Ecke
biegen, nehmen Sie mit gezieltem Laserfeuer deren
Beine unter Beschuf3, bis die Mechs zerstort sind.

=

Gebaude auf.

Orion hinter einem

TIP 42: Schalten Sie bei OP-Able méglichst viele Panzer
mit Langstreckenraketen aus. Vernichten Sie dann
die Gebiude, um das erste Primirziel zu erfiillen.
TIP 43: Postieren Sie sich in der nordwestlichen Ecke
der Hohle hinter dem Stalagmiten, und lassen Sie
Thren Mech in die Hocke gehen. Knipsen Sie nun
mit Langstreckenraketen erst den Shadowcat und
dann die Verteidigungstiirme aus.
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rasch
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zerstoren
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OWEN
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Sprung von
der KANTE

TIP 44: Laufen Sie zu OP-Baker, und nehmen Sie die
Elemental-Infanterie mit »Linked Fire« aufs Korn.
Danach kénnen Sie auf der Plattform in aller Ruhe
die dort geparkten Fahrzeuge des Konvois atomisieren.
TIP 45: Laufen Sie nun nach Westen, und zerstéren
Sie dort den Blackhawk hinter dem Tunneleingang
mit gezielten Lasersalven aus kurzer Distanz.

TIP 46: Jetzt miissen Sie sich beeilen. Sobald Sie den
Orion-Mech in Ihrer Zielerfassung haben, befehlen
Sie Dominic den Angriff. Nun warten Sie einen
Moment und setzen dann nach. Der Orion muf
erledigt sein, bevor er die Gelegenheit bekommt, die
Tanks mit dem dtzenden Gas zu zerstéren.

TIP 47: Wenn Sie jetzt den Fahrstuhl betreten,
konnen Sie den Hohlenkomplex verlassen.

Mission 3

TIP 48: Schalten Sie zunichst die beiden listigen
Harasser-Panzer und dann die beiden Clan-Mechs
durch gezielte Schiisse auf die Beine aus. Vernichten
Sie den Fahrstuhl bei OP-Able.

TIP 49: Laufen Sie in Richtung OP-Baker, und
beschieflen Sie die Gegner mit LRMs. Wenn nur
noch ein Clan-Mech auf der anderen Seite des
Flusses iibrig ist, befehlen Sie Dominic Paine den
Angriff. Sobald Dominic driiben ist, stiirmen Sie
hinterher und vernichten den Clan-Mech.

TIP50: Den Champion vor OP-Baker sollten Sie mit
Langstreckenraketen beschidigen und ihm an-
schlieffend von nahem mit Lasern den Rest geben.
TIP51: Zerstoren Sie die Gebiude bei OP-Baker, und
betreten Sie anschlieRend den Tunneleingang bei
OP-Charlie. Das ist das Ende der Mission.

Mission 4

TIP 52: Beschieflen Sie den Owen hinter der ersten
Biegung, und lassen Sie ihn entkommen.

TIP53: Sobald Sie in der grofien Héhle sind, springen
Sie rechts von der hohen Kante herunter auf den
Thor-Mech zu und legen ihn auf bewihrte Weise mit
gezielten Schiissen auf die Beine lahm.

Tip 53: Springen Sie von der Kante auf den feindlichen Thor zu.

Losung: MechWarrior 3

Kurz
ABWARTEN

Uber die
RAMPE

ANNIHI-
LATOR
umgehen

Tips & Tricks

TIP 54: Befehlen Sie Dominic den Angriff auf die
tibrigen Mechs in der Hohle, und bleiben Sie einen
Moment in Deckung. Sobald Sie héren, dafk Paine
die Gegner in einen Kampf verwickelt hat, laufen Sie
mit hoher Geschwindigkeit in die Héhle und
attackieren den zweiten Thor. Helfen Sie Dominic
noch mit dem letzten Clan-Mech.

TIP 55: Zerstoren Sie den Verteidigungsturm bei
OP-Able, und gehen Sie an einer hohen Stelle unter
dem Foérderband durch. Betreten Sie das Band {iber
die Rampe, laufen Sie bis zum Ende, und 6ffnen Sie
das Schott durch Laserfeuer. Befehlen Sie Threm
Kameraden Dominic, Thnen zu folgen.

TIP56: Schalten Sie den Puma mit LRMs aus, aber
laufen Sie noch nicht weiter in die Héhle hinein.
Befehlen Sie Dominic Paine und Epona Rhi, den
Annihilator anzugreifen, wihrend Sie den Kolof
umgehen und von hinten attackieren. Nun miissen
Sie nur noch die Fabrik vernichten.

Qperation 3

RAKETEN
sind wichtig

Vorsicht,
HOLO-
GRAMME

HQ
zerstoren

Durch den
TUNNEL

FESTUNG
einnehmen

Festung
VERTEIDIGEN
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Mission 1

TIP 57: In dieser Mission finden Kimpfe in erster
Linie auf der weiten Ebene statt. Deswegen werden
Langstreckenraketen effektiver und Waffen mit
geringer Reichweite weniger wichtig.

TIP58: Suchen Sie in den &stlichen Ruinen Deckung,
und schalten Sie die Verteidiger mit Langstrecken-
raketen aus. Wichtig: Schiefen Sie nur auf Gegner,
die von Ihrem Zielerfassungssystem angezeigt
werden, da im Tal Hologramme stehen, an die Sie
Thre kostbare Munition nicht verschwenden sollten.
TIP59: Befehlen Sie Dominic und Epona den Angriff
auf die Verteidigungstiirme hinter den Felsen.
Wiederholen Sie diese Vorgehensweise bei OP-Able,
und zerstoren Sie danach das Hauptquartier.

TIP 60: Laufen Sie durch den Tunnel bei OP-Baker
in Richtung OP-Charlie. Sobald die feindlichen
Mechs angezeigt werden, lassen Sie Epona und
Dominic angreifen. Derweil schiefRen Sie von fer-
ne mit Thren bewidhrten Langstreckenraketen.
Schleichen Sie sich schliefflich um die Ruinen
herum, und erledigen Sie die letzten Mechs von
hinten. Bei OP-Charlie endet die Mission.

Mission 2

TIP 61: Erobern Sie die Clan-Festung bei OP-Able,
indem Sie den Rest Ihrer Lanze vorschicken und mit
Raketen Deckung geben. Stiirmen Sie hinterher,
sobald der Kampf begonnen hat, und eliminieren Sie
den Madcat sowie den Annihilator.

TIP 62: Verteidigen Sie die Festung, wobei Sie die
Gegner zundchst mit Langstreckenraketen ein-
decken. Greifen Sie dann unter dem Feuerschutz
Threr Lanze die Clan-Mechs in der Ebene an, und
holen Sie so Alan Mattila aus dem Feindfeuer.
