SENZM:IIlNAlNII THRILL KILLGS53AVNGsTI*

HI\CKE R

BROJ 42 STUDENI1998. CIJENA 32 KN JEDINI CASOPIS S KOJIM SE IGRA
‘.w—-

IGRE

SH0GO: MAD
SPYRD JHEDRAGON
MOTO RAGERZEER
'V'Nll PRIX LEGENDS

i) GHU
fINGON

-

N IIﬂNllR GIIAIIII

Pll
]

712000

28 DEN, 900 SIT, 8 KM

EV1350

ISSUE 42 NOVEMBER 1998

9

' &
\i
SHOGO: MAD |
Y| i vooos oo
T“““AM“




PAMETAN 1ZROR

€ Premium PII-300A :
TR Evolution PII-350
Direction PII-300 :
Dimension PlII-350 SC¢
Enterprise PII-400

PR MMEDIA
G

Vrhunsko PC raé¢unalo mora NHZOVITE

imati originalni koncept.

1/ Computers
. Vrhunsko PC racunalo mora 0 KONCEPTUALNI DESIGN RACUNALA

304-998, 305-008
raditi za Vas, a ne obrnuto.

Vrhunsko PC racunalo mora 021/
biti temelj Vaseg samopouzdanjo.  EEEGREZIERLE

ZAGREB: Zvecajska 5
01/304-998, 305-008

: 3 SPLIT: Dubrovagka 61
~ Vrhunsko PC racunalo mora 031/ 021/382-652

;imoti IME koje se ne da kopirati. 207-588. 207-589 OSIJEK: Suné&ana 18

031/207-588, 207-589
PROMEDIA BRIl www.formel.hi
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AQULronic

Lagreb, Ulica grada Vukovara 37a, tel: 01/6171 oy, fax: 01/ 6171 574
http://www.autronicopen.hr, e-mail: autronic Gopen.hr

[ N

©ladaptec

SMC
intel

HEWLETT
PACKARD

matrox

MICROTEK
KEY TRONIC'

% Dgtar"

EPSON

[ Robetics

PGSj?tItQ nas

na www strani

www.autronicopen.hr

INTERNET PC
CPU IBM 686 MX233

4.700 Kn

FIC PENTIUM VIA 580VPX, 512 KB CACHE

32 MB SDRAM 10 ns
FDD 1,44 MB 35"
HARD DISK 3200 MB

VGA 53 TRIO 64 V2/DX 2 MB M-PEG

CD-ROM 32 x SPEED PHILIPS

YAMAHA SOUND STEREO P&P, ZVU"NICI 120 W

DIAMOND SUPRA FAX-MODEM-VOICE PG! 56K INTERN!

MiINI TOWER, MOUSE+PAD, KEYTRONIC TASTATURA KT3000
PHILIPS COLOR MONITOR 14" LR, Ni, DIGITAL KONTROL

PROFESS!ONAL PENTIUM 11 3560  9.995 Kn

CPU INTEL PENTIUM 1l 350 MHz
FIC PENTIUM VB-601 INTEL 440BX AGP

512 KB CACHE, FSB 100 MHz
PC100, 64MB SDRAM, 7ns
FDD 1,44 MB, 3,5”

HDD WESTERN DIGITAL 6400 MB, DATA LIFEGUARD
MATROX MILLENNIUM Il G200 8 MB AGP

CD ROM 36 x SPEED PHILIPS

CREATIVE LABS AWE-64 SOUND BLASTER, ZVU™NICI- 120 W
US ROBOTICS FAX-MODEM-VOICE V.90 56K INTERNI

MEDIUM TOWER ATX

KEYTRONIC TASTATURA KT3000, MOUSE+PAD
PHILIPS COLOR MONITOR 17” LR, NI, DIGITAL KONTROL

U tijene nije uracunat POV 22%
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U suradniji s najpoznatijim izdavacima igara
Electronic Arts * Disney Interactive * id Software « Sierra * Microsoft

Activision * Sierra © Psygnosis * Europress * Lucas Arts * Virgin Interactive
Team 17 © Infogrames * Interplay * Adam Software * Microprose * Blue Byte

Code Masters « Empire Interactive « Europress * Gremlin Interactive * Psygnosis

¢ Southpeak Interactive * Sony Computer Entertainment

P I'Oved ”e uzbudljlve trenutke uz

najnovije igre i
edukativni softver na 150
o
iMac i
PlayStation radnih stanica

U pOZ n qj te aplikativni softver

DVD, CDR, TV-kartice, skenere, printere...
U radionicama vz struénu asistenciju
informatickih specijalista

‘POfI’G the najnovije mformacue

na nasim info pultovima i
na Internet stranicama

najpozndtijih izdavaca informatickih igara,
edukativhog softvera
i nasih sponzora

#
ACS - Apple iMac @Qf% MicrOSOfti S C NSO @ DTK Computers
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INFORMATICKE IGRE
Izlazi mjesecno
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Vjerojatno ste ve¢ primijetili da u ovom
broju nema knijizice - to je odluka na
koju su poslodavci ovog lista bili pri-
morani kako bi cijenu ¢asopisa odrzali
atraktivnom, pogotovo stoga $to su
troskovi tiskanja ovako luksuznijeg
izdanja Hackera veci negoli prije.
Umjesto knjiZzice, donosimo vam stalnih
116 stranica i rubriku Help Line koja na
6 punih stranica iz broja u broj donosi
svjeze cheatove, prohode i daje odgov-
ore na sva vada pitanja vezana uz poje-
dine igre. Upravo u ovom broju
donosimo prvu polovicu najdetaljnijeg
prohoda za igru Commandos: Behind
Enemy Lines ikad objavljenog u ijed-
nom casopisu! Dovoljno je pogledati 6
stranica mapa iz proslog broja Hackera i vidjeti ogroman trud $to ga je
na3 strateg Alan Graf uloZio ne bi li vam iznio, korak-po-korak, upute
za rjeSenje ove iznimno teske igre. Osim luksuznog prohoda, skre¢em
vam pozornost i na luksuznu nagradnu igru poduzeéa RECRO (str. 66)
koje u ovom broju dijeli ¢ak 100 pisaca, $to je, priznat ¢ete, prigoda
koju ne biste trebali propustiti.

Duzni smo vam i jednu ispriku. Surferi koji su u posljednjih 20-ak dana
Zeljeli pristupiti nasim stranicama na poznatoj adresi www.hacker.hr,
nisu to mogli uciniti jer nisu bile u funkciji zbog njihovog preseljenja
na brzi server HiNet-a (prijadnje su stranice bile smjetene na vrlo
sporom americkom serveru). Kako smo zbog toga trebali ponovno
registrirati domenu pri CARNET-u koji takve stvari ne rjeava odve¢
brzo, upucujem vas na novu privremenu URL adresu nasih stranica
www.tel.hr/hacker, a o svim buduéim promjenama ¢emo vas na vri-
jeme izvijestiti. | na kraju da vas podsjetim - INfoGAMER je sve blize i
blize. Posjetite nas jer ¢e ondije cijelo vrijeme biti ljudi koji stvaraju
Hacker, 5to je idealna prilika da pro¢avrljate sa svojim omiljenim recen-
zentom. Vidimo se!

Kristijan Zibreg

glavni i odgovorni urednik

TKO SU NAGRADENI

Donosimo popis nagradenih u nagradnim igrama iz
proslog broja...

X-FILES

Danko Naki¢ iz Zagreba, Sanja Celin iz Slatine i Zdravko Rakijasi¢ iz
Popovace su dobili bogati X-Files paket (poklon Continental Filma
iz Zagreba) koji sadrzi-majicu, kapu, privjesak za klju¢eve i sluzbeni
poster.

HUGO

Dva originalna primjerka CD igre Hugo sinkronizirane na hrvatski
jezik dobivaju Davor Deli¢ iz Karlovca i Danijela Dui¢ iz Vinkovaca.
InfoGAMER ULAZNICE

Ulaznice za najveci hrvatski sajam interaktivne zabave su dobili:
Goran Kljucka iz Kutine, Tibor Debo3 iz Zagreba, Petar Golubi¢ iz
Sesveta, Zarko Vukadin iz Kutune, Zeljko Petri¢i¢ s otoka
Hvara,Danijel Gracan iz Burdevca, Goran Kovaci¢ iz Volodera,
Danijel Miljkovi¢ iz Zagreba, Bozo Curti¢ iz Splita, Hrvoje Kunti¢ iz
Krapinskih Toplica, Ivan Dergez iz Bjelovara, Mario Milec iz
Zagreba, Tin Bobetko iz Zagreba i Emil Bubas iz Zagreba.

Tko ¢e osvojiti ovaj jedinstveni Dr. Dolittle paket? Saznajte u sljedecem broju...

PA-PA AMIGA!
Kada me pri zakljuéivanju proslog
broja Kristijan nazvao i kratko mi
rekao: "Cuj, ukinut éu Amiga rubriku,
jer su razultati ankete porazavajuéi
", nisam bio iznenaden, ali sam bio
ozaloscen. Ovime odlazi i zadnji
spomen Amige u hrvatskom tisku
(tekstovi koje sam, ne znajudi,
pripremio za prosli broj ¢e biti
objavljeni na hackerovim stranicama
na www.tel.hr/hacker). Nazalost,
situacija je takva da financijski
razlozi diktiraju ponasanje urednika
- ako je premali postotak citatelja
zainteresiran za neku rubriku, ona se
gasi - drugim rije¢ima - ako Amigasa
i ima vise nego $to su pokazali rezul-
tati ankete, trebali su se javiti.
Amiga ipak i dalje nastavlja sa svo-
jim postojanjem, PPC kartice se pro-
daju brze nego 3$to se mogu
proizvoditi, a Amiga NG nazire se
2000. godine. Suprotno ocekivanyji-
ma trzlsmh stru¢njaka, iIMAC je

pronaci kupce pa mozda to
i novoj verziji Prijateljice -
zasto i ne bi kada je i stara Amiga jos
uvijek jedini kompjutor za koji se
moze reé¢i da je u cijelosti user-
friendly. Do ponovnog trijumfa

' Amige sadasnjim Amigasima pre-

ostaje Internet kao najbolje sredstvo
povezivanja. Sto se hrvatske Amiga
scene tice, sve informacije naéi ¢ete
na WARP stranicama (http:/islands.
zesoi.fer.hr/~dpuljiz/warp/index.html)
, @ nemojte se ustrucavati poslati i
meni koji mail imate li bilo kakvih
pitanja vezanih uz Amigu
(bjozic@usa.net). Ukidanje Amiga
rubrike ne zna¢i da u Hackeru nikada
vise nece biti nikakvih vijesti vezanih
uz ovu platformu. Zanimljivosti ce
povremeno biti, mozda se zalomi i
neka recenzija, no Hacker se ovom
odlukom priklonio Zzeljama velike
vecine svojih ¢itatelja koji su trazili
moderniziranje ¢asopisa i povecavan-
je broja stranica posveéenih PSX-u.
Bero

NOVA NAGRADNA IGRA
Hacker vam u suradniji s Continental Filmom iz Zagreba u ovom broju predstavlja novu
nagradnu igru Dr. Dolittle u kojoj trojici sretnih &itatelja daruje paket u kojem ée naéi

sluzbenu majicu, kapu, privjesak za kljué¢eve i zna¢ku. Pozurite poslati svoje dopisnice na
vrijeme.

STUDENI 1998. HACKER &



i

POSTOM  “Janus-Lingua d.0.0.”
(PISMA CITATELIA),

Petrinjska 11/1V,

10 000 Zagreb

LT e R

(u SUBJECT stavite
PISMA CITATEUA)

NAPOMENA

Obavezno stavite navedene oznake,
bilo da nam pisete postom bilo
mailom, jer ée u protivnom vasa
pisma automatski zavrsiti u
Recycle Binu.

DUKE NUKEM
Kada izlazi novi nastavak
Q Duke Nukema?
<™\ Duke Nukem Forever izlazi u
O prvoj polovici sljedece
godine, a odgoden je zbog
promjene enginea (za one koji ne
znaju, igra je prvobitno trebala
rabiti Quake 2 engine, ali su pro-
grameri 3D Realmsa prije 2
mjeseca odlucili prijeci na
Unrealov). To se odnosi za PC
verziju - za PSX je u prodaji Duke
Nukem: A Time To Kill.

NOVE IGRE
Kada izlazi Settlers 3 i Age of
Q Empires 2? Nadam se da
Cete u sljedec¢im brojevima
napisati nesto vise o ovim dvjema

igrama.
Pozdrav od Ivana

o Settlersi 3 su izasli, mozes
ih vidjeti i igrati na

InfoGameru (za one koji Zive
ispod kamena, Info Gamer je
najveci hrvatski sajam interaktivne
zabave koji se odrzava na
Zagrebackom velesajmu od 10.-
14. studenoga ove godine). Age of
Empires 2 je odgoden za prvu
polovicu sljedece godine, a u
meduvremenu mozes$ odigrati

90 HACKER STUDENI 1998.

PISMA CITATELIA

Hacker je jedini ¢asopis u kojem su njegovi Citatelji zvijezde. PisSite
nam, bilo postom bilo mailom, i obratite pozornost na promjenu
redakcijske e-mail adrese od ovog broja.

Kako ste u vasim pristiglim pismima uglavnom komentirali novi broj Hackera, ve¢ smo se bili uplasili da
necemo pronaci pismo mjeseca, ali - par dana prije zakljucenja broja mailom nam je stigao uradak stanovi-
tog Deksa koji nam se dovoljno svidio da bismo ga nagradili odli¢nim Activisionovim Battlezoneom. Deksa
pozivamo da nam se javi sto prije u redakciju radi preuzimanja nagrade, a ostale upozoravamo neka se u
mailovima potpiSu pravim imenom i prezimenom (nikad se ne zna tko ce biti nagraden).

VAN S PATRIKOM | DARIOM :-)

"Moram priznati da ste me iznenadili - prelazak na novi uvez je prava stvar jer omogucuje lako povecanje strani- |
ca, ¢emu se u iduc¢im brojevima nadam jer ste cijenom isti kao BUG i PC Chip koji vas po broju stranica 3isaju za |
duplo. Novim dizajnom ste se uspjeli pribliziti engleskim ¢asopisima, no ne
svida mi se Sto ste promijenili papir koji izgleda tanko i bijedno. Nije mi
jasno zasto ste i8li na jeftiniji papir, a niste spustili cijenu i dajte ljudi
vratite plasti¢nu zastitu za CD i nemojte mi o tome kako onda morate
povisiti cijenu zbog komadica plastike koji dode mozda 10-ak lipa.
Inace, sve pohvale sto ste odludili izbaciti Amiga stranice jer tko danas
uopce ima Amigu... Nemojte me krivo shvatiti - i ja sam najbolje godine
u Zivotu proveo na Prijateljici, ali danas je realnost takva da je njeno vri-
jeme jednostavno proslo. | na kraju kritika na racun jednih te istih auto-
ra koji opisuju vecinu igara u Hackeru, $to se posebno odnosi na
Patrika Pencingera i Daria Rakovca. MoZda oni imaju velikog iskustva u
recenziranju igara, ali to je zato $to njih dvojica i Bero rade prakticki
98% casopisa, a ostatke bacate ostalim autorima kojih je 5ili 6 i
onda im jo$ objavljujete samo opise na pola ili tre¢ini stranice. Dajte
malo pazite na to jer mi je dosta itanja istih fora i stilova, nadam se
da cete bar malo demonopolizirati opise igara u idu¢im brojevima
Eto to je sve od mene, nadam se da nisam nikoga uvrijedio, iako
sam to namjeravao :-)

Budite mi dobri, bolji, najbolji...

expansion pack Age of Empires:
Rise of Rome koji bi u trenutku
dok ovo ¢itas trebao izaci.

Uspjeli ste (napokon) sloZiti dobar éasopis i CD - vidi se da
ste se potrudili. Dobar je novi uvez - sada Hacker izgleda

HACKER PLJUS kao Playboy.

Kad izlazi Hacker Plus? Ja i
Q moji frendovi ve¢ dosaduje-
mo prodavacima u kiosku kod

nase zgrade svaki Bozji dan.
Niksa iz Trnja.

o Priznajemo, s drugim bro-
jem Hacker Plusa smo pre-

vise zakasnili pa je "odozgora"
pala odluka da se broj koji je
prakticki vec¢ bio gotov ne izda,
nego da se za InfoGamer pripremi
savim novi broj kojim ¢emo nad-
masiti sva vasa ocekivanja i u
Hacker Plusu vam ponuditi
"najvise $to mozete kupiti za taj
novac'. Dakle, HackerPlus 2 izlazi
pred sami InfoGamer i ondje ga
moze$ kupiti (ili putem
narudzbenice u Hackeru), a kako
stvari stoje - jo$ uvijek ga nece
biti na kioscima diljem Lijepe
Nase.

Amir

Jednostavno, ne postoji nesto
sto je izostavljeno u ovoj igri i
samo da su je dizajneri naprav-
ili pristupacnijom i otvoreni- |
jom, postala bi hitom". Dakle, iz*
samog teksta recenzije je jasno
da nije sporno da je rije¢ o
najboljoj hard-core strategiji,
medutim ocjenjivanje igara u
Hackeru se temelji na usporedi-
vanju s ostalim igrama istog
Zanra, a mislim da ti je jasno da
za igru poput ove nije dovoljno
da bude savrSena u strategi-
jskom pogledu - trebala bi biti i
pristupacna prosjecnom igracu,
$to TOAOW nije. Da je, sigurno
bi dobila ve¢u ocjenu. Osim
toga, komentar koji nasi recen-
zenti daju uz ocjenu predstavlja
grubo obrazlozZenje ocjene i kao
takvog ga ne bi trebalo citirati
kao "krunski dokaz", sto si ti
ucinio, jer nasSi recenzenti ga
detaljno objasnjavaju u tekstu
recenzije.

Za one koji to nisu prim-
jetili, Hacker vrlo aktivno
suraduje s TV emisijama
"Virus" i "Modul 8".

PRIMJEDBA NA MISLAVA
Imam jednu primjedbu na
vaseg suradnika Mislava
Mataiju koji je recenzirao

Operational Art of War i ocijenio

ga sa 83%, poprativii to komen-

tarom: "Igra hvaljena posvuda po

svijetu, ali zbog nepristupacnosti i

slabe prezentacije ne zasluzuje visu

ocjenu'. Zar doti¢na osoba radi u

The Best MTM-u? U svim casopisi-

ma se igre ocjenjuju prema

kvaliteti, a navedena je igra najbolje
djelo ovakve tematike i zasluzuje
vecu ocjenu od Hackera.

Blaz Bahat

Da, ali Mislav Mataija to

/ obrazlaze re¢enicom da "je

igra toliko komplicirana da se
prosjecnom igrac¢u uopce nece
svidjeti, ali ¢e fanaticima biti
najbolja strategija godine.

HTV - HACKER TV
Moze jedan prijedlog: znam
da zvudi ludo, ali jedan tako
dobar casopis zasluzuje TV
emisiju. Sto vi mislite o ovoj dubok-
oumnoj misli.
Fami.



Cini se da je nasa odluka da prijedemo na novi uvez i promijenimo dizajn i koncept
Casopisa izazvala val odusevljenja medu nasim citateljima jer smo dobili mnogo pisama
u kojima izrazavate svoje zadovoljstvo novim izgledom Hackera. Da ne bi sve ostalo
samo na tome, poti¢emo vas da nam $aljete manje pohvala, a vise konstruktivnih kriti-
ka na racun koncepcije ¢asopisa, rubrika (posebno nove rubrike hacker.net) te da nam
napisete ¢ega nema u ovom Casopisu, a vi biste to voljeli ¢itati. Zeljno is¢ekujemo vase

komentare, a do tada vam donosimosamo mali izbor. najkarakteristi¢nijih komentara

vezanih uz novi broj.

"Cestitam na novom uvezu -
odli¢an je! Ve¢ se dugo (od
zadnjeg redizajna Hackera)
nadam nekom novom i ovaj je
ispunio sva moja nadanja.
Jedan prijedlog: HackCD vam
je prepoznatljiv, ali dosadan -
malo ga grafi¢ki dotjerajte.”
Branimir Filini¢

"Bravo, Hacker sada konaéno
izgleda kao ¢asopis kojeg se ne
bih posramio pokazati svome
prijatelju iz Njemacke. U stvari,
njihovi €asopisi i nisu bas
nesto. Ostanite i dalje tako

“Ne mogu vjerovati - ovo sto
ste napravili u novom broju
me je zaista oborilo s nogu.
Priznajem da nisam od vas
ocekivao toliko veliki pomak u
kvaliteti. Nije da gnjavim, ali
zanima me $to se desilo s
knjizicom u novom broju?"
Marin Rengel

"Samo ¢u vam jedno rec¢i: sjed-
ni, ¢et'ri plus. Dajte se ljudi jo$
malo potrudite da dodete do
te petice".

dobri."

...............-..-.-.---R!AG.RA“JA

Hrvoje Muzina, Zagreb

Mario Jelenjak

Evo mog prijedloga za sljedeéi mjesec: svim kupcima
casopisa poklonite nove Voodo 2 kartice

Luka Lesi¢

RAGE OF SASA
Mozete li napisati zasto je igra
o Rage of Mages ocijenjena sa
94%, a stavljena je na pola
tranice? Igra je dobra i mislim da je
%0 pogreska vase nove koncepcije $to
stavili na pola strane. Inace,
opisi igara su prekratki, a pre-
e pise o0 igrama koje jos$ nisu
e svietlo dana, a mozda i
mece. Zar je Tomb Raider toliko
Sobra igra, a Lara najljepsa zena na

Sasa Zamboni

Nakon $to popunimo vecinu

prostora s igrama za koje

procjenjujemo da zasluzuju

. wiie prostora i medijske pozornosti,

estatak prostora popunjavamo igra-
ma za koje smatramo da zasluzuju
waiu pozornost, ali nam nisu toliko
medijski interesantne. Zato rubriku
Recenzije Plus ne treba shvatiti kao
wdiagaliste smeca, nego kao mjesto
gdie cete naci odlicne igre o kojima
s« toliko ne prica ili koje nisu toliko
poznate.

N64 ILI PSX?
Prije godinu dana stari mi je
o kupio N64 i konzola je odli¢-
na, ali su igre katastrofalno
spe | u Hrvatskoj je vrlo o3 izbor.
m dvije igre koje su mi starci
Rupl | ne Zele mi ih vise kupovati jer
% astronomski skupe. Naravno, ja
eelenim od ljubomore kad kod

=

prsatela vidim PSX i brdo igrica i sad
# Svoumim da li da prodam N64 i
®upem PSX ili da ostavim N64 i

¢ekam njegova bolja vremena. Eh
da, zasto na N64 nema Tomb
Raidera ili Resident Evila.

Edgar Bruk

Nas ti je savjet da se pre-
baci$ na PSX, a razloge si i

sam naveo. Neke igre se rade
ekskluzivno samo za odredenu
konzolu, a takav primjer je i Tomb
Raider - Sony placa Eidosu grdne
novce samo da Laru Croft ne pre-
bace na neku drugu konzolu. Sto
se tice Resident Evila, ta je igra
donedavno takoder bila radena
ekskluzivno za PSX, no najnovije
vijesti govore da ce treci dio izaci
samo za najnoviju SEGA-inu kon-
zolu Dreamcast, ¢ime vlasnici
PSX-a ostaju bez ove odli¢ne
horor avanture.

Zelim vas iskreno pobvaliti i reéi vam da ste najbolji - mje-
secno kupujem samo Hacker i Alan Ford.

Mihael Petri¢

"Moje ¢estitke urednistvu na
odli¢no obavljenom posiu u
novom broju. Nadam se da
Cete s istom paznjom preuredi-
ti svoje WWW stranice i
HackCD"

Branko Nemanja, Osijek

"Jako sam zadovoljan novim
izgledom vaseg ¢asopisa. Novi
dizajn ostavlja dojam
ozbiljnosti, odraslosti i iskust-
va koje vi imate. Kupujem
Hacker od prvog broja i od
svih izgleda sto ste ih promije-
nili (posebno u zadnjih godinu
dana) s ovim sam najzado-
voljniji. Manji format je prak-

Cini se da smo s
proslim sasvim novim
Hackerom ponovno
Sokirali hrvatsku
javnost i pokazali
svima tko je No. 1. »

ticniji
(sad
mogu
céasopis
nositi u torbi u
Skolu), a papir je konaéno
postao "meksi". Kod kuée
imam i PC i PSX i vrlo sam
zadovoljan sto u Hackeru
mogu procitati recenzije za
obje masine (dobro ste odgov-
orili onom ¢itatelju koji je
napisao da ne zeli vidjeti PSX
recenzije - Hacker je ¢asopis za
igre i tu se podrazumijevaju
sve igre)."

Sinisa Miti¢

pisma mjeseca nece upaliti.

Trolovima.

4 Marko ¢e se morati strpiti do sljedeceg ljeta da bi bio bacen Impovima
i Trolovima jer - Dungeon Keeper 2 je odgoden!

Marko je sastavio vrlo zanimljivu pricicu koju bismo odabrali za
pismo mjeseca da nije i proslo pismo mjeseca bilo iste tem-
atike. Pohvale Marku i poruka svim ¢itateljima: da bi vase
pismo postalo pismo mjeseca, morate biti bar donekle original-
no - preuzimanje koncepta pisma koje smo dosad nagradili kao

Starkelja na ulazu mi je rekao: ne ulazi, sinko! Ali usao sam. Put je
vodio dolje... Svugdje, ali bas$ svugdje, uokolo bila je neka tmurna
tama od koje mi se ledila krv u Zilama. Iz tame me dohvatila neka

ruka. Probudio sam se u smrdljivoj prostoriji, punoj ljudske krvi i
ljuskih ostataka, na nekakvom drevnom oltaru. Ruke i noge su mi
bile vezane krvavim lancima. Lik sa crnom maskom me mucio dok
mi se krv slijevala niz tijelo. Prestao je...spas...ne...ulazi drugi lik -
ON. ON me dohvatio iz Tame. Bio je strasan... Bio je velik, s
viteSkom glavom u jednoj ruci, a u drugoj je drzao kosu niz koju
je kapala krv. Gledao me i smijao se. Teskom mukom, pljuckajudi
krv na usta, rekao sam mu: imam zlata...pustite me...molim vas.
Teskim korakom on je usao u moju tamnicu, uzeo mi zlato i
rekao: WELLCOME TO DUNGEON KEEPER 2! Ti, koji ovo ¢itas,
imaj viSe sre¢e od mene jer ¢u sutra biti ba¢en Impovima i

Marko Falamié
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"a Kompletan graficki engine je preraden pa pre-
bacen u 3D okolis, tako da cete moéi uzivati u |

_;g svim blagodatima svojih novih Voodoo kartica i

- u ovom nastavku Keepera.

Al neprijatelja je mnoge
bolji nego u prijasnjem
nastavku pa éete sada
utrositi nesto vise vre-
mena u sukobima s njim.

Igra ée se pojaviti i u Playstaﬂon inaé¢ici gdje ni
graficka kvaliteta neée mnogo zaostajati za
izvrsnom 3D ubrzanom grafikom s PC racunala.

Pogled iz prvog lica izveden je strahovito
detaljno. Toliko je dobar da ga se ne bi posramile
ni najvrsnije 3D pucaéine poput Unreala.

Dungeon Keeper 2 je na vidiku i sadrzi sve
Sto nastavak Keepera treba sadrzati: bit
i \-h-y ot ¢e tu zla u neizmjernim koli¢inama, pre-
i | : —al . - gr$t novih likova, Gudovista i ostalih
2 Ittt 16 31 Y1

|

spodoba koje bi vam mogle pomoéi
uspostaviti vrhunsku vladavinu zla u

{“ 4 “ : “ : “ : “ ‘ ” : cijelom virtualnom svijetu.

ART 10010 10 T

A 1
< -

Zahvaljuju¢i moguénosti zumi-

ranja, u svakom cete trenutku
znati Sto se dogada na bilo
. kojem djelu vaseg opakog
dungeona

4

Ljuhlteln dobrih llgthnmg efekata ni u

Detalje unutar igre mozete prona
jednom trenutku ne bi smjeli hm}

£ svakom uglu, ovo je tek jedan od pri
Ovako ¢e biti u Hatcheryju nakon

razocarani njihovom kvalitetom u !
k jedne od vasih zvjeri.

,I Dungeon Keeperu 2.

Iznimno velik broj vasih
podanika iz Dungeon
Keepera nece se pojaviti
u nastavku, ipak neki od
njih jednostavno nisu
mogli biti izbjegnuti,
poput Bile Deamona te,
naravno, smjesnih kokosi
koje ¢ce i ovdje posluziti
kao slasna hrana vasim
ljubimcima.
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To game, or
not to
game....

Svega par dana po
izlasku ovog broja
oéekuje vas vrhunski
sajam interaktivne
zabave u Hrvata.
Naravno, svi vec
dobro znate, rijec je
o InfoGAMERU ’98,
multimedijskom
dogadaju na kojem
cete konaéno vidjeti,
pa ¢€ak i zaigrati, niz
dugo, dugo najavlji-
vanih naslova o koji-
ma ste u nekoliko
navrata citali u nasoj
rubrici Novosti.
Ondje ste, vjerujemo,
pronasli barem jednu
igru koju zarko zelite
imati i zaigrati, a do
kraja godine ti bi
vam se snovi trebali i
ostvariti dolaskom
stotinjak novih,
brizljivo pripremanih
igara bas za dane
bozi¢nog darivanja,
kad ce se napuniti
dzepovi svakog, pa i
najmanjeg, izdavaca
racunalnih igara.
Iznenada kako su se i
pojavile, tako ce ih
wecina biti i zaboravl-
jena - samo nabolje
se pamte i ostaju, pa,
ipak, éim se zavrie
sadasnji projekti,
pofinju pripreme
novih i sve se vrtiu
krug. Ali, da ne biste
ostali izgubljeni u
gomili naslova koji ce
stizati u sve veéem
broju sljedecih
mijeseci i godina, uz
vas ce cijelo vrijeme
biti uvijek budni
momci iz Hackera
koji za vas priprema-
ju novosti (napome-
na za posjetitelje
InfoGAMERA - to su
oni decki s velikim

podoénjacima).

Damir

Durovié

Sve $to trebate znati o PC
novitetima je strpano u ovih 6
stranica.

Ureduje i pise
Damir DPurovi¢

Snovi konaéno postaju real-
nost: Quake 2 izlazi za PSX!

Ureduije i pise
Kristijan Zibreg

PSX INFO  TECH INFO

Na polju igra¢kog hardvera i
dalje vazi maksima "brze, bolje,

jeftinije"...

NUVUSTI

Sid Meier je sa Alpha Centauri
uspio nadmasiti samog sebe.

Ureduje i pise

Sto se kuha u Microsoftu

icrosoft je 27. listopada objavio

da ¢e njegovom novom opera-
tivnom sustavu iz porodice Windows
NT biti dano novo ime - Windows
2000 umijesto sadasnjeg Windows NT
5.0. Sto to zapravo znati za samu
buduc¢nost dragih nam Windoza? Tim

¢e potezom Microsoft pokusati prosir-

iti trziSte svom novom operativnom
sustavu koji bi trebao biti potencijalni

nasljednik Windowsa 98. Ipak, iako se

inacica 2000 vide priblizila pbi¢nom
korisniku i, $to je nama posebno zan-

imljivo, standardnom ljubitelju ra¢u-
nalne zabave uvodenjem potpune
Plug&Play te DirectX podrske, i dalje je
zadrzana podrska za vodenje velikih
servera te ozbiljnije profesionalno bavl-

i jenje ra¢unalom. Stoga ce se

Windowsi 2000 najvjerojatnije proda-
vati u dvije osnovne inadice: Windows
2000 Professional te Windows 2000
Server. Ne bude li nekih vecih promje-
na, Microsoftov operativni sustav s
kojim kani u¢i u novo tisucljece trebao
bi se pojaviti sljiedece godine.

TEAM

ecki iz Teama 17 jo$ jednom su

pokazali da su totalno otkaceni i
uvijek spremni na zezanciju. Naime, u
javnost su izbacili press-kit u kojem
najavljuju izlazak Worms Armaggedona
- novog nastavka urnebesnog Worms
serijala i na ZX Spetctrum racunalima.
Da bi svoju psinu u€ili jo$ uvjerljivijom,
¢ak su ponudili slike iz same igre te
pripremili par kaseta za ZX Spectrum
(ah, dobra stara vremena). Sve je to,
dakako, bila zezancija, $to je otkriveno
ubrzo nakon $to je zbunjena gomila
jadnih novinara pohitala objaviti ovu

o v

17

otkacenu ekskluzivnu vijest. Worms
Armaggedon, doduse, postoji, ali e se
pojaviti u verzijama za PC i Playstation
konzolu, zalosno je jedino $to nece
mnogo pridonijeti vizualnom razvoju
serijala jer je graficki engine zapravo
ostao isti - i nadalje je rije¢ o 2D igri.

“~ i

£

3 -
= Za ocekivati je da ce i ostali proizvodaci slijediti primjer
—— Team17 te konvertirati svoje naslove za ZX Spectrum. Half-
Life na Speccyu? BUAAHAHAHAA.

Patrik Pencinger

Ureduje
Damir Purovié

TOP LJESTVICA

NAJOCEKIVANIJIH IGARA

o Tomb Raider 3

(Eidos Interactive)
Tre¢i nastavak Larinih avantura nalazi
se pred samim izlaskom na police vasih
ducana, ako bude sre¢e mozda cete
ga kao i jos neke od dolje navedenih
naslov moci ¢ak i isprobati na
ekskluzivnom predsatvijanju tijekom
InfoGAMERa.

C&C: Tiberian Sun

(Westwood Studios/EA)

Dovoljno je reci nastavak oboZavanog
Command&Conquera i sve je jasno.

Sin
(Ritual Entertainment)

6 Quake 3

(id Software/Activision)

Q sim City 3000

(Maxis/EA)

o Dungeon Keeper 2

(Bullfrog/EA)

X-Wing Alliance
(Lucas Arts/Totally Games)

Alpha Centauri
(Firaxis/EA)

Duke Nukem Forever
(3D Realms/GT Interactive)

Half-Life
(Valve Entertainment/Sierra)
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NUVUSTI

INFO

O ¢emu piSemo mi, piSu svi...
...0no $to drugi nemaju, imamo mi.

lizzard je najavio da ¢e u svom novom naslovu, Diablo

2, rabiti novu Glide 3 tehnologiju koja ¢e ga obogatiti
izvrsnim 3D efektima. Igra ipak ostaje pri uporahi 2D
enginea, Sto znaéi da za njeno pokretanje neée biti potreb-
na 3D kartica (usprkos najavljivanjima nekih ¢asopisa), ali
ako ste ipak korisnik neke 3Dfx kartice, vase ce iskustvo
igranja biti mnogo ugodnije i ljepse zahvaljujuéi jako
dobrim 3D lightning efektima reproduciranim s vase video

UKRATKO

Bioware najavio
MDK 2

Kanadska tvrtka
Bioware, trenutaéno vrlo
poznata po svojoj surad-
nji s Interplayem - razvija
potencijaini RPG hit
Baldur’s Gate, najavila je
prosli mjesec pocetak
rada na 3D pucacini
MDK2. U igri bi se trebao
nadi svjeze pripremljen
pokretacki engine naz-
van Omen, cije karakter-
istike jo$ nisu do kraja
poznate. lzdavanje naslo-
va ocekuje se krajem
iduce godine i to u
Dreamcast i PC inacici.

Terminal Reality,
proizvodac igre, i
Gathering of Developers,
njezin izdava¢, najavili su
u proljece izlazak nove
simulacije letenja Fly!
Tijekom vremena koje im
je jos preostalo nastojat
¢e doraditi svaki detalj
da bi postigli barem za
stupanj vecu realis-
ti¢nost i igrivost od svo-
jih konkurenata koji
takoder pripremaju
sliéne naslove.

4. Fascinantna realisticnost
osjeca se u svakom ele-
mentu nove Terminal
Realityjove simulacije

Oscar za
racunainu igru
Prvi ¢e put u povijesti
kratki animirani film iz
racunalne igre biti
nominiran za
najprestizniju filmsku
nagradu Oscar.
Oddworld Inhabitants,
tvorci zabavne arkade
Oddworld: Abe’s Exodus,
prijavili su svoju igru za
natjecanje u kategoriji
najboljeg animiranog
filma. Ovaj je dogadaj
jos jedan pomak u Siroj
popularizaciji ra¢unalne
zabave, deckima iz
Oddworlda zelimo
mnogo srece i uspjeha.

4. Dok ¢itate ovaj broj
Hackera, genijaini
Oddworld: Abe’s Exodus
bi se vec trebao naci i na
policama nasih
distributera.
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kartice. Jos jedan podatak novijeg datuma je izlazak
Diabla 2 najvjerojatnije na éetiri CD-a, jedan za svako
poglavlje, Sto potvrduje prijasnje najave o vrlo dugoj igri.

UNREALA 2!?

Epic Megagames je potvrdio pocetak
razvoja Unrealovog nastavka - ali ne
pod svojim okriljem

po najnovijim informacija-
ma Sto ih je javnosti iznio
Mark Rein, Epic Megagamesov
Covjek za odnose s javno3éu,
drugi nastavak proslavljene i
trenutacno vodeée 3D pucacine
nece razvijati Epic, njen origi-
nalni tvorac. Prava za proizvod-
nju Unreala 2 pripala su Legend
Entertainmentu, tvrtki koja je
medu prvima prije vise od god-
inu dana licencirala Unrealov
engine za Wheel of Time, igru
koja im je trenutacno u izradi.
Za davanje tako velike povlas-
tice zasad slabo poznatoj tvrtki,
Epic je vjerojatno bio potaknut
povjerenjem Sto ga je Legend
stekao licenciranjem engine
naslova Cija je buducénost u to
vrijeme bila zbog brojnih
odgadanja jo$ prilicno maglovi-
ta. Epic je zacijelo uvidio iznim-
nu sposobnost ljudi iz Legend
Entertainmenta pri stvaranju nji-

hovog sada3njeg projekta. Vise sluzbenih
informacija o Unrealu 2 bit ¢e poznato tek
pocetkom sljedeée godine, do kada bi i dio
Epica koji je radio na Unrealu trebao igrackoj
publici predstaviti projekt na kojem trenu-

tacno radi.

T Wil Wi mmm mmm
Fantasti¢an izgled The Wheel of Timea, sada$n-
jeg Legendovogy projekta, oigledno je bio jedan
od razloga $to je Epic potpisao ugovor o razvoju
Unreala 2 upravo s Legend Entertainmentom, a
ne nekom poznatijom tvrtkom.

. nd ? 'Y
U danasnje vrijeme ¢ak i igre napravljene u 2D grafickom
okruzju znaju vrlo dobro iskoristiti vasu 3D karticu, i
Diablo 2 to potvrduje.

GEIST
FORCE

Americki Dreamcast
prvijenac

Poéto Su mnogi
izdavaci
potvrdili razvoj
velikog broja igara za
novu Seginu
Dreamcast koznolu, i
SEGIN je unutarnji ~ k
razvojni tim zaduzen za americko podrucje
objavio svoj prvijenac na istoj konzoli. Takav bi
naslov, kao jedan od prvih na novom proizvodu,
trebao predstavijati igru koja u svom konceptu
objedinjuje sve kvalitete Dreamcasta, od
kvalitetne 3D grafike do ugodnog zvugnog sus-
tava i slicnih opcija $to ih konzola pruza. Segini
Su se programeri stoga odlucili za odabir 3D
leteCe pucacine nazvane Geist Force. Treba
spomenuti da su veci dio razvoja igre obavili
ljudi iz NDEI-a (Netter Digital Entertianmenta),
jedne od vodecih tvrki na polju specijalnih
efekata Ciji je projekt i vrlo popularni SF serijal
Babylon 5. Geist Force bi se u pocetku trebao
pojaviti na japanskom trzistu istodobno s
Dreamcast konzolom, a nedugo iza toga i u
ostalim
dijelovima
svijeta, Sto ¢e
takoder ovisiti
| 0 njenom
pojavljivanju
na tim




YOSEMITE ENTERTAINME

igre U pripremi za novo tisucljece

Vidjevéi naslov ovoga teksta, vecina vas se, i
to ne bez razloga, zasigurno zapitala tko je
fosemite Entertainment - moZda jo$ jedna od
malih, novonastalih tvrtki Zeljnih uspjehal? lako
mozda nepoznatog imena, Yosemite Entertainment
se svrstava medu veterane industrije racunalne
zabave. Naime, Yosemite Entertainment je prvi
proizvodac koji je poCeo svoje naslove izdavati
pod Sierrinim imenom, to¢nije, on je osnivag
velike korporacije koju danas predstavlja Sierra. U
svojoj se proSlosti Yosemite Entertainment moze
podiciti nizom kvalitetnih i uspje$nih naslova.
Trend izdavanja probranih i visokokvalitetnih
naslova uvijek je bio njihov moto, a s takvim
adnosom prema svojim proizvodima kane i nas-
taviti, Sto dokazuju i projekti na kojima trenutacno
rade. U pitanju su tri naslova od kojih ¢e barem

i Vjerni obozavatelji Babylon 5
: serijala konaéno ¢e doéi na

i svoje Yosemitovom svemirskom

: simulacijom koja je ujedno i

: prva racunaina igra napravijena
i prema Babylon 5 licenci.

BEOUED
YN T T TP
-

: svoje ljude kroz posebno

: teSke i hazardne misije

¢ koje su samo oni sposobni
: rijeSiti. Kako to ne bi bio tek
: jedan u gomili sliénih naslova,
i Navy Sealsovi pogrameri su
i 7a svoj projekt licencirali

: najnoviji, dosad neobjalji-

¢ vani, 3D engine koji ¢e

T

posebno dobro raditi na
3D karticama sljedece generacije
(Voodoo 3??), a kao minimum se
navodi Voodoo 2. Spomenimo i mastovit
dizajn misija koje se zbivaju diljem svijeta,
po pustinjama, praSumama, ratom razrusen-
im gradovima i slicnim opasnim mjestima i

edan pobuditi veliko zanimanije. Prvi i onaj ¢iji je
razvojni ciklus najdalje dosegao je Babylon 5
Space Combat Simulation. Rije¢ je 0 svemirskoj
simulaciji naCinjenoj po uzoru na turbopopularnu
SF seriju Babylon 5 koja je nedavno prikazivana i
na naSim malim ekranima. Svjetski mediji taj
naslov drZe jednim od revolucionamijih u tom
Zanru, a izjava naSeqg urednika, koji je igru u ranoj
verziji vidio na ECTS konvenciji, potvrduje ta mis-

enja. Druga su dva naslova vrlo rijetko spomi-
njana, Sto ne Cudi s obzirom da bi trebali biti
zavrSeni tek krajem tisuclje¢a, odnosno, pocetkom

sredinom 2000. godine. Jedan od njih oduSevit

22 sve fanati¢ne obozavatelje Tolkienovih romana i
svijetova ali i sve ljubitelje on-line RPG igara. Igra
e zasad poznata samo pod imenom Middle Earth,
a rijec je o onling RPG igri za nekoliko tisuca
Jraca smjestenoj u Toklienov Middle Earth svijet,
2 0a stvar bude jo$ bolja - cijeli je virtualni svijet
Jetaljno dizajniran u fantasticnom i atmosferi¢nom
30 okruzju. Posljednji naslov koji nam Yosemite

SIRTECH JE MRTAV,
ZIVIO SIRTECH

Propast Sirtechovog izdavackog odjela

s ertech, poznata, no ipak jedna od najmanijih izdavackih kuca, donedavno
smjeStena u Americi, zatvorila je jednom zauvijek svoja vrata zbog finan-
«ih i drugih teSkoca. lako je javnost ocekivala da ¢e tim dogadajem propasti
“a tekuca Sirtechova projekata, prevarili su se. Strategija Jagged Alliance 2 i ve¢
nastavak uspjesnog i legendarnog RPG serijala Wizardry 8 ipak Ce biti
vseni i naci se pod okriljem neke druge izdavacke kuce. Naime, iako je propao
tavacki dio Sirtecha, onaj vazniji, koji se bavio samim razvojem igara, Sirtech
3, 0stao je Ziv i svim snagama uZurbano radi na dovrSavanju spomenutih
Ciji je izlazak zbog opisanih problema odgoden za sljedeéu godinu.

@bje su igre, Jagged Alliance 2 i Wizardry 8, izdanci vrlo uspjesnih serijala koji Su do za-i- ‘
saanja izdavackog dijela Sirtecha imali svijetlu buducnost, no sada im je uspjeh ipak upitan.

Entertainment priprema za prijelaz tisu¢ljeca
takoder je inovativan i intrigantan kao i dva
spomenuta - Navy Seals, vojnoakcijsku strategiju.
Ve¢ iz naslova mozZete pretpostaviti o cemu je
rije€, oni upuceniji znaju da su americki Sealsi :
jedna od najelitnijih borbenih postrojbi u kojoj ima
mijesta samo za najbolje (mozZda ste gledali Gl :

dobit ¢emo skoro savr$enu akcijsku strategiju
: kakva se i mogla ocekivati od renomiranog
proizvodaca poput Yosemite Entertainmanta.

: Uostalom, posljednjih par godina na trzistu racu-
¢ nalne zabave vrijedi moto: od velikih odekujte

: veliko.

Kvalitetu 3D grafike u Navy Sealsima ne treba
uopée naglasavati, slike govore same za sebe, a to

Jane). Kao zapovjednik dijela tih postrojbi vodite . je tek jedan od aduta u ovoj igri.

System Shock 2 ponu-
dit ¢ée znatno viSe
nego njegov prethod-
nik koji je u doba svog
izlaska svojim kon-
ceptom bio daleko
ispred svog vremena.

SYSTEM 3§
SHOCK 2 &

Novi irrational Gamesov nasiov

Mnogi se sjecaju zanimljivoga koncepta System Shocka, igre Giju ste
recenziju Citali prije nekoliko godina u jednom od prvih brojeva Hackera.
Irrational Games u suradniji s Looking Glassom zapoceo je razvoj nastavka
Ciji ¢e koncept biti jos razradeniji i inovativniji i vise orijentiran ka RPG
Zanru iako ih se velik broj ispreplice tijekom igre. ViSe o samoj igri znat
¢emo sljedeci mjesec i, dakako, izvijestiti vas.
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NOVOSTI

UKRATKO

Otkazan DVD
Baldur's Cate
Interplay je otkazao
izdavanje DVD inacice
skoro dovrienog
Baldur's Gatea jer se to,
navodno, ne isplati.
Izdavanje igre na DVD
mediju ne bi imalo
nikakvih poboljsalja,
iako su prije najavlji-
vana, jedino $to bi svih 5§
CD-ova bilo smjesteno
na jedan DVD. Takoder,
Interplay, kao i veéina
ostalih izdavaca, drzi da
trziste ove godine jos
nije spremno prihvatiti
potpuno sirenje DVD
medija, nego bi do toga,
po njihovim procjenama,
trebalo dodi tek koncem
sljedece godine.

& wiimas . .3
4 Graficki je Baldur's
Gate vrlo dobar,
nadamo se da je i
kompletan ugodaj
iste kvalitete.

Ultima Online
napreduje

Origin je izdao novi
addon za svoju on-line
RPG igru Ultima Online
pod nazivom Ultima
Online the Second Age.
Ovaj ¢e dodatak, osim
hrpetine ispravljenih
propusta iz originalnog
nastavka, poboljsati
igrivost povedanjem vir-
tualnog svijeta, doda-
vanjem mnogih novih
neprijatelja i opreme te
poboljsanjem jos nekih
karakteristika. Ipak, ¢ini
se kako je ovo tek pril-
i€no ocajan pokusaj da
vrate zanimanje za
Ultimu Online kakvo je
bilo prije sudskih tuzbi
nezadovoljnih igaraca
prije nekoliko mjeseci.

Requiem na
licenciranje

Jos se jedan izdava¢, po
tko zna koji put,
polakomio za novcem i
odlucio prodati licencu
za svoju 3D pucacdinu.
Rije¢ je o 3D-u i njegovoj
igri Requiem: Avenging
Angel. Cinjenica je da se
s ovakvim izdavanjem
licenci prili¢no pozurilo
jer vise od polovice igara
prodala je svoje licence i
prije nego sto su bile
zavrsene, vrio dobar
primjer su Unreal i sli¢ni
naslovi.
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SIMON THE
SORCERER 3

Engleski humor v 3D
izdanju
dventure Softovih Simon the Sorcerera 1 i 2 vjerojatno se
sjeca jedan dobar dio Zarkih ljubitelja avanturisticnih igara i
pomalo otkacenog engleskog humora. Kao i Gybrush iz Monkey
Islanda, otkaCeni Carobnjak Simon je nekima od nas jednako pri-
rasao srcu te nas je najavljivanje tre¢eg nastavka strasno razveselio,
a da bi radost bila jo$ veca pobrinuli su se Adventure Softovi pro-
grameri prebacivsi dragog nam Simona u totalno realistiéni 3D
okoli$. Sada ¢emo, osim u otkatenom engleskom humoru, moéi
uZivati u potpune 3D dimenzije, $to je dizajnerima donijelo dodatnu
slobodu u smisljanju jo3 duhovitijih i otkacenijih avantura mladog
Simona. Ne¢emo vam sada bljezgariti o tome kako
je prica izvrsna jer je ni sami programeri do
kraja ne razumiju koliko je otkacena, ali vam
mozemo jamciti da nece biti kopija ve¢
dosadnih i izlizanih scenarija. Uza sve
nabrojano, Adventure Soft nam obecaje
pregrst intrigantnih i duhovitih zagonetaka
te gomilu zanimljivih i smijesnih likova -
jos jednom bravo za Engleze!

Ni avanturisti¢ni zanr nije mogao zaobhici revoluciju na polju raéunalne
grafike, i novi Simon the Sorcerer rahi napredni 3D engine.

PREY NA KOLJENIMA

Kako ¢e na buduci razvoj 3D Realmsovog Preya utjecati
odiazak dvojice kljuénnih ljudi iz razvojnog tima?

Donedavno je Prey bila jedna u nizu 3D pucadina koje Su svi-
jetu trebale pokazati u kojem bi smjeru Zanr trebao nastavi-
ti. Razvoj projekta je izvrsno napredovao, $to su vise nego dosto-
jno pokazivale slike iz same igre koje je 3D Realms na kapaljku
pustao u javnost. Ipak, Cini se da ni najbolje moguée organizirani i
pripremljeni projekti ne mogu svoj razvoj zavrsiti bez problema,
Sto je prosli mjesec potvrdila i izjava Georgea Broussarda, pred-
sjednika uprave 3D Realmsa. Naime, Prey su napustila dva kljuéna
Clana razvojnog tima, Paul Schyutema - producent igre i William
Scarboro - glavni programer. Razlozi odlaska ljudi koji su bili

: pokretaCi projekta joS su uvijek nepoznati, no vise je nego oéito

¢ da je time Prey uistinu mnogo izgubio te ée njegovo dovrsavanje
i i izlazak u javnost zacijelo biti znagajnije odgodeno. Konacna
izjava Broussarda na upit o konacnom pojavljivanju igre bila je

¢ kratka i jasna: datum izlaska ostaje isti kao i prije, a to je “kada

i bude zavr$en". Nadajmo se da Prey nece slijediti trend koji trenu-
tacno previadava u 3D pucacinama a odnosi se na brojna

i odgodanja Sto su ih dosad pretrpjeli brojni projekti tog Zanra

i (prisjetite se samo Unreala, Daikatane i Half-Life koji, usput
receno, jos uvijek nisu ugledali svjetlost dana).

lako poprilicno udaljen od finalne
verzije, razvoj Preya je otiSao vrlo
daleko te odlazak Schyuteme i
Scarboroa ipak nece imati preve-
likih posljedica.




METROPOLIS
SOFTWARE HOUSE

Budenje istocnoeuropskih proizvodaca

interaktivne zabave

hiperprodukcijom racunalnih igara americkih :

izdavackih kuca teSko da se moze mjeriti
oilo koji drugi kontinenet, a kamoli neka drzava.
Ako zanemarimo tu €injenicu, mozemo zakljugiti
1a se posljednjih godina europsko trziste racu-
nalne zabave naglo razbudilo uvelike konkurirajuci
Amerikancima. Uskoro bi se tom sada ve¢ razvi-
enom trziStu trebao pridruziti i njegov istoéni dio
«0ji je poCeo biljeZiti lagani porast razvoja racu-
nalnih naslova te bi tako ujedinjeni u daljnjoj
ouducnosti mozda mogli i presti¢i Ameriku i

enu industriju raCunalne zabave, $to se sada

Sini neostvarivim. Kao najbolji primjer za takav
razvoj dogadaja je poljski Metropolis Software
House, Cija su nam dva iznimno zanimljiva pro-

Otprilike ovako izgleda vizija tamne buduénosti u kojoj

se odvija radnja igre Gorky 17.

jekta zapela za oko. Gorky 17 bit ée, po rije¢ima

¢ programera, igra u kojoj e se ispreplitati RPG i
akcijski zanr, a sam ju je producent opisao kao

¢ hibrid izmedu X-COM-a i Diabla ali mnogo dublje
i price koja polako uvlagi u atmosferu. Kako bi se

doCarala visoka detaljnost prostora na kojima se

: prica odvija, rabljene su prerenderirane pozadine,

: dok su likovi nacinjeni 3D tehnikom, Sto je u

: posljednije vrijeme vrlo Cest spoj. Drugi naslov na
: kojem rade marljivi Poljaci nazvan je Wicher i bit

i Ce zavr3en tek daleke 2000., osmisljen je kao 3D

¢ avantura bogate fantasy price. Bez obzira §to je

i taj naslov tek u zaGetku, rezultati marljivog pro-

: gramiranja i dizajniranja su ve¢ sada vidljivi i na

: ovim nasim slikama.

- T Ae g
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Scenarij za igru Witcher naéinjen je prema predlosku
poljskog pisca fantasy romana Andrzeja Sapowskog
¢ija su djela namijenjena odraslijoj. publici, uostalom
kao i ova Metropolisova igra.

HALF-LIFE DO DANA
NEZAVISNOSTI

igra koju svi zeljno iséekujemo je, navodne, zavrsena

Prema sluzbenom Sierrinom press
releasu pristiglom u nadu redakciju,
Zini se da je Half-Life konacno zavrsen te bi
se na policama nasih ducana trebao naci
najkasnije do ameri¢kog Dana nezavisnosti,
26. studenoga. Svi se iskreno nadamo da je
fo i konatan datum, iako ne treba smetnuti s
uma koliko je bilo odgadanja dosad, stoga
budite spremni na sve.

Hoce li Sierra barem ovaj put odriati obecanja
koje je sluzbeno pustila u javnost!?

NOVOSTI

ION STORM
OZVUCEN

reative Labs, vodeci proizvodaé multi-

medijalnih proizvoda, objavio je da ce
u tri lon Stormove igre biti podrzan novi
Enviromental Audio zvuéni standard koji bi
uvelike trebao uljepsati ugodaj. Tri
odabrane igre su dugo odgadana
Daikatana, Anachranox, €iju najavu
mozete ¢itati u ovom broju, te nesto manje
poznata Deus Ex. Enviromental Audio stan-
dard je zasad samo podrzan na Creativovoj
Sound Blaster Live kartici o kojoj vam je u
proslom broju govorio nas vrijedni Patrik
Pencinger.

MIGHT &
MAGIC 7

Velikom broju 3D igara
uskoro ce se pridruziti i
3D-ov poznati RPG serijal

Veé prije izlaska Might&Magica 6, u igrackim
su krugovima kruzile glasine o zapo€injanju
radana sedmom nastavku iznimno dobro prih-
vacenog Might&Magic RPG serijala. Pa kakve
¢emo novosti moci vidjeti u sedmici? Najvaznija je
promjena ujedno i najuocljivija: Might&Magic 7 ce
biti prvi u serijalu koji ¢e rabiti potpuni 3D engine
iako se jos ne zna hoce i i likovi biti ostvareni 3D
tehnikom. Drugo vece poboljSanje Sto ga donosi
novi nastavak je mnogo bolji Al - jer se onaj prije
mogao nazvati svakako samo ne umjetnom
inteligencijom. Dakako, u Might&Magicu 7 Ge biti
jo§ mnogo razli¢itih kozmetickih preinaka, ali ¢e to
u osnovi biti dobri stari Might&Magic kakvog svi
fanaticni obozavatelji RPG igara vole.

Usporedivati vizualnu kvalitetu Sestog i sedmog nas-

tavka Might&Magica je nepotrebno jer je veé na prvi
pogled uocljiv golem napredak na tom polju.

.- ,-":"t 4
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NOVDOSTIRREE

UKRATKO

Resident Evil 2
stize na PC
Nadajuci se jednako
dobrom uspjehu kao i na
Playstation konzoli,
Capcom je objavio pre-
bacivanje Resident Evila
2 na PC racunala koje ¢e
uslijediti vjerojatno u
veljaéi iduce godine.
Zasad se ne zna hoce li
PC inacica imati bilo
kakvih poboljsanja u
odnosu na PSX orginal.

Myth 2 v Europi
Bungie Software i GT
Interactive potpisali su
ugovor kojime GT dobi-
va prava na izdavanje
Bungieve strategije
Mytha 2: Soulblighter
na europskom trzistu,
dok Bungie i dalje
zadrzava prava na izda-
vanje i distrubuciju dil-
jem sjeverne Amerike. U
svakom slucaju, Bungie
je ovim ugovorom
znacanije poveéao pub-
liku koju bi mogla
privudi ova igra, sto ce,
dakako, rezultirati slije-
vanjem novih, uvijek
dobrodoslih, suskavih
novcanica u njihove ion-
ako duboke dzepove.

Prince se
nastavija

Nakon nedavnog spajan-
ja tvrtki Mindscape i
Broderbund, postao je
upitnim razvoj jednog
od njihovih projekata -
nakratko je stavljen na
vagu da bi se prosudilo
o njegovoj isplativosti.
Srecom, Mindscape je
nedavno potvrdio da se
rad na novom nastavku
Princa nastavlja i da ¢e
nastojati igra¢ima
pruziti jednako dobar,
ako ne i bolji, uzitak
igranja nego $to su ga
osjetili u prijasnja dva
nastavka.

Smak svijeta prema Nostra

Lijep prizor, zar ne!?

Na ovogodi$njem se E3-u u Atlanti priliéno tajanstveno i
nezamjetno predstavila malena novonastala tvrtka Mucky
Foot sastavljena od par ljudi koji su tezeci za novim idejama
napustili Bullfrog. Njihov prvi naslov igra je Urban Chaos Giju su
kvalitetu tek nedavno uvidjeli i kritidari. Eidos Interactive je prvi
otkrio njihov talent i oduSevljeno prigrabio Mucky Foot pod
svoje izdavacko okrilje jer je bio posebno zaintesiran za njihov
sadasniji projekt. Urban Chaos zamisljen je kao projekt u kojem
Ce se ispreplitati Zanrovi pa ¢e skoro svi igradi pronaci neku zan-
imljivost u njem. Pozadinska prica se jo$ drzi u tajnosti, zna se
samo to da se sve dogada krajem tisuéljeca i to na podrucju
velikoga grada zahvacenog anarhijom i terorizmom. Da bi sve

URBAN CHAOS

i zvucalo jos zagonetnije, prica ima

i dodirnih to¢aka s Nostradamusovim
¢ apokalipticnim proro¢anstvom kra-
jem tisucljeca. Naravno, za spreca-
i vanje nezeljenih dogadaja i vracanje
¢ stvari u normalu pobrinut ¢e se, a
 tko drugi, nego vi - jedan od dvojice
i gradskih junaka spremnih na sve. Za
¢ utinkovito prikazivanje pomalo mist-
 itne gradske atmosfere pobrinut ¢e se
¢ Mucky Footov novi 3D engine koji se
i od ostalih razlikuje po mnogo
ucinkovitijoj uporabi atmosfericnih

: efekata poput magle, osvjetljenja i

: sliénih. Djelomi¢na nelinearnost i~
sloboda kretanja takoder su vazno obil-
: jezje Urban Chaosa koje ¢e vam dopustiti istraziva-
: nje i rjeSavanje sporednih zadaca unutar zadanih vam razina.

ARTH 2150

Nastavak neuspjelog RTS-a iz

B Mracna i tajanstvena gradska atmosfera previadava u svakom
trenutku igre.

Svaki je poligon, ¢ini se,

(] iskor

en za postizanju

najboljeg omjera izmedu- detaljnosti vizualnog izgleda i

brzine samog enginea.

Topware Entertainmenta

Medu gomilom RTS klonova koji su se pojavili krajem prosle godine
nasao se i Topwareov Earth 2140 koji se ni po ¢emu nije isticao od
ostalih C&C hibrida koji su preplavili trziste stoga mu je i financijski uspjeh
bio neznatan. Godinu dana poslije rade na nastavku Earth 2150, koji je ipak
korak ispred konkurencije zahvaljujuéi novom 3D engineu. Sada bi me uza-
vrela gomila RTS fanatika najradije kamenovala jer - kako mogu reéi da je
ova igra korak ispred ostalih kada bi se ove zime trebao pojaviti Tiberain Sun
takoder s grafickim 3D engineom. Ipak, zaustavite se na trenutak, engine
Eeartha 2150 karakteristican je po tome $to vam nudi potpunu slobodu kre-
tanja kamere, povecavanje i mijenjanje kuta gledanja i slicnih pojedinosti,
zanimljivo zar ne? No, nemojte se unaprijed radovati, radije pricekajte njeno
pojavljivanje, a tek onda prosudite o kvaliteti. Topwareu ostaje jedino da
ispuni obecanja koja se ve¢ naziru na prvim slikama koje smo dobili. Zasad
je Earth 2150 planiran samo za PC racunala, a o njegovom uspjehu na tom
trZiStu ovisi mogucnost konvertiranja na ostale konzole.

Sjecate li se Hired Gunsa, igre koja se pocetkom 1993. pojavila istodob-
no na Amiga i PC racunalima? Zbog svoje karakteristicnosti, postala je
klasikom te Psygnosis radi na njenom modernom remakeu koji Ge rabiti
licenciran Unrealov engine. Da vas podsjetimo, u Hired Gunsu vodite
simulatno Cetiri lika kroz brojne akcijom nabijene misije ne biste Ii
okongali tiraniju i nepravdu koja se $iri va$im planetom. Igru za
Psygnosis razvija Devil's Thumb Entertainment, a njen zavrSetak ocekuje- 8
mo u proljece.

4. U novom nastavku omi-
ljenog Prince serijala
glavnog junaka pratimo u
potpunom 3D okruzju, sto
igri daje novu razinu
tezine.

Novi ée Hired Guns pomocu Unrealovog enginea zablistati potpuno novim sjajem;
njihov je dobro osmisljeni koncept sada obogaéen i izvrsnim vizualnim dozivljajem.

L A P A A
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SOLDIER

Novi hit Warner Brossa se sa filimskog
platna seli na vasa mala racunaila

SOUIhpeak Interacive dobio je licencu za
proizvodnju igre po prici Warner Brossovog
¥ 'ma Soldier koji je krajem pro$log mjeseca
woravo doZivio premijeru u americkim kinima.
Slavni je glumac u ovom futuristicnom filmu
“urt Russel koji je, prema izjavama Southpeaka,
sv0j glumacki_posao obavio izvrsno. Pri¢a filma
“ogada se u dalekoj buduc¢nosti gdje Russel
alumi vojnika buducnosti, Todda, koji vrlo skoro
niva izbaden iz sluzbe i zamijenjen novom gen-
eracijom kibernetickih i geneticko kontroliranih
wjnika. Igrom slucaja zavrSava na malom,
skrutnom planetu te zahvaljujuéi njegovim
stanovnicima uspijeva prezivjeti i shvatiti kakav
= 7ivot izvan bojnog polja na koje je on toliko

Posebno za vas uspjeli smo se docepati ekskluzivnih

slika iz same pre-alpha verzije Soldiera.

i navikao. | bas kad se stvari smire, planet biva

¢ napadnut od vojske novog poretka te ga Todd s
i grupicom prijatelja nastoji obraniti. Igra nastav-
: lja pricu otprilike ondje gdje ju je film zavrSio, a
¢ vi sa svojom malom elitnom borobenom postro-
: jbom nastavljate borbu protiv novih tirana. Inace,
: Soldier je osmisljen kao 3D akcijska pucacina

: razbacana na Sest velikih i jedinstvenih razina.

¢ Ovo filmsko ostvarenje koje je prebaceno na

: vasa racunala mozete ocekivati sljedeceg ljeta

: na PC-u, a ujesen i na Playstationu. Nazalost,

: poznajuci brzinu i poduzetnost nasih kine-

i matografa, vjerojatno necemo do tada uspjeti

i pogledati Russela ni u novom Warner

: Brossovom filmu Soldier.

- 4
N o~ p——
“Vrlo smo polaskani s éinjenicom da je tim iz Warner
Brossa za prebacivanje svoga filma u oblik ra¢unalne

igre upravo izabrao "Southpeak” Armistead Sapp,
Southpeak Interactive

ODGOBDENI NASLOVI

| ovaj je mjesec trziste racunalne zabave lagano potresano brojnim odgadanjima dugo pripremanih

naslova, pogledajte sami o kojim je igrama rijec:

Razvoj Alpha Centauria brizno nadgleda budno
oko Sid Meira koji je odogodio igru radi nekih
manjih promjena. Uostalim, nismo li navikli od
Meira ocekivati samo savrseno.

Svakog smo dana ocekivali da nam Electronic Arts
konaéno konac¢no posalje review code Dungeon
Keepera 2, umjesto toga dobili smo nesluzbenu infor-
maciju da je igra odgodena do proljeca ili kasnije.

NOVOSTI

WING
COMMANDER
PROPHECY
GOLD

Jednu od najgradivanijih Originovih
svemirskih simulacija, peti po redu nas-
tavak Wing Commandera, odsad mozete
kupiti u Gold paketu koji sadrzi zapravo
dvije igre Wing Commander Prohpecy i
besplatni dodatak/irgu Secret Ops koji se
inace moze skinuti na Internetu, a mogli ste
ga naci na naSem CD-u u proslom broju.
Tako ujedinjena ova dva naslova uginit ce
Wing Commander Prophecy Gold vrlo znaca-
jnim proizvodom za sve poklonike tog seri-
jala, posebice stoga Sto se u njemu nalazi
vise od sto izvrsno dizajniranih misija. Vise
informacija o ovome jedinstvenom paketu
mozete pronaéi na sluzbenim stranicama
www.prophecygold.com.

- - ‘
Prophecy Gold ponudit ¢ée svakom Wing Commander
fanatiku sve sto je ikad mogao pozeljeti.

Dynamix je upravo izdao Reb Baron 3D, prepravljenu verzi-
ju igre Red Baron 2 naginjenu na zahtjev mnogobrojnih
igraca. Novi Baron nudi potpunu podrsku za 3D kartice te
pobolj$anu verziju multiplayer opcije kojom su igraci bili
najnezadovoljniji. Prema nekim navodima, igra bi trebala
donijeti i podr8ku za force feedback uredaje. Uzmemo li
sve preinake u obzir, slobodno mozemo reci da se Red
Baron 3D vraca u trzi$nu utrku s ostalim letackim simulaci-
jama.

U 3D verziji i inace
vizualno priviacéni Red
Baron izgleda jo$ bolje.
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THE REAL NAME FOR MULTIMEDIA

VELEPRODAJA:

ALGORITAM d.o.0., Zagreb, Gajeva 12, tel. 01/48 03 333, fax. 01/42 17 62
MALOPRODAJA: : ‘

1. ALGORITAM Multimedia centar (Hotel Dubrovnik - donja etaza), Gajeva 1, tel. 01/42 28 96

ALGOR'MN\ 2. ALGORITAM Multimedia centar Importanne, novi dio - donja etaza, tel. 01/457 31 28

www.algoritam.hr

3. ALGORITAM Dubrovnik, knjizara dr. Frano Cale, Plaza 8 - Stradun, tel. 020/42 64 31

F A




AKTUALNI CJENICI NALAZE SE NA
www.melcomp.hr

N
\elComp

Ouaberite - mi imamo sve Sto trebale ==

ajprodavanija RICOH
acunala Najpouzdaniji CD-RW
snimadi &

- TOSHIBA
ADAPTEC

DTK Graphic Station

* ploc¢a - PRM-00321
* procesor - Dual Pentium Pro 200 Mhz
* memorija - 128 MB EDO (max. 512 MB)

Em computers

* HDD 4,5 GB Ultra-Wide SCSI * FDD 1,44 MB
S3 Virge 4 MB EDO RAM

® i|zip]
|zl
b 3 Drives in One
T RS
I E:_‘-‘.:E—

mzb‘“

: DIAMOND Monster 3D-

2 - ubrzivaé¢ka kartica sa najbrzim
] 3Dfx VOODOO ¢ipom

mega ZIP drive, 100MB " i bl

Novu dimenziju zvuka unosi i T ™

vam SUBWOOFER od 160 W, c R B lv'—
sa 32W satelitima

DL RA4AN )

©  DTK
computers

NUDIMO VELIKI [ZBOR KVALITETNIH
MONITORA RENOMIRANIH PROIZVOBACA
PO NAUPOVOLINUIM CLIENAMA

PER4MER - dodaje novu
imenziju trkacim igrama
(volan-pedale)

Creative Sound -

. Blaster - AWE 64 lBLAST ER AWE
512 KB RAM za Sound
Fontove

3D Audio, INTERNETed

CREATIVE BLASTER 3D VOODOO 2
- najbrza 3D grafika na PC-u.
Tocka.

JELEPRODAJA: PRODAINI CENTAR 93 (01) 274 484, TEHNICAR COMPUTERS (01) 315 904, BIROSTROJ
COMPUTERS (01) 336 311, KERNER (01) Zagreb 362 141, RODAR (031) Osijek 171 202, DISK-LINE
031) Osijek 164 116, MISLAV (035) SI. Brod 444 697, TEXPERT (031) Bakovo 846 439, BMB NETCOM
047) Karlovac 336 865, COMWARE (021) Split 40 096, AVORA (031) Valpovo 652 232, IN SERVIS
042) Ludbreg 663 410, KOM-PAST (049) Krapina 71 409, IRI ECONOMIC (051) Opatija 271 848,
OSINET (051) Delnice 812 995, FOTON (01) Zagreb 318 569, (049) 376 439, HOBIT (051) Rijeka 215
566, LIMEX (040) Cakovec 314 656

MALOPRODAJA: PRODAJNI CENTAR 93 (01) 274 484, BIROSTROJ COMPUTERS (01) 336 311,

MISLAV (035) SI. Brod 444 697




AR EREEPSX INFO

PSX INFOR

DO NOT UNDERESTIMATE THE POWER OF PLAYSTATION

Hoce li ovo biti posljednji Bozi¢ u znaku vladavine PSX-a ili samo uvod u zlatno
doba koje ocekuje sve vlasnike Sonyjeve sive kutijice za interaktivnu zabavu, ne
znamo, ali jedno znamo: pred nama su odli¢ne igre za koje morate znati...

e | QQUIAIKE 2

NAMCO KLASICI
Zboy velike potraznje,
Num(f) pqv\uvtuq udauf g
R Iz ureda Activisiona stize objava od koje ¢e zakucati srce svakom PSX-
SIPSLINN Gae- asu: dovrSava se Quake 2 za PSX! Konverziju ove FPP pucaéine id
Namco's Museum Classic - i £ W
Softwarea obavlja programerska skupina Hammerhead iz Liverpoola, a
prve slike pokazuju da ¢e Quake 2 na PSX-u izgledati uistinu dobro u 30
FPS-a i sa svim svjetlosnim efektima - Sto se ne bi moglo reci za Doom i
ostale FPP igre prebacene sa PC-a na PSX. Naravno, konverzija ove
mega PC igre nije bila nimalo lak zadatak jer su zapravo svi nivoi morali

v,

Volume 1 (Pac-Man,
Galaga, Pole Position,
Rally-X, New Rally-X,
Bosconian i Toy Poy) i
Namco's Museum Classic
Volume 3 (Galaxian, Ms.
Pac-Man, Pole Position 2,

?;gv ‘e’r“g; ;’:3:;:; 2;(2 biti iznova redizajnirani da bi stali u ograniéenu PSX memoriju. Kako se - = :

ste jedan od mnogobro- ovakav tip igara na PC-u oslanja na kombinaciju tipkovnice i misa, &
’;;:, :f\ug"ai‘ez',i‘:t':‘efgdjen_ momci iz Hammerheada su posebnu pozornost posvetili sustavu upravl- Svjetlosni efekti, dizajni nivoa i oruzja te
iti ovaj paket. janja koji automatski poravnava igraéa po hodnicima i olaksava okre- neprijatelji ce vjerno slijediti PC inacicu

tanje pod 90 stupnjeva, Sto bi trebalo otkloniti poznati problem iz
Dooma za PSX kada bi se igra¢ u zaru horbe zaglavio na nekom mjestu.
Da bi to postigli, dizajneri su morali prositi uske prolaze iz PC inacice,
ali strukturu nivoa nisu bitno mijenjali jer id Software izravno nadgleda
konverziju. Oruzja ée hiti ista kao u PC inaéici, ali ¢e zato deathmatch
biti poboljSan s nekoliko posebno dizajniranih nivoa i u njemu ée mogéi
sudjelovati cetiri ljudska protivnika spoje li se dvije konzole preko link
kabela. Quake 2 izlazi pocetkom sljedece godine, a igra ¢e biti kompati-
bilna s Dual Shock kontrolerom.

JACKIE CHAN'S
STUNTMASTER

"Nobody pays money to see Jackie walk"

uOvoj se igri Jackie Chan nade uistinu u nezgodnoj : jednostavnim sustavom upravljanja. Kako ovo nije borbena
situaciji kada mu njegov najveci konkurent u istoén- ¢ igra u stilu Tekkena, Jackie osim vlastitih borbenih sposob-
jackim borbenim vjestinama ukrade role na kojima je sniml- : nosti rabi i sve raspoloZive objekte i tehnike, $to ¢e izazvati
jen njegov najnoviji film. Da se ne bi obrukao na dan premi- : pravu guzvu u hongkoskoj &etvrti, baca stolice na protivnike
jere, Jackie mora isprasiti mnoge po dupetu u ovoj 3D plat- : ili se, pak, vjesa o ljestve udarivsi tako dvojicu odjednom.
formskoj taba¢ini na ulicama Hong Konga. Programeri : Jackie Chan's Stuntmaster donosi odli¢nu kombinaciju humo-
Radical Enterteinmenta su skinuli vise od 40 akrobatskih i ra (glas je takoder snimljen sa Jackie Chana), akrobatske
pokreta koji su zastitni znak ovog nenadmasnog komicara i akcije i "tresnje" Dual Shock kontrolera samo da bi nam

DVA NOVA FF 8 motion caputure tehnikom i pojednostavili njihovo izvodenje : &ekanje zime, kada igra izlazi, bilo jo3 neizdrljivije.
LIKA

S Soft je otkrio dva -
ng::rﬁka"za ]:,:: Ty 4 lgra se oslanja na kombinaciju
nadolazec¢i hit Final vratolomija...

Fantasy VIIL. Prvi je lrvine
Kinneas, kauboj revolver-
as$ s konjskim repicem, a
drugi je Selphie Tilmitt. v o
Oba se pojavljuju poslije B MEC

u igri, kad vam se mogu AR & dahake iga E K M
A g Sire 2
pridruziti i zajedno s - ! N 3
o : e E " ; 5

MOTORCYCLER
Activision je pustio prve
slike iz Motorcyclera,
motoutrke $to je za njih
razvija Funcom iz
Dublina.'Nakon sto je
Activision u rujnu otku-
pio prava na ovu igru,
naslov je iz DIRT promi-
jenjen u Motorcycler i
sad se svi nadaju uspje-
hu, pogotov stoga sto
Activision drzi prava na
konverzije i nastavke.
Igra je sluzbeno odobre-
na od Sonyja dobivsi
ocjenu "vrlo dobar®, Igra¢
u ovoj utrci ima na
raspolaganju 4 stvarna
motora kojima prasi u
multiplayeru na 12 staza
split-screen nadinom.
Grafika je odli¢na, sa
svim efektima koji se
ocekuju od ovakve igre.
Motorcycler izlazi ove
zime, a Activision bi se
ovih dana trebao izjasni-
ti znadi li to kraj 1998. ili
pocetak 1999,

~

vama sudjelovati u
borbi.

ROLLCAGE
Psygnosis je svoj
RoliCage prvi put javnos-
ti predstavio na ovo-
godisenjm ECTS-u i vec je
tada bilo jasno da je rije¢
o pravom nasljedniku

...I interakcije s okolisom. »

Jackie Chan u motion capture studiju gdje su snimljeni njegovi pokreti za igru
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X GAMES PRO
BOARDER

BOLJI OD COOL BOARDERS 3?7

Ra: cal Entertainment nam za zimu sprema novi miks zimskih
sportova koji su postali iznimno popularni na PSX-u u posljednje
e eme (vidi info za Cool Boarders 3 iz proslog broja). Osim mnoStva
modova igre i tutoriala staza na kojima se mozete izvjezbati, igra donosi i
sencirana imena sportasa poput Todd Richardsa, Morgan Lafonte, Terje
=aakonsen i ostalih, &iji su stilove voznje bas kao i njihove karakteristike
azliéiti. Navodno ¢e biti moguce voziti, skakati i izvoditi akrobacije bilo
202, a ne samo na unaprijed pripremljenim mjestima na stazi, Sto ce
2 eti veliku slobodu kretanja. U svakom sluaju, ljubitelji zimskih
sportova na PSX-u ni ove zime nece biti zakinuti.

i 3 8

..mozete izvoditi 'udvuje split-scré_en;m_

Mnostvo akrobacija u ovoj igri...

TRIBAL

Tribal je jo$ jedna u nizu borilackih igara, stoga se Zeli
izdvojiti od ostalih karakteristicnom kombinacijom
slengovskog govora i ugodaja ulice, klasi¢nim bet'em up
pristupom i platformskim izvodenjem igre. Igra¢ ima na
raspolaganju 11 likova koje vodi kroz 33 arene izvedene u
3D grafici. U borbi ¢e vam biti na rapolaganju ve¢ stan-
dardni komboi, power potezi i power kombo potezi, a
specijalnih efekata ¢e biti vise od 100 s, navodno, dosad
nevidenom grafickom prezentacijom. Single player igranje
Ce traZiti od igraca da osvoji odredeni broj markera da bi
mogao napredovati do sljedeceg nivoa, a svakog brani neki
racunalno kotrolirani protivnik. Ostali modovi igranja su
Arcade, Tournament, VS i Four Player mod za koji morate
imati multi-tap koji omogucuje spajanje 4 joypada na kon-
zolu. Sa forama poput Panic moda, koji vaSem liku daje na
ograni¢eno vrijeme vecu brzinu i energiju, te arkadnim
pristupom Koji podrazumijeva skakanje preko provalija,
penjanje po platformama, plivanje i prelazenje preko
pokretnih platformi, ova bi igra konatno mogla pokazati da
ne moraju sve borilacke igre biti izvedene poput Tekkena 3.
Tribal izlazi u sijecnju 1999. pod okriljem SCEE-a.

4. Moze li Tribal pronaci
svoje mjesto u beat'em
up Zanru?

Sudeéi po grafickoj ¥
prezentaciji, moze!

KAKO POTROSITI SAY NOVAC NA PSX?

vno lako ako je vjerovati Sony Computer Entertainmentu koji je ovih dana predstavio jo$ nekoliko kvazihardverskih drangulija koje bi trebale stanjiti vase lis-
nice za Bozi¢. Naime, nakon $to je ovaj mudri medijski gigant poboljSao prodaju svojih konzola ponudivsi trzistu Gitavu lepezu hardverskih dodataka, od
korisnih Dual Shock i Analog kontrolera do prozirnih memorijskih kartica u bojama, najnovije ludorije koje bi "svaki PSX-a$ trebao imati" ukljucuju "sluzbenu" tor-
bicu za noSenje konzole i uvanje CD-a. Spomenuti noviteti ¢e u trenutku Citanja ovog teksta biti dostupni trZistu, a cijena im je, u Engleskoj, 14,99 funta (cca 160
kn) za torbicu za PSX i 9.99 funta (cca 110 kn) za futrolicu za CD-g. Torbica za konzolu je dizajnirana u elegantnom crnom stilu, ima prostor za igre, PSX periferije
i kablove. Futrola za CD-ove ima mjesta za 14 igara s posebnim prostorom za manuale i dodatnim prostorom za memorijske kartice. Odnedavno je na trzistu i
poseban paket koji se prodaje po privlacnoj cijeni od 25 funti, a sadrZi torbicu za konzolu, digitalni PSX joypad i memorijsku karticu

NOVOSTI

UKRATKO

Wipeouta koji unosi i
mnoge inovacije u zanr.
Nedavno su javnosti
prezentirane nove slike
iz kojih se vidi da je

Psygnosis poradio na
vizualnim efektima, a
automobili su dobili i
nova oruzja. lgra ima
uzasno brzi graficki
engine, a njen se izlazak,
prema posljednjim infor-
macijama, ocekuje u
ozujku 1999.

TOME RAIDER 3
Skratimo muke svima
koji ne mogu doéekati
treci dio avantura gdice
Lare Croft, stigla je
sluzbena obavijest iz
Ediosa o datumu izlaska
igre: bit ¢e to 16. stu-
denoga. Pocnite odbroja-
vati dane vec danas...

. lako izgleda mala, futrolica za CD-e mozZe spremiti...

4 ..14 CD-a, manuale i memorijske kartice.

4. U ovu PSX torbicu taman jo$ stane novi broj Hackera.
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UVUST

AGP
LI
SMRT?

onosimo loSu vijest za vlasnike

kartica temeljenih na 3dfx-ovim
Cipovima! U posljednje vrijeme igre sve
viSe iskoristavaju AGP moguénosti
uporabom ogromne 16-bitne teksture.
Velike detaljne teksture ¢esto imaju veci
utjecaj na realnost neke scene s velikim
brojem poligona. Odli¢an primjer su igre
Trespasser i Shogo. Vecina novih igara
takoder Ce iskoristiti napredne AGP
mogucnosti (Quake Arena...). Zanimljivi
komentari stizu iz Half Life tabora -
trenutacna varijanta igre rabi oko 40 MB
tekstura. Zanimljivo je da su morali
reducirati koli€inu i kvalitetu tekstura da
bi Voodoo 2 uspio sve prozvakati. 3Dfx
je pogresno zakljucio da u AGP ne treba
ulagati jer nudi zanemarive prednosti u
usporedbi s PCI sucaljem, §to ¢e im se
razbiti o glavu. Cak i Banshee koji posto-
ji u AGP varijanti rabi samo 1x AGP!
Kolo trenutacno vodi Riva TNT, vidjet
¢emo imaju li potencijalni pretendenti na
tron (ATI, 3Dfx, Matrox) dovoljno snage
za borbu s njim, pogotovo s novim i
brzim koji se ocekuje u prvoj polovici
sljedece godine.

dus\“\S\“
n redui
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TECH

TECH INFO

Razvoj dogadaja u svijetu hardvera krenuo je neo¢ekivanim
tokom. Hoce li Intel i 3Dfx ostati na tronu ili potonuti u prosjek?

INFO

Nova serija
uvitrabrzih kartica

i Kako svojim mogucnostima, tako i cijenom,
¢ namijenjen je mutlimedijski orijentiranim koris-
: nicima. Zahtjeve brzog OpenGl-a zadovoljit ¢e
: Rage 128 GL. Rage 128 VR nesto je oslabljena
: verzija namijenjena kuénoj uporabi. Ati Rage
: Magnum namijenjen je najzahtijevnijim koris-
nicima i cijenom i performansama. Vjerujemo
: da Ce igraCe najviSe zanimati Ati Rage Fury koji
: Ce biti idealan za visoko zahtjevne igre kojima
Ce itekako dobro doci ¢ak 32 MB memori-
je na 125 MHz. Pogetna cijena je 300$.
Naravno, ove Kartice ée u odgovara-
juéim izvedbama podrzavati i TV
izlaz/ulaz, a sve imaju ubrzanu
dekompresiju DVD Mpeg 2
zapisa. Moze i se Ati popeti na
prvo mjesto u industriji
zabavne grafike? 3Dfx nam je i
onako svima dosadio. ..

i je objavio izlazak Cetiriju novih kar-
tica na trziste podetkom ovog mjeseca.
Sve kartice temeljene su na njihovom novom
Cipu u koji se polazu velike nade, Ati Rage 128.

Windows NT obitelj mijenja ime - Windows NT 5.0 bit ¢e lansirani pod imenom Windows 2000,
Sto oznacava kraj serije Win9X i oznacava pocetak nove ere u svijetu operativnih sustava!

Grafika s njemackim
stihom

LSA graficke kartice poznate

Su po iznimnoj kvaliteti,
moguénostima, brzini, ali i
paprenoj cijeni. Na naSe su trziste
stigle nove Elsine kartice temel-
jene na Nvidiinim Cipovima -
Erazor LT (temeljena na Riva 128
ZX) i Erazor Il (temeljena na Riva
TNT ¢ipu). Sudeéi po testovima
koje smo prona$li na internetu,
rijec je o najbrZoj, ali i najskupljoj
TNT Kartici. DoduSe, ima TV izlaz i
ulaz, $to je dodatno poskupljuje.
Brzina je postignuta brzim taktom
procesora i memorije na kartici,
Sto je zahtijevalo dodatni hladnjak
(vidi sliku). Demonstraciju ove
kartice vidjet éete na Info Gameru,
a recenziju progitajte sljedeci
mjesec u Hackeru.




 DIAMOND RIO
ILECALAN

igurno se sjecate
nase price o
najpovoljnijem komer-
. cijalnom Mp3 playeru
koji bi Diamond trebao °
uskoro poceti proda-
vati. Pa, stvari su se
priliéno zamrsile!
RIAA, americki ekviva-
lent Hrvatskoj
glazbenoj uniji, tuzio
je Diamond pokusavsi o
mu nametnuti zabranu « "
prodaje ovog mozda
iznimno uspjesnog komada hardvera.
Sukob je nastao oko zakona o autorskim pravima,
radi ¢ega je RIAA tuzila Diamond, a ovi odbili sve
sptuzbe. Odluka donijeta prije tri tjedna zabrani-
ia je odredeno vrijeme prodaju Ria Diamondu, ali
isto tako ohvezala RIAA da Diamondu isplati
unaprijed odstetu od 500000 % za
= eventualnu Stetu.
"% | Zanimljiv epilog,
mozda nam vi
mozete prosvijetliti
' tko je ovdje pob-
jednik?

“"“—.._ )

"

Prema predvidanjima kompjutorskih znalaca,
pred nama je golem skok u goloj procesorskoj
snazi. Za godinu dana procesori ¢e biti toliko
brzi da ih nece stici ni brze nove AGP4x
graficke kartice!

Desktop Theatre - Dolby Digital!

Creative je odlu¢an u svojem nasto-
janju da vas radni stol pretvori u
ucno kino, $to najbolje potvrduju
nainoviji proizvodi! Odlican paket za
OVD reprodukciju s genijalnim TV izla-
20m Encore Dxr2 doZivljava svoju drugu
axarmaciju. Ovaj novi paket donosi nam
worzani DVD drive 5x brzine, dekodersku
sarticu s poboljanim Firmwareom i novi
wpravljacki softver (koji se mogao skinuti s
nitemeta). Ovaj sustav omoguéava kristalno Gistu
seprodukceiju DVD naslova na monitoru, televizoru ili
smultano na jednom i na drugom. Preporucena
o ena je 249$. Za vrhunski zvucni doZzivljaj Creative
preporucuje punu verziju svoje Live! kartice s digi-
2 nim izlazom $to omogucava izravno spajanje
watunala na vanjski Dolby Digital dekoder. Za one

Nevjerovatno! Zvucni sustav je napravljen tako da

¢ maksimalno iskoristi svih 6 zvucnika igrali obicne

¢ stereo igre, Dolby Surround ili igre sa EAX ili

¢ Aureal3D podrskom. Ovaj sustav zvucnika uvelike

¢ e vam poboljati doZivljaj bilo da gledate filmove,
i igrate igre ili sluSate glazbu. Sastoji od integriranog :
¢ 5-kanalskog pojacala sa Dolby Digital AC-3 (AC -
¢ Audio Compression) dekoderom. Na pojacalo spa-

ovosti |
AMD ILI INTEL?

Pitanje je sad

to doCekali smo lagani zalazak sretne

a. Ceka li isto Intel, najjaceg svjet-
skog proizvodaca procesora? Ako se AMD-
ove najave obistine, lako moguce. U
sljede¢ih nekoliko mjeseci AMD kani lansir
ati K6-3, tzv. “Sharptooth” procesore, brzin
300-450MHz. Tvrde da Ce biti brZi od
Intelovih na istim frekvencijama iako Ce rad
na Socket 7 plo¢ama. Doduse, bit ¢e to Su
7 plo¢e s mogucnostima napredne Pentiurn
ploce. Sharptooth (engl. o3tar zub) procesc
trebali bi odgoditi prelazak korisnika na Slo
ploce. Otprilike u isto vrijeme Intel Ce biti ¢
man za lansiranje Katmaia. No, ovaj e doz
krah ne ponudi li nesto viSe od KNI instruk
¢e raditi istom brzinom kao i Pentiumi 2 u svakodnevnlm aplikacijama. Poslije, u drugoj polovici
1999., AMD ¢e lansirati novi AMD K7 procesor. Ovo Ce biti prvi procesor koji ¢e rabiti Slot A
podnoZje za procesor. AMD planira da korisnici skokom sa Socket 7 na Slot A ploge potpuno
preskoce Slot 1 koji podrzavaju samo Intelovi procesori. Ovakav razvoj situacije prilicno je izvjestan
posto ¢e AMD-ovi procesori sa K7 doseci neslucene brzine. Intelova jedina Sansa je Sto prije
zavrsiti Coppermine, 0.18 mikronsku verziju Katmaia. Osim borbe oko premoc¢i procesora, vodit ¢e
se i borba izmedu 3DNow! i KNI, novih medusobno nekompatibilnih setova instrukcija. KNI ¢e
imati tezak zadatak jer je 3DNow! ve¢ sada prili¢no rasprostranjen. Zamislite koliko ¢e tek biti
rasprostranjen kada se KNI pojavi na trZistu. Zakon trZista je jednostavan: uspjeva onaj koji ima
softversku podrsku, a ne onaj koji ima kvalitetniji procesor.
Ovo nas dovodi do zakljutka da ¢e K7 podrZavati 3DNow!, a ne KNI instrukcije. .. Nagli i munjeviti
razvoj AMD-a odli¢na je stvar za sve potro3ace informatickih proizvoda jer Intel viSe nije u poziciji
taktiziranja i monopolizoranja trziSta. Ocekujte munjevit pad cijena - i jo$ brZi rast performansi.

)

L

3 d;,'?aﬂa

BN

> Zeljne beskompromisnih :
¥ zvucnih performansi, Cretive je :
izbacio najnoviji paket od Sest :
zvucnika koji ukljuguje vanjski
Dolby Digital dekoder Gija ¢e
cijena biti nevjerojatnih 3008,
Sto je deset puta nize od

slicnih paketa drugih
proizvodaca Hi-Fi opreme.

i Jate 5 satelitskih magnetski oklopljenih zvugnika

¢ od kojih je jedan veci i sluzi za srednji kanal.

Aktivni subwoofer je tu da bi produbio zvu¢nu

5 sliku i oko radnog vam stola stvorio pravi kino
ugodaj. Ocekujte iscrpnu recenziju u sljede¢em

i broju. A do tada - brzo na Info gdje Ce doticni

¢ sustavi biti izloZeni!
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T Ko je god redovitiji

Citatelj ovog
casopisa ne moze reci da nije
nikada ¢uo za tvrtku lon Storm,
a onaj drugi dio ¢itatelja ne
moze reci da barem jednom nije
¢uo za Johna Romera i
Daikatanu. Pitate se kakve veze
sa svim tim ima igra pomalo
¢udnog naziva Anachronox?
Odgovor je vrlo jednostavan:
Romero, jedan od vlasnika i
osnivaca lon Sorma, dizajner je i
producet Daikatane cija je
sli¢nost s Anacrhonoxom u tome
Sto obje igre rabe licencu za 3D
Realmsov Quake 2 engine. | tu
prestaju sve sli¢nosti medu
njima.

N

P

w

>

'y

Dizajnu nivoa se stvarno nema Sto prigovoriti...

. =

Ovako izgleda novi Legacy of Kain u 3D grafici...

NOVOSTILNWEWNN:

ANACHRONOX

lon Storm je dosad bucno najavljivao svaki svoj projekt. Dominion je prili¢no neslavno prosao,
Daikatana se jos uvijek nije pojavila, a $to je s Anachronoxom?

Iznenadeni ste ¢injeni-
com da ce lon Stormova
nova igra Anachornox
rabiti Quake 2 unato¢
tome 5to je rijec o
RPG naslovu? Moramo
priznati, i mi smo bili
iznenadeni, no ubrzo
su se sve iluzije bile
razbijene. Izvedena
pobolj$anja na engineu su
toliko velika - programeri prica-
ju o skoro polovi¢nim izmjenama
koda - da cete tijekom igre vrlo
tesko osjetiti da se nalazite u Quake
2 okruzju. Prije svega, likove koje
vodite kroz pricu pratite iz perspek-
tive treceg lica, te se vec tu gubi
slicnost s bilo kakvim 3D pucacina-
ma. Krajnji zakljucak pri¢e o vizual-
nom izgledu igre je vrlo pozitivan i
pokazuje da je Anachronox jos
jedna od igara koja Quake 2 engine
moZe potjerati dalje nego je itko
zamisljao. No dosta o tehnickim
podacima, prijedimo na pricu i
koncept, $to su svakako najvazniji
elementi dobre role playing igre.
Prica je, kao i Citava igra, otkacena,
Sto bi trebalo aintigrirati i
privuci igrace. Sve zapocinje u

godine.

...a ovako je izgledao u 2D prije dvije

dalekoj buduénosti na
nekoj udaljenoj
galaksiji u prena-
pucenom gradi¢u
prepunom olosa,
Anachronoxu, gdje
upoznajete
otkacenog
znastvenika koji vas,
ne biste nikad
pogodili, uspije nagov-
oriti da mu pomognete u

razbacanih na stotinjak briljantno
dizajniranih lokacija. Svoju ¢e pre-
mijeru igra doZivjeti na PC racunali-
ma vjerojatno u proljece, a nedugo
nakon toga trebala bi izaci i poseb-
na Internet multiplayer verzija o
kojoj se zasad nista ne zna.
Anachronox je, ¢ini se, strasno zan-
imljiv naslov te ¢e biti vrlo dobra
zamjena ako im propadne godina-
ma najavljivana Daikatana. 4

"U danasnje vrijeme kad je trziste interak-
tivne zabave pretrpano kojekakvim kionowvi-
ma, Anachronox svojom otkaéenosc¢éu i kon-

ceptom odskace od ostalih pruzajuéi pravi

predah na tom polju"

spaSavaniju svijeta od nove opasnos-
ti koja se nadvila nad njim. Kroz
igru vodite grupicu (najvise sedam
likova) sastavljenu od Sylvester “Sly”
Bootsa iliti vas, ljepotice Styleto
Anyway, ve¢ spomenutog ludog
znastvenika Rho Bowmaan te jo3
nekoliko nista manje otkacenih liko-
va. Pri spaSavanja svijeta, na svom
dugom putu srest Cete preko Cetrsto
karkateristicnih NPC-ova i oko 140
uvijek za borbu raspolozenih bestija

Raziel u povampirenom izdanju.

Moj news editor Dam
Burovié uvijek tvrdi ¢
ne znam napisati smi
leni komentar za slik
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*smalo otkacena i bizarna mjesta poput ovoga u

isachronoxu ce biti vasa svakodnevica.

PIayStatlon
ONLY

Do sada nismo vjerovali da se Quake 2
engineom mogu prikazati vjesto dizajni-
rane gradevine, Anachronox nas je nat-
jerao da promijenimo misljenje.

Preradeni Quakeov engine sposoban je prikazati i maglu, kisu i
ostale atmosferske prilike koje podizu tenziju.

Tijekom igre susrest cete
niz zanimljivih likova...

&Y

Blood Omen: Legacy of Kain uskoro dobiva svoj nastavak koji ¢e vjerojatno biti hit, a gotovo je sig-
urno da ce biti izveden u 3D grafici i 100% samo za Playstation

KAINU 5
svagdasniji
Swot u mracnoj zemlji Nosgoth
pestao nepodnosljivo dosadan -
Sestorica se njegovih podanika
Sl za njegovu naklonost, a sve
S0 je vec odavno postalo nezivo-
e dok ga jednog dana Raziel,
#an od podcinjenih vampira, ne
Sasbjesni - krilima. Krugovi bliski
Sanu tvrde da se moéni vampir
Sasbjesnio upravo stoga Sto je i
e bezuspjesno pokusavao razvi-
W Arila te ne treba cuditi sto je iz
‘te ljubomore i pakosti bacio

Raziela u strasni bezdan gdje ga
je docekao Stari, drevno bice koje
je itekako pregladnilo jer je priliv
dusa iz Kainovog svijeta u
posljednje vrijeme prili¢no slab.
To je, navodno, i posljednja
novost vezana uz Raziela, no
Hackerov tim povampirenih izv-
jestitelja na celu s "ubojicom djec¢-
jeg lica" Damirom Purovi¢em je
otkrio da se Raziel ipak vratio u
Kainov astralni svijet ne bi li
pobio besmrtne vampire i uman-
jio glad Staroga za novim dusama.
Prema rije¢ima Besmrtnog glasno-
govornika iz mracne zemlje
Crystal Dynamics, tu negdje
pocinje i vasa igra...

Soul Reaver ¢e biti jos morbidniji,
krvaviji i mrac¢ d svog prethodni-
ka, a ugodaju akako pridonijeti i
njegov na viji adut - 3D grafika.
lako su prve radne verzije nivoa
demonstrirane na E3-u bile prili¢no
neimpresivne, nedavno su javnosti

prezentirane nove slike

na kojima je uocljiva

nevjerojatna detaljnost i

realnost goticke arhitek-

ture koju su programeri

uspjeli strpati u

ograni¢enu memoriju PSX-a!

| kao da to nije dovoljno, grafika

je prebacena u precizniju visoku
razlucivost, a bogatstvo tekstura i
veli¢inu nivoa treba zahvaliti mudrom
triku koji se sve ¢ed¢e primjenjuje na
PSX-u: ucitavanju tekstura i scena s CD-
a'u letu", tj. po potrebi, ovisno gdje se
igra€ trenutacno nalazi.

Igra ¢e imati pristojan broj bestija i
bossova koji su zanimljivi utoliko $to ih
mozete ubiti i zarobiti im dusu, ¢ime
Cete steci specijalne sposobnosti poput
penjanja po zidovima, letenja itd. “Sve
je to lijepo, ali to tu ima za mene?”
reci e prosjecni Citatelj namrstivsi
lagano obrve nad stranicama ovog ¢lan-
ka. E pa, va3 lik im sposobnost prebaci-
vanja u astralni svijet u kojem moze let-

jeti, visoko skakati, provlaciti se
kroz Stvarno Uske Prolaze i
sli¢no. Ulaskom u astralni svi-
jet moZete uZivati u pravc
slobodi kretanja usporedivoj
sa onom u Zeldi na N64.
Zanimljivo je i to da je Razier
besmrtan! Da, dobro ste procitali, u
igri ne mozete poginuti - koliko god to
nevjerojatno zvucalo! Naime, kad
ostanete bez energije, prelazite u
astralni svijet i nastavljate igru. Da biste
se vratili u materijalni svijet, morate
pronaci Stvarno Tesko Dostupan Portal,
a od druge polovice igre Razier moze
prelaziti u nj i bez pronalazenja porta-
la.
Hackeru se dopada prica, ideja o
astralnom i materijalnom svijetu, kao i
mracni goticki ugodaj igre. Cini nam se
da bi Crystal Dynamicsu bilo bolje da
se predomhlx i pocne raditi na PC
verziji jer smo sigurni da ¢e si ovom
igrom povecati brojke u ¢ekovnoj
knjizici. 4
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BN
PROITVOBAC . ............Confounding Factor

[ZDAVAG Interplay
P C

VE je mnogo puta
dokazano da usp-

jeh ne moze izostati ako se na

nekom projektu okupe prov-

jereni ljudi. Po onome sto

smo vidjeli, pravilo

potvrduje i Galleon. Dva

glavna covjeka koji

pokrecu tvrtku

Confounding Factor

dio su tima koji je

stvorio klasik medu 3D

akcijskim avanturama -

Tomb Raider i njegovu

glavnu protagonisticu,

danas svima poznatu Laru.

& 4N

==

Naoruzanje u Kingpinu sluzi svojoj svrsi

Atmosfera mraénih ulica prepunih
kriminala je fantastiéno doc¢arana
za Sto su ponajviSe zasluzne prom-
jene na Quake 2 engineu.

HACKER STUDENI 1998

UARENEEN AJAVE

GALLEON

Nekolicina se igara po nekim posebnim karakteristikama uspije izdvojiti iz mnostva ponudenih na trzistu, a
postoje i one koji idu jos dalje - one predstavljaju sam vrh interaktivne zabave. Jedna od takvih je Galleon

Doti¢na dva gospodina su Paul
Douglas i Toby Gard, obojica su
zauzimala vodece pozicije tijekom
stvaranja Tomb Raidera s kojim
Galleon ima uodljivih sli¢nosti. Dok
je Douglas bio glavni programer,
Gard je bio vodedi graficki umjet-
nik na projektu. Iskustvo ste¢eno
na prijasnjim projektima kane na
najbolji moguci nacin iskoristiti u
novom naslovu. Galleon je kon-
cepcijski slican Tomb Raideru po
tome 3to su obje igre zamisljene

kao akcijske avanture s
pogledom iz treceg
lica, ali Galleon
ima mnogo bolji
graficki engine,
usudio bih se
reci, jedan od
{1 najboljih koji
smo vidjeli u
posljednje vri-
jeme, a tu je
3 i niz drugih
azlicitosti, od vre-

Neprijate-
lji nisu
samo
veliki
nabildani
tipovi sa
strojnica-
ma, naci
cesei
pokoja
zanimljiva
2vjeréica
poput
ove.

o ¥

menskih razdoblja koje igra

zaokruzuje do animacije i drugih

osobitosti. Glavni junak i protago-
nist Galleona je mladi, iskusni
morski vuk Rhama. lako bi se
moglo ocekivati da ¢e biti susta
suprotnost Lari, tj. klasi¢ni tip
macho muskarca, to uopce nije

zagonetni brod i njegov dragoc-

jeni teret, carobnjak zapodljava
Rhamu koji prikuplja malu brod-
sku posadu, ukrcava se u galiju i
krece u istraZivanje dalekih,
egzoticnih krajeva. Igra se odliku-

je naprednom umjetnom

inteligencijom neprijatelja, ali i

" Galleon i njegov protagonist Rhama
mogli bi sljedeée godine postati novi
sinonim za vrh akcijsko-avanturistiénog
zanra koji je do sada predvodio Tomb
Raider."

tako. Rahma se po svojoj agilnosti
i brzini moze bez problema mjer-
iti s gospodicom Larom, a ni po
opsegu struka ne zaostaje mnogo
za njom (e, tu su malo dizjaneri
pretjerali). Pri¢a zapocinje negdje
u proslosti na dalekom ocean-
skom otocju gdje lokalni ¢arob-
njak, lijecnik (ili nesto sli¢no)
pronalazi tajanstvenu galiju.
Nastojeci otkriti otkuda potice

svih ostalih likova. Samo elementi
nabrojani u ovom tekstu dovoljni
su da ucine neku igru nezabo-
ravnom, ali to nije sve - ljudi iz
Counfouding Factora porucuju da
Ce igrivost Galleona zavesti ¢ak i
najvece mrzitelje Zanra kojem pri-
pada ovaj naslov. Ostaje nam
jedino pustiti vas da uzivate u
fantasti¢nim slikama iz igre koje
vise govore nego ovaj tekst. 4

Iznimno se pazilo da svaki detalj bude na svom mjestu....

....a da bi atmosfera opasnih
cetvrti bila potpuna dodana su
njihova glavna obiljezja -
zapaljene kante smeca.




Y Pred ovakvim akrobatskim sposob-
' nostima Rhame mogla bi se skriti éak
i gipka i vjeSta gospodica Lara

Smjesak na licu, sunéeve zrake na ledima, maé za
opasacem - nije li krasno biti heroj!?

Na prvi ¢e vas pogled krhki izgled glavnog junaka
ove igre zavarati, on moze u svakom trenutku biti

- .. i - e S . ” & krvolocan koliko i njegovi protivnici.
¥a svojim putovanjima nailazit ¢ete na prekrasne krajolike.... ....I NiSta manje zgodne stanovnike

Krvavi gangsterski obracuni, svijet prepun kriminala, raspacavanje droge po ulicama, sve je to tek
malen dio Xatrix Entertainmentove nove kontroverzne 3D pucacine

WAAVUUJE  Damir Purovié

pveA, Xatrix Entertainment
SRR TS Interplay
TR e e
- T g Proljece 1999,

u novijim je igrama sve

naglasenija otkacenost i
Sontroverznost - pogledajte samo
seke od naslova koji dolaze - a
medu njima se istice
Larmaggedon 2. Medu vodeéim
Swrtakama koje se nalaze u mut-
#ssm vodama takve vrste igara
Wiice se Xatrix Entertainmenet
Woji je vec za Interplay izdao vedi
Beoj igara od kojih svakako valja
Wtaknuti otkaceni Redneck
®ampage 1 i 2. Decki iz Xatrixa
Srenutacno rade na novom pro-
pektu koji takoder pripada
spomenutom podrudju igara, a
Wme mu je Kingpin.

Rijec je o jos jednoj igri koja
rabi modificirani i iznimno popu-
larni Quake 2 engine prema
kupljenoj licenci. Promjene izvrsene
na vizualnoj strani enginea lako su
uocljive i vrlo upecatljive, u $to se
mogao osvjedociti i na$ urednik
Kristijan na jednoj od press konfer-
encija na ECTS-u prije dva mjeseca.
Programeri Kingpina glavni naglasak
u igri nastoje dati stvaranju mracne,
zagudene atmosfere prljavih grad-
skih Cetvrti u kojima vladaju razuz-
dane uli¢ne bande i ostale gang-

zapocinjete u ulozi
mladog ¢lana
jedne od
lokalnih bandi
nastojeci to
vise napre-
dovati u gang-
sterskoj hijer-
arhiji ne biste i
dogurali do Sefa
svih 3efova, velikog
tateka, glavnog razbijaca ili
jednostavnije Kingpina. Na tom
teskom putu bavit cete se svim i

"Ako ste osoba visokih morainih normi te ne
podnosite prevelike kolicine zestokih psovki i
litre prolivene krvi, kionite se Xatrixovog
Kingpina, ako, pak, nemate nista protiv malo
otkaéene zabave koja nema nikakve veze s
reainoscu, navalite. "

sterske grupacije koje se bave najra-
zlicitijim vrstama kriminala te se
medusobno sukobljavaju oko pre-
vlasti nad teritorijem. Radnja je
smjestena u devedesete godine, igru

svacim, ponajvise nasilijem - bit ¢e
tu svega, od prebijanja kolega koji
ne rade posao kako treba do
“iznudivanja” informacija od ¢lano-
va drugih bandi pa do krvolo¢nih

medusobnih masovnih
obracuna.
Kona¢nom
ugodaju dopri-
nosi i prekom-
jerna uporaba
“nepriklanog”
jezika, tako da
Cete se naslusati
gomile psovki
za koje niste ni
vjerovali da posto-
je. Kingpin ce
sliedece godine
definitivno biti
svrstan medu naj-
nasilnije igre.
Stoga, ako
ste osoba
visokih
moralnih
normi - izbje-
gavajte ovu
igru.. 4
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Alpha Centauri je igr
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U Alpha Centauriu vam nece nedosta-
jati bogatstvo opcija za istrazivanje.

Posebno odusevljava multiplayer koji
podrzava ¢ak 7 igraca istodobno!

Sid Meier je stvorio Civilization i prodao ga u vise od dva milijuna primjeraka. Ovih dana igrack
svijet s nestrpljenjem is¢ekuje njegovu novu igru koja je u razvoju viSe od dvije godine

NAJAVUUJE Kristijan iibreg iako to jos uvijek nitko nije uspio strogo okrenuti profitu, a Spartans je JESTE LI ZNALI DA...
RRRETIG nt T r ahe e dokazatlsAinbi CeniBlrpocinje fr. a koju zanima samo ratovanje. ...s¢ ovih dana na Internetu oéekuje
ondje gdje Civilization zavrSava: rad- Motivi i nakane pojedinih frakcija sluzbeni demo Alpha Centauria.

. MM ja se odvija u 22. stoljecu kada na izravno utje¢u na njihove predosti i Naravno, moci Cete ga odigrati i na
PROZVODAL . planet koji kruzi oko Alpha nedostatke. Tako e, primjeric nasem novogodisnjem HackCD-u, ali
. Centauria, Zemljine najblize zvijezde Morgan Conglomerate imati vece :‘r(i)te“ivzgzete dma(f-e‘t:reaki?:zr:s::

e o s nakon Sunca, gtlze grupa kolonista. ek()n(lum ; [)r‘l!\(j(lg jer im je to pri- :Nww.alphlacentauri.gom, sluilbene
.................................................................. Burt Reynolds je odgovoran za marni motiv, ali ¢e im zato i stranice igre na kojima ¢e demo biti

detaljnu pricu koja objasnjava kako stanovnistvo zahtijevati visok dostupan. Vijest sama po sebi ne bi

5 su se kolonisti, koji predstavljaju standard, $to ¢e onda i povec¢ bila toliko zna¢ajna da nije rije¢ o
Jos nas samo dva mjeseca reprezentativni uzorak najvaznijih populacije uciniti iznimno skupim toliko is¢ekivanoj i brizljivo pripre-
dijele od izdavanja Zemljinih nacija, tijekom dugog projektom. Gotovo je neizbjezno da manoj igri. 1z izvora bliskih

Alpha Centauria - tajanstvene nove  putovanja podijelili u sedam razlicitih ~ interakcija sedam ovoliko razlicitih Electronic Artsu saznajemo da ce

igre koju Sid Meier ,p()d. ok!'iljem ¢ frak(ii]a k()j.e'mz! 0 ‘rfumi‘éljaiu i zas- frakcija ucini igrg_x-‘rhu»nouAied- : :li'eT‘géiatg;ﬁr;?:‘nlzsrg;:zist::og:e(;
svog novog poduzeca Firaxis razvija  tupaju razlicite filozofije. Upravo taj nacenom, tj. duljim bi se igranjem nije karakteristika mnogih demoa.
skoro dvije godine. Nakon detalj izdize ovu igru iznad ostalih - otkrile "rupe" u dizajnu koje bi Na spomenutim ¢ete WWW stranica-
nevidenog uspjeha Civilizationa, igra¢ moze preuzeti kontrolu nad omogucile nepravednu nadmog, zato ma, osim demoa, nac¢i mnostvo infor-
igre koja ga je proslavila, postavlja bilo kojom od sedam frakcija koje se je razvojni tim Alpha Centauria macija i multimedijalnih zapisa
se pitanje moze li ovaj kreativac sada ne razlikuju po oruzju i posvetio tome veliku pozornost, §to i (trailera, slika, zvukova itd.), a svaki
nadmasiti samoga sebe i napraviti zgradama nego po svojim razmisljian-  je glavni razlog kasnjenja igre - Al s :Ieutilgg:';gob’z‘c’le':ﬁ i'i:o":a‘"’g;?;kz
bolju igru f’d ove. Sudeci po najava-  jima, filozofiji, tehnologiji i nakana- :\‘talno testira i (lel)ng|r"a, u zelji da : Centauri koji je pravo malo literamo
ma, a i vidjevsi radnu verziju igre na ma. igra konstantno pred igraca postavija djelo. Ako dosad niste shvatili,
ECTS-u, Alpha Centauri ¢e svim lju- nove izazove. Multiplayer ¢e u ovoj svakako navratite na www.alphacen-
biteljima Civilizationa pruziti apso- KONCEPT SNOVA igri biti podrzan na sve moguce tauri.com.
lutno sve za &m su Zzudili svih ovih  Citav se koncept Alpha Centauria nacine, a kako svaka od sedam frak-

godina. temelji na frakcijama i njihovim cija moZe biti racunalno ili ljudski Centauri generira lijepe i precizne
Ova posliednija izjava zvuci smijelo, zar  razlicitim motivima. Primijerice, kontrolirana, to znaci da ¢e ¢ak 7 mape, a kako je rijec o igri koja se ne
ne? Na stranu uvjerenje da je Conclaviats su religijski fanatici, ljudi modi istodobno igrati igru u odvija u 3D-u, bit ¢e igriva i na slabi-
Civilization savréena i nedostizna igra Stepdaughters of Gaia su "zeleni' multiplayeru. jim strojevima. Teren je i najveci

do dana danasnjega, moze se i bolje - remisti, Morgan Conglomerate su Graficki engine koji pokrece Alpha strategijski faktor u igri jer pruza zak-
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“€a od zivota\ifinsko remeR: adjifid\gefijainog Sid Meiera.
L -

Svaka frakcija ima svoj
jedinstveni karakter objed-
imjen u vodi, Sto je prilicno
sewobicajeno za strategi-

jsku igru. Za razliku od -3
Dune 2 gdje imate savjet-
sike koji ne igraju bitniju
wlogu i igri, ovdje svaki 3

voda ima odredenu filozofi- =
=, nacin odijevanja, kultu-
m | govor koji utjecu na
ponasanje tijekom diplo-
matskih pregovora. Malo-
pomalo se razotkriva i
prica koja objasnjava
podrijetio svake frakcije i

LRTREE N

Svatko tko se iole "ozbiljnije" bavi igrama zasigurno zna tko je Sid Meier, legen-
darni tvorac Civilizationa, igre koja jo$ uvijek ne silazi s top ljestvica unato¢ zas-
tarjelom izgledu i izvodeniju. Sid je jedan od rijetkih ljudi koji je uspio afirmirati
svoje ime u industriji koja ne trpi isticanje individualaca i jedan od malobrojnih
koji si moze dopustiti da igre koje on potpisuje nose oznaku "Sid Meier's".
Jedina osoba koja se po tome moze mjeriti sa Sidom je ¢uveni Peter Norton koji
se samouvjereno smije sa kutija svih proizvoda koji nose njegov potpis. 1 dok je
Sid stvorio Civilization, njegov manje poznati kolega Burt Reynolds je odgovo-
ran za Civilization 2. Kada je ovaj kreativni dvojac odlucio napustiti MicroProse
i utemeljiti vlastito poduzece Firaxis, mnogi su se duhovi uzburkali oko licenc-
nih prava na ime Civilization. Naime, odlaskom tvorca Civilizationa postalo je
nejasno tko je zapravo vlasnik prava na ime igre, te su se na sudu sukobili
Activision, MicroProse i Avalon Hill koji drZi prava na igru s kartama na temelju
koje je Sid razvio Civilization. Povla¢e¢i se nekoliko mjeseci po sudovima, tri su
poduzeca postigla sljedecu nagodbu - ali izvan suda: MicroProse zadrzava sva
prava na ime Civilization, Aval Hill prenosi sva svoja licencna prava igre s kar-
tama na MicroProse, a Activision mora priznati licencna prava MicroProseu.
Activision trenuta¢no, uz MicroProseov blagoslov, razvija Civilization: Call To
Power, a isposlovao je i dozvolu za buduée add-onove za ovu igru te konverziju
za konzole. Microprose, pak, kani izdati Civiliziation 2 Multiplayer Gold Edition,
paket koji sadrzi Civ 2 s dodatkom toliko trazene podrske za multiplayer te dva
add-ona: Conflicts in Civi ion i Civ 2 Fantastic Worlds. Osim ove igre,
MicroProse trenutaéno radi i Civilization 2: The Test Of Time, premijerno
prikazan na E3-u.

Surt Reynolds je posebnu pozornost posvetio koncpetu teritorija, holnoj toéki
Ceiwilizationa. Ako igra¢ s racunalnim protivnikom potpiSe mirovni sporazum, novi ée
#yeritmi zaduZeni za kretanje voditi racuna da raéunalo ne salje svoje jedinice preko ter-
%ua koji pripada igracu jer bi tada mirovni sporazum bio prekrsen.

% Wiste opstali, potreban je sklad vojnog... ...i diplomatskog aspekta igre.

potrebne resurse koje Alpha Centauri mogu igrati i neiskusni 4. Sid Meier: glavni i odgovorni krivac 4 Brian je bio glavni dizajner za Civ
voj frakcije koju vodite. igraci (tim viSe Sto vas igra s nekoliko za Civilization. Njega kao da previse 2. Njegov dizajn trenutaéno rabi
nje terena se u AC odvija odli¢nih tutorial misija uvodi u nacin ne zabrinjava sva ta strka i zbrka MicroProse i Activision u nekolike
indioznijoj skali nego u igranja) koji ¢e se brinuti samo o glob- oko licencnih prava na njegovu igru. igara sa Civ 2 tematikom
na - mozete promijeniti alnim strategijama, a sve ostalo pre-
1 planeta ne biste li pustiti racunalu, a poslije, napretkom i
resursa ili stvorili usvajanjem nacina igre, mogu zagrep-
nju svojih gradova. sti ispod povrsine i preuzeti brigu nad
wvijek dostupan sustav mikromanagementom. lako Alpha
nut ¢e se da se ne i Centauri ne predstavlja revoluciju u - -
)jnim opcijama igre, a svijetu igam,]«-\nlux ij:.'l\i korak u odno-
e gubiti vrijeme na su na Civilization je ovdje toliko velik 7 !ma"sedam leo raz"fm!‘_ frakcqa koje unose vel'!‘" dln'amlku‘
sitnicama mogu to da je ova redakcija uvjerena kako je » ]e.rljeé‘o najuravotezenijoj turn-based strategiji ¢iji Al je testiran
i rijec o igri koja ¢e nadmasiti m]e.se'CIma d SRS i % ;
ma. Na taj nacin, spomenutu legendu. 4 * na igri rade Sid Meier i Brian Reynolds, dokazani majstori
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Moze li nam nakon osam nastavaka kreator Ultima serijala Richard Garriot (Lord British) ponuditi

neku vecu novost u svom najnovijem projektu?

Ovakvi otkaceni likovi uéestala su pojava u novoj |
Garritovoj igri

NAJAVUUJE Garritot

Damir Purovi¢

RICHARD.
tu racunalne industrije poznatiji
in. kao Lord British, odlucio je kra-
jem godine okoncati dosad
najveci serijal igara ikad naprav-
. ljen - Ultima serijal koji je zah-
valjujuci svojoj ljepoti pronasao
mjesto u srcima obozavatelja
RPG igara. Deveti nastavak seri-
jala nosit ¢e ime Ultima
Ascension, a trenutno se u
igrackim krugovima raspravlja
samo o tome hoce li taj zavrsetak
dostojno zaokruziti Ultima
cjelinu ili ¢e nekim promjenama

PROIZVODAC
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Znaci li deveti nastavak poznato

.

razocarati gomile svojih pokloni-
ka. S obzirom na iznenadujuci
uspjeh Ultime On-Line, najigrani-
je on-line RPG igre (usprkos bro-
jnim bugovima), redakcija
Hackera predvida veliki uspjeh
Ultime Ascension.

Ultima serijal svoje pocetke
biljezi davne 1982. pod stvar-
alackom palicom tada jo§ mladog i
neiskusnog devetnaestogodisnjaka
Richarda Garriota. lako je to bilo
doba pocetaka industrije koju sada
svi obozavamo (a neki su o njoj i
ovisni), prva Ultima unijela je veliku
revoluciju u racunalne RPG igre,

Vizuaiﬁo 'ie l\scension znatno né;)redovan od posljednjeg nastavka Ultima serﬁala

e e T . vk
Urbane sredine odiSu ugodajem kakav
je viadao u starim engleskim selima
ona je bila najbolji dokaz da se u
racunalnoj RPG igri mozZe jednako
uzivati kao i u pencil&paper RPG-
ovima kakvi su D&D
(Dungeons&Dragons). Kako su
godine odmicale, brojka na nas-
tavcima Ultima serijala polako se
mijenjala i 1994. smo dobili osmi
nastavak. Nastala je manja pauza, a
krajem prosle godine pojavila se jos
jedna Ultima igra ali u Internet
verziji, Ultima: Online, koja je oko
sebe uspjela okupiti jo$ veci broj
igracke publike i time mozda
stvoriti temelje za izdavanje
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“Ascensionov
detaljima,
dosiovce,
zaguseni graficki
engine moze se
kvalitetom i bro-
noscu specijalnih
efekata, poput
izmjena dana i
noci, atmosfer-
skih pojava i
ostalih lightning
efekata, mjeriti s
najuspjesnijim 3D

pucacinama
danasnjice”
sesiednjeg nastavka serijala kojim
» zavriiti bogata Ultima prica koja
» podela prije puna dva deset-
s Sam projekt Ultima
Sswensiona zapoceo je skoro prije

b

Asceasion je vise okrenut akciji nego li RPG znacajkama koje su obiljezile ovaj serijal

dvije godine, ali je nakratko bio
zaustavljen zbog usredotocenosti
programerskih snaga i umova na
stvaranje Ultima: Online svijeta.
Sre¢om, on je sada zavrien te svi
zeljno is¢ekujemo zatvaranje
izvrsne Ultima sage. Sto nam ona
zapravo moze ponuditi? Dobar
dio nas ocekuje veliku zavrinicu
dizajniranu u tradiciji prijasnjih
nastavaka i ukrasenu svim najnovi-
jim dostignu¢ima na polju racu-
nalne grafike i industije uopce.
Hoce li i moze li Origin nakon
nekih nesuglasica u svojim redovi-
ma ispuniti nase zelje? Odgovor je
sigurno potvrdan, no ipak, ¢ini se
da ljudi iz Origina imaju nesto
drugaciju viziju kako bi Ascension
trebao izgledati nego sto to od
njih oéekuju fanati¢ni pobornici
serijala. Zbog tih problema i ostal-
ih nesuglasica, stvaralacki tim koji
je zapoceo razvoj devetoga nas-
tavka napustila su dvojica njegovih
najambicioznijih ljudi, Bob White
i Dan Reubenfield (otisli su raditi

VELIKA

/RSNICA

Ascension je, kako i prilici velikom zavretku ovoga serijala, obogacen
im animiranim sekvencama koje se pojavljuju u odredenim dijelovima
i kljucni su pokreta¢ zamrsene i zanimljive price.

aj kiasik krenuo stazom TV sapunica?

SERIDEREM D

i i

Prije same izrade igre proizvoda¢ mora izvisiti mnogobrojne pripreme, od
pisanja tona i tona besmislenog teksta pa do stvaranja preciznih skica lokacija i

likova koji ¢e se pojaviti u igri da bi ih poslije ljudi zaduzeni za stvaranje 3D
grafike Sto realnije prenijeli u izazovni virtualni svijet.
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jedan RPG projekt lon Storma,
Ancharanox). Njihov su odlazak sa
zalo3c¢u pratili pobornici Ultime jer
su znali da bez njih ovaj zavrietak
sigurno nece izgledati onako kako
su ocekivali. Zbog ¢ega se zapravo
igracka zajednica toliko buni? Kao
prvo, Ascension drasti¢no odskace
od klasi¢nog RPG koncepta
izbacivi iz njega za takvu vrstu
igara karakteristi¢ne statistike, tj.
osobine svakoga lika u igri (3to je
po misljenju mnogih glavno obil-
jeZje jednog dobrog i pravog RPC-
a), zatim serijal gubi moguénost
igranja s kompletnom avanturis-
ticnom druzbom koja je samo
doprinosila pri¢i i zanimljivosti igre
te je krajnji zakljucak da Ultima
Ascension vise sli¢i nekakvoj hib-
ridnoj mjesavini 3D akcije i avan-
ture nego normalnom RPG-u
poput svojih prethodnika. Sada
kad smo nabrojali veéinu
nedostataka i problema koji su
pogodili ovu igru, moramo vam
pokazati i svjetliju stranu koja ipak
uspijeva prevladavati nedostatke.
Vizualno je deveta Ultima vise
nego savrsena te je u ovom
trenutku graficki najljepsi RPG koji
smo ikad vidjeli. Njegov detaljima
doslovno zagusen graficki engine
moze se kvalitetom i brojnosc¢u
specijalnih efekata kakvi su izmje-
na dana i no¢i, atmosferske prilike
(magla, kisa itd.) i ostali lightning
efekti mjeriti s najuspjesnijim 3D
pucacinama kojima je vizualni
dozivljaj uvijek i bio jaca strana.
Posebno vazna osobina
Ascensionovog enginea je
mogucénost mijenjanja polozaja
kamere pri pracenju svog lika, §to
igri daje dozu dinami¢nosti ali i
bolju preglednost te Cete situaciju
bez problema drzati pod kon-

trolom. Ni zvu¢na kvaliteta ne
zaostaje previse za grafikom,
tako da cete uZivati u lijepim rit-
movima uz pokoji Zestoki urlik
upravo ubijene zvjeri ili izvrsno
sinkroniziranim razgovorima s
ostalim likovima u igri. Detaljima
bogata, no jos u cijelosti nepoz-
nata, prica je jo$ jedna od pozi-
tivnih strana Ascensiona, $to je
uostalom karakteristika svake
igre iz Ultima serijala koja i je
doprinijela njegovom uspjehu i
dugom opstanku na trZistu.
Djelovi price koji su poznati
ukazuju na to da ¢e doéi do
konacnog sukoba izmedu
Avatara i predstavnika sila zla i
misti¢no kraljevstvo Britannie
konacno ce biti slobodno.
Ultima Ascension vjerojatno ¢e
biti igra koja ¢e svoj najveéi usp-
jeh posti¢i medu ljudima koje
privlaci vizualna izvedba a nisu
upoznati sa serijalom, tako da
nece ni primijetiti nikakve
nedostake u igri, dok ¢e se drugi
dio poklonika serijala mozda
ipak djelomice biti razo¢aran, no
najbolje je pric¢ekati njen izlazak
i onda vidjeti §to nam je donijela
u konacnici. 4

Arhitektura je preuzeta iz engleske
povijesti - treba li to cuditi?

ULTIMA ASCENSION ULTIMATIVNO €E VAS ZAOKUPITI

* izvrsnom 3D grafikom koja ¢e potjerati vasu ubrzivacku karticu

do samog kraja

* izvrsnom pri¢om koja se preplice s tijekom igre

* ipak je rije¢ o Ultima serijalu
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MultiSync monitori

Inteligentan interface ¢ovjek-racunalo.

Rastom snage suvremenih programa i sve ve¢om
umrezeno$cu kompjuterskih radnih mjesta
povecavaju se takoder zahtjevi na monitor:
ergonomican rad s velikom gustocuin
informacija,laka prilagodba za razne zadace,
rastuca automatizacija integracije sistema.
Ukratko - radi se o inteligentnom sucelju
&ovjek-racunalo.

MultiSync moniton u svakom leau
odgovaraju ovim potrebama. Cak i najjeftiniji
modeli posjeduju atestiranu ergonomi¢nost,

On Screen Manager, Asset Management,
Intelligent Power Management i OptiClear
antirefleksiju. Naravno, svi su modeli Plug & Piay,
a zadovoljeni su svi zahtjevi sigurnosti |

niskog nivoa potro$nje energije

CromaClear
Novi standard kvalitete slike

Na prikaz siike monitora odiucujuce utjece maska
njegove katodne cijevi. NEC-ov CromaClear sistem
ajedinjuje najbolje karakteristike dosadasnjih sistema.
Slika dobivena na ovaj nacin ima odliénu ostrinu, visoki
Kontrast | ciste boje. Jasna siika je homogena na cijeloj
povrsini ekrana. MultiSync monitori s CromaClear cijevi
su najobolji 1Zbor ako se zell dobiti beskompromisna
kvaliteta slike; za multimediju, digitainu obradu slike ili
vigeo-zapisa, all ISto tako | za standardne aplikacije s
tiligranskim fontovima i ikonama.

S
-,-“——"5— Siguran pogodak: novi elektronski
topovi s dinamickim fokusiranjem.

-

Stabilna forma: maska osigurava
dugovjeénost bez smetnji.

CromaClear maska: oétrina
slike do u tocku.

OptiClear zastita otklanja refieksiju.

Distribucija: Microline, fax: 01/323-230




Koja Vam je najdraza boja?

Ako Vam je ikada itko postavio to pitanje, sigurno niste odgovorili:
“Bez.” Ne, nikada.
To je jedna od najneuglednijih boja. TeSko da je to uopce boja. Nikakva.
Bez. Dosadno. Blijedo.
Ali zaSto, za ime Bozje, proizvode kompjutere samo u toj boji, to je van svake pameti.
Na §to samo misle. Ludo!

Pozdravite iMac!

PAVILJON 9
STAND 2

Apple u Hrvatskoj zastupa: ACS - Adria Computer Systems d.o.o.,
10431 Sv. Nedjelja ® Samoborska bb * tel.: 01 822 666 * fax.: 01 822 667

i

e

Think different



& - lgru koju nikad necete igrati...

SPECIAL REPUR‘

trenutkom ubojite moci

| IZVJESTAVA Berislav Jozié¢

"Owva igra slijedi
zakone trzista: puno
krvi podici ¢e puno
prasine!”
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Savezi se sklapaju i raspadaju i po viSe puta u toku
runde.
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Kada svoj "kill metar" napunite do vrha, gospodar pakia nagradit ¢e vas

DOSAD smo u Hackeru
opisivali igre
koje se ve¢ mogu kupiti u trgovinama ili
ce se moci kupiti za nekoliko tjedana,
prvi put objavljujemo opis igre koju
nikad neéete mo¢éi nabaviti (bar ne
legalnim putem). Thrill Kill je, nakon sto
je zavrSen, odbacen kao prekrvav i vul-
garan te ga Electronic Arts, kompanija
koja posjeduje prava na nj, nije pristao
objaviti. Mi smo se ipak, tajnim kanali-
ma, domogli pune verzije igre, i pre-
gledali je samo za vas (nas krv i vulgar-
nosti nimalo ne zanimaju, hm, hm).

Po¢nimo od pocetka. Na proslogodisn-
jem je E3 sajmu Virgin predstavio svoju igru
pod nazivom Slaughter & Mutilation (u pri-
jevodu: Klanje i sakacenije) koja nije naisla
na pozitivne raakcije ponajprije zbog lose
tehnicke izvedbe. Virgin je zato angaZirao
Paradox da na istom temelju napravi novu
igru - i nastao je Thrill Kill. Igra je prikazana
na ovogodi$njem E3 sajmu, gdje je postigla
golem uspjeh - ¢ak je nesluzbeno proglase-
na najboljom borilackom igrom. No, ljetos
je cijeli projekt preuzeo Westwood Studios
kojeg je ubrzo kupio Electronic Arts. Jedna
od najpostovanijih izdavackih kuca je
zakljucila da igra svojim sadrzajem ne
odgovara njihovim standardima i odlucila -
ne izdati je.

O CEMU JE RIJEC?

Thrill Kill je 3D tuc¢njava s Cetiri lika u ringu
(ve¢ shvacate da je moze igrati do 4 igraca
ili ¢e prazna mjesta popuniti kompjutorski
igraci). Druga posebnost je nepostojanije
"energije", ovdje postoji mjerac "nanesene

THRILL KIL
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Igranje utroje ili uéetvoro omogucuje dogovore i koopoeraciju, pa tako nastaju

ovakve scene

GLAS NARODA

Kad je objavljeno da EA ne samo da nece
izdati Thrill Kill, nego da ga nece ni prodati
drugom izdavacu, pocele su mnoge rasprave
(ve¢inom preko Interneta) o ispravnosti te
odluke. Prvo su se oglasili najekstremniji
igraci koji su zaprijetili bojkotom EA igara dok
se odluka ne promijeni. Oni pozorniji su
primijetili da je EA sklopio pogodbu sa
Squareom, sto bi znacilo neigranje dolazeceg
FF8, Brave Fencer Musashiden i Bushido
Blade 2 - sto je svakako neprihvatljivo. Javili
su se i oni koji misle da je ovakva odluka
ispravna iz viSe razloga - sprijecio bi se
ponovni napad medija na video igre kao
glavne nositelje krivnje za porast nasilja
medu mladima, a bio bi to i znak da izdavaci
ne Zele prodavati neukusne igre samo da bi
zaradili - tako su neki ¢ak nazvali EA "naj-
moralnijim izdavacem". Bilo je i prijedloga da
se igra prodaje samo putem pismenih
narudzbi, ali i drugih rjeSenja. Kao reakcija na
sve ovo, iz EA su porucili da Thrill Kill nece
biti objavljen, niti prodan nekom drugom
izdavacu, ali da engine obecava te bi na
temelju njega mogla biti napravljena neka
druga igra. Sto znaci da bi se Thrill Kill u
najboljem slucaju mogao pojaviti na trzistu
procis¢en od svega onoga $to ne odgovara
imageu EA.

Stete". Kad se on napuni, igra¢ ¢e moci jed-
nim udarcem ubiti bilo kojeg protivnika
(nesto kao fatality u MK-u, samo 3to birate
Zrtvu). To znadi da vise nema skrivanja iza
blokova i ¢ekanja da vam protivnik pride -
u Thrill Killu pobjeduje najagresivniji igrac.
Vrijeme za izvodenje ubojitog poteza je
ograniceno i nitko od protivnika nece
cekati na mjestu, ali - arena je mala i lako
je uloviti jednog od nesretnika, a borba
zavrSava kada samo jedan igra¢ ostane na
nogama. Treca je posebnost Thrill Kill dosla




LIKOWI
rije¢ima glavnog scenarista igre, u svakom covjeku krije se neki od likova iz Thrill Killa (tko
s kim se taj druzi?). Likovi u igri su, naime, samo duse koje su u paklu dobile svoje pravo
‘je te se bore za jo$ jednu Sansu - ponovno rodenje.

svi se likovi mogu opisati kao
i sado/mazohistickih mastarija te su
tezi odgovarajuci, a sve je prikazano
taljno i, naravno, u potocima krvi.
tu patuljak na Stakama, polugole
1 kozi (naoruzane bicevima),
(naoruzani ljudskom nogom ko
no zagrizu), ludi plasti¢ni kirurg i
edinci s "ruba drustva". Njihov
vierojatno bi im se i mogao oprostiti
e bi ponasali "nepristojno"; clee-
udozder) se napadi zasnivaju na
rotivniku odgrize $to veci komad
eladonna (Zzena u crnoj kozi) voli
protivnika i izudarati ga elekti¢nim
n za tjeranje stoke, a Mammoth
sorila) protivnicima ¢upa glavu na
. MoZda bi se sve to jos i dalo
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podnijeti da nema fatalityja, koji su jo$
nekoliko puta gori od ovdje opisanih
poteza.

ZNACI POKUSAJ ZARADE
NA NEUKUSU?

Pa, zapravo i ne, jer TK ispod sve te krvi
skriva iznimno dobar engine, kvalitetnu
grafiku i opéenito dobru tehnicku
doradenost. Arene u kojima se vode borbe
su kvalitetno nacrtane, s mnogo detalja i
skrivenih sitnica, a vizualno odgovaraju
onome $to se u njima zbiva (u arene se,
naime, ubrajaju zahod, soba u ludnici,
mrac¢na uli¢ica pa ¢ak i pakao). Kako se
uvijek bore Cetiri lika, kvalitetan engine je
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Evo, zhog ovakvih prizora se Thrill kill nikada
nece pojaviti na policama prodavaonica
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Svaki lik ima nekoliko kostima, pa se mogu orga-
nizirati borbe izmedu cetvorice likova jednakih po
sposobnostima.

bio nuZan pa ga je Paradox i nacinio.
Kretanje je vrlo lako, igrac se brzo snade i
nema nikakvih problema pri "presaltavanju"
s Tekkena na ovakav stil borbe. Dobro,
graficka strana nije toliko dobra kao u
Tekkenu 3, ali su likovi svejedno u 650
poligona, §to omogucava veliki nivo detalja,
te se mogu mijeriti s bilo kojom drugom
tabacinom. Uz dobru tehnic¢ku doradenost,
Thrill Kill nudi i razli¢ite nacine borbe: jed-
nostavnu borbu ucetvero gdje likove moze
kontrolirati kompijutor, ili do 4 igraca preko
multitapa, turnirsku borbu za jednog igraca
(kompletno s bossovima i animacijama),
practice mode za vjezbanje udaraca, team
mode gdje se igraci udruzuju u parove a
par koji prezivi pobjeduje, survival mode, i
to pravi - svi protivnici napadaju samo
jednog igraca...

Sve u svemu, Thrill Kill je kvalitetno
napravljena igra, a dodatak krvi i "neugod-
nih" detalja trebao je samo privuéi jo$ pub-
like. Nazalost, ovaj je puta trik predobro
uspio - igra je prvo dobila ocjenu "iznad
18", a na kraju zavrsila - u smecu.
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GRAFICKE KARTICE S KOJIMA CEMO
DOCEKATI NOVO TISUCLIECE

Kako se pri kupnji grafickib kartica snaéi u moru trenutacno ponudenih? Odluka postaje jos tezom nakon izlaska 2D/3D kartica
najnovije generacije (TN, Savage, Banshee, G200), a kako ée tek biti nakon izlaska najavljenih ipova i kartica (Permedia 3,
PowerVR2)? Procitajte nas vodic u kojem smo kartice najnovije generacije usporedili sa starima. Odluéite koja je najbolja za vas.
Vise nema nikakvib opravdanja ni izgovora - 3D ubrzivaci su postali imperativ u svijetu igara.

PISE

Andy Keane, glavonja iz 3Dfx-a, obec¢ava za
dvije godine ovakvu grafiku u stvarnom vre-
menu pri 60 fpsa. Pozlatile mu se rijeéi...

bitno drugacija: 2D/3D ubrzivaé-

ka industrija je bila pred eksploz-
ijom, a za prevlast su se borile 3Dfx-
ove kartice s Voodoo Graphics
chipsetom (Voodoo 1) i Power VR.
Tko zna zasto, najvjerojatnije zbog
dobrog marketinga, PowerVR se
zadrzao na sceni mnogo dulje nego
li je to svojim performansama
zasluzio, ostali proizvodacdi grebali
su se za ostatke. 3Dfx je pobijedio u
prvom 3D ratu s golemom premoéi.
Mnogo je iznenadilo $to je Voodoo
uspio iako je predstavljao najskuplje
rieSenje i trazio jo$ jednu 2D
graficku karticu. Neke su kartice
definitivno pokopane (razne ATI,
stari Mystique, S3 Virge, Rendition,
Permedia...). Ipak, njihovi su
proizvodadi uodili poletne greske te
ili ve¢ imaju na trzistu odli¢an ¢&ip
(Matrox G200, Savage 3D) ili ga tek
kane izbaciti (ATI Rage 128).
Pitanje na koje nigdje necete dobiti
jasan odgovor je: koje je rjesenje
bolje, “3D only” ubrziva¢ tipa
Voodoo 2 i Power VR ili kombinira-
no 2D/3D. U pocetku, kada se
pojavio 3Dfx, mislilo se da se iz
kombinirane 2D/3D kartice jednos-
tavno ne mogu izvuéi performanse
kao iz 3D kartice. No s razvojem
tehnologije grafi¢kih cipova, ta je
tvrdnja postajala sve klimavijom.
Jeftinije je rjeSenje na jednoj kartici.
Za vas smo nacinili pregled boljih
kartica (tj. grafi¢kih ¢ipova) trenu-
tatno zastuplienih na trzistu. Ne
idite u kupnju prije nego ga
pozobljete do posljednjeg slova!

Patrik Pencinger Prije godinu dana situacija je bila

“Voodoo 2 kartice su jo§ uvijek kraljevi brzine, pogo-
tovo ako se upare dvije u SLI modu. Ipak, po kvaliteti
su ih prestigli mnogi 2D/3D ubrzivaci (Banshee,
G200, Riva TNT).”
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Graphics

(450 kn)
Voodoo 1 kartice polako padaju u
zaborav. 95% ih ima 4 MB memori-
je i prihvatljive brzine igranja do
rezolucije 640x480 (maksimalna
rezolucija s uklju¢enim Z-Bufferom).
Postoji bezbroj klonova, 3to je

odli¢no, jer im je i cijena vrtoglavo
pala. Novu mozete dobiti za 400-
450 kn, a rabljenu ve¢ od 300 kn.
Ova je kartica joS uvijek najbolji
izbor za sve koji imaju racunala
slabija od Pentiuma 166 MMX.

Voodoo 2

(900-2000 kn)
3Dfx je imao dva cilja pri dizajniran-
ju ove kartice: da bude brza nego
Voodoo 1 i da se odli¢no prodaje.
Oba su ostvarili. Glavna su joj pred-
nost dva Cipa za obradu tekstura,
Sto joj omogucava simultanu
obradu dvije teksture, tj. efekte tipa
trilinearnog filtriranja u jednom pro-
lazu, refleksivne teksture, bump tek-
sture. Trenutacno je ova kartica
najbrza, ali joj je veliki nedostatak
$to radi samo u 16 bita, $to ¢e rezul-
tirati  ruznim  uzorkom radi
ditheringa (dobijanje meduboje ras-
terizacijom). Posjeduje jedinstvenu
mogucnost spajanja dviju kartica u
SLI mod ¢&ime si gotovo udvostru¢u-
je performanse. Na trziStu postoje
skupe i poznate kartice (Orchid
Righteous 2, Diamond Monster 2,
Creative Voodoo 2) koje vam pre-
poru¢amo ako Zelite odli¢ne perfor-
manse, drivere i bundle. S druge
strane, tu su i jeftini klonovi s kojima
rabite 3Dfx-ove referentne drivere.
Oni dolaze bez bundlea i znaju biti
dvostruko jeftiniji od poznate brace.
Idealno za SLI! U posljednje je vri-
jeme ovim karticama nevjerojatno
pala cijena, 3$to zbog straha od
konkurencije, $to zbog prenatrpanih
skladiSta za koja se strahuje da ¢e
takva i ostati.

Voodoo Rush
(2 kn)
Zaboravite ovaj chipset. Ako Zelite

Glide na 2D/3D Kkartici,
izaberite...

radije

Voodoo

(977 kn)
Kada je 3Dfx najavio da razvija novo
2D/3D rjeSenje, mnogi su to uzeli s
rezervom. Poprilican fijasko koji su
dozivjeli s prvim 2D/3D rjesenjem,
Voodoo Rushom, bio je razlogom
mnogih sumnji. No, nesto su naudili
i ovaj su put nacinili brzi, kompati-
bilni ¢ipset. Banshee ima jednu
jedinicu za obradu tekstura, ali su
mu performanse bolje nego $to smo
olekivati. 2D performanse su
takoder odli¢ne. Sjetimo se, na
Voodoo Rush karticama 3Dfx je
davao samo 3D ¢ipove, dok su 2D
bili nekog drugog proizvodaca (tko
god je vidio Voodoo Rush zna 3to
znadi “kartica natrpana cipovima®).
Banshee ima samo jedan ¢ip. Ovo
3Dfx-ov prvi izlet u 2D je odli¢no
zavrsio. Mnogi mu predbacuju $to
nije u cijelosti iskoristio prednosti
AGP sucelja, na $to su oni odgovorili
da to nema smisla zbog nezane-
marivo malog poboljSanja perfor-
mansi koje se time postizu. Banshee
testiran u ovom broju je PCl inacica.
Odli¢an izbor i odli¢na cijena
(Creativov testirani 16MB model s
porezom je 977 kn - Omnia,
Gama).

Riva 128(ZX)

(500-1600 kn)
Odli¢an ¢ip. Niska cijena i zadovol-
javaju¢e performanse ¢ine ga
najboljim izborom. Direct 3D
ubrzanje je izvrsno, ali nesto losije
kvalitete. Ovaj je ¢ip podrzan kod
gotovo svih igrica. Mnoge Riva kar-
tice imaju i napredne Video In-Out
mogucnosti. Najpoznatije na nasem
trzistu su Diamond Viper V330,
Asus V3000 i Elsa Victory Erazor.
Potonja je najbolja, no i najskuplja




1800 kn naspram 500kn!). ZX je
poboljsana verzija ¢ipa sa znacajnim
pobolisanjem u memoriji (8 MB).

Riva TNT

(1265 — 1821 kn)
Manoviji ¢ip iz Nvidiine produkcije
%od kojeg fascinira to $to su na
wdan cip strpane dvije jedinice za
@tradu tekstura. Odlican korak ka
Swducnosti 3D igara (Unreal i Quake
& to ve¢ rabe). Zanimljivo je
spomenuti da testirane TNT kartice
“ade na 90 MHz a napravljene su u
© 35 mikronskoj tehnologiji. Vec
@wako TNT hara benchmarkima, a
samislite $to ce biti kad se pojave
Sartice koje rabe 0.25 mikronsku
Sehnologiju i kucaju na 125 MHz.
20 performanse kartice su nesto
#abye od Voodooa 2, no morate
w2et u obzir da se sve izvrSava u 24-
2o dubini boje. Kartice imaju 16
W& memorije (radi na 110 MHz i
moguce je overclockati). Uklju¢ena
» puna Open GL podrska, tako da
Duake 2 engine leti, a jako su
Wirzani i specijalni 3D programi tipa
Lantwave ili 3D Studio Max. Mnoge
W pod TNT-em izgledaju mnogo
Bepse nego na Voodoou 2.
Senutaéno na nasem trzistu posto-
» Diamond Viper V550 i Creative
®uwa TNT. Preporudujemo vam
Lieativovu zbog mnogo nize cijene i
S drivera (stabilnije je radila.)

(900 kn)
wox je takoder ucio na svojim
ama i stvorio vrhunski ¢ip koji
u svom Mystiqueu G200 i

Milleniumu G200. Kvaliteta i brzina
2D prikaza je bez premca. 3D je
vrhunske kvalitete, iako nesto slabi-
jih performansi od TNT-a. Kartica
radi odli¢no ali tesko e se odrzati
na tako visokom mjestu jer se stalno
pojavljuju nove i bolje. Veliki je
nedostatak nepostojanje Open GL
drivera, stoga se Matrox oslanja na
D3D Wrapper koji prevodi Open GL
instrukcije u D3D ali s velikim
gubitkom performansi. No, bolje
ikako nego nikako. Razlika izmedu
Mystiquea i Milleniuma je u TV-
izlazu prvog i brzem Ramdacu dru-
gog. Kad se kod nas pojavi
Mystique, trebale bi imati istu
cijenu.

I,ﬂll'i_grln\um

" 0 s

(900 kn)
S3 se vratio iz mrtvih svojim solid-
nim &ipom. lako nije najbolji, dobro
se drzi, a kad se izbruse driveri -
radit ¢e savrieno. Cip je jedinstven
po hardverskoj kompresiji tekstura,
$to smanjuje zahtjeve za memori-
jom i propusnod¢u sabirnice. Znadi,
ova kartica moZe imati 6 puta vece
teksture od ostalih zahvaljujuéi
kompresiji. Teksture su iznimno
bitne za docaravanje vjernosti 3d
scene, Cesto su vaznije od beskra-
jnog broja poligona. Kompresija
tekstura podrzana je u DirectX-u 6.
Funkcije za pobolj$anje reprodukcije
videa (ovdje se ponajprije misli na
DVD) znatit ¢e mnogo svim film-
skim freakovima.

ATI Rage 128
Novi Cip koji nestrpljivo oéekujemo.
Vise u Tech Reportu.

“Nove najavljene TNT kartice s procesorom na 125
MHz (sada 90 MHz) trebale bi bez problema presisati
Voodoo 2.”

1740

(manje od 680kn )
Od Intelovog se grafitkog ceda
mnogo ocekivalo, no, nazalost,
kako to obi¢no biva u kompju-
torskom svijetu, dosegao je tek
nekakav prosjek. Od 1740 se mnogo
ocekivalo zato jer je to bio prvi Cip
koji je rabio moguénosti AGP sabir-
nice, a na njegovu razvoju suradi-
vala je tvrtka koja je razvijala speci-
jalizirani 3D hardver za SEGA-ine
igrace automate. Od dva imperativa
kvalitetnog igranja, brzine i kvalitete
prikaza, i740 donosi samo jedan,
kvalitetu prikaza. Jeftina kartica,
dobra kao podloga za Voodoo 2.

OVOM SE PRis AcyGQy @ N° ¥ e5Ep R?Ew

Najbrze iz oba svijeta dobit cete kombiniranjem Matrox
Milleniuma G200 i dviju Voodoo 2 kartica spojenih u SLI-u. Cijena
je 2700 - 4900 kn, ovisno od proizvodac¢a Voodoo dvojke.

Ipak, mnogi ¢e se odluciti na kup-nju jedne Voodoo 2, iako to ne
preporucujemo. Cijena je 900-2000 kn. Ako nemate 2D karticu, tj.
ako kupujete novo racunalo, dobro éete proci kupite li Voodoo

Banshee.

Uh, cijena je uvijek problem. Najbolje ¢ete proéi ako kupite neku
Voodoo Graphics temeljenu karticu, moze i rabljenu. Cijena oko

400 kn.
NAS 1ZBOR

Mi smo izabrali Rivu TNT. U ovu smo se karticu naprosto zaljubili
i radi nje Voodoo 2 stavili na drugo mjesto omiljenih 3D ubrzivaca.
Jeftinija je od vecine Voodoo 2, ima vise memorije i bolju kvalite-
tu prikaza. Sto vise reci? Jos$ kad izade nova, jos brza verzija...

i740

a 128 (ZX)

a TNT

age 3D

doo 2

doo Banshee
pdoo Graphics
doo Rush

Quake2  : Direct 3D*
3/10 80
410 510
2/10 EOTM0
910 E9M0
710 P80
10/10 EO7M0
8/10 80
5/10 f 510
410 E 410

konacnu ocjenu utjecala je brzina, kvaliteta prikaza, koli¢ina memorije i cijena

Memorija [mb] Cijena

8 MB(16 MB) f 1100 kn
8 MB 600k
4MB (8 MB) L 700k
16 MB f o 1265kn
8 MB 900k
8 MB (12 MB) £ 900k
16 MB {980k
4 MB © 400k
4 MB (6 MB) R

Ukupno

% % % Kk %k k %k 7/10
*****5/10
******6/10

% % Kk ok %k ok k ok k 9/10
% %k %k ok ok ok ok 7/10

* %k %k Kk k Kk k Kk 8/10
* Kk Kk Kk k ok Kk 7/10

* %k % % %k 5/10
4110
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LIBRETTO CT

166 MHz Intel Pentium
32-64 MB RAM

2.1 GB HDD

16 bit stereo SB, Mic

7.1” TFT Display, 1MB Video

SATELLITE 4000CDS/CDT .
»

233 MHz Intel Pentium Il

32-160 MB RAM

4.1 GB HDD

24x CD-ROM

12.1" DSTN(TFT) Display, 2MB Video

PORTEGE 7010 CT

300 MHz Intel Pentium Il
32-160 MB RAM

4.1 GB HDD

24x CD-ROM

12.1" TFT Display, 2MB Video

J
TECRA 8000
233/266 MHz Intel Pentium II
32/64-256 MB RAM
4.1/6.0 GB HDD
24x CD-ROM
12.1713.3" TFT Display, 2MB Video
o 0 -
@® »
GP6-350 GP6-400
350 MHz Intel Pentium Il 400 MHz Intel Pentium 1I
512KB 15ns Pipeline Burst L2 Cache 512KB 15ns Pipeline Burst L2 Cache
64-768 MB SDRAM DIMM, 100 MHz 64-768 MB SDRAM DIMM, 100 MHz
13%x-32- Mitsumi IDE CD-ROM 13x-32~ Mitsumi IDE CD-ROM
6.4GB Quantum Ultra ATA HDD 6.4GB Quantum Ultra ATA HDD
8MB 3D AGP Graphics 8MB 3D AGP Graphics
15" EV500 TCO92 color monitor 17" EV700 TCO92 color monitor

MS Windows 98 CD MS Windows 98 CD

LOST

GP6-450 SE
450 MHz Intel Pentium 1l

512KB 15ns Pipeline Burst L
64-768 MB SDRAM DIMM,
13X-32- MitsumiIDE CD-R
6.4GB Quantum Ultra ATA
ATl Rage Pro 8MB AGPVide
17” EV700 TCO92 color mo
MS Windows 98 CD

EJ @ TOSHIBA Elwhatins Microsoft /7] ortirno 30011 CHEREYE CRTATIV

PACKARD



PPACE

KLAMATH

300/333 MHz Intel Pentium I %
512KB Pipeline Burst L2 Cache
16-512 MB SDRAM DIMM
2:2/3.5/4.3 GB HDD

PCI $3 Virge 3D 2MB

MS Windows 98 CD;-MS Works 4.5

CREATIVE LABS SOUND BLASTER LIVE

DESCHUTES

350/400 MHz Intel Pentium 1l

200W Midi Tower

512KB Pipeline Burst L2 Cache, BX 440 100 MHz
64-512 MB SDRAM DIMM, 100°MHz

2.2/3.5/4.3 GB HDD

AGP i740 3D, SDRAM 8MB, MPEGII/DVD

MS Windows 98 CD, MS Works 4.5

CREATIVE LABS GRAPHIC BLASTER
NVIDIA TNT 16" MB AGP

CELERON

300/333 Bz Iritel Pentium 11
128KB Pipeliné Burst L2 Cache, EX 440
16-256 MB SDRAM DIMM
2.2/3.5/4.3 GB HDD

Integriran ESS SoundCard

MS Windows 98 CD, MS Works 4.5

COMPAQ |
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RECENZLE

Jos§ uvijek
No.1

Broj na kojem je kom-
pletna Hackerova redak-
cija marljivo radila ne bi
li vam iznjedrila Hacker
u novom, svjezijem ruhu
i formatu kona¢no je iza
nas, a zahvaljujuci vasim
pismima, znamo, i to
nas ¢ini sretnima, da ste
vecinom zadovoljni
novonastalim promjena-
ma koje su se ipak, mora
se priznati, najvise ocito-
vale u glavnom dijelu
ovoga ¢asopisa - recenz-
ijama. U ovom broju
Hackera nastojali smo ih
iti jo$ boljima
nacinivsi neke manje
preinake imajudi pritom
na umu i vase zelje. Vas i
nas veliki tim marljivih
recenzenata je u casopis
sto ga drzite u rukama
ulozio maksimum svojih
snaga te zahvaljujuci
njima predstaljavamo
tridesetak detaljno
opisanih i pomno ocjen-
jenih igara. Od toga
zavidnog broja recenzija
posebno bismo vam
zeljeli svratiti pozornost
na fantastican,
dugoocekivani treci nas-
tavak Populous serijala
Populous: The Beginning
koji se u nasem ¢asopisu
pojavijuje kao ekskluziv-
na recenzija - da, toéno,
dobili smo ga prije ostal-
ih ¢asopisa ili, bolje
receno, stigao je u nasu
redakciju kad i u redak-
cije kolega iz inozemst-
va, no imajte na umu da
Hacker ovaj mjesec izlazi
ranije na kioske zbog
InfoGAMERA 98 - sajma
interaktivne zabave - pa
smo zbog toga, eto, s
recenzijom Popolousa
izasli prije svih ostalih
casopisa. Od ostalih
naslova izdvojili bismo
jos recenziju igre
SHOGO: Mobile Armor
Division briljantnog
Damira Rukavine koja je
ujedno i premijera
Monolithovog novog 3D
enginea Litech, te recen-
ziju Klingon Honor
Guarda - prve u
nadolaze¢em nizu igara
koje pod licencom rabe
izvrsni Unreal engine - iz
ostrog pera Star Wars
fanatika Daria Rakovca.
Uzivajte u ¢itanju recenz-
ija ovoga broja i
pripremite se za lavinu
naslova kojima ¢emo biti
zatrpani pred novo-
godisnji broj za koji vam
ova redakcija priprema
uistinu pravu poslasticu.

Patrik Pencinger

2 HACKER STUDEN| 1998.

U ovom broju vise od 30 recenzija, bas kao i u proslom. No, ovaj put s pono-
som mozemo reci da imamo ono $to nema nijedan svjetski ¢asopis u ovom

trenutku - recenziju Popolousa 3.

Redakciju Hackera ¢ini uigrani tip mladih (i onih koji se tako osjecaju) entuzijasta i igrata od glave do pete koji svaki
mjesec nose odgovorni teret ispunjavanja deadlineova za urednika, koji opet nosi odgovornost ispunjavanija tiskarskih

rokova za svoje poslodavce. Predstavljamo vam ljude koji ve¢ ¢etiri godine stvaraju ovaj ¢asopis...

KRISTIJAN "CHRIS" ZIBREG

Urednik najboljeg ¢asopisa za igre. Covjek s
tisu¢u i jednom brigom. Uvijek kriv i odgov-
oran za sve. Usprkos pressingu, Chris svoje
obveze izvriava s iznimnim elanom i odgov-
ornos¢u. Obozava filmove, posebno one u
kojima glumi Sharon Stone ili Leo DiCaprio i
uvjeren je da ¢e jednog dana postati
glumacka zvijezda

A

\"

DAMIR D" RUKAVINA

Kontroverzni Damir Rukavina je raspalio "narodne
mase" svojom ocjenom Starcrafta od 80% na
kojoj jo$ uvijek, kako kaZe, ostaje. Inace je veliki
ljubitelj Zivotinja i Warhammer serijala igara.

DARIO "X" RAKOVAC

Ljubitelj svih misterija i fantazija, bez obzira je |
irije¢ o X-Filesima, Star Warsima ili Star Treku,
Dario je sagradio ime svojim "poslovi¢no odli¢n-
im" recenzijama. Trenutni hir mu je farbanje
kose.

PATRIK "DVD" PENCINGER

g Patrikov smisao za prakti¢no i Zelja da rastavi svaki
komad hardvera koji mu dode u ruke su mu
priskrbili uredivanje svih "in" rubrika u Hackeru.
Trenuacna mu je opsesija ku¢no kino i DVD fil-
movi.

BERISLAV "BERO" JOZIE

Karizmaticni Bero je na ovoj slici tuzan jer smo
izbacili Amigu iz ¢asopisa - njegovu najvecu ljubav.
Bero je Sef svega u casopisu $to ima veze s "PSX-
om", a poznatiji je i kao urednik ¢asopisa Hacker
Plus. Voli RPG igre i duge 3etnje gradom.

)\

MISLAV "JUNIOR" MATAILJA

Mali Mislav, kako ga od milja zovu iskusni redakci-
jski Stakori, nastoji uvijek biti prema svima ljubazan
i tipicni je decko kakvog bi svaka majka voljela
imati u susjedstvu. Brije po avanturama i voli se
slikati.

KRISTINA ZIBREG, UPS JEREN

Zato jer ste vi to traZili - pokazujemo vam
Kristinu od glave do vrata. Ljubiteljica dobre
obleke, tamnih naocala i dobre mjuze,
Hackerova liepsa polovica voli Zivjeti Zivot u
stilu. Inace, Kristina nije u nikakvim rodbinskim
ili ljubavnim vezama s glavnim urednikom.

HORNED READED

Sef sluzbenih Hackerovih tamnica u
Petrinjskoj 11 na Cetvrtoj razini ispod
zemlje. Kada netko na vrijeme ne obavi
svoju domacu zadacu, urednik pritisne
gumb i prepusti neposlusnog recenzenta
karizmati¢nom Hackerovom tamnicaru.

IGOR "LEO" DUIE

lako Igor trenutno ne recenzira igre u
Hackeru, drzimo ga u redakciji da nam
pobolj3a prosjek jer se radi o najljepsem recen-
zentu u nadoj redakciji (prestize ga jedino
Kristina Jeren). Igor je toliko slatki da mnogi u
njemu vide drugog Leonarda DiCapria.

ALAN "NAPOLEON" GRAF

Alan sebe najbolje vidi u ulozi velikog stratega i
spreman je graknuti na urednika ako mjese¢no ne
2 dobije neku pravu strategije u ruke. Ovih dana se
odmara od megaprohoda Commandos koji
objavljujemo u ovom broju i prikuplja snagu za
nove igre koje dolaze pred Bozi¢.

MIROSLAV "MIRO" PULJIZ

Miro je na ovoj slici takoder tuzan jer je s recenzi-
ja na pola stranice spao na nula recenzija.
Redakcija ga je ponovno aktivirala za recenziranje
sportskih igara koje naprosto oboZava pa vjeruje-
mo da ¢e se to odraziti i na njegovu sliku u
sliede¢em broju.

DAMIR "SHERLOCK" DUROWVIE
Damir je odgovoran za izvrstnu informativnu sekciju
Casopisa Novosti. Nas Sherlock Holmes voli neprimjet-
- no 3Snjofkati redakcijskim prostorijama tragaju¢i za
mogucim skandalima koje bi prodao visokotiraznim
dnevnim listovima i tako se obogatio. Ve¢ godinu
dana se sprema kupiti “najbrzi PC u kvartu".

HRVOJE HERCEG

Nedavno regrutiran, Hrvoje je vlasnik PSX-a i u
milosti i nemilosti Bere koji mu daje PSX
recenzije. Hrvoje ima najbolje izglede da se
ustoli¢i kao vrstan recenzent, tim vise $to uvi-
jek priskoci u pomo¢ kad si Bero natrpa pre-
vide recenzija.

Hackerovo svjeze meso - Mario - ovih dana
nastoji dokazati da zna raditi ovaj posao, a

- urednik mu ne objavi pola recenzija. Hoce li
konacno dobiti u ruke igru koja ¢e ga izbaciti
u orbitu slavnih ili ¢e potonuti u sivilu pros-
je¢nosti.
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Spyro the Dragon 56 ¢« Ninja 82 Codemasters . www.codemasters.com
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Botal Air War 62 : Bomberman World 84
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Apocalypse 69 ¢ AN (IDfogrames. ... Www.infogrames.com
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Medievil 5 E .......................................................................................................
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TOP 20

TOCA: Touring Car Championship Codemasters

Colin McRae Rally Codemasters

#1 World Grand Prix Nintendo

Resident Evil Virgin/Sega

Tekken 3 Namco/Sony

1080 Snowboarding Nintendo

Oddworld: Abe’s Oddysee GTI

55 98 FA Premier Konami

League Football Menager 99 EA Sports

Premier Menager 98 Gremlin

Tomb Raider 2 Eidos

/ Rally Infogrames

fomb Raider M NINTENDOS4

Crash Bandicoot Eidos IGRA PROIZVODAC/IZDAVAC
Gran Turismo Sony F1 World Championship Nintendo
Spyro The Dragon Sony 1080 Snowboarding Nintendo
WWE: Warzone Acclaim Mission: Impossible Ocean
World Cup 98 EA Sports Golden Eye 007 Nintendo
Mission: Impossible Ocean/Infogrames Banjo-Kazooie Nintendo
Goldeneye 007 Nintendo

PC
rx

PIaxStatlon
GRA PROIZVODAC/IZDAVAC IGRA PROIZVODAC/IZDAVAC

TOCA Touring Car Championship Codemaster FA Premier League Football Menager 99  EA Sports

Tekken 3 Namco/Sony Colin McRae Rally Codemasters
Resident Evil Virgin Tom Clancy’s Rainbow Six Redstorm/Take 2
Colin McRae Rally Codemasters Kilingon Honor Guard Microprose/Hasbro
Tomb Raider Eidos Titanic - Adventure Out Of Time Europress
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Neprijatelj je potucen do nogu. a vasi mocni Gargoyleovi krvavo dovrsavaju posao

Dario Rakovac I D EJ A o bozjoj sve-
mocdi stara je

koliko i ¢ovjecanstvo. Dok su
nasi daleki preci strahovali od
grmljavine misleci da se bogovi
na njih zbog necega ljute,
danasnji narastaji zahvaljujuci
mocnoj racunalnoj opremi imaju
priliku igrati se boga maltretira-
juci svoje sinteticke podanike na
najrazlicitije nacine. Prije punih
deset godina Bullfrog nam je prvi
put omogucio da preuzmemo
bozansku ulogu stvorivsi
Populous. U toj smo igri prvi put
na svijet gledali iz zamisljene
bozanske loze i brinuli o stotina-
ma svojih podanika koji su, kako
svaki bog to i trazi, slijepo

izvrSavali sve nase naredbe i
hirove. Svojim smo podanicima
pomagali, a na protivnicke slali
svu elementarnu silu koja nam je
bila na raspolaganju. Za ono
doba, Populous je bio iznimno
napredan. Mozda se ne sjecate,
ali ve¢ je tada bio podrzan multi-
player preko modema koji je
sasvim pristojno radio. Uspjeh
koji je igra postigla nimalo ne
¢udi, iznenaduje nas koliko je
brzo pala u zaborav. RTS igre,
zanr koji je upravo Populous ini-
cirao, zamijenile su ga i pregazile
kao stepenicu u razvoju danas
najpopularnije vrste igara. Tek
danas, nakon punih deset godi-
na, bog stvarnovremenih igara

vratio se da macem i ognjem
satre protivnike...

Prije svega, treba rascistiti
jedno: novi Populous veze nema sa
svojim prethodnicima. Stovige,
upravo je ovo, najnovije, izdanje
prvi nastavak u serijalu koji zapravo
daje smisao svim proslim nastavci-
ma. U ¢emu je razlika? Novi se
Populous bavi zbivanjima prije nego
$to ste uopce postali bozanstvom. U
njemu ste tek jedan od Samana,
carobnjaka- vraceva koji upravljaju
svojim plemenima i vode ih ka kon-
ac¢nom cilju. Cilj je vrlo jednostavan
- pobijediti sve druge i postati
bogom. U novom se Populousu,
dakle, vase zapovjedno mjesto
spustilo s nedodirljivog oblaka na
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Sustav uporabe ¢arolija u Populousu je prili¢no slozen. Razlicite vrste ¢arolija se
rabe na razli¢ite nacine. Svladavanje ovog dijela igre nuzno je za uspjesno

igranje pa smo mu posvetili poseban prostor ne bismo li vam olak3ali

Protivnicko naselje koje polako nestaje u
plamenu izazvanom vasim munjama

Efektno selektiranje trupa u vidu bozan-
skog svjetla

‘Kada sve skupa uzmete u obzir, bilo
je lakse biti bog nego boriti se da
postanete istim™

vrdu Majku zemlju na kojoj ste
tekako ranjivi. Mo¢ vam nije vise
spsolutna nego je stjecete postup-
), istrazivanjem, ili je uzimate
wbjedenim suparnicima. Isto tako,
ste jedini kome je stalo do
wzanske titule. Osim vas mnoga
emena sudjeluju u borbi, a njihovi
s Samani Cesto i mocniji nego vi.
“obijediti moze samo jedan. U
snovi, novo Populousovo izdanje
« Cista strategija u stvarnom vre-
menu. No, ¢ak i takvo, ono se
macajno razlikuje od svega $to smo
Josad u ovom Zanru vidjeli. Vecina
vih rjeSenja primijenjenih u nje-
govoj izradi je - bez ikakvog pret-
erivanja - fenomenalna i pokazuje
12 je najbolje uvijek i najjednos-
wnije. Bullfrogov dizajnerski tim
spio je u onome $to su mnogi
wkusavali, ali nitko nije ostvario:
tvorio je strategijsku igru koja ima
spsolutnu slobodu odlucivania,
svarni trodimenzionalni teren i - $to
* najvaznije- raznovrsne misije koje
witpuno uklanjaju monotoniju u
“oju zapada apsolutno svaka strate-
212 u stvarnom vremenu ve¢ nakon
- Cetiri odigrane mape.

SVIJET JE OKRUGAO!

“rva stvar koju moramo pohvaliti je
stinu nevjerojatan graficki pokre-
Bullfrog ga razvija jo$ od Magic
arpeta, gdje smo prvi put vidjeli
segove karakteristiCne obronke, a
*adl se nastavio u Hi Octaneu,
ndicate Warsu, pa ¢ak i Dungeon

Keeperu. Cesto smo ga proglaavali
sporim i prezahtjevnim, no danas
kada vidimo Populous, postaje jasno
kuda je iao sav taj razvo;.
Kvalitetniji 3D teren ne postoji na
trzistu. Sloboda kretanja koju on
pruZa je potpuna. MoZete ga pomi-
cati u svim smjerovima, rotirati za
punih 360 stupnjeva ¢ime svaka
tocka na mapi postaje vidljiva i dos-
tupna. Igrajuci, stvarno osjecate da
imate potpunu kontrolu nad
okolisem 3to se jo$ produbljuje kada
vam postanu dostupne napredne
Carolije kojima moZete mijenjati rel-
jef. Jos jedna od Populousovih
karakteristika je da su svi svjetovi
okrugli. Mo¢ni graficki pokretac
omogucio je izradu potpuno
zatvorenih, realnih svjetova koji u
igru ukljucuju cijelu vodenu i kop-
nenu povrsinu. Nema granica pa
tako, teoretski, mozete prohodati
Citav planet i vratiti se na polaziste.
Usporedite |i to s klasicnom strate-
gijom ograni¢enom na nekakav
komadicak mape, jasna je kvali-
tativna razlika. Prostor je
naglaseno zaobljen, sto
posebno dobro izgleda
kada promatrate more
kako nestaje na horizon-
tu, a sve zajedno stvara
poseban vizualni doZiv-
ljaj. Svjetova je ukupno
dvadeset i pet. Donekle su
nalik jedan drugomu, a
opet dovoljno razliciti da
ne dosade. Osim terena,

snalazenje.

o Stopa punjenja ¢arolija. Ovisno o koli¢ini mane koju vasi sljedbenici proizvode,
Carolije ce se brze ili sporije puniti.

O Ove su ¢arolije nedostupne, a otkrit cete ih u daljnjem tijeku igre.

O Ova je ¢arolija dostupna na svijetu u kome se trenutnaéno nalazite, ali je jo$
niste otkrili. Vjerojatno je skriva neki od protivnickih Stupova Znanja.

© Ova se ¢arolija moze rabiti samo jednom. Dobiva se molitvom kod Kamene Glave.
Oprezno je rabite jer se ne puni i ne moze se vratiti jednom kada je uporabite.

an se ¢arolija puni manom. Plava traka pokazuje koliko se Garolije napunilo, a
plave toéke iznad ikone pokazuju koliko je punjenja gotovo, odnosno koliko puta
mozete iskoristiti éaroliju.

© Ova je ¢arolija iskljuéena da bi se ostale brze punile. Ako smatrate da vam neka
¢arolija nece trebati, ovako cete ubrzati punjenje ostalih.

€ Ova je carolija potpuno napunjena i ne moze se vise puniti dok ne potrosite
jedan od naboja.

Kada odluéite )
rabiti éaroliju,
oko $amana ce
se pojaviti krug
koji joj oznacava
domet. Domet se
povecava s visi-
nom terena na
kome se Saman
nalazi.

4 Ako klikate izvan kruga
dometa, $aman ¢e prose-
tati do one udaljenosti na
kojoj moze rabiti éaroliju
na zadanoj meti.
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Vruéa lava odnosi bijedne Zivote vasih protivnika. Vulkan je jedna od najmocnijih ¢aro

"'Bullfrog je jedna
od onih tvrtki
kod cijih se
proizvoda
itekako vidi kuda
su otisli silni
mjeseci razvoja i
zbog ¢ega se
cesto kasni!

DUNGEON KEEPER

Ako smatrate da je zabavno igrati se boga, $to
mislite koliko je dobro igrati se vraga? Ovo
Bullfrogovo ostvarenje u odnosu na Populous
doima se zastarjelim, ali dok ekate njegov
nastavak, nije lo3e prisjetiti se kako se usp-
jesno vodi tamnica.
BEASTS AND BUMPKINS
lgra koja vie podsjeca na Settlerse nego na
Populous, ali ako trazite uspjesne izvedenice
njegove originaine ideje pretvorene u zabavni
RTS s naglaskom na stvaralatkom, a ne bor-
benom dijelu, ovo je prava igra za vas.

Populous ima i prekrasne gradevine
koje nisu nalijepljene bitmape nego
pravi trodimenzionalni objekti sas-
tavljeni od poligona. To se najbolje
vidi kada ih neprijatelj skida sloj po
sloj ili kad pretrpe napad nekom od
razornijih carolija, a poligonske
ploce lete svuda uokolo. Prekrasan
okoli do potpunog izrazaja dolazi
na 3D ubrzivackim karticama, ali
mora se spomenuti da ni softverska
verzija mnogo ne zaostaje. Kako
brzinom, tako i kvalitetom, na svoje
¢e doci i oni koji se jo$ nisu odlucili
za skupu nadogradnju svojih racu-
nala.

NAJBOLJE STVARI

DO E U MALIM
KOLICINAMA

U nastavku opisivanja Populousovih
posebnosti osvrnut ¢u se na
jedinice. Ono $to prvo upada u oci
je relativno mali broj razli¢itih vrsta
jedinica kojima upravljate. Osim
obi¢nih podanika, na raspolaganju
su vam ratnici, svecenici, Spijuni i

Sve carolije i posebne dodatke u
Populousu dobivate moleéi se
pred artefaktima. Njih je u igri tri
vrste, a pomazu vam na odredeni
nacin, jednokratno ili trajno. Kod
nekih se moze moliti samo
Saman, dok su drugi dostupni
svima. Desni klik na artefakt
pokazat ¢e vam tko se i u kojem
broju moze moliti. Kod toga nije
nuzno ispuniti maksimalnu kvotu
sljedbenika. Ipak, ako ih se moli
veci broj, brie cete doci do
skrivene tajne. Uslisenost molitve
vidi se na crvenoj skali koja se
otvara pri molitvi. Evo detaljnog
opisa pojedinih artefakta s koji-
ma se susrecete u igri.
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Spomenik koji sadrzi
dio neprijateljskog
znanja. Samo se
S§aman moze moliti
kod ovog artefakta
nakon ¢ega mu hiva
odobren ulaz, a
steceno znanje je
trajno. Na vrhu
stupa vidi se koju
caroliju on ¢uva, pa
usvajanje tog znanja
u ranoj fazi igre
moze znatno koristiti
za uspjesno zavrsa-
vanje svijeta.

B w

lija koja u trenutku guta citave gradove

vatreni ratnici. Kada uzmete u obzir
danasnje RTS standarde po kojima
u igri nalazimo i po tridesetak
razlicitih vrsti jedinica, Populousova
je ponuda prili¢no skrta. No,
ovakav pristup ima niz prednosti.
Upitajte se samo koliko ste puta
iskoristili sve ponudene jedinice?
Rijetko ili nikada. U pravilu nauci-
mo rabiti neke osnovne tipove koji
odgovaraju nasem osobnom stilu.
Velik broj jedinica nepotrebno
zbunjuje i komplicira igru. Znatno
je vaznije znati ih iskoristiti.
Upravo u tome lezi Populousova
car. Znati kada i kako iskoristiti
svoje snage i Carolije jer resursi su
vrlo ograniceni. Sam je sustav igra-
nja priliéno jednostavan. Osnova
svega je Saman, odnosno Samanica
(Cisti matrijarhat!). Ona upravlja ple-
menom i rabi magiju bez koje
nema opstanka. Magija proizlazi iz
mane, prirodne energije koju
$amani oblikuju u ¢arolije, a koju
stvaraju sva bica. Vas izvor mane su
vasi podanici. Kada ih smijestite u

Molitvom kod ovog ™

artefakta pokrece
se neka carolija
koja koristi vasem
plemenu. Carolija ée
se pokrenuti samo
onda kada se dovol-
jan broj podanika
moli, $to cete saz-
nati desnim klikom
misa na totem.
Tipicne su ¢arolije
spajanje dvaju kon-
tinenata ili izravna-
vanje planine koja
zatvara put itd.

Pogled na planet olak$at ée vam
snalazenje na veéim svjetovima gdje bi
putovanje po povrSini oduzelo previse

vremena

B R e
Borba za nastambu na crvenom moru. Ne,
nije crveno od krvi vasih irtava

kucu, oni se odmaraju i proizvode
je. U kucama se stvaraju i novi
podanici, $to je pomalo ¢udno jer
su svi muskog spola - osim $amana,
no ne¢emo o detaljima. Saman rabi
manu za punjenje carolija jer svaka
treba odredenu koli¢inu mane da bi
se aktivirala. Kada se carolija
"napuni’, mozete je rabiti unutar
odredenog radijusa. Dobro je znati
da se pojedine carolije mogu
iskljuciti pa ¢e se ubrzano puniti
one koje su vam u odredenom
trenutku potrebnije. Sve carolije i
razli¢iti bonusi dobivaju se
molitvom pred artefaktima a njih je
na svakom svijetu ograni¢en broj pa
je najvaznije pronaci ih prije nepri-
jatelja. Neke od tako stecenih
carolija mozete rabiti jednokratno,
dok vam ostale ostaju u trajnom
vlasni$tvu pa se njima mozete sluZiti
na sliede¢im nivoima. Carolije su
vrlo nalik onima iz starih Populousa.
| opet vam je na raspolaganju stan-
dardni bozanski set pijavica,
zemljotresa ili vulkanskih erupcija
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Stup znanja cuva Hypnotize ¢aroliju. No, zelite li ga se docepati. morat cete prvo proci

kroz neprijateljsko selo

Gromovi efektno izgledaju, no gradevinu
je bolje unistiti jacim c¢arolijama

koje Ce razveseliti vase neprijatelje.
Posebno su korisne ¢ini kojima
modificirate teren tako da ga
stvarate ili uniStavate iznad vodene
povrsine. U idealnim slucajevima
citave protivnicke nastambe mozete
srusiti u vodu, a ono $to ostane
pocisititi vrtlogom ili vulkanom.
Dodane su i neke nove carolije,
poput hipnoze kojom preuzimate
kontrolu nad neprijateljskim vojnici-
ma, nevidljivosti ili mocvare koja
pretvara plodnu zemlju u mocvaru i
moze unidtiti po desetak nepri-
jateljskih ratnika odjednom.
Posebnost $amana je da moze
poginuti i reinkarnirati se tako dugo
dok ima sljedbenika. Ostane li sam,
umrijet ¢e zauvijek!

No, vratimo se puku. Osnova
vasih snaga su Hrabri, obic¢ni
podanici koji stvaraju manu i grade
objekte. Jednom kada izgradite
odredeni objekt, poput vojarne ili

Ovaj arte-
fakt takoder
pokrece
¢aroliju, ali §
kod njega se
moze moliti
samo
Saman.
Djeluje
sliéno kao
totem, ali §
ponekad
otkriva i
planove
novih
gradevina.

0d neprijateljske armade ostali su samo
prazni brodovi

hrama, u njemu od Hrabrih mozete
stvarati specijaliste - ratnike,
svecenike itd. Definitivno najopas-
nija jedinica su svecenici koji imaju
sposobnost konvertiranja vasih rat-
nika na svoju "vjeru" gdje dolazi do
izrazaja pravilna uporaba snaga.
Pogaljete li iskljucivo ratnike, oni ¢e
¢im sretnu svecenika mirno sjesti
ukrug i slusati njegovu propovijed.
Cuvsi njegove rije¢i mudrosti, stat
e na stranu protivnika. Jedini imuni
na svecenicke propovijedi su sami
svecenici, pa njih u vasim snagama
mora biti barem trec¢ina. Spijuni i
vatreni ratnici su sami po sebi jasni.
Na svakom svijetu osim vas i pro-
tivnika postoje i tzv. divljaci. To su
neutralni starosjedioci koje $to prije
trebate konvertirati i prisvojiti da to
ne bi ucinio protivnik. Oni su vrlo
korisni jer ne morate Cekati da se u
vasim kucama proizvede dovoljno
ljudstva za napad nego vrlo brzo

," P~

mozete oformiti silu i napasti prije
nego se neprijatelj snade. Jedna od
boljih taktika je da na pocetku
punite iskljucivo ¢aroliju za konver-
tiranje i nakupite 5to vise Zive sile. S
vremenom, grupe ratnika moci éete
prevoziti camcima i u balonima koji
su osobito korisni za brze napade
Samanovim carolijama. Sucelje je
iznimno jednostavno, podrzava sli-
jedne naredbe, tako da mnoge
zadatke mozete prepustiti umjetnoj
inteligenciji. Neprijateljska je
inteligencija na vrlo visokoj razini.
UZasno je tesko probiti se do nas-
tamba, a kamoli zauzeti ih odjed-
nom. Cak i ako se molite kod arti-
fakta bliskog neprijateljskom selu,
njihov ¢e se Saman dogetati do vas i
zapapriti vam munjom iznad glave.
Protivnicki su napadi vrlo lukavi.
Gotovo uvijek ukljucuju pocetne
valove svecenika koji zaokupe vase
ratnike, dok neprijatelj tuce po
vadim gradevinama. Zbog toga je
taktickih opcija vrlo mnogo.
Neprijatelj ¢e se posluZiti smicalica-
ma, ali to mozete i morate i vi ¢ini-
ti. Masovni napadi slabo prolaze, ali
su moguci ako promisljeno formi-
rate napadacku skupinu. Najboljom
taktikom pokazao se napad s dviju
strana i Samanom koji s uzvisine
(visinska je prednost u Populousu
bitna!) baca ¢ini na neprijateljske
ratnike i - jos vaznije - na njihovog
Samana.

MNOGO JE SMRTNIKA
KOJI ZELE BITI
BOGOVI

Vec sam spomenuo da je i pras-
tari Populous 2 podrzavao igru
udvoje putem modema. Danas
je multiplayer dosegao nekada
nezamislive granice, a zar bi
Bullfrog bio dostojan svoje
inovatorske reputacije
kada svojoj publici ne

bi osigurao kvalitetnu igru
protiv zivih suparnika? Naravno
da ne bi! Posjetite i
http:///www.populous.net/,
modi cete se ukljuciti u neki
od on-line svjetova koje
stvara Bullfrogov Match
Maker. Pravila su multiplayer
igre istovjetna onima za
jednog igraca: pobijediti sve
protivnike ubivsi im sve

25 ¥ Ove su vam artefak-
> f te ostavili preci.
Moleci se kod njih,
dobivate carolije
koje ne zahtijevaju
punjenje i mozete ih
| odmah koristiti. Ne
prenose se na
sljedeci svijet pa ih
nemojte stedjeti
(postoje svjetovi u
kojima do pobjede
mozete doci samo
pravilnom uporabom
spomenutih ¢arolija).

iy

RECENZIJE

sliedbenike, a potom i samog
$amana. Kod igre protiv stvarnih
protivnika od presudne su vaznosti
divljaci, kojih je vrlo mali broj, a
pogotovo artefakti, koje ce Zivi
igra¢i znatno aktivnije rabiti negoli
to cini sinteticki protivnik. Posebne
carolije koje se u njima mogu naci
mogu odluciti o ishodu igre. Sve
mogucnosti koje Populousov
pokretac i nelinearna taktika nude
jamce vrlo kvalitetne borbe.
Pogotovo kada se u igri nade veci
broj sudionika. Za sada, na netu
postoji poseban mulitplayer odjel-
jak posvecen isklju¢ivo demo verz-
iji igre i svatko se u njem moze
okusati.

Nakon svega rec¢enog, treba li
uopce pitati isplati li se kupnja
Populousa? Kao i uvijek, Bullfrog
nas je odusevio, kako kvalitetnom
prezentacijom, tako i onim najbit-
nijim, kvalitetom same igre.
Jednostavnost sucelja i jedinica
omogucuju vam da se posvetite
pravoj taktici i uistinu upoznate
igru izvana i iznutra. Kod Bullfroga
smo navikli na takav pristup, a
navikli smo i na progresivnu teZinu
igranja koja, u prosjeku, nakon
pete misije pocinje pokazivati
svoje pravo lice. Populous je vrlo
izazovan, ali prije svega intelektu-
alno. Rijetki su svjetovi koje
mozete prijeci brzim napadom sa
stotinama ratnika. Lukavstvo i tak-

tika su presudni. Svaki se svijet
moze odigrati na nekoliko
nacina, u Sto Cete se uvjeriti
kada se budete ponovno
vracali igri. Populous: The

. Beginning nije naslov koji

cete brzo zaboraviti ili ga
spremiti na dno ladice
jednom kada
¥ zavrsite igru. Kad ga
god zaigrate, otkrit
cete nove i efikasnije
nacine igranja, a pogotovo
kada je rije¢ o multiplayeru
za koji je ova igra kao
stvorena. Nadajmo se da
simbolika ovog naslova nije
vezana samo uz Populous
serijal. Ako je to uistinu
pocetak neceg velikog,
kakva li nas tek ¢uda
ocekaju? 4

DUNGEON KEEPER 2
PONOVNO ODGODEN!'
Jedna od posljednjih vijesti iz Bulliroga
nece bas razveseliti poklonike
Dungeon Keepera. Njegov nasljednik o
kome smo ve¢ dosta pisali i koji se
olekivao prije Bozica ponovno je
odgoden, vjerojatno cak do veljace! Je
li to zbog problema s engineom ili ce
razvojni tim primijeniti neka rjesenja iz
Populousa, zasad se jos ne zna.

Nadajmo se da ce se ¢ekanje isplatiti!
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Svi ste vi Japanci

SHOGO: MO
ARMOR DIVISION

Kreativno razmisljanje i nagadanja o tome koliko ljudi kod nas gleda anime crtice i ¢ita japanske stripove
nisu bas najproduktivije aktivnosti. No, kako bilo da bilo, jedan jedini potez poput ovoga moze broj od
nekoliko stotina povecati na par tisuca. Priviknite se na buduénost!

woo

Romantiéna veéer u metropoli....
Industropoljoprivreda Toursu i Lightech Engineu.

P233, 128 Mb, 3Dfx Voodoo 2,
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Veliki mechovi noée velike puske, a voze ih veliki vozaci s velikim (mislim da shvacate).

Damir Rukavina Ko LI Ko se vas
sjeca

Robotecha? Mozda vam lose
isto¢njacko sinkroniziranje
potakne razmisljanje: “Sara,
dodiderce vamo u robot sa
noge”! Ponekad je glavna ideja u
takvim vrstama zabave najza-
pazivija razlika izmedu zapad-
njackih i isto¢njackih crtica. Kad
je rijec o realnosti koncepcije
takve zabave, prvo se opaza kro-
ni¢na razlika u slaganju price i
karakterizacije likova. Naime,
anime je uvijek imao pomalo
¢udan i odrastao pristup citavoj
ideologiji price. Shogo prati

upravo takav trend. Rezultate ée
vidjeti oni koji ga odluce nabavi-
ti. A njih ¢eka veliko iznenaden-
je.

Shogo: Mobile Armor Division
vas stavlja u ulogu Sanjuroa, mech
pilota smjestenog na nosac
Leviathana. Vasa je zadaca pronaci
vodu fanati¢ne sekte The Fallen i
ubiti ga. Dakako, stvari su malo
sloZenije jer u igru ulaze i emocije.
Naime, vasa je sadasnja djevojka
sestra vade bivie drage koja je
poginula u ratu, a vi je ne mozete
iskreno voljeti jer se jos$ uvijek
sjecate Kure (one prve). Naravno, tu
je i vas brat (fiju...ovo je kao Santa

Barbara) za kojeg ne znate je li ziv
ili mrtav. Posto je va$ zapovjednik
otac vasih djevojaka, on pozorno
motri svaki va$ pokret. Naravno, to
kao cjelina izgleda prokleto jeftino,
ali to vam je anime. Nevjerojatno je
da nesto ovakvog izgleda igra u
prvoj ligi. No na moje ¢udenje, Cita-
va stvar izgleda i funkcionira prokle-
to savrieno. A to kako je sve izve-
deno, tema je sljedeceg paragrafa.

TAKO MI €ASTI BRATA
MOGA JEDINOG

O.K., uspjeli ste se oporaviti od
mlohave price i prihvatiti stvari
onakvima kakve jesu (meni je treba-




You were killed!

RYO 1SHIKAWA

Hmmm, loc
captured by

Tostevitostevitostevitostevi!!!!

ekoliko pokusaja pregledavanja
tech kazeta). Sto sada? Pa,
remite se za uzivanciju!
)CO: Mobile Armor Division je
ravo 3d shooter stavljen u anime
nir potaknut klasi¢cnom japan-
n stilistikom. Vi kroz dvadesetak
irno povezanih misija vodite
ika kroz vojnu misiju napada na
riela, vodu Fallena. Nivoi su
to povezani pri¢om, tako da
la ne gubite osnovnu ideju
ja radnje (koji je ponekad
$ujuce ocit u drugim
na tog tipa). Nivoi se
elje na voznji u
h oklopu (hrpa
1 visoka 15-ak
ra) i pjesadijskim
idima gdje vam
ize Al dajuci vam

upute. Stovise, klasi¢na rutina skupl-
janja kartica i otvaranja vratiju rabi
se samo na pocetku, kada otvarate
vrata sigurnosnog lobija za ¢asnike
na S.S. Leviathanu. Naravno, to nije
sve. U misijama cete Cesto kontakti-
rati sa svojim partnerima koji vas
nadgledaju i vode. Na kraju, ¢itava
se igra svodi na pracenje radnje i
uzivljavanje u predivan svijet visoke
tehnologije i losih dijaloga
(jao...koliko |
4@ TEHNIKALLJE
» JEDAN

~

lesna stvar u kojoj je
Shogo: Mobile Armor Division
napisan zove se Monolithov
Lightech Engine, novi pokretac¢
sposoban za izvodenje nebro-
jenih kompleksnih 3d rutina.

'y

SARME I IGARA

Shogo: Mobile Armor Division ni dina igra na pomi¢noj traci oéekivanih
igara radenih jedino u Lightech engineu. U radu je nastavak jedne od najkrvav-
ijih first person pucacina. Blood 2 je igra staromodne horor tematike u kojoj
rije¢ gadost dobiva svoje puno znacenje. Nasilje i graficki dosezi ove igre (po
programerima) obecaje gomilu oruzja, fenomenalno brzi deathmatch mod i
more krvi. Drugim rije¢ima, ako se sjecate prvog nastavka i drzite da mozete
podnijeti jo$ jednu ovakvu igru, nabavite je. Zabavno, ali i primitivno.

« | am tall and i am thin, of an envi-
able hight. And I've been said to be
quite handsome, from a certain angle
at the certain light.

~ Superfotogenican Caleb u jo$ jednom
zavodljivom kadru.

~ Kako zabavno, kako zabavno... Sto je
ovo, fruktoza? Nema veze, nema veze...
Kako zabavno, kako zabavno...

~ Ako Zelite krv, dobit ¢ete krv.
Petrova 3

..lens flareovi i auriécke eksplozije su,
bez pretjerivanja, jednostavno
najbolje koje smo ikad vidjeli u 3d
shooteru...

Od lokaliziranih svjetala i kalkuli-
ranih sjena preko munjevite ani-
macije dosta kompleksnih likova i
modela, preko hi-res tekstura i
nebrojenih 3dfx efekata (ne da mi
se nabrajati, a i da budem iskren,
ne znam im prava imena), Shogo
je jedna od rijetkih (trenuta¢no i
jedina) next gen igri koja rabi
ovako zanimljiv i napredan 3d-
engine. Ako bih trebao usporedi-
vati, usporedio bih ga s trenuta¢n-
im vrhom 3d-enginea, Unrealom.
Lightech drzZi sve adute u rukavu.
Osim 35to je daleko brzi (na 166-
ici sa 32 MB RAM-a minimalni pp

ALTERNATIVNO

UNREAL

Igra zanimljivog enginea i zabavne teme....ali...ne
i najzabavnije.

QUAKE 2

Nikad €uo.

BLOOD

Ovo sam morao napisati. Igra je napravljena
prije tri godine a jo3 ne silazi s polica. Hint: ve¢
dva-tri tjedna dostupan je i 3Dfx patch.

A GDE SU DECA?

Fleksibilnost i sloboda
Monolithovog 3d enginea | |
mogli bi se jednog dana i
zlorabiti. Zamislite, prim-
jerice, Sto predstavlja nesto
takvo u rukama manijaka iz
Petrinjske 11a? Rezultati su
wlo jednostavni. Zeledi
zadovoljiti ukuse svih recen-
renata, moramo tematiku
ebraditi na nekoliko razina -
evo nekoliko nasih slobod-
nih predlozaka.

Zajednicka zelja
starijih ¢lanova
redakcije.

Zdusni pozdravi
svim ljubiteljima
Tomb Raidera
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Neprijatelji onakvi kakvi trebaju biti....mrtvi!

~ B a—
40 (fll

0d smrti vas dijeli 10 mm stakla....a kako mi se ¢ini, ni to neée biti bas ﬁrevelik problem.

---Prvo $to cete opaziti je kronié¢na
raziika v siaganju price i
karakterizacije likova...

framerate je 18 FPS-a, dok je
optimalna kombinacija brzine i
kompleksnosti scene kojih 30-35
FPS-a), Lightech radi vrlo dobro
kao cjelina. Mozda je dizajn tako
zahtijevao, ali ipak je Unreal po
stupnju prirodnosti boja daleko
iza Shogoa koji uspijeva biti vrlo
realan i nenaporan (mogao sam
ga igrati i po par sati u jednoj
rundi). Na kraju krajeva, ¢itava
stvar izgleda prokleto savr$eno:
oruzja rade savriene efekte, dim
je nevjerojatno izveden, roboti
veselo jurcaju naokolo, a lens
flareovi i auri¢ke eksplozije su
dosad najbolje u 3d shooteru
(uh, ego raste).

TEHNIKALIJE DVA
Sklop svih pojedinosti u Shogo:
Mobile Armor Divisionu donijet
¢e onaj zavrini feeling na
zavrsetku igre. Naime, ovaj
Monolithov proizvod je jedan od
rijetkih koji doista nudi igracu
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mnogobrojne sate zabave u sin-
gle player modu i u multi-
playeru. Shogo: Mobile Armor
Division, dakako, podrzava i
igru za vise igraca te Cete ga s
prijateljima koji imaju mon-
struozne Pentiume i Voodoo 2
kartice moci zaigrati preko
modema, LAN-a ili Interneta.
Bilo kako bilo, osjecaj je
savrsen. Osim velikog broja
igraca u multiplayeru, kombi-
nacija savrseno dizajniranih i
uravnotezenih oruZja istinski
potice igraca na daljnje napre-
dovanje i usavrsavanje taktika.
Naime, ona su razlicite efikas-
nosti, sa svojim prednostima i
manama i ima ih u ogromnim
koli¢inama. Samo mech mod
ima deset oruZja sa po dva
moda (neka, kao snajperska
puska), a pjesadijski takoder
dere s deset najsarenijih alatki
smrti. Nije li to jednostavno
preeeeeeedivno?

SAMO ZA GUBITNIKE

Osnovni koncept prezivljavanja u Shogo: Mobile Armor Divisionu je izbjega-
vanje bliske borbe kad je god moguce. Naime, ma koliko vjesti u strafeanju bili,
gotovo je sigurno da ce vas stici koji komad olova. Stoga: ako mozete, prikrijte
se i ispaljujte precizne hitce snajperskom puskom ili laserom. Ako pak dode do
bliske borbe, iskoristite najvecu prednost vaSeg mech oklopa: brzinu, oklop,
robustnost ili okretnost. A ako doista zagusti, prebacite se u vehicle mod i ras-
palite po gasu!

« Pri izboru mecha, imajte na umu naéin
na koji ¢ete igrati igru: pasivno ili agre-

« A kada se odluéite za opciju,
raspalite po osjetljivim
dijelovima

« Naravno, to zna otiéi u krivom
smjeru..

« Scratch one kill....pa...broj
fragova pada za jedan...ups...

Vas mech i predivan prijatelj...Zivot
junaka u japanskim crtiéima ne moze

Another one bites the dust! postati bolji od ovoga.

~ Vesela menazerija na okupu

Sve u svemu, Shogo: Mobile
Armor Division je jedna od
rijetkih igara nove generacije
dostojna tog imena - ima sve,
od prilagodljive glazbe preko
zanimljive price i zabavnih i
egzoti¢nih likova. Ovaj vrhunski
proizvod nije nista drugo doli
savrsenstvo na djelu (barem
zasad). ¢

OCJENA

Jedna od rijetkih
igara koje, osim

umjetnickog dojma.




Quake 2 joS jednom

QUAKE 2 MISSION PACK:

lako je Quakeov 3D engine prestigao Unrealov, novi mission pack za Quake 2 dokazu-

je da je Quake 2 jos uvijek igra s kojom treba racunati - na radost svih ovisnika!

Plasma Beam doslovce ce prepolovi-
ti skoro svakog protivnika

Ni u kompleksnim prizorima Riva TNT
ne pocinje trzati!

Q2:THE RECKONING

“osta lodiji paket misija, no ipak dobra zabava
%2 prave kvejkomanijake.

UNREAL

W koja je skinula Quake 2 sa trona FPP-a.
SIN

w2 napravijena na Quake grafickom engineu, a
sema ruznu paletu boja ili ruZne teksture.

SE Patrik Pencinger ET

, docekali smo jos
jedan misijski
dodatak za Quake. On donosi
klasi¢ne novosti: neke nove
neprijatelje, poneko novo oruzje
i, dakako, potpuno novi zaplet u
igri za jednog igraca koji se
otplice na Stroggosu i klasi¢no
je kvejkovski; naime - treba
unistiti jos jedno moc¢no oruzje
koje prijeti ljudskoj rasi, Gravity
Well. Osjecaj je jos uvijek
naglaseno kvejkovski, grafika
malo izbrusenija. Nakon
povrsinskog pregleda igre,
porasle su nam nade...

Da bi dodatak nekoj igri bio
uspjesan, mora imati barem ono
na $to smo navikli u originalnoj
verziji, ali i neke nove detalje koji
¢e joj produziti trajnost i igrivost.
Ground Zero ispravlja mnoge
Quakeove nedostatke cineci ga
prili¢no zabavnijom od originalnog
naslova. Igra za jednog igraca odvi-
ja se na 14 golemih i novih karti.
Sve se vrti oko velikog i novog
oruzja. Vasa je zadaca nadi ga i
unidtiti. Na tom putu morate proci
rudnike, kanalizacije, gradilista i
sliéne lokacije koje objasnjavaju
uporabu ruznih paleta boja na koje
smo navikli u Quakeu.

Multiplayer kartama je
posvecena velika pozornost!

Iznimno su velike i prepune sitnih
elemenata koji ¢e vam u¢initi
mjesta za zasjedu...). Nova oruzja
nisu originalna, ali su zanimljiva.
Ucinak motorne pile vidjeli smo
jo§ u Doomu 2, rijec je o brutal-
nom i jakom oruzju idealnom za
bliske susrete. Tu je i ETF Rifle,
oruzje koje ispaljuje ledene Siljke
a’la Unreal, jako je, relativno brzo i
precizno. Plasma Beam najbolje je
od novih oruzja i prava je Steta $to
ga dobijate tek pred kraj igre.

Zamislite konstantni Railgun i
eto vam najboljeg njegova opisa.
Monstruozne je snage, ali cucla
puno energije. Iznimno je brzo te
pogodno za gadanje udaljenijih
neprijatelja. Tu je i lanser bombi
koje se aktiviraju ¢im im se tko pri-
blizi. Zgodno je 3to se mogu zali-
jepiti na zid. Nazalost, preslabe su
da bi ih cesto rabili. Osim oruzja,
dobijate i mnoga druga poboljsan-
ja, primjerice Anti-Matter bomba
Tesla Coil, Stalkers (mali lete¢i
gnjavatori koji laserima gadaju vase
neprijatelje), koja do posebnog
izraZaja dolaze u multiplayer igra-
ma.

TEHNICKA STRANA
Grafika je ostala manje-vie ista.
Nove teksture nisu nista drugacije

Duin

Jedan zamah motorkom i Qrunt péda
pokosen

‘\ 3
Modifikacijom datoteke autoexec.cfg
igra se moze vizualno dosta uljepsati

od onih ruznih na koje smo navikli
u Quakeu 2. Tu i tamo napravljene
su zgodne stvarcice koje tjeraju Q2
engine do krajnjih granica, npr.
efekt stroboskopa pred kraj igre.
Zgodna stvar su mnogi aktivni ele-
menti na kartama, npr. veliki
zupdanici u rudnicima, eksplozivni
kristali itd. Eksplozije su jo$ uvijek
ruzne, sastavljene od crvenih i
zutih kugli. Animirane
medusekvence su odvratne, bas
kao i u Quakeu 2.

Zvucni efekti nisu pretrpjeli
nikakve nama zapazive promjene,
a glazba je nekakav hard rock na
kakav smo navikli u Quakeu 2,
daleko losija od glazbe za Quake
koju je napisao Trent Razor iz Nine
Inch Nailsa. Ground Zero igrali
smo pomocu grafi¢ke kartice s Riva
TNT c¢ipom. lako ona postize nesto
losije rezultate od Voodooa 2 po
broju prikazanih okvira u sekundi,
kvaliteta prikaza je daleko bolja jer
rabi 32-bitnu paletu boja, a ne 16-
bitnu kao Voodoo 2. Pri prih-
vatljivom obnavljanju ekrana od
konstantnih 30-40 fpsa, igrali smo
na Pentiumu 2 266 u 1280x960 !!!

Nakon nekih razo¢aravajucih
pokusaja stvaranja dodataka za
Quake 2 (vidi Reckoning iz 39.
broja), docekali smo i jedan koji
vrijedi kupnje. Pric¢a je dovoljno
kvejkovska, a opet ima odmaka od
nje, bugova nema i vrlo je igriva.
Ni multiplayerasi nece biti
razocCarani. Ovakvi bi trebali biti svi
mission packovi! 4

OCJENA |
Sve je isto kao i kod
Quakea 2, samo sa

boljim oruzjima i

inovativnijim

dizajnom nivoa. o
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Je li prva primjena Unrealova grafickog pokretaca dostojna originala? Odgovor ¢e na to pitanje
dobiti igraci koji odluce zaigrati (pozor, pozor) prvu FPP pucacinu u Star Trek svemiru!

(PRERY

RN

MICROPROSE.

Bas kao i Unreal, KHG se na pocetku hvali svojim grafickim pokretacem prikazujuci prijestolnu dvoranu u punom sjaju.

PISE Dario Rakovac NAROD ¢ija kul-
tura
| TR N

PROIZVODAC

ALTERNATIVNO

UNREAL

Prvi Quake killer na temelju Cijeg enginea je nas-

tao i Honor Guard. Ako ste propustili ovaj naslov
i ako volite FPP-ove, $to jo§ Gekate?

QUAKE 2

Pripadate Ii skupini Quake vjernika koji igranje
bilo ega Sto nije stvoreno na Quake engineu
smatraju herezom, strpite se do Quakea 3 igra-
juéi jo§ uvijek aktuaino drugo izdanje.
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pociva na borbi i ratovanju -
Klingonci. Povijest im je ispre-
pletena stalnim borbama za
vlast, zavjerama i atentatima. Od
pamtivijeka, za vladarevu je sig-
urnost brinula njegova poc¢asna
straza. Microprose vam
omogucuje da postanete njenim
¢lanom i sprijecite jo$ jedan u
nizu pokusaja nasilne promjene
vlasti.

Dok vi vjezbate kako biste
postali ¢clanom pocasne straZe, na
Gowrona, vodu klingonskog Visokog
vijeca, je pokusan atentat. U dvo-
rani je eksplodirala bomba koja je
usmrtila vecinu ¢lanova Vijeca i
strazu, a Gowron je jedva ostao Ziv.
Kao pripravniku, vasa je vjernost
apsolutna, stoga vam i je povjereno
da pronadete ubojice i osvetite
mrtve. Ovaj ¢e uvod ubrzo otkriti
znatno Siru zavjeru protiv klingon-

skog vrha kojoj ¢ete samo vi moci
stati u kraj. Prica nije osobito origi-
nalna, ali smjestena u klingonski
okoli§ s autenti¢nim naoruzanjem i
legendarnom atmosferom svijeta
Zvjezdanih staza, ova igra ima sve
znacajke pravog hita. Dodamo li
svemu jo3 i izvrsni Unrealov graficki
pokreta¢, sve je jasno!

QAPLA'

KHG je prvi pravi 3D shooter vezan
uz svijet Zvjezdanih staza. Prvi je
zato $to neslavni Generations, iako je
nastojao ispuniti ulogu, nije pogodio
cilj. Zapleo se pokusavajuci povezati
pricu istoimenog filma s obi¢nom
pucaljkom, $to je dalo vrlo lo§ rezul-
tat. Srecom, kod KHG nije bilo
takvih ambicija, igra ima svoju origi-
nalnu pricu neopterec¢enu bilo
kakvim dogadajima vezanim uz fil-
move ili seriju. Isto tako, u
Microproseu su se lukavo odlucili
uporabiti trenuta¢no najbolji 3D

8

Tipiéno zelena boja klingonskih disruptora
idealno ide uz njihovu ljubi¢astu krv

Opasnosti vrebaju i iz vode. Ribe je bolje
docekati na noz, ali i ovo ¢e posluziti

‘“Ima i bolje
podioge za
krvavu pucacinu
iz prvog lica?™

pokreta¢ kojim su fantasti¢no
docarali klasi¢ne Trek interijere i
eksterijere. Prostori u kojima se igra
odvija prvi put prikazuju pravu klin-
gonsku arhitekturu, ali se ne
zadrZavaju samo na tome - igra vas
vodi ledenim krajolicima zloglasnog
zatvorskog planeta Rura Penthe s
kojeg nitko (osim izvjesnog Jamesa
T. Kirka) nije uspio pobjeci. Mo¢i
Cete istrazivati unutra$njost klin-
gonske grabljivice i posjetiti velike
gradove poput Tong Veya. Svi su
prostori vrlo dobro osmisljeni i
graficki prekrasni, ali u nekim sluca-
jevima nadilaze mogucnosti pokre-
taca.

3D efekti su spektakularni,
posebice rasvjeta i specijalni efekti.
Odbljesak oruzja, refleksije na ledu
ili mramoru, pravi su uzitak za o¢i.
Likovi su daleko bolje dizajnirani
nego u Unrealu. Svi protivnici imaju
jasne crte lica, odjece, oruzja, a
nove se rane vide nakon svakog
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0d ovakvih me prizora hvata vrtoglavica, a pogotovo kada treba presko¢iti provaliju

Na ovo éudo nije najpametnije i
nozem. Bez brige, nije toliko opasan...

udara. Ljubicaste je krvi posvuda.
Umijetna je inteligencija na razini
Unreala. Likovi se izmi¢u i bore
potpuno jednako, $to nije najsretni-
je rjesenje jer cCitavo vrijeme imate
osjecaj da igrate Unreal s izmijen-
jenim likovima. Naravno, preuzeti
pokretac ima svoje posljedice, ali
vidjeli smo i doradenijih prerada
postojecih kodova.

BATLH DAQAWLU' TAH
Autenticnosti KHG-a pridonijet ce i
glasovi glumaca na koje smo
navikli u Next Generation serijalu.
No, kao $to sam ve¢ spomenuo,
KHG je u potpunosti originalan, ne
pati od stereotipa, pa ¢emo osim
Klingonovaca susresti i tri manje
poznate rase, Andoriane,
Nausicane i Letheane, Cije Cete
karakteristike sami otkriti tijekom
igre na devetnaest mapa. Posebna

Zatvorenici vam ponekad mogu otkriti
secrete. Zvuéi poznato?

¢ar KHG-a lezi u njegovu multi-
player modu. Sve videno u
Unrealu, vrijedi i ovdje. Vrlo dobri
deathmatch nivoi te pregrit opcija
za igranje znacajno Ce uvecati bro-
jke na vasem telefonskom racunu.
Uz igru cete dobiti i KHG editor u
kojem mozete dizajnirati svoje
nivoe i poslije ih rabiti u multi-
playeru. Zelite li igrati preko
Interneta, oboruzajte se strpljivos¢u
jer e igra itekako ovisiti o kvaliteti
veze. Birajte vrijeme za igranje,
kod preopterecenih linija nema
nikakve 3anse da odigrate ijedan
cijeli deathmatch.

Ljubiteljima Zvjezdanih staza
¢e u KHG-u biti uslidane sve nji-
hove molitve. To je gotovo najbolja
Irek igra do sada. Naravno, ona ni
svojom idejom ni Zanrom ne
ispunjava predodzbu tipi¢ne Trek
igre, ali ako ¢emo suditi po

Refleksije su osobito efektne na ledu. Ovako zavr$avaju bjegunci s Rura Penthe!

.

D k Tahg
Primarni udar: ubod
Sekundarni udar: bacanje

Disruptor
Primarni udar: energetski projektil
Sekundarni udar: disrupcijski mlaz

Grenade Lauvneher
Primarni udar: trilitijska granata
Sekundarni udar: flash granata

‘Sith Har

Primarni udar: cestiéni pulsirajuéi zrak
Sekundarni udar: ispaljivanje ¢itavog
punjenja u jednom zraku

kvaliteti i prezentaciji, KHG-u
nema premca. Postoji i nekoliko
nedostataka ali oni idu na racun
primijenjenog grafickog pokretaca
ili, bolje receno, prevelike ovis-
nosti 0 njemu, no smijesno je
prigovarati zbog takvih detalja
kad znamo §to nam konkurencija
nudi.

Koliko sve to zajedno ima
veze s klingonskim pojmovima i
pravilima bliske borbe, posebno
je upitno, no mirne duse mogu
reci da se kroz KHG lakse uzivjeti
u svijet Zvjezdanih staza nego
kroz sve ostale igre s istom podlo-
gom (sjetite se samo onih oajnih
interaktivnih filmova ili nazovi
avantura poput DS9). KHG nije
dobio najvisu ocjenu samo zbog
pretjerane slicnosti sa svojim
uzorom, koja se mogla barem
prikriti, ako ne i izbjeci. U
svakom drugom pogledu, ovo je
jedan od najboljih 3D shootera
Sto sam ih u posljednje vrijeme
vidio i uistinu necete biti
razocarati odlucite li ga kupiti. 4

U Klingon Honor Guardu rabit ¢ete ve¢inom tradicionalna oruzja ko
sluzili legendarni heroji poput praoca Klingonskog carstva Kahleesa
Nezaboravnog.

Bat' leth
Primarni udar: sijek
Sekundarni udar: bacanje

Ding' pach
Primarni udar: ispaljivanje diska
Sekundarni udar: detonacija diska

Primarni udar: trilitijska raketa
Sekundarni udar: H-K raketa

Cannon
Primarni udar: energetski udar
Sekundarni udar: vrtiog

SVJEZI DRIVERI'

Prije instalacije igre obvezatno
nabavite najsvjezije drivere za svoju
3Dfx karticu sa www.3dfx.com. Ako
ve¢ niste, nadogradite sustav na
Direct X 6.0. U suprotnom, Klingon
Honor Guard necete moci ni
pokrenuti, ni uspjesno instalirati.
Ovo je osobito vazno kod Voodoo 2
kartica koje imaju velikih problema
s uskladivanjem Direct X-a 6.0 s
proslom verzijom sluzbenih dri-
vera. Ako se igra zablokira i ne
mozete je vise pokrenuti, pokusajte
sa KHG Safe modom koji ce
onemoguciti 3D podriku. Tada
unutar igre pogledajte Advanced
Options gdje se mozda nalazi
rjeSenje vaseg problema.

Jedan postotak
manje jer ipak to
nije nista drugo
doli Unreal s
drugim likovima.
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Bolje ne moze?

MOTO RAC

Ocekivalo se da ce Delphine Software i EA postaviti nove standarde u zanru ra¢unalnih motoutrka,
no ispalo je da su 18 mjeseci razvijali razo¢aranje mjeseca

Mozete igrati motokros...

PISE Kristijan Zibreg pRIJ E otpdr.ilike'
godinu i
L IRRRAR Y

PROIZVODAC . Delphine Software Int.
DAVAG ... Electronic Arts
PODRZANI HARDVER  Analog Contoller, Dual Shock
MULTIPLAYER - ... Split-screen (2 igrata)

ALTERNATIVNO

MOTOCROSS MADNESS
Microsoftov Motocross Madness (Hacker br. 41,
90%) jos uvijek ostaje najbolja i najzabavnija
igra s motorima, iako je viSe orijentiran na
Motocross a ne na same utrke. Ako imate PC i
dovoljno mocan hardver za ovu igru, nemojte
oklijevati

ROAD RASH 3D

Motori, bande i lanci - $to vam jo3 treba? lako
nije simulacija, Road Rash 3D (Hacker br. 38,
90%) je zabavan i neoptere¢ujuci.

MOTO RACER

lgra od koje je sve pocelo. lako graficki losija,
Jedinica je zanimljivija i zabavnija od Dvojke...
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pol dana Delphine Software je
razveselio ljubitelje motora
Moto Racerom koji je imao
karakteristican stih arkadnih
automata, mastovite staze,
odli¢an zvuk i kvalitetnu
grafiku. Covjek bi pomislio da
Ce isti tim ljudi za 18 mjeseci
naciniti nastavak koji ¢e
postaviti nove standarde u
ovakvim igrama. Covjek bi
ocekivao odli¢nu i brzu 3D
grafiku, veci broj jo§ mastovi-
tijih staza, izrazenu razliku
izmedu simulacijskog i
arkadnog nacina voznje, veci
izbor motora - jednom rjeéju,
jos zabavniju i ludu igru.
Nazalost, od nabrojanog nismo
dobili nista. Ne, lazem - 3D
grafika je sada odli¢na i brza...

Nakon odli¢ne i dinami¢ne uvodne
animacije (za koju su rabljeni snimci
iz PC Voodoo 2 verzije igre) koja
podize ocekivanja do nerealnih visi-
na, ne mozete docekati da se vec
jednom ucita taj !#&!$# naslovni
ekran, ali vas ve¢ tu moram upozori-
ti na programersku traljavost - ucita-
vanje igre je iznimno sporo, $to ce
vam ubrzo poceti ic¢i na Zivce kad iz
igre pozelite odabrati drugu stazu,
motor ili promijeniti neke postavke.
OK, pocinjete igru, primjecujete da
je grafika odli¢na, ali ne i spektaku-
larna, s posebno detaljnim objektima
motocikla i motociklista. Tu su i
nekakvi bijedni efekti kise i snijega
te neuvjerljiva no¢na voznja. Na
PSX-u igra tece cijelo vrijeme u 30
FPS-a, dok ¢e PC za takve brojke
trebati pomo¢ 3D ubrzivacke kartice
koja daju i mnogo ljepsu i precizniju
grafiku od one na PSX-u.

2,
ANLMB,

Nocna voznja je mogla biti i bolja...

...primjerice, kao u odli¢cnom NFS 3.




Grafickom ugodaju pomazu i simulirane vremenske nepogode. Mora se priznati, moglo

se to bolje isprogramirati jer...

'

...ki$a previse linearno klizi...

"FLOP" ZA "FLOPOM"
Odusevljenje grafikom ce splasnuti
ve¢ nakon nekoliko zavoja jer je
upravljanje motorom, najblaze
receno, katastrofalno. Gotovo da
nema zavoja u koji ¢ete uspjeti uéi i
iza¢i normalno, ne udarivsi u rub-
nike, a svaki ¢e vam udarac (pre-
vise) smanijiti brzinu. Najvjerojatnije
Cete se i pri najbezazlenijem dodiru
s nekim objektom razbiti, $to ce vas
prisiliti da gledate kako va$ vozac
beskonacno sporo hoda do moto-
cikla, dize ga, pali - uzas! Sokirani
ovakvim propustima, odlazimo u
glavni izbornik (koji se duuugo uci-
tava) da bismo promijenili mod
voznje iz arkadnog u simulacijski,
no sada je situacija jos gora jer cete
se razletjeti po cesti docim oceSete
neki objekt.

Od modova voznje na raspolaganju
vam je practice, single race, 2-play-
er mod u split-screen nacinu i
championship koji je posebno spetl-
jan jer se u 5 disciplina natjecete
samo protiv, zamislite ovu glupost,

...dok se snijeg ponasa poput papira.

svog frenda. Ovaj nam tzv. champi-
onship mod vise sli¢i na head-to-
head trku, gdje su tu racunalni pro-
tivnici i igranje na ispadanje? To
valjda znaju samo u Delphine
Softwareu...

Covjek bi nekako pretrpio sva ta
razocaranja klju¢nim koncepcijskim
elementima igre da su bar staze
zanimljive i raznolike, ali, ve¢
pogadate, nije tako. Ma, 3to to ovaj
brblja, vidi kako su slike lijepe,
Sarene i raznolike, pomislit ¢e pros-
jecni Citatelj ne poslusavsi prije toga
nase objasnjenje da staze, iako oku
ugodne i graficki dotjerane, nemaju
onu atmosferu i dinamiku koja bi
vas mamila da ih ponovno zaigrate.
Umijesto toga, one su vrlo dosadno i
nezanimljivo dizajnirane, pred-

vidive, a danas, dragi ¢itatelji,
imamo i glavnog i odgovornog kriv-
ca za takvo stanje stvari - editor
staza (ta-dam).

INVALID GEOMETRY
Jedan od "featurea" kojima se EA
hvali na sva usta je i "intuitivni edi-
tor staza" koji je vise nego
dobrodosla opcija na PSX-u.
Nazalost, i ovdje mora postojati
neko "ali" jer nam se ¢ini kako pro-
gramer koji je radio na editoru staza
premalo zna o "jednostavnosti i
intuitivnosti uporabe" jer kako inace
objasniti vrlo ¢udna pravila kojih se
morate pridrzavati Zelite li napraviti
svoju stazu te stalna ogranicenja
koja vam namece graficki engine.
Naime, cesta poruka "invalid geom-
etry" ¢e vas natjerati da odustanete i
od dizajniranja najjednostavnije
staze - sad nam je jasno zasto su
staze u igri tako dosadne i neu-
pecatljive jer ovakav editor ne
potice dizajnersku mastu nego je
sputava.

Zvuk vaseg motora je dobar, no
nakon duzeg vremena pocinje Zivci-
rati, posebice pri veéim brzinama.
Glas komentatora kao da Zeli
povecati koli¢inu iritiraju¢ih zvuko-
va svako malo izvikujuéi "yeee-
hooow" ili "awesome" - bas kao i u
prvom dijelu.

I na kraju, ostaje gorak okus u usti-
ma zbog saznanja da su veliki EA i
Delphine Software propustili
napraviti pravi blockbuster. lako je
igra u nekim dijelovima znatno
bolja u usporedbi s prvim dijelom,
zbog neoprostivih programerskih i
dizajenerskih pogresaka mogu je
preporuciti samo ljubiteljima prvog
dijela i ovisnicima o motoutrkama.
Uostalom, potonji i nemaju nekog
izbora jer osim Moto Racera i Road
Rasha 3D ne postoji dobra motoutr-
ka (usput, obje izdaje EA) na PSX-u!
Ostalima savjetujem neka se strpe i
pri¢ekaju World Championship
Superbike koji bi, navodno, trebao
biti sve ono o ¢emu ste nam dosad
sa ¢eznjom pisali...

Nakon ovakvog "flopa' Delphin
Software i EA se mogu samo pokriti
s dekom po glavi upucéujuci ljubo-
morne poglede prema
Microsoftovom Motocross Madnessu

STO JE SA PC VERZIJOM?

lako je EA ocekivao mnogo od ove igre,
po svoj prilici ¢e dobiti - Sipak! No, nije
sve izgubljeno jer uskoro izlazi i PC
verzija koja graficki izgleda mnogo
bolje od PSX verzije - pogledajte sami
slike. PC verzija ce podrzavati multi-
player preko modema, LAN-a i
Interneta te Force Feedback kontrolere,
a minimum hardverskih specifikacija je
P166, 16 MB i 3D kartica s minimalno 4
MB memorije (preporucujemo P233
MMYX, 32 MB i Voodoo 2). Moto Racer 2
€e u PC verziji biti u prodaji 27. stu-
denoga, no nimalo nas ne bi ¢udila
objava iz EA da ¢e "malo kasniti", kako
bi programeri spasili obraz i bar PC
verziju napravili kako treba.

PC verzija ima odli¢nu grafiku, no...

...hoce li ona sama moéi privuéi publiku?

Moto Racer 2

izborom staza, dvostruko veéim
nego u Jedinici. No, dok su ondje
bile odli¢ne, mastovite i igrive, dotle
su ovdje vrlo hladne, nemastovite i
dosadne. Pokazujemo vam samo
neke od njih, neka vas ne zavara nji-
hova krasna graficka prezentacija...

Amazonske $ume su idealne za stazu pre-
punu zavoja, mostova i bregova. Ovdje cete
vise vremena provoditi u zraku nego na
zemlji - tipiéna staza za motokros.

Ovo je, kao, country staza gdje se sve zna. U
suprotno cete se uvjeriti nakon nekoliko "S"
krivina.

CRAND PRIX

Utrke pravih strojeva, bas kao i u Jedinici.
Priznajemo, ova nam se staza najvise dopa-
da vjerojatno stoga Sto je priliéno igriva.

Nije Ii ovo Motocross Madness? Mozda sam
greskom ubacio slike iz recenzije M. Madnessa
iz prosiog broja? Tko pogedi - taj | zna!

Posebno dosadna staza. Vi koji se sada
¢udom cudite grafici sretni ste $to niste
nasjeli i kupili Moto Racer 2
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ation Moze li S

piro u nasim srcima zamijeniti Kresa? Svijet se podijelio u dva tabora

Ostali vam zmajevi nece pomoc¢i u vasoj misiji, nego ¢e vam samo davati savjete - kukavice!

PISE Berislav Jozi¢ NAKo N $to smo
na

Insomniac Games

ALTERNATIVNO

GEX 3D

Treci dio price o humoristinom gusteru sli¢an je
Spyrovim avanturama ne Samo po Zanru, nego i
po mehanizmu igre.

CROC

Jo§ jedna prica o guSetru u 3D okoliSu. Croc je
svojedobno bio popularan, ali su ga Gex i Spyro
pregazili
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nasim Playstationima udomili
smijesnog krokodila Croca i
humoristi¢nog gustera Gexa, tu je
i zmaj Spyro (od milja nazvan
Spiro). Postoji nesto neodoljivo
privla¢no kod ljigavih i hladnih
gmazova zbog cega djeca skacu
od veselja, a djevojke cice "oh,
kako je sladak!" Sto god to bilo,
Spiro toga ima u neizmjernim
koli¢inama

Prije nego se udubim u detaljan
opis, a ova ga igra zavreduje,
moram naglasiti da ¢e se onima koji
su igrali Gex 3D vecina stvari Ciniti
poznatima. Spiro je, po mehanici
igre, prava kopija Gexa, ali graficki
malo bolji te njegov "slatkasti" izgled
bez problema pobjeduje Gexovu
cool pojavu (naravno, o ukusima se
ne raspravlja, ali - ja sam u pravu).

PRICA O ZMAJU

Zmaji¢ Spiro nasao se u nevolji
kada je zli Gnorc sve velike zma-
jeve pretvorio u kristalne kipove te
im pokrao dijamante i jaja. Tko ne
zna $to je Spirina zadaca u ovoj igri
- natrag u vrti¢! Naravno - oslobodi-
ti zmajeve, vratiti blago i jaja te
pobijediti Gnorca. Sve Cete to saz-

nati iz lijepo animiranog uvoda koji
gotovo neprimjetno prelazi u igru
ostavljajuci Spiru, tj. vas, samog
usred prvog zmajevskog svijeta. Igra
je slozena tako da sa svijeta na svi-
jet mozete prijeci samo ako skupite
odredeni broj dragulja ili jaja te
oslobodite odredeni broj zmajeva.
Svaki je svijet podijeljen na neko-
liko nivoa na koje se uvijek mozete
vracati i ondje sakupite par Zivota ili
propustene predmete. Zmajevi koje
oslobodite dat ¢e vam upute za
lak3e prelazenje nivoa na kojem se
nalazite i razlicite savjete za igranje.
lako vrlo brzo mozete prijeci prvi i
drugi svijet, savjetujem vam da
dobro istrazite sve nivoe dostupne
na njima jer ¢ete ondje nauciti
razlicite vjestine prijeko potrebne za
daljnju igru.

Ono §to svakako treba
nauciti ve¢ na pocetku je kre-
tanje. Naime, kako je rije¢ o 3D
arkadi, Spiro moze trékarati na sve
strane, stoga je potrebno naviknuti
se na kontrole da vam se ne bi
precesto dogadalo da otréi preko
ruba a vi izgubite Zivot. Skakanije i
letenje, tj. jedrenje je takoder vrlo
vazan nacin kretanja u ovoj igri i
trebat ¢e neko vrijeme da ga
uvjezbate. Ve¢ nakon

Zaletavanje rogovima neutralizirat ¢e slabi-
je neprijatelje i one u metalnom oklopu.

T614L TREASURE

Ucitavanje 7nivoar je prikriveno animacijom
koja glatko prelazi u igru.

desetak minuta, potpuno cete se
"sjediniti" s komandama (preporucu-
jem analogni nacin i dual shock) i
shvatiti lakocu i cjelovitost kontrole
kakvu jos niste vidjeli ni u jednoj
igri. Kamera koja
u vecini 3D
igara moze
praviti probleme
ovdje je prilicno
"pametna’, ali se
jos uvijek moze
dogoditi da ne
vidite ono $to
Zelite - zato su o
tu tipke L2 i \0’
R2, kojima  ssmmmm——
mozete
rotirati
pogled,




Sto skrivas tu batinu iza leda!?!

te zoom nacin, kojim mozete u
cijelosti razgledati svoj okoli$ - no to
su osobine poznate vec iz prijasen-
jih igara (Gex, Tomb Raider), a
Spiro ih samo rabi u najboljem
obliku.

TA DIVNA STVORENJA
Jedan od osnovnih elemenata koji
¢ini Spyro the Dragon toliko
dobrom igrom je izvrsna grafika.
Ne samo da je glavni lik predivno
nacrtan, nego je i okolis lijep i
sarolik te vrlo raznovrstan. Nema
onog osjecaja "da smo to vec vid-
jeli", koji se ¢esto javlja u danasn-
jim igrama, svaki je nivo pot-
puno novo iskustvo, s novim
neprijateljima i zanimljivim

Poziciju snimate na odredenim mjestima.

kojih je igra prepuna, takoder su
glatke, a svi digitalizirani glasovi
zmajeva su razliciti - svoj je glas u
igri dalo preko 70 glumaca (dobro,
neke poruke su samo par rijeci, ali
svejedno...).

Ni neprijatelji grafickim izgle-
dom ne zaostaju mnogo za
Spirom: vrlo su draZesni pa vam je
gotovo zao sto ih morate ubijati.
Razliciti neprijatelji zahtijevaju
razlicite pristupe - neki su imuni
na Spirinu vatru, dok su neki prev-
eliki za udarac rogovima - iskustvo
e vas nauciti kako se kojih rijesiti.
Posebna vrsta neprijatelja su
lopovi, tj. neprijatelji koji ¢uvaju

e

Popnete li se na uzvisinu,vmoiete odjedriti do udaljenih skrivenih podruéja.

Spyro the Dragon je 3D arkada dovede-
na do savrsenstva i pitanje je hoce i
ga i Crash 3 uspjeti potuéi.

zmajeva jaja. Na njih cete
nailaziti povremeno (nema ih na
svakom nivou), a izgledaju kao
mali plavi patuljci s jajem u ruci.
Ako su u blizini, ¢ut ¢ete njiho-
vo zadirkivanje "nja nja nja nja
nja‘, a ako se ne okrenete dat
e se u bijeg. Vrlo je vazno da
vec na prvim nivoima naucite
hvatati ove male gadove jer cete
poslije morati tréati za njima po
vrlo opasnom terenu, gdje lako
moZete neopreznoScu izgubiti
Zivot. Srecom, Zivoti se lagano
zaraduju pa kad god se nadete
u "frci", skoknite na prvi svijet i
pokupite par komada.

Kao §to svi znamo, dobra
grafika ne cini igru igrivom, a ni
najzanimljivija prica nece spasiti
loSu igru od kraha. Spoj svih
elemenata igre je ono $to ¢e
privuéi ili odbiti igraca, a Spyro
tu izbija na samo ¢elo dosad

v .

napravljenih igara za
Playstation.

Igra je na pocetku lagana,
na sljedec¢im nivoima malo teza,
no nijedno mjesto nije frustrira-
juce tesko. Igra je vrlo opsezna i
nudi mnoge sate igranja, svaki je
nivo potpuno nelinearan, $to
znaci da je na vama da istrazite
sve divne 3D krajolike na svoj
nacin. Kako za prelazak na
sliededi svijet nije potrebno
rijesiti sve prijasnje nivoe do
kraja, ako na nekom mjestu ne
mozete naci sve predmete - ne
brinite, uvijek se moZzete vratiti
ako vam ba3 zatrebaju. Graficki
prekrasan, privuci ¢e kako
mladu publiku i ljepsi spol, tako
i okorjele igrace naviknute na
krv i dim, ¢ega je u ovoj igri
zanemarivo malo. Uglavnom -
Spyro je igra u kojoj ce svi
uzivati - Sto cekate? 4

zamkama. Sam Spiro lijepo
izgleda, glatko je animiran, ima
glatke i "mackaste" pokrete kao
junaci Disneyjevih

crti¢a. Animacije raz-
4/ govora sa zmajevima,

,’/

ST

LAaa

Osim nivoa u kojima istrazuje 3D oklis, Spyro ¢e se ponekad naci i "zraénim"
nivoima. Na ovim mjestima moguce je stvarno letjeti, a ne samo jedriti. Na ovaj
nacin u odredenom vremenu treba unistiti sto viSe sanduka, zrakoplova i baévi
te proletjeti kroz za to postavljene obruce i vrata. Zvudi tesko, tesko i jest, ali je
osjecaj letenja fenomenalan!
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opasnog Zivljenja!

LEGENDS

Moze li korak unatrag biti zapravo pomak naprijed? Sierra dokazuje da moze!

U pocetku cete se cesto vrtjeti na stazi ili pli-

vati po travi. Sto cete, tako se to neko¢ radilo.

Mislite li da je na danasnjim startovima guiva, pogledajte ovo!

PISE Dario Rakovac

| RN
PROIZVORAC

ALTERNATIVNO

F1 RACING SIMULATION
Ubisoftova iznimno uspjeSna simulacija
suvremene Formule 1. Svojom zahtjevno3cu,
kako hardverskom, tako i glede vozacke vjeStine,
ova je simulacija najbolji pandan Legendama.
FORMULA 1 97

Vizualno jo3 uvijek medu najatraktivnijim
Formulama, postigla je podjednak uspjeh na PC-
u i na Playstationu. lzvrstan izbor za sve one koji
su Zeljni dobre i brze grafike, ali i "korisniCke'
realnosti.

HACKER STUDENI 1998
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proslost!
U doba kada u utrkama Formule
1 nisu pobjedivali strojevi nego
ljudi, kad nije bilo karbonskih
vlakana i titanskih legura, u doba
kad su stazama diljem svijeta
vladala imena poput Jacka
Brabhama, Jima Clarka i Grahama
Hilla. Grand Prix Legends je
Sierrin vrlo smion pokusaj do¢ar-
avanja jedinstvenog ugodaja s
trkalista i tehnickih mogucnosti
bolida iz jedne od najslavnijih
godina Formule 1.

Kada iz danasnje perspektive
promatramo negdasnje utrke
Formule 1, ¢itava prica izgleda
apsolutno nerealno, kao da je rije¢
o potpuno odvojenim svjetovima.
Bolidi suvremene Formule mijerilo
su sigurnosti i tehnickog savrsenst-
va. Vozac je Cesto smatran tek
nuznom komponentom, a utrke su
odredivali genijalni konstruktori i

stratezi pojedinih mom¢adi. No,
vratimo li se tridesetak godina una-
trag, pod istim imenom imamo
nesto $to u svakome mora izazvati
osjecaj strahopostovanja. 1967.
godine sigurnosne su mjere bile
nesto iza Cega je stajao znak upit-
nika, a vozila su bila bliza tempira-
noj bombi nego trkacem bolidu.
Ljudi koji su njima upravljali bili su
dostojni titule asa. Bili su to pravi
borci, gladijatori koji su nemilosrd-
no trosili svoja vozila ¢ineéi ¢uda
na stazama ciji su zavoji skupo
naplacivali svaku pogresku.

Danas je tesko pojmiti takvu
spregu Covjeka i vozila, tesko je
zamisliti legendarne borbe na stazi,
a bolje je i ne zamisljati spektaku-
larne sudare gdje je smrt bila cCest
slu¢aj. Zelite li se vratiti u proglost i
staviti svoje vozacke sposobnosti
na dosad najtezu kusnju, Sierra je
ponudila pravu igru za vas.

3

Ovakvi spektakularni sudari karakteris-
ticni su za “zlatno doba" Formule 1.

POVRATAK U SKOLU
U igri Grand Prix Legends morate
najprije nauciti voziti, Sto veterani-
ma vozackih simulacija vjerojatno
zvuci smijesnim, ali je, nazalost, pril-
i¢no istinito. Ve¢ kada se prvi puta
nadete u kokpitu svog bolida, kada
zacujete gromoglasnu buku motora,
bit ¢e vam jasno da ste u jednom
novom svijetu. No, pravo izne-
nadenije slijedi kada se priblizite
prvom zavoju - u posljednjem cete
trenutku nagaziti na kocnicu, ali ¢e
biti prekasno. Sto se dogada? Zasto
ovo ne staje? Tada Cete se prisjetiti
da je godina 1967. i da kocnice ni
priblizno ne reagiraju kao danasnje.
Nema sustava protiv blokiranja
kotaca, ni kontrole trakcije. U redu,
pred sliede¢im zavojem kocite rano,
ulazite u zavoj, ali vozilo potpuno
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Licem u lice s tipom koji vas je izhacio sa staze!

U igri ¢ete pronaci iscrpne podatke o leg-
endarnim moméadima i njihovim asovima.

‘Grand Prix
Legends pokazat
¢e vam koliko
vistinu vrijedite!

izmice kontroli i pocinjete se okre-
tati kao na vrtuljku. Aerodinamika,
a ni gume nisu na danasnjoj razini,
tako da bolid vrlo slabo prianja za
povrsinu i lako se zanosi. Sljedeci
zavoj savrseno tempirate, pa i
sliedeci, te nakon nekoliko gresaka
ipak uspijevate naciniti ¢itav krug.
Ako vam je auto jos u jednom
komadu i ne zaostajete vise od
dvadeset sekundi, svaka vam cast!
lako je ovaj primjer donekle
karikiran, prvi susreti s Legendama
uglavnom zavrsavaju na sli¢an
nacin. Koliko se god smatrali iskus-
nim, zelite i u ovoj igri nesto
postici, morate u cijelosti promijeni-
ti svoj stil voznje - nagla kocenja i
iznenadne manevre zaboravite. Ovi
su bolidi toliko nestabilni da svaki

R
. Grand Prix Legends donosi apsolutno najljepsi prikaz staze u Monte Carlu

Prilikom namjestanja vezila pazite na
pritisak u gumama i omjere brzina!

va$ pokret mora biti itekako odm-
jeren. Ulasci u zavoje i pretjecanja
moraju se izvesti u to¢no
odredenom trenutku ili letite sa
staze. Te su godine motori bili pre-
jaki za Sasije zbog ¢ega su odmah
iduce sezone vraceni s 3500 na
3000 kubika. Staze koje su samo
imenom sli¢ne danasnjima su nev-
jerojatno zahtjevne te bi bile pril-
i¢no teske cak i suvremenim bolidi-
ma. Uske su, s malim zonama izlije-
tanja i pa se necete moci vratiti se
na stazu izletite li s nje. No, po
tome ova igra i jest specifi¢na - ona
Ce biti pravi izazov ¢ak i najiskusni-
jima. Tek kad ovladate paklenim
strojem, pocnite razmisljati o pob-
jedivanju u utrkama, no do toga je
trnovit put

KONACNO OKRUGLO

S tehnicke strane, Legende su uistinu
impresivne. Grafika je, rijecju,
izvrsna. Bolidi izgledaju uzasno real-
no, a pogled iz kabine je prica za
sebe. Detalj koji me najvise impre-

Za Grand Prix Legends, Papyrus je razvio potpuno novi 3D engine koji igratu
daje dosad neviden osjecaj realnosti upravljanja vozilom. Prvi put u vozackoj
simulaciji tok zraka nad vozilom ima stvarne posljedice, $to cete itekako primi-
jetiti nadete li se u repu nekog bolida, te naglo izletite u stranu i pokusate ga
preteci. Isto tako, Papyrusov engine omogucuje vozilima realnu interakciju s
podlogom i okoliSem. Naravno, sve bi to bilo mlako kad i umjetna inteligencija
ne bi bila na visini. U tu je svrhu posluzio unaprijedeni Al sustav iz NASCAR-a 2.
To znati da su svi vozadi na stazi uistinu stvarni sudionici utrke te, poput vas,
Cine greske, proklizavaju i preti¢u jedni druge te ¢itavo vrijeme osjecate da niste
jedini na stazi koji pokusava pobijediti. | bez toga, ova bi igra bila vrhunski iza-
zov, uzitak igranja je neopisiv!

« Pogledajte sliku u retrovi-
zorima - nevjerojatno je
koliko je prikaz kvalitetan i
detaljan!

P~ 4 ~ Zahvatite li kotacem travu,
s tesko cete se izvuéi.

« Vrio je vazno "loviti” zrak iza vozila koje
se nalazi ispred vas, ali je jo§ vanije
- paziti da se, izaSavsi iz njegova polja,

« Realni fizikalni model dopusta vam da
se stvarno zapetljate izmedu supar-
nikovih kotaéa

ne zavrtite

Penjuci se uzbrdo, osjetit éete kako se
vozilo muéi.

sionirao je - kona¢no okrugli kotaci.
Nema vise odvratnih heksagona ni
stati¢nih kotaca koji idu po svojoj
crti bez obzira kako vi okretali
volan. Dodatni su plus i vozaceve
ruke koje sada prate vase pokrete, a
posebice trenutak promjene brzine.
Inace, u Legendama vozila imaju i
spojku koju je uvijek potrebno pri-
tisnuti prije nego $to promijenite
brzinu. Pogled u retrovizorima bit ¢e
fenomenalno gladak, ali ¢e na spori-
jim strojevima znatno usporiti rad.

Sto se brzine tice, ovdje ne
cvatu ruze. Naime, Legende zahtije-
vaju vrlo jak hardver. Bez Pentiuma
2 i vrlo dobre popratne opreme,
glatko je igranje utopija. Istina, igru
mozete prilagoditi radu i na spori-
jem racunalu bez 3D ubrzanja, ali
tada na racun vizualnog dojma idu
sasvim drugacije kritike. Mnogi su
odustali od ove igre upravo zbog
njene sporosti, stoga ove rijeci
shvatite kao upozorenije. Isto tako,
za Legende vam je nuZan kvalitetan
kontroler. Izvoditi konstantne korek-
cije smjera na tipkovnici je apsolut-
no nemoguce. Dobar analogni joy-
stick, a posebice volan s pedalama,
zapravo je jedino rjesenje.

Trenutak je kada treba donijeti
konacan sud pa iako je to u ovoj igri
razmjerno jednostavno jer Legende

£

b0 7

Svakom je bolidu autentiéno dizajniran
kokpit.

zasluzuju najvise ocjene, nekoliko
stvari ne smijemo smetnuti s uma.
Vrijeme privikavanja na igru je pril-
i¢no dugo i niste li spremni odvojiti
sate da biste svladali voznju ovim
starim bolidima, nemojte ni
pokusavati.

Izbor teZine igranja u
Legendama se odnosi na trajanje
utrke i stupanj odtetecenja na
bolidu, s tim da je upravljanje uvi-
jek podjednako tesko. No, sto
bismo drugo i mogli ocekivati? Ima
li uopce netko tko bi se zadovoljio
s nekakvom arkadnom verzijom
‘starinske" formule? Od ove se igre
trazi izazov - i izazov se dobiva.
Savladati tehniku nije lako, ali je
moguce, a jednom kada uspijete,
necete se moc¢i odljepiti od igre, a
nove ¢e vam formule sliciti na
djecje autice. Stoga, ako ste
spremni prihvatiti izazov... na poli-
cama trgovina je nesto $to ¢e vam
ga pruziti! 4

Grand Prix
vas u samu bit
automobilisti-
¢kih utrka!
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Smrt iz sjene

Krvi u igri ne nedostaje

s . a B -
Kad se protivniku neopazeno priblizite, uzivat ¢ete u ovakvim prizorima klanja

Dario Rakovac

G0 HACKER STUDEN| 1998.

o borilacke igre danas

ocekujemo sve, pa i
realnost. Activision nam u svom
novom ostvarenju nudi upravo
to. Tenchu pripada ovom popu-
larnom Zanru, no predstavlja
jedan sasvim novi pristup 3D
borbi - iz perspektive ninja
ubojica.

Biti ninja znaci biti brz, tih i
ubojit, a to znaci oprezno birati
svoje Zrtve i trenutak napada.
Ninje ubijaju samo ako je to nuzno
potrebno i nikada ne zarobljavaju.
Njihove Zrtve zapravo i ne znaju
§to ih je snaslo jer odmah nestanu i
ponovno vrebaju iz sjene. U
starom Japanu ninje su bile
placenici, vrhunski uvjezbane ubo-
jice koje su u ime svojih gospodara
izvrsavale pravdu na najnemilosrd-

niji nacin. Svoj su posao obavljali
temeljito i ¢asno. Otkrivanje njihova
identiteta ili ubijanje nevine osobe
bila je za njih najveca sramota, radi-
je bi posli u smrt. Zapadnoj je civi-
lizaciji ovakav koncept, posebice
povezivanje ubojstva s ¢as¢u, pril-
ino stran. Tajnovitost i mistika
kojom su ninje oduvijek bile
okruZene postala je tijekom vreme-
na nepresusnim izvorom prica i
bajki koje i danas uspaljuju mastu
mnogih zapadnjaka. Od filmova pa
do kompjutorskih igara, s ninjama
smo se mnogo puta susretali pa
ipak, dosad nam nije nitko ponudio
tako dobar uvid i moguénost da se
iz prve ruke upoznamo s njihovim
tehnikama kao $to je to

Activision svojim novim PSX hitom
Tenchu!

Mastarije o ninjama su sastavni dio i vaseg i mog djetinjstva. No, Sto se
dogada kada san postane virtualnom javoms?

NA KRILIMA
NOCI

lako Tenchu pripada

Zanru 3D borilackih

igara, s njima on, realno,

nema nikakve veze. Po

pristupu, Tenchu je blizi
avanturama i strategijskim

igrama. Ovdje se od igraca

ne trazi da ubije sve Sto se

mice, na $to je veéina nas navikla,
nego da ude tiho i obavi posao s
minimalnim Zrtvama. Ideja nije u
kvantiteti nego u kvaliteti, po cemu
su ninje zapravo i poznate, te ako
se ubijanje moze smatrati umjet-
no3¢u, onda su ninje pravi majs-
tori zanata. Prosje¢nom ]e igracu
najvece zadovoljstvo rijesiti se
Zrtve na spektakularan i $to krvaviji
nacin. U njegovom je mozdanom




iza leda i tiho
ubijanje, u naj-
manju ruku,
kukavicki ¢in, no
u Tenchuu se ba3
to trazi od vas
Uspijete li se s
tim pomiriti i
rjeSavati probleme
imajuci to na umu,
uzitak koji ¢e vam ova
igra pruziti bit ¢e nev-
jerojatan. No, nemojte
misliti da je to jednos-
tavno. Uvuci se
neopazeno na posjed,
proci gomilu strazara i
tjelohranitelja te pronaci
zlikovca nad kojim treba
izvrsiti pravdu je vrlo tezak
posao koji zahtijeva mak-
simalnu koncentraciju.
Jedan krivi pokret i
gomila protivnika sjurit
e se na vas.
Umijetna je inteligen-
cija vrlo visoka, $to
znadi da strazari imaju
veliku mo¢ zapazanija.
Prikrasti im se sleda i
maknuti ih jednim
potezom moci cete
tek uz mnogo
vjezbe. Najbitnije je
nauciti se kretati u
sjeni i stopiti se s
okolisem pazeci da
vas ne otkrije svjetlo
ili sjena, a ponajvise da
vas ne uoce sluéajni pro-

4 Rikimaru, muski lik u
ovoj igri jaci je i otporniji
na udarce, dok je Ayame
slabija i brza.
Pocetnicima se preporuc¢a
igranje kao Rikimaru jer
¢e mnogo lakse saviada-
vati neprijatelje

“€itava je bit i
filozofija ove
igre ostati
neprimijecen,
§to je izdvaja iz
mnostva
dasadasnjih
ninja-igara”

laznici. Nije lako, ali je izvedivo.
Vjerujte mi, bit ¢e vam to najveci
uzitak. Stovide, igra u vama budi
najgore sadisticke porive u trenuci-
ma kada vasa katana prelazi preko
strazareva vrata. Osjecaj savrSenst-
va koji u Tenchuu realno mozete
postici je neusporediv s bilo kojom
drugom igrom.

DINAMICEAN DVOJAC

Igru mozete igrati kao Rikimaru,
iskusni ninja koji vlada Azuma
Shinobi-ryu tehnikom, ili kao
Ayame, siro¢e od najranije mla-
dosti obucavano za ninju. Oba lika
imaju svojih posebnosti. Rikimaru
je snazan i rabi katanu kao pri-
marno oruzje, dok Ayame svoj
nedostatak snage kompenzira brzi-
nom i parom nozeva kao glavnim
oruzjem. Nacin igranja sa svakim
od njih je prili¢no razli¢it, ali kako
su dobro izbalansirani, igrivost ne
ovisi o izboru lika. Misija je u igri
ukupno deset, 3to se cini relativno
malo, ali uzmete li u obzir njihovu
slozenost i dugotrajnost koja proi-
zlazi iz samog nacina igranja (nista
se ne odvija na brzinu), ovo je vise
nego dovoljno. Svaka je misija
popracena zanimljivim briefingom,
a za svaki vam je zadatak dostup-
na i dodatna oprema. Kao osnovni

Zanimljivo je da japanska verzija Tenchua ima samo osam nivoa, dva manje od

internacionalne. Isto tako, grafika je za izvoz prili¢no ispolirana, $to negira tvrdnje
da Tenchu ima sporu i lo$u grafiku nastale na temelju radne japanske verzije igre.
Inace, postoji cheat koji vam omogucuje da u igri dobijete japanski govor, ali taj,
nazalost, ne radi na svim verzijama igre. No, vrijedi poku3ati. Drzite pritisnut L1,

otipkajete sljedecu kobinaciju: LIJEVO, LIJEVO, DOLJE, DOLJE, KVADRAT,
KVADRAT, TROKUT I KRUG. U¢inite to kod odabira misije i ako imate srece, nakon

prvog nivoa, svi ¢e likovi poceti govoriti japanski.

Vrebanje pravog trenutka za napad
najvaznija je stvar koju morate saviadati.

dodatak, uvijek imate kuku s
konopom koja vam olak3ava pen-
janje na krovove odakle onda vre-
bati svoje Zrtve, a ostalo ovisi 0
vaem izboru. Na raspolaganju su
vam Surikeni, dimne bombe,
otrovana riza i sli¢ne stvarcice
kakve bi prosje¢nom ninji mogle
zatrebati. Tijekom igre, kao
nagradu za dobro obavljen posao,
dobivat cete i posebna oruZja koja
¢e vam omoguciti da se jos efikas-
nije rjesite neprijatelja. Misije su
okvirno povezane nekakvom
pozadinskom pri¢om, ali su pot-
puno odvojene te ono 3to ucinite u
jednoj ne odrazava se na sljedecu.
Ono $to posebno treba spomenuti
je izvrstan trening koji bi svatko
morao prodi, i to vrlo uspjesno, Zeli
li imati ikakvih Sansi u ovoj igri.
Tenchu je rijetko adiktivna i
kvalitetna igra. Svjez pristup i pri-
lagodba jednom sasvim novom stilu
igranja dovoljan su izazov svakom
ljubitelju orijentalnih vjestina, a da
i ne spominjem one koji su oduvi-
jek bili fascinirani crnim ¢ov-
jeculjcima s katanom na ledima.
Grafika i zvuk su na ve¢ poslovi¢noj
PSX razini. Prizori borbe, pogotovo
kada uspijete neprimjetno zaskociti
zrtvu, fenomenalni su i krvavi.
Isprva se na igru malo teze navici

ZVUK TISINE
Kako ninje ne smiju ni Susnuti, dizajneri su posebnu pozornost posvetili glazbi
za koju je zasluzan poznati japanski glazbenik Noriyuki Asakura koji je stvorio

pravo remek-djelo. Svaka misija ima svoju glazbenu temu koja savrieno pre-
docava okolis u kojem se nalazite. Ako je vasa konzola povezana sa surround
sustavom, bogati basovi i specijalni efekti bit ce apsolutno fenomenalni.

Fls (LwYa)
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A ~ Izbor oruzja na
japanski naéin
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Zahvaljujuéi iznimnoj brzini, Ayame
ovakve poteze izvodi s lakoéom.

zbog njene teZine, ali jednom
kada udete u “3tos”, necete je
moci ostaviti. Sto je najbolje,
nece vam dosaditi ni kada je
odigrate s oba lika jer cete tada
htjeti ponoviti neku od misija
pokusavajudi je izvesti jo§
kvalitetnije 3to je, priznat Cete,
rijetkost kod danasnjih igara
koje pate od kroni¢nog
nedostatka replay faktora.
Dakle, ovdje imamo igru iznim-
no intrigantnog i dinami¢nog
koncepta te stoga Ten Chu ne
preporuc¢ujem jedino onima koji
cijene samo brzu akciju - njima
¢e za ovu igru definitivno
nedostajati Zivaca. No, ¢ak i u
tom slucaju, zar cete propustiti
izazov? 4

ALTERNATIVNO

BUSHIDO BLADE

Doduse, postariji naslov, ali poput Tenchua i on
ima naglaSenu realnost, Borba se takoder vodi
hladnim oruzjem, ali je Bushido Blade ista 3D
Sora s velikim arenama i mnostvom solidnih liko-
va

NINJA: SHADOW OF
DARKNESS

Arkadna verzija ninje koja s realnim naginom
borbe i taktikom nema nikakve veze. Posve
razligit pristup od Tenchua koji e odgovarati
onima slabijih Zivaca Zeljnim brze akcije i
krvavog hacka and slasha. Ne preporucujem,
ali ako volite. .

%
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Povratak u “nevidljive”

velikom stilu vraéa u domenu stealth lovaca!

Ovdje mozete staviti i svoju sliku

DID Software

“You're not just

flying the plane,

You're comman-
ding a war”

ALTERNATIVNO

F 22 AIR DOMINANCE
FIGHTER

Prethodnik ove fenomenaine igre i definitivno
jedna od najboljih simulacija na trZiStu.
JANE'S F-15

Ova je igra definitivno alfa i omega svih
dosadasnjih simulacija. Ako ste jedan od onih
koji inzistiraju na maksimalnoj realnosti, ova je
definitivno za vas.

G2 HACKER STUDEN| 1998

Alan Graf NAKO

TOTAL AIR Wi

Nakon mnogih simulacija ve¢ tradicionalnih zrakoplova, ova nas igra u

4
/

Teren u igri izgleda fenomenaino bez obzira na visinu

golemog
uspjeha
igre F-22 Air Dominance Fighter (
95% PC Gamer ), DID-ovci su,
kao sto se i ocekivalo, izdali nas-
tavak ove fantasti¢ne simulacije.
Kao i njegov prethodnik, i TAW je
jedna od najsofisticiranijih simu-
lacija ovog - jos uvijek testnog -
lovca.

Total Air War je, kao $to mu
ime kaZe, potpuni zra¢ni rat
utemeljen na moguéim (ali izmisl-
jenim) medunarodnim sukobima na
Crvenom moru. To je bitka za
zra¢nu previast u kojoj cete provjer-
iti vaSe poznavanje modernih
zracnih strategija i njihovih planiran-
ja. Da vas ne bismo uplasili ve¢ na
samom pocetku, napominjemo da
Cete tijekom igre dobiti dosta koris-
nih savjeta koji ¢e vam uvelike
olaksati razumijevanje i primjenu
modernog nacina zra¢nog ratovan-
ja.

STO JE NOVOG?

Osim novih misija i campaignova, o
kojima ce biti rije¢i poslije, novosti
se mogu vidjeti ve¢ pri samom

pokretanju igre. Na ekranu na
kojem se prijavljujete nalazi se sada
slika i oznaka postrojbe, no to nije
sve - sada moZete staviti svoju sliku
i oznaku, 3to se dosad nije moglo ni
u jednoj simulaciji (hmm, morat ¢u
skoknuti po svoje pilotsko odijelo
pa do prvog fotografa ). Jos jedna
od novih stvari koju ¢ete odmah
primijetiti je i sucelje preuredeno u
pravom vojnickom stilu. Tu su i novi
dijelovi koji se bave campaignovima
i custom misijama, a zamjenjuju
prijasnji Tour of Duty. Valja takoder
napomenuti da je medu opcijama
sada i Anti-aliasing, 3D oblaci, a
razlucivost moze i¢i do 800x600.
Graficki se igra i nije toliko promije-
nila, jo$ uvijek izgleda prekrasno na
svim visinama, za razliku od iF-18
koji na nizim visinama izgleda pril-
i¢no jadno.

CAMPAIGNS

Kampanja je ukupno 10, ali neke
¢e vam biti nedostupne dok se ne
iskazete u prvim misijama, gdje
Cete dozivjeti manje sukobe koje je
prili¢no jednostavno rijesiti te su
odli¢ni za vjezbu. Kad konac¢no

Izbornici su iznimno kvalitetno i
funkcionalno sloZeni

Tipicni pocetak i kraj jedne rutinske misije

dodete do onih sloZenijih, o¢ekuju
vas sukobi golemih razmjera u koje
su uvucene velike sile, ali i mnoge
manje drzave. Jos je F22 ADF uveo
ratovanje u realnom vremenu, gdje
vam se povremeno otvaraju misije u
kojima mozete letjeti, a ishod rata
ovisi 0 omjeru snaga, uspjesnosti
misija i njihovom pravodobnom



Virtualni Cockpit je jedan od najboljih dosad

Cockpit pomalo podsjeca na onaj iz
EF2000

izvodenju. Nema vise brifinga - gdje
se samo cekalo da se vratite s misije
i vec bi vas ¢ekala nova eskadrila
spremna za polijetanje na vasu
zapovjed - ponekad ¢e proci i 10-

15 minuta dok se ne otvori nova
misija. Posebno treba pohvaliti i
AWACS misije, koje su nesto pot-
puno novo u ovom zanru. Kod njih,
za razliku od onih u F22, sjedite u
AWACS-u i pozorno pratite razvoj
situacije, usmjeravate vase lovce na
potencijalne neprijatelje i odredu-
jete ciljeve za zrac¢ne udare ( moj
omiljeni dio ). Tom inovacijom,
mozemo slobodno re¢i, DID je vrlo
uspjesno spojio 2 gotovo nespojiva
Zanra - strategije i simulacije.
Dodamo li svemu jo$ i mogucénost
da u bilo kojem trenutku sjednete u
cockpit bilo kojeg od vasih f22 na

F-22 je, kao Sto ve¢ svi znaju, razvijen da na bojnom polju zamijeni ve¢ pomalo
zastarjelog, ali jos uvijek fenomenalnog F-15. Pobjedivsi YF-23 Black Widow u

natjecaju za lovca buduénosi, F22 po prvi put donosi neke inovacije, kao $to su
primjena nekoliko razina stealth modova na lovcu, Thrust Vectoring, koji mu
daje prednost u Dogfightingu. Dodamo li tome napredni sustav komunikacija sa
AWACS-ima i ostalim ¢imbenicima na bojistu nema sumnje da govorimo o lovcu
buduénosti. U uporabi bi se trebao naéi 2003. godine.

ekranu, igra drasti¢no dobiva na
dubini.

Sve u svemu, ova je igra jedno
fenomenalno ostvarenje, potpuno
zasluzno naslova 3to ga nosi.
Njene izvrsne karakteristike i mno-
gobrojne inovacije postavile su
standarde, koje e, nadajmo se,
slijediti i drugi. 4
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RECENZIJE

Voznja u konzervi po neravnom terenu je oduvijek privlacila zapadnjake. Kod
Uno po neravnim hrvatskim cestama takve igre ne prolaze

Map Controls
*.

Command Palette

5 M

Mech Commander
mozemo bexz
grizZnje savjesti
staviti na
ljestvicu hitova!

64 HACKER STUDEN| 1998
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Besramna destrukcija je samo jedna od zabavnijih

stvari u MC-u... Bile su tu jo$ i slike trbusnih ple-

Kome viSe zabave, ljudi...konzervi i testosterona...zivjeli!

P mojim osobnim

zaklju¢cima, igre
Mech tematike nisu nikad
odvec raspirivale mastu ovdasn-
jih igraca. Kao prvo, smece
kakvo je Heavy Gear i
Earthsiege moze izazvati blaze
oblike dusevnih poremecaja
kod svakog prosje¢nog homo
sapiensa. Naime, klasi¢no reg-
uliranje komada Zeljeza po 3d
karti i nije bogzna kako
utro3eno vrijeme. Kako god
bilo, teorija sveopce destrukcije
koju nude losi uradci poput
MW: Merceraries je i glupa i
totalno nezanimljiva.

Mech Commander je smijesten u
daleku buduénost gdje je vecina
bojne tehnologije zamijenjena
velikim platformama za oruzje pod
imenom mechovi (slobodan pri-
jevod: veliki robot 3to ga igrac
vodi). E sada, u tom svemiru ljudi su
se rasporedili svuda po poznatom
teritoriju, ¢ak i na zadnjem Bogu-
iza-nogu planetu.

Zahvaljujuci poprili¢noj udal-
jenosti najblizih susjeda, kultur-
oloske razlike uvjetovale su nas-
tanak razli¢itih frakcija koje se (nev-
jerojatno, pogodili ste) kolju kao
meksicke kokosi. Igrac je u ulozi
nadobudnog narednika vojske koja
upravo napada planet $to ga je

saéica, ali ih je Kristijan sve maznuo.

nedavno okupirao Smoke Jaguar
klan (negativac alert). Vasa je
zadaca hrpom micromanagemenata
srediti svoj bataljun i od nekolicine
slaboopremljenih novaka naciniti
napadacku silu koja ce ljudsku vrstu
osloboditi svih patnji. Nije li i to
nesto?

BITKA KOD NERETVE
DVIJE TISUCE | NEKE
Ova je real time strategija smjestena
u trideset i neko stoljece, gdje veliki
roboti vladaju bojnim poljem. Sto to
znaci? Igrate na izometrijskom
terenu kontrolirajuéi do dvanaest
mechova rasporedenih u
Cetveroclane skupine. Vasa je




Znamo li da su danas najuspjesnije one igre koje imaju mnogo krvi, nije tesko
predpostaviti da bi Mech Commader mogao uzrokovati Microproseov bankrot.
Kao prvo, krvi nigdje nema. Zbog ¢ega kamioni, mechovi, stabla, kuce, tereni i
svi pomi¢ni sprajtovi u igri ne krvare kad ih se pogodi? Zamislite samo te breze,
hrastove i manje kompakt-aute kako prskaju poput krpelja na resou. Sigurno bi
prosio kod ljubitelja Carmageddona. Osim toga, sto ¢e nam ovdje vatrena
oruzja? Ma ljudi, ne bi to bilo lose da se borba ne odvija na klasi¢an srednjov-
jekovan nacin. Ha, kakvog oni to Ben Hura furaju? Dajte mi pet minuta i
napravio bih da prokleti kursori dobiju ogrebotine ¢im klikate na kartu.

Ako jos nesto tu fali, onda su to hrvatska imena. Kao prvo, ne bi li bilo ljepse
da se Atlas mech zove Zemljovid, a piloti da dobiju prekrasna hrvatska imena:
Hrvoje, Robert, Pterodaktilivoje, Grozdan, Bukva itd. Ako ve¢ kupujemo igru,
onda je pretvorimo u hrvatski proizvod!

NEW CAMPAIGN

PREFERENCES
MULTIPLAYER
OPENING CINEMA

aury

4

A

w4

\’“ .

MECH'COMM

Eto kako bi glavni izbornik zapravo trebao izgledati. Zivjeli!

\
b\

Hrvatski proizvod? Dat éu vam ja hrvatski proizvod

zadaca kroz seriju misija razbiti
gradevine ili pratiti/gaziti konvoje, a
katkad se pozabaviti i sukobom s
drugim mechovima. Sve to izgleda
dosta zabavno i atraktivno jer se
igra¢ moze poistovjetiti s pilotima $to
ih vodi mada borba rijetko zahtije-
va/dopusta da igra¢ uporabi formaci-
je ili skupno taktiziranje. Ipak,
kojiput, kada je situacija bezizlazna,
u igru ulaze hit and run taktike koje
doista vrijedi vidjeti. Osim toga, tu je
i mogucnost igranja preko
modema/Interneta/SK-a itd., gdje sve
postaje jos zabavnije jer igrate protiv
pravih ljudi. S druge strane, tehnofili

¢e Mech Commanderom biti gadno
razocarani jer (ta-da-da-dam) -
nema podrike za 3d ubrzivace.

UZ RAD | TRUDNICE

Jo$ jedna atraktivna stvar kod Mech
Commandera je mikromanagement
nakon svake misije. Naime, vasi
mechovi tijekom bitke mogu izgu-
biti neke komponente, zadobiti
razli¢ite razine oStecenja i de

cija (cute hint: mechovi Sepa

im noge vide ne rade) i isto uciniti
drugoj strani. Rezultati su, naravno,
impresivne koli¢ine olupina koje
mozete ponovno osposobiti.

RECENZIJE

Ako u ovu sliku piljite dovoljno dugo, mech ée se pretvoriti u trbusnu plesaéicu.
Provjereno!
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A gdje je piva? Hocéemo trbusne plesacice.

Fasa je tijekom devedesetih (i dobrim dijelom osamdesetih) kao jedan od svojih
glavnih proizvoda nudila MechWarrior scenario. Kao §to ste vjerojatno zakljudili iz
teksta, citava je stvar je zaradila povecu kolicinu Suskavog papira (umri od zavisti,
ZGO,) te je bilo samo pitanje vremena kada ce se pravo na uporabu svemira pre-
dati racunalnim firmama. Rame uz rame s Games Worshopom, Fasa trenutacno
zauzima jednu od prestiznih pozicija medu proizvodacima tabletop igara.
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Jos jedan Fasinproizvod....Shadowrun.

ALTERNATIVNO

CANNON FODDER

Prva u niski ovakvih igara. Koliko ih zapravo
ima, mozete zakljuciti i sami

X-COM 3: APOCALYPSE
lzometrija, izometrija, izometrija-realtime, real-
time, realtime

Original je uvijek original.

Stovise, to je jedini nacin na koji
Cete se docepati uistinu rijetkih
superteskih mechova koje ne
moZete nigdje usput kupiti, Sto igri
daje malo stimunga i osjecaj da
niste ipak uzalud utrosili sat svoga
vremena.

Uglavnom, zbrojimo li ovce i
novce, Mech Commander mozemo
bez griznje savjesti uvrstiti na hit
lje 1 zato $to je to vrlo zabavan
i funkcionalan komad zabavnog
softvera. Dakako, igra ima i |

Kratko i jasno:
ovo je dosad
jedina Mech

;‘.tra]nal ali se unt\ mogu lspraivm u“ mn
buducnosti (a ako se to ne dogodi,

s pakraaer s koja valja.
programeri ¢e zavrsiti na vjesalima). 4

Tko je, dakle, taj samozatajni i
sarkasti¢ni Hackerov recenzent koji
je podigao medijsku prasinu recen-
zijom Starcrafta, ocijenivsi ga u
broju 38 sa 80%, navukavsi take na
sebe bijes svih ovisnika kojima je
Starcraft prakticki Biblija? Na stranu
recenzija Starcrafta i ¢injenica da je
spomenuta igra kod vecine ugled-
nih kolega iz renomiranih stranih
casopisa dobila istu (a cesto i

manju) ocjenu, Damira Rukavinu je
nemoguce okarakterizirati i defini-
rati u tri stupca teksta ili analizirati
na temelju ove slike nedavno sniml-
jene u zatocenistvu sibirskog logo-
ra. Stoga, pozivamo ¢itatelje da nam
u svojim pismima, umjesto prijetnji
i psovki na racun naseg kariz-
mati¢nog recenzenta, salju pitanja
koja bi voljeli postaviti Damiru u
razgovoru “face-to-face”. Iz vasih

pisama cemo odabrati najzan-
imljivija  pitanja i  upriliciti
ekskluzivni intervju s Damirom, a
do njegove objave pozivamo vas da
nas posjetite na InfoGAMERU i sud-
jelujete u nasoj mini-igri “pronadi
Damira i napravi sa njim najludu
fotku”. Taj (ne)sretnik bit ce
nagraden jednodnevnim druzenjem
s Damirom u zamracenoj prostoriji
mekih zidova.
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EPSON Stylus COLOR 740
s nevjerojatnom rezolucijom od 1440x720 dpi,
i brzinom do 6 stranica u minuti
vrhunske brzine i kvalitete ispisa teksta,
prezentacija, grafike i fotografija

s nevjerojatnom rezolucijom od 1440x720 dpi
i brzinom do 5 stranica u minuti,
pisac je sirokih mogucnosti

100 ZRINTERA ZA 100,900, PRINTERA

RECRO je i 100.000. EPSON pisada na hrvatskom trziftu,
RECRO nagraduje vjerne korisnike EPSON pisaca sa

100 kolor inkjet pisaa EPSON Stylus Color 300, NAGRADNI KUPON ZA KORISNIKA EPSON PISACA
U nagradnoj igri pravo sudjelovanja imaju sve osobe koje koriste Ime , prezime i adresa korisnika:

EPSON pisac bilo kod kuce ili na radnom mijestu. (koji sudjeluje u nagradnom natjecaju)

RECRO ¢e nagraditi 100 korisnika EPSON pisaca

u velikom nagradnom izvlatenﬂukezultati izvlacenja

bit ¢e u javnim glasilima. A .

Rok za kupona je 20.prosinac 1998. Podaci o EPSON pisacu:

Model EPSON pisaca:

Serijski broj pisaca:

_ Tvrtka i adresa tvrtke:
~ RECRO d.t (ako pisa¢ koristite
Tel: 01/391-090, 350-777 Fax: 01/391-095 na radnom mjestu)

E-mail: recro@recro.hr URL : www.recro.hr

Kupon mozete ispuniti i preko interneta: www.recro.hr/kupon



Tko visoko leti, nisko

IF/A-18E CARRIER
STRIKE FIGHTER

pada

Interactive Magic pokusao se pribliziti izdavacima vrhunskih simulacija stvorivsi dobar letni
model, ali za grafiku ocito nije bilo dovoljno vremena

Virtuaini kokpit u kojem, nazalost, nema ‘
aktivnih zaslona kao u drugim simulacijama |

»

O
-

EORED
-~
5

Nocno je slijetanje uvijek vrio tesko, a pogotovo ako vas tijekom misije neprijatelj solidno obradi

Dario Rakovac

PROIZVODAC

uquKsu simulacije
letenja u
mornarickim zrakoplovima pred-
stavljale poseban izazov. Uza sve
opasnosti koje su ondje stan-
dardno vrebale na vas, na
samom ste kraju, poslije usp-
jesno obavljena posla, bili
izlozeni najvecem izazovu - slije-
tanju na nosac zrakoplova. Zbog
toga su moraricke simulacije bile
tvrd orah i najiskusnijima, a
sli¢no je i s novim Interactive
Magicovim ostvarenjem.

F/A-18E Super Hornet lovacki je
zrakoplov tisuéljeca. Dizajniran kao
svenamjenski borbeni zrakoplov
postizao je strahovite uspjehe na
svim zadacima i u svim uvjetima.
Racunala su danas dovoljno brza da
realno prikazu sve kompleksne sus-
tave jedne borbene letjelice u 3to
smo se mogli mnogo puta uvjeriti u
izvrsnoj Jane's seriji simulacija.
Fizikalni modeli ukljucuju sve
stvarne pojave koje utjecu na letne
performanse, tako da igraci uistinu
mogu osjetiti $to to znaci letjeti bor-
benim zrakoplovom. Interactive
Magic uglavnom je uspio dostici
konkurenciju, ali se, nazalost,
pozurio i igru izbacio prerano na
trziste.

ZAKRPA DO ZAKRPE
Prvi susret s ovom igrom ostavlja
dojam da je rije¢ o sasvim solidnom
ostvarenju tvrtke koja vjerojatno nije
briljirala na ovom polju. Sucelje je
vrlo intuitivno i kvalitetno, izvedeno
u najboljoj Origin maniri.
Prezentacija je dosta dobra, ali ¢e se
ubrzo pokazati da je zapravo ucinila
medvjedu uslugu glavnom dijelu

igre. Kad sjednete u kokpit, osjecat
Cete se kao u nekoj drugoj igri.
Grafika nikako ne zadovoljava
danasnje standarde bez obzira na
primjenu 3Dfx ubrzanja, no, odavno
smo naucili da izgled nije sve. Letni
je model izvrstan. Zrakoplov se pon-
asa, koliko to ku¢ni piloti mogu pro-
cijeniti, vrlo realno pa ce razli¢ito
postavljeno naoruzanje utjecati na
ravnotezu u letu, a ukupna ¢e masa
bitno utjecati na performanse.

Misije su podijeljene u dvije
kampanie, ali vrlo raznolike, 3to se
moze zahvaliti solidnom TALON
generatoru misija koji ih iznova
generira svakim novim startanjem.
Oprema je solidna. Uz igru cete
dobiti i prilicno koristan priru¢nik u
kojem je jedno poglavlje posveceno
slijetanju na nosa¢ koje je vrlo
kvalitetno i realno (Citaj: tesko) izve-
deno. Nazalost, stabilnost igre nije
takva. Toliko bugova koliko iF/A-18
ima ne sjecam se da sam ikada
vidio. Igra puca gotovo na svakoj
misiji jer je TALON sustavu tesko
pratiti velik broj objekata, oruzja
krivo procjenjuju udaljenost od cilja,
a igrate li u realistic modu, zrako-

Teren je na solidnim visinama sasvim
solidan (ba$ poetski izreceno)...

..no, kad se priblizite zemlji, fotorea-
lizam je nesto ¢ega se sjecate samo s
kutije u kojoj ste dobili igru.

"Vise cete vreme-
na provesti ski-
dajuci zakrpe
nego igrajuci.”

plov ¢e nakon svakog slijetanja
eksplodirati Cetiri sekunde po zaus-
tavljanju. Na sluzbenoj je stranici
pregrit patcheva koji ispravljaju
mnoge nedostatke, ali i otkrivaju
nove.

Ovu bih simulaciju mirne duse
proglasio solidnom kada bi samo
bila i stabilna. Izgled bih progutao
kada bi bila kvalitetna. No, bududi
je situacija kakva jest, preporucujem
vam da zaobidete ovaj naslov. Steta,
jer ima potencijala. 4

ALTERNATIVNO

US NAVY FIGHTERS GOLD
Vremes$no, vremesno, ali e biti dobra zamjena
svim ljubiteljima mornarickog Zivota Zeljnim
akcije | opasnih slijetanja.

F/A-18E SUPER HORNET
Digital Integration nudi znatno kvalitetniju sim-
ulaciju letenja u ovom fenomenalnom zrako-
plovu €ija je realnost beskompromisna, a ni
grafika mnogo ne zaostaje.

Igra s velikim
potencijalom kojoj
nedostaje nekoliko
mjeseci zavrSnog
poliranja.

%
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Rastegnite svoje vijuge

CHESSMASTER 6

Ako ste pomislili da nema nekog velikog mozganja u sahu, onda sigurno
niste upoznali racunalni Chessmaster 6000. Vrijeme je da to promijenite.

PISE Kristina Jeren

Mindsacape

e,
P30, 16Mb, 1Mb SVGA, 2xCD-ROM

internet

PRED .
najnovija inaci-

ca poznatog Chessmastera i nudi
vam barem 6000 mogucih i
nemogucih opcija. Razraden do
najmanjih detalja, razvijen za
svakog igraca - od pocetnika do
Kasparova - pruza sate odli¢ne
zabave ljubiteljima saha.

Vjerujem da svi znate pri¢u o
indijskom mudracu koji je svog cara
naucio novu igru na crno-bijelim
poljima sa 32 figure. Car je bio toliko
odusevljen njome da mu je rekao
neka sam izabere nagradu kojom bi
mu uzvratio. Mudrac je rekao neka
mu da onoliko zrna Zita koliko se
dobije kad se na prvo polje sahovske
ploce stavi jedno zrno, na drugo dva,
na trece Cetiri, na Cetvrto osam i tako
do Sezdesetcetvrtog. Uvrijedeni mu
je car rekao neka se gubi sa svojom
bijednom vre¢om zita. No je li bio u
pravu? Carski su matematicari dobili
"malcice" drukciju brojku...
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Jedna ploéa nadahnuta je Salvadorom Dalijem

Deflnmvno ] ulozeno truda u detalje.

KAMO NAS VODI AI?
Pitanje je koje su si mnogi postavili
kada je prosle godine IBM-ova
mrcina Deep Blue konacno pobi-
jedila Kasparova. Deep Blue je
mogao procesirati i do nekoliko
milijuna poteza u sekundi. Svi
znamo kakvim koracima napreduje
racunalna tehnologija; ho¢emo li
se stvarno jednog dana probuditi s
nekom ¢udnom kvrZicom na vratu
i shvatiti da smo zapravo-roboti?
Jer ako postoji tako genijalno racu-
nalo koje pobjeduje Kasparova,
zasto ne bi postojalo racunalo koje
umjesto nas uci ili jede? Moram
priznati da se od same pomisli na
to jezim. Ne bi bas bilo ugodno.
No, vratimo se $ahu. Pred vama je
jedan pravi mali Deep Blue koji ¢e
u vama pokusati probuditi malog
Kasparova. Bili pocetnik ili ekspert,
jednako cete uzivati. Ako ste onaj
prvi, u fenomenalnom instruktoru

R
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...N0 sucelje je moglo biti intuitivnije.

(koji je btw. i tekstualni i glasovni-
citani) naci cete apsolutno sve-
pocam od toga da plo¢a ima 64
polja do studiranja poteza, pred-
vidanja mogucih poteza i komplici-
ranih taktiziranja za one napredne.
U nevjerojatnoj bazi podataka
mozete naci kompletnu analizu bilo
kojeg meca od 1790. do danas,
potez po potez (tocno 443219 par-
tija). Zapravo, ne do danas, nego
do 2001. Nemojte misliti da vas
zezam kad tvrdim da je
Chessmaster baba s kristalnom
kuglom.

Sjecate li se Odiseje u svemiru
Stanlleya Kubricka? Ovdije je anal-
izirana i ona partija $aha koju u
filmu igraju Frank Poole i HAL
9000. lako u filmu vidimo samo
kraj te igre, ovdje je rekonstruirana
u cijelosti i analizirana do zadnjeg
atoma. Ako se sjecate, pred kraj
igre HAL kaZe da ima mat u dva
poteza, $to nije istina! lako Frank

iy et
IEn PN B mA

| Napoleon je sigurno igrao $ah.

Ako ste mislili da
znate sve o sahvu i
njegovoj povijesti,
ova igra ¢e vas
uvjeriti v suprotno.

vise nema nade u pobjedu, potez
koji on izvodi nije i jedini moguci.
Jos je na nekoliko nac¢ina mogao
produZiti igru. Je li ovo bio pocetak
HALove propasti ili namjerna
varka?... Kada u jednoj igri nadete
ovakve analize, jednostavno
morate biti fascinirani.

Procitavsi sve moguce i
nemoguce analize (za $to vam je
trebalo dva-tri tjedna), krecete u
odabir protivnika, $to bas i nece
biti lagano jer ih je vise od
devedeset - sa slikom i ukratko
opisanim taktikama te rankingom
na svjetskoj listi. Tako ¢ete modi i
sami sebe smjestiti na neku pozici-
ju i hvaliti se da ste pobijedili 25-
og igraca na svijetu!

Vjerujem da e ljubitelji $aha
noc¢ima bdjeti uz dvadesetak mas-
tovitih ploca i figura te fenomenal-
nu Internet podrsku. Osim $to
mozete upgradati svoj Chessmaster
na verziju 1.0.1 i skinuti screen-
saver i desktop temu, moZzete igrati
Chessmaster uzivo s protivnikom
bilo gdje u svijetu. 4




BliZi se 2000. godina, vrijeme je za

APOCALYPSE

PlayStation

RECENZIJA

Tréanje na jednu stranu i
pucanje na drugu je izvedivo i
bez analognog kontrolera, ali
mnogo neelegantnije.

N

PISE Berislav Jozi

PROIZVOBAC Neversoft Entertainment

ALTERNATIVNO

CONTRA: LEGACY OF WAR

Ova neslavna igra napravljena je u istoj per-
spektivi, no po igrivosti i kvaliteti grafike spada
u (rane) 80. godine.

DUKE NUKEM - TIME TO KILL
Pogledajte u ovom broju. Duke ipak ima manji
body-count" i malo radnje, a ne samo bang-
bang-bang

N E precesto, ali se osjeca
da su neki potezi
radeni u posljedniji cas - pred
sam izlazak igre koji bi trebao
biti 18. studenog - ako je
vjerovati izdavacima. Bruce bi u
nasim domovima trebao osvanuti
taman onoliko prije koliko je
dovoljno da ga se zasitimo do
Bozica i spremno do¢ekamo
darove. Mozda dobijemo jos koju
Activisionovu igra? Mozda, ali

n

ovako dobra pucacina.

Jer Apocalypse je stvarno - vrhun-
ska pucacina. Igru koja bi bolje
od nje zadovoljila strast za ubi-
janjem tesko je zamisliti. Za one
koji nisu ¢itali proslomjese¢nu
najavu, evo kratkog sazetka: u
ulozi odmetnika Trey Kincaida
(glumi ga "motioncapturirani
Bruce Willis) pokusavate
onemoguciti poludjelog
znanstvenika/svecenika da
pomocu magije i religije zazove
sudnji dan. Pogled na glavni lik je
vecinu vremena sleda i samo ce
ponekad biti iz pti¢je perspektive
- da biste bolje sagledali okolis. U
svakom slucaju, uvijek vidite
kuda se krecete i odakle dolaze
neprijatelji. Citava se igra svodi
na jurnjavu po nivoima i ubijanje
svega $to se mice, na preskakanje
rupa i drugih zamki te skupljanje
dodatne energije i specijalnih
oruzja. Kojiput je potrebno
povuci koji prekidac (otvore se
vrata), ali samo zato da biste
odmorili prst od pritiskanja FIRE
gumba.

IZVODENJE ZA PET
Kako ni ideja, ni izvodenje nisu
bas originalni, programeri su

“"Doradeni" Bruce je u konacnoj verziji pro-

porcionalno graden, no lijep nikako nije.

morali poraditi na tehnickoj strani
igre da bi ostvarili prodaju na razi-
ni ostalih Activisionovih proizvoda.
Razvili su potpuno nov sustav pris-
tupa CD-u pri kojem se teksture i
dijelovi nivoa stalno ucitavaju, $to
omogucuje da budu beskonac¢no
dugi i bez ikakvih usporavanija
tijekom ucitavanja.

Naravno, takvi bi nivoi izludjeli
igrace, stoga su ih malo skratili, ali
svejedno cete se morati pomuciti
da biste stigli do njihova kraja iako
su uokolo razbacana CHECK
POINT mijesta od kojih nastavljate
ako izgubite zivot. Pozicija se,
naZalost, moze snimiti samo na
svrSetku nivoa. Dodatne ¢ari ove
igre ukljucuju ve¢ spomenutog
Brucea te vrlo dobru glazbu u
izvedbi POE (rekao bih vam tko je
to kad bih znao - ali nema veze,
glazba je ugodnog punk-metal stila
i odgovara ugodaju). Bolji od nje
su samo Bruceovi komentari u
najboljem stilu Duke Nukema.
Grafika glavnog lika je malo
doradenija nego $to je to bila
posljednji put kad sam pisao o
ovoj igri - ne izgleda kao logoras s
prevelikom glavom, ali se njegovo
ruzno lice ne da promijeniti.

Preporucljiva je uporaba

Igra koju smo najavili u proslom broju je konacno stigla. Jesu li se o¢ekivanja
ispunjena i je li Bruce Willis doli¢no dizajniran u 3D grafici?

ARl SO N R

Kad sam prvi puta ¢uo da se u igri
pojavijuje Bruce Willis, o¢ekivao sam

da ce biti u potkosulji, kao u svim
svojim filmovima.

U ovo doba
mjesavina stilo-
va, igra ovako ¢is-
tog i "¢éurstog"
profila je prava
rijetkost.

analognih kontrola jer se pomocu
njih mozete istodobno kretati u
bilo kojem smjeru (lijevi prekidac)
i pucati u bilo kojem smjeru
(desni prekidac). Kako je desni
prekidac¢ obi¢no neiskoristen, a
analogna kontrola u mnogim
novijim igrama nije pretjerano
precizna, osjecao sam potrebnim
istaknuti ovu dobru stranu
Apocalypse. Duals shock je
takoder podrzan - kontroler se
cijelo vrijeme trese kao podivljala
junica, a ponekad poskoci kao
bik na rodeu - $to ne olaksava
upravljanje, ali povecava uzitak
igranja.

| nakon igranja pune verzije, moj
je sud o igri ostao nepromijenjen
- svakako odigrati. Svakome od
nas dodu oni trenuci ludila kada
bi najradije sve porazbijao u kudi
- tada zaigrajte Apocalypse - ako
i niste ljubitelj pucacina, barem
Cete saCuvati tanjure. 4

Pucacina u
najéiséem obliku -
koljacina vulgaris.

%
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Casper Casper

PR233 MMX

PII266 Celeron
CYRIX 686MX-PR233 INTEL Pentium 11-266 Celeron
« 32 MB SDRAM 32 MB SDRAM
<S31MB S32MB 3D
HDD 2.5 GB Quantum Fireball EL HDD 2.5 GB Quantum Fireball EL
Color monitor 14" TARGA CD ROM 24x
» MITSUMI mi$ sa podloskom Zvuéna kartica Yamaha
Bl - ” Zvuénici 2x80W

MITSUMI mi$ sa podloSkom
Color monitor 14" TARGA

—1____4.168,00 kn

Casper
computer

U Hrvatskoj prodaju:
Artakom - Zagreb

tel: (01) 3883 122, fax:. 3885 242
Pakom - Pula

tel/fax: (052) 505 850

Selcom - Bjelovar

tel/fax: (043) 242 044

Intel InZenjering - Zadar

tel: (023) 313 385, fax: 437 392
IBB - Cakovec

tel/fax: (040) 311 426

Casper
I?’ﬁS’S 0

INTEL Pentium 11-350 MHz

64 MB SDRAM

VGA Matrox Millenium 8MB G200 AGP
HDD 6.4 GB

CD ROM 24x

CREATIVE LABS Sound Blaster 16
Zvuénici 2x80W

MITSUMI mi$ sa podloskom

Color monitor 15" TARGA

— L 23000 kn

S

JANUS

DIAMOND Moster 3D 610,00 kn
Sve informacije na DIAMOND Monster Il 3D 1.154,00 kn
DIAMOND Supra Max 56k V.90 357,00 kn s %
BESPLATNI TELEFON 0% Rebolie 1375 56K V.90 621.00 kn P TOdﬂ]d na rate:
: E Eurocard, American Express, Diners
0800 22 77 37 Sound Blaster 16 174,00 kn i ".)
Sound Blaster 64 309,00 kn
(0800 - CASPER) Matrox Millennium G200 877,00 kn Piners Clu
OKI 4W Plus laserski pisa¢ 1.484,00 kn Sve cijene su bez PDV-a.

Igre za PC i Mac rafunala

48,36
48,36
89,34

Shivers (Mac)
Goblins 3
Gabriel Knight 1
Hugo (hrvatska verzija) 2
Castle Explorer (Mac/PC)
Fade to black
Duke Nukem 3D
336,06
327,

teCajevi

software 1 igre

1zrada programa
potroSni materijal
kompjuterska oprema
servis 1 rezervni dijelovi

Caesar 2 48,36

Command Aces of the Deep 48,36
Battle Isle Battle Pack 204,10
Commandos - 318,85

Age of Empires 458,20

Championship Manager 2 114,75
Need for Speed 2 105,74

Sim Safari (Mac/PC) 283,56
Advanced Tactical Fighters 129,50

Darklight Conflict 105,74
Wing Commander IV 122,13

Megapak 310,65 : S
internet: www.filex.hr

U cijene nije uralunat PDV. Vocarska 3, 10 000 Zagreb

PoStarina i pakiranje 40,00kn.

70O HACKER STUDEN| 1998

FILEX o0

Ovlateni distributer AGFA grafickih sistema za Hrvatsku i Bosnu i Hercegovinu

Ovla§teni prodavad i serviser ® Apple Macintosh informatitke opreme

e-mail: filex@zg.tel.hr
tel (01) 4633-100, fax (01) 4635-679

radno vrijeme: pon-pet 9-17 h




PlayStation

REA

PODRZANT HARDVER Memory card, Anallo'gf
..................................... Controller, Dual Shock
MULTIPLAYER nema

ov AJ sazetak zapravo

vrlo zorno
opisuje igru. Naravno, kada je
rije¢ o Dreamworksu, mozete
ocekivati jos i divno nacrtane
likove, Sto igra i donosi, te veliku
prirodnost pokreta i animacije.
Graficki je igra vrlo dobro
doradena, $to je nuzno jer je
prica vrlo slaba i jedino sluzi
povezivanju 20 nivoa necega Sto
je zapravo - obi¢na tu¢njava.

Tai krece u misiju u kojoj treba
pobijediti zlog zmaja koji pokusava
zavladati dzunglom. Klan tigrova je
unisten, a Tai je posljednji prezivjeli
te mu je na vrat navaljena optuzba
da je on kriv za smrt Pandi-mision-
ara. Da bi do$ao do zmaja, mora se
probiti kroz teritorij drugih klanova -
zmija, leoparda, majmuna i ostalih
zivotinja. Kako se radnja odigrava u
Kini, nikome ne bi trebalo biti
¢udno $to sve Zivotinje znaju kung-
fu (ha, ¢uo sam ja da su ljudi u
Njemackoj tako pametni da cak i
mala djeca znaju njemacki!). Boreci
se protiv razlicitih klanova, Tai ¢e
nauciti i njihove stilove borbe - da
bi bio spreman za konacni sukob u
kojem nauceno mora i primijeniti.
To zapravo znaci da, porazivsi neki

klan, tj. pobjedivsi bossa na kraju
nivoa, dobivate nekoliko novih
pokreta pa cete tako na kraju igre
ovladati sa oko stotinjak poteza (ja
tako daleko nisam uspio stici, ali
programerima se vjeruje, zar ne?).
Kad smo kod programerskih tvrdniji,
dobro je ¢uti i tu da su u igru
ukljuceni autenti¢ni kung-fu pokreti,
ali buduéi da ih izvode prasumske
Zivotinje, to nije bas lako provjeriti.

Ipak, vazno je da sve zajedno
dobro izgleda. Tai se probija kroz
3D okolis slobodno lutajuci i
pronalazeci put, ponekad je potreb-
no uporabiti koji prekidac ili pred-
met, ali uglavnom ga napadaju
neprijatelji sami ili u skupinama.
Osim ruku i nogu, u obrani se moze
posluziti i okolnim objektima i pred-
metima - bacati kamenje, udarati
granom i sli¢no. Osim toga, Tai
raspolaze i Chi energijom, koju
moze oslobadati u obliku specijalnih
udaraca popracenih svjetlosnim
efektima.

Kad smo kod svjetlosnih efeka-
ta, spomenimo da se u igri rabi
Morph-X tehnologija za bolje
prikazivanje loma svjetla na tekstura-
ma, dok je engine preuzet (uz
manje modifikacije) iz
Dreamworksovog Lost Worlda. Sve
to znaci da okoli$ izgleda iznimno
lijepo, jedino pomalo nervira sto
krajolik oko vas vrlo brzo nestaje u
magli - hocu redi - da je vidokrug
skracen zbog pomanjkanja memori-
je u PSX-u (treba svu tu grafiku stis-
nuti u bijednih 2 MB).

Kontroliranje Taia je takoder dio
u kojem se vidi da iskustvo u ovom

iy "&.—.-4..,.—_’. 4

Tai u karakteristi¢noj kung-fu pozi. Eh, gdje su zlatni dani Bruce Leea

-3 2
Oslobadanje Chi energije uvijek je
popra¢emo svjetlosnim efektima.

3 ’:‘&a... .
Bacanije protivnika bas i nije specifiéno
za kung- fu, ali zato dobro izgleda.

Igra u kojoj se zivotinje tuku nije bas za
svakoga, ali siguran sam da ée dobra
grafika privuci kupce.

poslu znaci sve - ¢ak i u borbi s tri
protivnika, svoj ¢ete lik moci pre-
cizno usmijeriti i izvesti pokrete koje
ste planirali. U Setnjama naokolo
dobro ¢e vam doci analogni kontrol-
er, a dual shock je takoder podrzan
- iako to viSe ne treba ni govoriti -
podrska za dual shock polako posta-
je standard. Ipak, ma koliko kont-
role bile precizne, potrebno je
poteze i nauciti, a kako ih je popril-
i¢an broj, doista je lijepo sto ih pro-
grameri nisu ucinili prekomplicirani-
ma - vecina se sastoji od svega par
pritisaka na gumbe koje ce ¢ak i
najsporiji igraci brzo uvjezbati. Kljuc¢
za prelazenje mnogih dijelova je i
kombinacija pokreta - prelazak iz
kotrljanja u skok, ili iz trka u udarac,
ali sve cete to nauditi usput.

Na kraju teksta ocekujete da
preporucim ili popljujem igru u par
rije¢i? Grafika i animacije su iznim-

no kvalitetne, ali je igra previse
jednostavna i monotona da bi
duze privukla zahtjevnijeg igraca.
Mislim da ce se vise svidjeti
mladoj publici, a iskusnijim ¢e
igracima pruziti samo nakratko
dobru zabavu. 4

ALTERNATIVNO

FIGHTING FORCE

Takoder jurite naokolo i tucete se, ali ste kao Tai
Fu mnogo slobodniji pri istraZivanju okolia,
pokreti su mnogo prirodniji, a kontrola bolja -
vidi se to vrijeme Cini za napredak u kvaliteti
igara.

%
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PEOPLE’S
ENERAL

Kinezi su postali
umisljen

Vec godinama su SSl-ove igre General serije u samom vrhu produkcije ratnih igara. Ako ste obozavatelj
spomenute serije, ili se osjecate izgubljeno u poplavi RTS-ova, doslo je vasih pet minuta...

Prije svakog scenarija mozete blratl koliko ¢ete novca imati za mlsuu Ako vruednost nam;esme na maksumum dozivjet cete ovakve scene.

PISE Mislav Mataija Novi serijal, Living Battlefield,

PROIZVODAC

P13, 16 M

P Rv je stigao Panzer

General koji je
zbog svoje jednostavnosti i pristu-
pacnosti svojedobno nazivan rev-
olucionarnom igrom, ali je
istodobno nosio i strategijsku
dubinu. Nedugo iza toga dobili
smo Allied Generala koji se vrlo
malo razlikovao od starijeg brata.
Ohrabreni uspjehom, proizvodaci
su odlucili prosiriti tematiku seri-
jala Fantasy Generalom i Star
Generalom, no ti su pokusaji bili
potpuni promasaji. Taj takozvani
Five Star serijal okoncan je usp-
jeSnom ratnom igrom Pacific
General.
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SSI,
cape

WULTIPLAYER ™| LAN, .!n.ternﬁtt.e.ma'.l

zapoceo je relativno uspjesnim
Panzer Generalom 2, a nastavljen
People’s Generalom ¢ije vrijeme
radnje nije vise drugi svjetski rat,
nego bliza buduénost i zamisljeni
treci svjetski rat. lako je svojom
kvalitetom cak i ispred ostalih igara
General serije, unosi premalo nov-
ina u tu seriju i u Citav zanr.

U bliskoj buduénosti
(pocetkom 21.stoljec¢a) komunistic-
ka je Kina odlucila ostvariti svoje
teritorijalne ambicije na istoku
Azije. Ujedinjeni narodi pred-
vodeni Amerikom usprotivili su se
tomu i u istocnoj je Aziji (vecim
dijelom u Juznoj Koreji i Rusiji)
izbio svjetski rat. Igracu je na
raspolaganju devet kampanja i
trideset Cetiri scenarija s tematiko-
mom tog rata gdje ¢e modi zaigrati
u ulozi bilo koje od sukobljenih
strana (uglavnom u ulozi
Amerikanca ili Kineza, ali i drugih
strana).

Ostale nacije koje se bore na
vasoj strani (kod Amerikanaca to
mogu biti snage UN-a, Francuzi,
Juznokorejci i drugi, a kod Kineza,
primjerice, Sjevernokorejci) ¢esto
¢e vam priskociti u pomo¢. Svaka

Almaty, vazno kinesko uporiste u Kazah-
stanu, oslobodeno je u rekordnom roku.

Strategijska karta pregledno obiljezava
jedinice i uporiSta pojedinih strana -
napad treba brizljivo pripremati.

Igra je za cetvrt duzine ispred osta-
lih Generala, no to je ipak premalo
da bi postiglia uspjeh kakav je svoje-
dobno postigao Panzer General.

od njih ima svoje jedinice koje se,
doduge, ne razlikuju mnogo medu-
sobno, ali ipak daju igri dodatni
8tih.

GOSPODINE
GENERALE...
Cim prvi put pogledate sucelje ove
igre, bit ¢e vam jasno da SSI ne
odustaje od pobjednicke formule.
Sve §to je bilo u Panzer Generalu i
svim Generalima (Star i Fantasy ne
ratunamo), i ovdje je, pa cak i isti
engine. Ipak, da bi igra prezZivjela
na trziStu, mora imati i znacajnijih
izmjena. Prva od njih je svakako
grafika. Sve su karte rukom crtane, i
to tako predivno i realisti¢no da
itekako podsjecaju na satelitske
snimke! To je narocito vidljivo u
izgledu brda i opcenito reljefa s
planinskim Sumama i snijeznim
kapama.

lako se i u ovoj igri kretanje
odvija po zloglasnim heksagonima,
srecom, karte nisu oblikovane po

njima niti su oni potrebni za igranje.
Jedinice, pak, nisu crtane rukom,
nego su 3D objekti koji prili¢no
odskacu od izgleda karte - ocito je
da su radene na drukdiji nacin. Igra
je kompletno izvedena u 800*600
rezoluciji i to u 16-bitnoj boji, $to
ostavlja daleko bolji dojam nego li
ostale sli¢ne igre. Ovo je jedna od
prvih igara koja zahtijeva DirectX
6.0, Sto mozZe izazvati stanovite
probleme na starijim grafickim karti-
cama. Zvuk je takoder vrlo kvalite-
tan, posebice pozadinska glazba.
Nacin igranja je gotovo istovje-
tan onome u ostalim Generalima.
Dakle, prilicno je pojednostavljen:
sve se svodi na usporedbu pojedi-
nacnih osobina; slabih i jakih tocaka
pojedine jedinice i njenog slanja na
protivnika s kojim ¢e imati najvise
uspjeha. Nije potrebno poznavati
svaku jedinicu detaljno, osnovna je
stvar razvrstati jedinice po ulogama
koje im dodjeljujete na osnovu nji-
hovih osobina. Primjerice, nema



Zraéni udari ¢esto zavrSavaju neuspjehom
jer su protuzracne jedinice vrio opasne.

smisla slati teski tenk poput Powella ili

Schwarzkopfa i helikopter (primjecujete

i da su tenkovi nazvani prema danasn-

jim generalima?) na pjesadiju, a topnist-

vo na teze mete poput tenkova. Prva
pogreska pocetnika u ovim igrama je
procjenjivanije jedinice na osnovu
veli¢ine (po nacelu vece je jace), pa
tako 3alju goleme tenkove na naizgled
prilicno neugledne protutenkovske

jedinice koje ih onda uniste. Prije svake

borbe treba prouciti osobine jedinica
koje sudjeluju u borbi — osnovne su
osobine napad na teze, odnosno, lakse
mete, te sve vrste obrane. Neobic¢no je
vazna mogucnost borbe iz daljine:
neke artiljerijske jedinice mogu ¢ak
napasti s udaljenosti od deset heksago-
na. Neke jedinice ne funkcioniraju
dobro ako su udaljene samo jedan
heksagon — to narocito vrijedi za pro-

Reljef je doista prikazan iznimno vjerno,
kao i u svim SSI-ovim ratnim simulacijama

U ovoj je igri moguca kupnija tzv.
prestigeom svih vrsta obi¢nih jedinica,
ali i kupnja zra¢nih akcija (zracni
napadi, zra¢ne obrane, zra¢ni trans-
port , izvidanje i sl) pomocu tzv.
zra¢nih bodova. Protivnicke jedinice
su Cesto potpuno nevidljive ili je nev-
idljiv tip jedinice. People’s General
doista pruza nebrojene moguénosti
igracima. Osim velikog broja kampan-
ja i scenarija, i multiplayer moguc¢nosti
prili¢no su opsezne. Moguce je igrati
preko LAN-a i Interneta (na mPlayeru)
jedan od mnogih scenarija za dva do
Cetiri igraca te preko e-maila, $to Stedi
impulse i za svaku je pohvalu. Tu je i
editor scenarija, no ne dopusta
kreiranje vlastitih karata, nego
namece jednu od svojih. Svecano
objavljujemo da ¢e onaj koji uspije
proci sve single-player scenarije i

tutenkovske jedinice koje ce svaki tezi
tenk unistiti prije nego se snadu ne
budu i na sigurnoj udaljenosti.

kampanje te sve multiplayer scenarije
biti proglasen Hackerovim igracem
godine i nagraden jednodnevnim
druzenjem s glavnim urednikom!

< teasamssesmag

Nazalost, veliki minus za igru je
nepovezanost radnje. People’s
General je mozda i najkvalitetnija
igra Citavog serijala zahvaljujuci pon-
ajprije tehnickoj izvedbi i svojoj
opseznosti. Ipak, unosi premalo nov-
ina, rabi isti engine i odide deja-vu
osjecajem. Sve smo to vec vidjeli,
mozda ne na ovako lijep nacin, ali
ipak jesmo. Da su se u SSI-u barem
potrudili povezati pricu, taj bi
gubitak bio nadoknaden. No, ne
smijemo i¢i predaleko: jednostavno
receno, People’s General je kvalitet-
na igra unato¢ svemu i ne smijemo
je podcjeljivati zbog nedostatka origi-
nalnosti. ¢

. e e 2 e 2K el
Potrebno je uvijek znati kakvim jedinicama raspolazete i koji je njihov broj, $to stalno
provjeravate u stozeru.

ALTERNATIVNO

PANZER GENERAL 2

Ovo je prva igra iz Living Battlefield serijala,
svojevrsnog podserijala General serije. Graficki
je najslinija People’s Generalu.
STARCRAFT

Ako turn-based strategije nisu va$ omiljeni
Zanr, te ako volite RTS-ove, suvidno je i spom-
injanje Starcrafta. Prikljucite se masama
fanati¢nih igraca i zaigrajte ovaj oboZavani RTS.

Mozda smo na racun
People’s Generala
izrekli i previse kri-
tika. Cinjenica je

da je ovo kvalitetan
proizvod, a kvaliteta

se nagraduje.

’\\ -
‘\,/’
Brzina: Vrlina (kartica brza od Voo
Sabirnica: PCI & AGP
4dMB SGRAM

Memorija:
Procesor: Riva 128
BIOS: ELSA bazicéno
Driveri: ELSA logiéno

Kompatibilnost: Vzhunska
Cijena:
TV ulaz:
TV izlaz:

Standardno x 3°
Standardno x 2

1599 kn PCI, 1586 kn AGP (MPC)

Nova cesta 158
tel: 01 396 707
fax: 01 396 705

HR 10 000 Zagreb
http://www.proteh.com
proteh@proteh.com
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Ghosts'n'Goblins 3D

MEDIEVIL

PlayStation

RECENZIJA

|

Zanimljivo je da je Sony za Medievil poprilicno odrijesio kesu te ulozio znétna sredstva u
TV reklame i Sarene postere poput ovog koji vas ¢ekaju pred ulazima u strane ducane.

PISE Berislav Jozic
RN YU
oo, A IR I SCEE,
. e Sony.
PODRZANI HARDVER Memory card, Analog Controller,
MULTIPLAYER nema

ALTERNATIVNO

RASCAL

lako kvalitetna graficki, ova 3D arkada ne moze
se sadrzajem ni dizajnom nivoa mijeriti s
Medievilom.

DETHTRAP DUNGEON

Doradeni akcijski RPG ozbiljniji je pogled na
sli¢nu temu

Ic RA je nastajala tri
godine i vec su
je gotovo svi zaboravili. Ne, ne
govorim o Wild 9, koji izgleda kao
da je napravljen prije tri godine,
nego o Medievilu - igri prepunoj
mrac¢nog humora, mra¢nih mjesta
i "mracne" zabave!
Medievil je proizvod firme SCEE
Cambridge koja ¢e vam mozda biti
poznatija pod starim imenom -
Millenium Interactive. Igra je ve¢
dugo bila u izradi, a onda je Sony
otkupio tvrtku i dao joj novi poticaj,
u suskavim novcanicama, samo da bi
bila zavr$ena prije Nodi vjestica kojoj
odgovara temom i ugodajem.

SVAKO OSVAJANIJE
SVIJETA IMA GRESKU
Pri¢a je prili¢no razradena, a zasni-
va se na pokusaju carobnjaka
Zoraka da svojim carolijama promi-
jeni daleku zemlju Gallowmere. Na
njegovu nesrecu, magija kojom je
dobroc¢udne stanovnike pretvorio u
svoja ¢udovista probudila je iz
mrtvih Sir Daniel Fortesqua - viteza
koji je umro pokusavajuci zaustaviti
sliéni Zorakov plan prije vise stotina
godina. Da bi se vratio na vjecni
pocinak, Sir Fortesque mora slijediti
Zoraka po cijelom Gallowmereu i
osujetiti mu nakane. No, dobro,
heroj opet spasava svijet, ali gdje je
tu originalnost? Pa, originalnost je u
tome $to Sir Fortesque uopce nije
heroj - poginuo je tako da ga je nje-
gov vlastiti vojnik pogodio strelicom
u oko na samom pocetku bitke -
no, detalje cete saznati kroz igru.
Samo igranje svodi se na
prelazenje nivoa, tj. najvaznije je
do¢i do izlaza na svakom od njih.
Kao da ni to nije dovoljno tesko,
puni su skrivenih dijelova, a na
pojedinim mjestima mozete izvrsa-
vati posebne zadatke i na svakom
nivou zaraditi poseban kaleZ za koji
¢e vam besmrtni heroji dati nagradu
(u obliku novog oruzja, dodatnog
Zivota, novca ili sl). lako opisana
kao arkadno-platformska, Medievil
je zapravo i RPG igra jer se vas lik
razvija tijekom igre, nabavlja nova
oruzja te nalazi i rabi razli¢ite pred-
mete. Pogled na igru je iz 3D per-
spektive, a kamera rotira da bi u
svakom trenutku dala $to bolji
pogled na radnju (ali znamo ve¢ da
polozaj kamere ni u jednoj igri nije

Raznolikost nivoa proizlazi iz vrlo
koloristiénih i detaljnih pozadina.

izbor oruzja je
golem, od sjekire
i samostrela do
munje i pile¢ceg
batka.

savrien). Nivoi kroz koje prolazite
su, kao $to ste mogli i pretpostaviti,
prepuni neprijatelja, a na krajevima
nekih ¢e vas cekati i "bossovi" koje
treba ubiti na poseban nacin.

Do sada sve zvuci kao jos jedna
3D arkada, paima li tu ista poseb-
no Sto bi nas privuklo ovoj igri?
Posebnost Medievila nije u dobroj
grafici, koju danas mozemo naci u
vecini novijih igara, ni u ugodajnoj
glazbi sli¢noj onoj u filmovima
strave i uzasa. Humoristican pristup
igri je ono 8to ga ¢ini drugacijim, ali
ima i dovoljno ozbiljnosti da zadrzi
i ozbiljnog igraca. Svi su likovi
pomalo karikirani, pocevsi od Sir
Fortesquea (pogledajte ga samo!) do
ostalih neprijatelja. Najsmjesniji su
mali detalji, npr. odsjecene ruke
Setaju po vecini nivoa i potpuno su
bezopasne - tu su samo radi ugoda-
ja. Animacije izmedu nivoa, vrlo
kvalitetne same po sebi, takoder su

Doba vitezova i magije, na malo drugaciji nacin. Predstavljamo vam Medievil
- novo ¢udo na koje je hiperaktivni SCEE potrosio brdo love za TV reklame

Uz ovako karikirane neprijatelje tesko
da vam moze biti dosadno.

CHEAT CHEAT

Nije da je pravi cheat, ali ovaj ¢

vam trik uvelike pomo¢i u igri: na
prvom nivou udarajte kip andela
dok se ne okrene ulijevo pa prodite
kroz prolaz koji ¢e se otvoriti u tom

smjeru. Ovdje ¢ete naci nagradni
Zivot. ZavrSivsi prvi nivo, ponovno
ga prijedite na isti nacin i to ono-
liko puta koliko mislite da cete tre-
bati zivota (15-ak bi bilo dostatno
za pocetak).

mjesavina horora i humora - §to
sve zajedno doprinosi da Medievil
bude igra koju igrate sa smjeskom
na licu.

Graficki i zvu¢no kvalitetna, s
hrpom raznovrsnih i prostranih
niova, velikim izborom oruzja za
unistavanje jednako brojnih napri-
jatelja, zacinjena mra¢nim humor-
om, Medievil je igra koju ne biste
trebali propustiti! 4

Vrlo doradena arkad-
na avantura s RPG
elementima.

Ugodna za Lnlm, te
definitivno nije

nete pa b2 to |
No¢ vjestica.

I*l
).
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Colin u naletu!

COLIN MCRAE RALI

Osvojio je Svjetsko prvenstvo. Osvojio je Playstation. Stigao je i na PC...

Svima bih preporucio da prije pocetka prave igre
produ trening

Cesto prizeljkujemo igru koja bi bila onako dobra kao $to i izgleda - eto je!

PISE Dario Rakovac

PROIZVODAE Codemaster

ALTERNATIVNO

CHAMPIONSHIP RALLY

Nesto stariji naslov, ali svojom kvalitetom moZe
stati uz bok danasnijih rally simulacija. Graficki
zaostaje za Colinom (tko uostalom ne zaostaje),
ali osjecaj voznije je izvrstan.

SCREAMER RALLY

Jedan od prvih 3Dfx rallyja koji, doduse, vuce
na arkada, ali je nevjerojatno zabavan i adikti-
van. Preporuka svima kojima je Colin preteZak
za igranje.

jednom od proslih brojeva

naveliko smo pisali o PSX
verziji Colin Mc Rae Rallyja. Tko
je god vidio ovu igru potvrdit ¢e
sve nase pohvale iznijete na njen
racun. Uistinu je to najbolja rally
simulacija koju smo dosad vid-
jeli. Graficki je impresivna, ali sto
je jos$ vaznije - i njen je fizikalni
model jednako kvalitetan, ako ne
i kvalitetniji. PC svijet mora se
strpjeti jos koji mjesec, a mene je
zapala duznost prenijeti vam
radosnu vijest.

Krajolik je prekrasan, a pogledajte samo

blato na vozilu...

Od svih vrsta automobilistickih
utrka danas, a njih je stvarno

mnogo, rally je bio i ostao poseban.
U rallyju nema klasi¢nog utrkivanja,

nema dvoboja - vozac¢ vodi bitku
sam sa sobom. Vozi se u teskim
uvjetima, po kisi ili snijegu, a svaka
je sekunda itekako vazna. Poseban
je izazov $to uvijek vozite sami pa
nemate osjecaj o svom polozaju u
‘utrci", zbog Cega stalno morate
davati najbolje od sebe ne prepus-

tajudi slucaju nijedan zavoj ni prokl-

izavanje. Automobili u kojima
vozite su prava ¢udovista nabrijana
do maksimuma. Ukrotiti ih mogu
samo istinski majstori poput vas!

VOLITE LI BLATO?
Prosla su vremena kada smo bili
sumnjicavi prema konverzijama
igara s konzola. Danas su graficke
mogucnosti PC-a nevjerojatno
visoke te vecina preradenih igara

Svjetlosni su efekti, kao teren, znatno
kvalitetniji na PC-u

izgleda jo3 bolje od svojih izvornika.
Colin Mc Rae Rally je najbolji prim-
jer za to. Usporedim li jednu i
drugu verziju, moram priznati da je
PC ovaj put nadmasio PSX. Razlike
u brzini gotovo da nema. Obje su
verzije fenomenalno brze, ali na
PC-u s Voodoo grafikom sve je jos i
liepse. Okolis je prekrasan. Tmurni
krajolici prosarani kuéicama glatko
skroliraju. Dok blato priti oko vas, a
brisa¢i marljivo brisu kapljice kise s
vaseg vjetrobrana, force feedback
prenosi vam poruku o vrsti podloge
na kojoj se nalazite.

Vozila su detaljnija i jasnija
nego ona na konzoli, zbog ¢ega se i
otecenja na njima lakSe uocavaju.
Poznato vam je da Colin donosi
realan sustav oStecenosti vozila koji
prikazuje svaki udarac na karoseriji,
svaku pukotinu na staklu, ¢ak i prl-
javstinu koja se gomila svakim pro-
laskom kroz blato ili prasinu. Vozilo

Pogled iz kabine je detaljniji nego na PSX-u

02:%1.% : . 5 B
o2:% -

Pazite da po kiSi ne zavrSite u jarku

'Svako prokliza-
vanje, svaki ostar
zZavoj mogu vam
donijeti ili
oduzeti pobjedu!

na kraju utrke ¢esto nema veze s
onim u kakvo ste sjeli na pocetku.
Fizikalni je model izvrstan. Na
cesti se vozilo ponasa vrlo realno,
zanosi u zavojima, proklizava na
$ljunku ili mokroj podlozi, tako da
igra¢ mora svladati tehniku prave
voznje koja se znatno razlikuje od
one u nazovisimulacijama.
Opcenito, igra je kvalitativno i te
kako poboljsana - trkaci se dio
tesko mogao unaprijediti, ali je
zato u grafickom ostvaren velik
pomak.

Colin Mc Rae je potvrdio pre-
mo¢ aktualnih PC platformi nad
konzolama. Istina, da biste na PC-u
mogli ostvariti istovjetnu kvalitetu
igranja, samo Ce vas graficka kartica
stajati vise nego konzola i igra zajed-
no. No, ako imate PC u koji kon-
stantno ulaZete i unapredujete ga,
onda je ovo igra koju morate imati.
Za razliku od nekih prerada, ekipa
iz Codemastersa odradila je posten
posao i svoj vam hit docarala u jos
svjetlijem izdanju. Nadajmo se da
¢e i ostali proizvodaci slijediti njihov
primjer. 4
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Lagreb, Pociteljska 4
Tel: 01 398 302, fax: 01 396 008
URL: www.ring.net/gama

E-mail: gama-trend @10.tel.hr

Gama

VIDEO KARTICE
Diamond Monster 30
Diamond Monster 3DII - 8 MB
Diamond Monster 3DI - 12 MB
30 Voodoo 2 Blaster Banshee

i

Play5Station

KOMPJUTORSKE IGRE

Hexen F22 Raptor

X Wing Worms 2

Tie Fighter Pandemonium 2
Dungeon Keeper ~ NBA Live 98
NHL 99 Unreal

Dark Colony Tomb Raider I
Leisure Suit Larry  Total Anniilation
Diablo Quake Il

Need For Speed Monster Truck Madness




O ccenze

RECENZIJE

RECENZIJA

lako smo u ovaj broj strpali dovoljno recenzija da popune Encyclopeda Britanica-u, vjeéna glad
Hackerovih citatelja za novim igrama i zelja da nasim (itateljima pruzimo informaciju vise su nego
dovoljni poticaj da u nekolicinu preostalih stranica strpamo ostatak naslova koji zasluzuju vasu paznju.
Listajte pazljivo ovaj casopis cije stranice pucaju po Savovima od informacija.

BARRAGE

CORR-00

Ekipa Mango Gritsa jos nije dosla k sebi otkako je cula za
Activisionovu odluku da podupre njihovo prvo ostvarenje. Hoce li i
publika biti jednako odusevljena?

Na kraju svakog nivoa morate pronaci ovakav portal. Da biste prosli kroza nj, trebate
unistiti njegovu zastitu

rije nekoliko mjeseci, Rage

Software nas je u svojoj
arkadnoj pucacini Incoming iznena-
dio fantastiénim 3D i lighting efek-
tima. Igra nije bila bogzna Sto, ali
vrhunska ju je grafika pretvorila u
instant hit. Barrage je jedan od
prvih Incomingovih klonova koji se
tesko moze mjeriti sa svojim
prethodnikom.

Barrage je trodimenzionalna akcijska igra
u kojoj pilotirate nekakvom lebdjelicom
boreci se protiv svih neprijatelja koji vam
se nadu na putu. Istina, bezbroj puta vide-
na $ablona, no, otkako smo vidjeli
Incoming, postalo je o€ito da se na tom
polju, koliko god to Sudno zvucalo, moze
jos ne€im iznenaditi.

Po ¢emu se Barrage razlikuje od
Incominga? Prije svega, po tome Sto je to
jedna od rijetkih igara koje nemaju

nikakvu pricu. Dizajneri kazu: “Ako nesto
smislimo, stavit cemo na net kao
patch!”. Vidljiv je napredak u brzini
izvodenja i grafici. U usporedbi s
Incomingom, igra je strahovito brza te
vas jednostavno tjera da je igrate u viSoj
rezoluciji. No, veé na 8007600 stvar se
straSno usporava, tako da Cete se muciti
s prevelikim brojem frameova. Misija je

“Wizuaino prekras-
no, ali sadrzajno
POtPUNO pPrazno!”

u Barrageu ukupno pet. Zapravo, rijec je
0 pet arena u kojima se igra¢ potpuno
slobodno krece i izvrSava odredene
zadace. U pravilu treba razoriti §to se da
i pronaci portal koji vodi do sljedeéeg
svijeta. Misije su vremenski vrlo strogo
ogranicene. Izravni neprijateljski pogoci
oduzimaju vam vrijeme, ali mozete zara-
diti dodatno unistavanjem nekih ciljeva,
tako da je sve skupa dobro izbalansira-
no. Ogranitenja u smislu streljiva ili
sudara sa zemljom nema. Igra je pot-
puno arkadna. Barrage ima i klasi¢ni
multiplayer koji se odvija u istim arena-
ma, Sto Ce biti kakva-takva zabava kad
odigrate sve $to solo igra nudi. Zbog
vrlo zahtjevne grafike, mozete zaboraviti
na ugodnu igru preko Interneta - pa vam
preostaje modem ili, najbolje, mreza.

Opci dojam o Barrageu daleko je od sja-

jnog. Nekoliko misija koje nudi odigrat
Cete tijekom jednog poslijepodneva, a
multiplayer ni izbliza nije toliko adikti-
van da bi vas natjerao da se dodatno
bavite ovom igrom. Ponavljanja igre
nece biti jer su misije linearne i ne

Svaka arena skriva jedno tajno oruzje. Laser Sto ga dohivate u drugom svijetu koris-
tit ce za rezanje zidova odnosno stvaranje novih prolaza

OmiE:Ey

Otvorene arene prepune su objekata koje
mozete unistiti. Za neke dobivate dodatno
vrijeme, a ostale dotucite radi efektnih
eksplozija

U prvoj misiji morat éete proci kroz ovakvih
pet energetskih bova. Za pomo¢: posljednja
je skrivena u tunelu na kraju puta!

pruzaju mnogo prostora za “istrazivanje”.
Graficki i opcenito izvedbeni stupanj je
vrlo visok, ali kako igra nema nikakve
dubine, Barrage za mene nije nista drugo
doli testiranje enginea koji Mango Grits
kani iskoristiti za neku buducu,
“postenu” igru. Ovakav proizvod trebao
bi se distribuirati kao shareware jer sum-
njam da postoji itko tko bi za takvo Sto
izdvojio svoj novac

Dario Rakovac

U drugoj areni morat cete se probiti kroz
ovaj tunel prepun zamki i uskih prolaza.
Vremena je vrlo malo pa ¢ete morati sku-
pljati vremenske dodatke i dobro nauéiti
rutu da biste stigli sto prije do kraja
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PLUS

AXIS & ALLIES

Odli¢na konverzija jedne od najboljih strategijskih igara svih vremena
konac¢no i na CD Romu

Meni kojim mozete utlecatl na gotovo sve

MULTIPLAYER  do 5 ljudi na jednom racunalu LAN
modem, Internet

Godina ja 1942. Sile Osovine ¢ine
se neunistivima. Balkan je pao,
Pearl Harbor je napadnut, otok
Wake je u rukama Japanaca,
Rommel drzi Britance u $aci u sjev-
ernoj Africi. Igru Axis & Allies izdala
je softverska kuéa Hasbro
Interactive, poznata po odliénim
konverzijama klasiénih drustvenih
igara poput Monopolyja, Rizika i sl.
na CD Rom, i stavlja vas u srediste
akcije.

Axis & Allies je kao i Riziko jedna od
klasicnih igara svjetske dominacije. U
borbi za prevlast izmedu sila Osovine
(Njemacka i Japan) i Saveznika (U.S.S.R,

Britanija i U.S.A.) vasa je zadaca jednu od
spomenutih vojnih sila dovesti do vrhunca
moci i pregaziti one koji vas pokusavaju
sprijeciti u tome pazeéi pritom na
tehnolo$ki i ekonomski razvoj jer -
zaostatak na bilo kom polju znaci siguran
poraz.

Igru zapocinjete odredivanjem pravila
i uvjeta pobjede te izborom strane i pro-
tivnika. Igra je podijeljena u nekoliko cik-
lusa. Prvo vam se nudi moguénost
tehnolo3kog razvoja. UloZite li IPC (Citaj
lovu) u nj, pojavit e se odredeni broj koc-
kica od kojih ¢e veéina otpasti, ali ¢e vam
neke donijeti mozda i neka tehnicka
dostignuca koja Ge u borbi za prevlast biti
presudna. Potom idete u kupnju jedinica
koje Cete dobiti na kraju poteza. Sad tek
pocinje onaj glavni dio podijeljen u dva
glavna moda: borbeni i neborbeni. U bor-
benom svaki potez mora zavrsiti bitkom ili
zauzimanjem novog teritorija, dok nebor-

Kao i u Riziku, o ishodu borbi odlu¢uju kocke
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parametre u igri

Svijet na dlanu

beni sluzi ponajprije jatanju obrane i
razmjeStanju novokupljenih jedinica.
[zmedu borbenog i neborbenog moda
odvijaju se bitke kockicama, sli¢no kao u
Riziku, samo §to se uzimaju u obzir
razli€ite vrste jedinica prema éemu im se
odreduije vrijednost na kocki s kojom one
“ostvaruju pogodak”. Tu su jo3 i razlicite
dodatne taktike poput Blitzkriega, amfibi-
jskog napada s potporom brodskog top-
nistva, strategijskih bombardiranja, raketi-
ranja i sl., 8to €ini ovu igru priligno kom-
pliciranom, ali i vrlo zanimljivom, pose-
bice ljubiteljima Rizika. Uz vrlo lijepu
grafiku, kvalitetne medusekvence i ugodne
zvucne efekte koji uvelike doprinose
ugodaju, tu je i mogucnost namjestanja
gotovo svih parametara u igri, od brzine
razmi$ljanja Al-a preko pravila igre ( za
one koji igru ve¢ znaju, ubacena su i prav-
ila 2 i3 generacije) do uvijeta pobjede
(odredena koli¢ina IPC-a, zauzimanje pro-
tivnickih metropola do totalne dominacije),
$to igru €ini trajnijom.

Sve u svemu, ovo je odli¢na strategi-
ja koja Ge svojom moguénoScu igranja
preko LAN-a, modema i Interneta i iznim-
nom konfigurabilno3¢u privuéi sve lju-
bitelje Klasicnih strategijskih igara poput
Rizika.

Alan Graf

SPEEDY
ZONE

Digital Point / nepoznat

Staze uz morsku obalu uvijek Iie‘po
izgledaju....

obro do$li u Speedy Zone, raj za sve

ljubitelje brze voznje. Na raspolagan-
juvam je 8 vierno modeliraninih automobi-
la koje moZete voziti na 4 prekrasne staze,
osjetiti uzbudenje Skripe guma ve¢ na star-
tu i ve€ za par sekundi ubrzati do stotke ...
Da, sigurno. Sve to lijepo zvuci u reklami,
ali kad pokrenete igru, ostat ¢ete neugodno
iznenadeni. Igra kao da je radena prije 3
godine, kada bi mozda jo$ i mogla pro€i,
ali danas nikako. Pozadinska glazba je tako
dobra da sam je morao iskljuciti ve¢ nakon
par minuta, dok su zvukovi automobila
osrednji. Jedino po ¢emu vidimo da je igra
ipak radena u novije vrijeme je grafika, ali
samo po hardverskim zahtjevima. Ako
stavite na pune detalje, igra Ce trzati i na
Pentiumu 2 bez 3d ubrzivaca, $to je
svakako pokazatelj loSeg programiranja koje
se ocituje i u brojnim greSkama. Primjerice,
automobili koji dolaze iz suprotnog smjera
prolaze kroz suparnicke automobile a vas
uredno blokiraju. Teksture okolnog drveca i
zgrada Cesto se loSe preklapaju, $to se vidi
i na slici. Razli¢iti viemenski uvijeti, poput
kiSe i snijega, su, nazalost, samo vizualni
elementi igre koji nimalo ne utjeCu na
voznju i jedino jo$ vise usporavaju igru. O
umijetnoj inteligenciji racunalskih vozaca ne
treba ni govoriti.

Proizvoda¢ ve¢ najavljuje i nastavak igre, j.
poboljSanu verziju, te nam ne preostaje
nista drugo doli Cekati jer se ova igra defin-
itivno ne isplati kupovati pokraj daleko
superiornijih utrka kao $to su Need For
Speed i Test Drive.

Mario Bosnjak

o "

.. jos samo da ulovim Porsche...
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Specijalni su efekti ostali na istoj razini - fenomenalni!

PROIZVODAG

trasti oko Interplayevog fenom-

enalnog simulatora svemirske
borbi jo$ se nisu stiSale, a na trzistu
se veé pojavio prvi sluzbeni mission
disk. Tko je igrao Freespace: The
Great War zna da su mnoga pitanja
ostala otvorena. U novom setu misi-
ja, na neka ¢éemo od njih dobiti
odgovore.

Ubrzo nakon izlaska Freespacea,
Interplay je raspisao natjecaj u kome su svi
ljubitelji ove izvrsne igre pozvani da
naprave svoje viastite misije. Par mjeseci
nakon toga izlazi Silent Threat u kome su
objedinjeni najbolji radovi fanova i samog

jod - FRED

Weypomt Path
Mission Qlyeches Shae

proizvodaca. Dobili smo Cetrdesetak novih
misija koje se izravno nastavljaju na izne-
nada prekinutu pri€u originalnog
Freespacea. |deja je sljedeca: vas su kao
ponajboljeg pilota u floti odabrali za opas-
nu vojno-obavjestajnu sluzbu Ciji je
zadatak obavljati prljave poslove iza nepri-
jateljskih linija. To zna€i da Cete dobivati
najteZe od najtezih misija, a ne uspijete i,
va$e Ce snage zanijekati da su ikada Cule
za vas.

Interplayeva odluka da iskoristi
radove fanova s jedne im je strane
olak$ala posao, a s druge je rezultirala vrlo
kvalitetnim misijama koje ne mogu ne
ispuniti Zelje publike. Parallax je dodao
priCu i dio misija kojima je sve povezano u
jednu cjelinu i eto ga. No, osim toga
dodana su dva nova broda, bombarder i
lovac te dva primarna i dva sekundarna
oruzja. U pozadini se nazire nova prijetnja
od strane misterioznih Shivana koja dolazi
u obliku dosad nevidenog kapitalnog
broda, ali prijetnja dolazi i od strane

MODFIED Umas <18

Mission editor pomocu kojeg i vi mozete stvarati "sluzbene" misije.

FREESPACE:

SILENT THREAT

Freespace je polucio strahovit uspjeh.

Hoce li njegov dodatak proci jos bolje?

Zeus je novi bombarder s poboljSanim
manevarskim sposobnostima i veéim
kapacitetom.

"Izurstan dokaz
da pobjednickog
konja ne treba
mijenjati'

novopecenih saveznika, Vasudana. Mir
koji je proizaSao iz borbe protiv zajed-
nickog neprijatelja pokazao se vrlo krhkim.
Va$ je prvi zadatak da spasite taj mir, ali i
ocuvate novu tehnologiju koju éete vias-
toruéno uporabiti protiv Shivana. To su,
ukratko, sve novosti koje Silent Threat
donosi. Tehnicki i vizualno igra je ostala na
potpuno istom stupnju. UCinjeno je, nar-
avno, dosta pobolj$anja glede brzine
izvodenja i podrske za novi hardver, ali
niSta $to nije moglo biti ukljueno u obigni
patch. Velika su pobolj§anja u multi-
playeru koji je sada znatno stabilniji i
podrZava do dvanaest igraca odjednom
(na internetu)

Isplati li se kupiti Silent Threat? Ako
ste igrali i voljeli Freespace, apsolutno se
isplati. Dobit ¢ete velik broj iznimno
kvalitetnih misija koje ¢e vam omoguciti
da i dalje uzivate u ovoj fenomenalnoj igri.
Tehnitka pobolj$anja doprinose kvaliteti
igranja, a produbljena prita i nova oprema
daju zanimljivost. "Nesluzbene" su misije
izvrsno integrirane u osnovnu priéu tako
da Citava stvar ima smisla i stvamno se
osjeca kontinuitet sa izvornikom. Stoga,
ne ocekujte bogzna $to novo, ali dobit
Cete zato puno dobrog, starog i prov-
jerenog.

Dario Rakovac

Dodane su samo
nove misije dok je
sve drugo ostalo
nepromijenjeno.

PLUS

ANCIENT

EVIL

Silver Lightning / Roadshow

J ey EXPERENSE Mnl

P ool i 3 ‘.[i S 3
Bravo ja! Ubio sam sveéenika! Ovo je veliki
plus mojoj sposobnosti bjesomuénog lupanja
po desnoj tipki misa.

Ancient Evil poku3ava u svakom detalju
imitirati Diablo. Mora da su momci i
djevojke iz Silver Lightning Softwarea prestali
pratiti PC trZiSte vrlo davno kad su se tek danas
odlugili za nesto ovako. Ancient Evil je, zapravo,
najveca hrpa —CENZURIRANO— €iji su diza-
jneri -—-CENZURIRANO--. Nalosija igra $to sam
je vidio u svom Zivotu! Koliko se god trudio
barem malo razveseliti nesretnike kojima je
Ancient Evil doSao pod ruku, nikako se, koliko
god razmisljao, ne mogu dosjetiti ni jedne
dobre strane ove “igre”!

Jedno€ davno Zivljahu bogovi $to u svojoj
beskrajnoj mudrosti stvoride svijet i sve Zivo i
mrtvo na njemu. Kad ga stvoriSe, jedan od njih
reCe da je dobro. Tad se drugi mudro dosjeti i
rece ostalima: “Braco, kad se namu¢ismo ovo-
liko, povucimo se lijepo u neku udobnu kriptu i
pustimo svijet neka uZiva, a ako nam bude
dosadno, unajmit cemo kakvog mudrog Carobn-
jaka koji ¢e nam dovoditi heroje pa da ih mi
klati mozemo.” | u¢inide tako. Bijase to prije pet
desetina stotina ljeta, kad se oni povuko3e u
kriptu Prastarih, no magu pak Alariku dosadilo
slati stalno heroje u njihovu kriptu pa se razljuti
i ponudi onome tko uspije iz kripte izai
pedeset desetina stotina zlatnika. | nade se tako
jedan heroj i odluci poku3ati. Nakon pokretanja
igre, naci Gete se u dungeonu koji po svemu,
Cak i po zidnim teksturama, neodoljivo podsjeca
na Diablo. Posvuda po podu nailazit ¢ete na
razbacane zlatnike kao da je rijec o Fort Knoxu,
a ne mraénom dungeonu. U drugoj prostoriji
naici Cete na neka ljigava zelena bica koja su
dosta krhka, ali vas vole okruZiti i ubiti, bas kao i
zombiji u Diablu. Kad vam ve¢ sve dosadi, sti€i
Gete na drugi nivo a ondje vas ¢eka momak koji
tvrdi da je Sef ovdadnje sekte. Bas kad ste ga
htjeli pitati $to vi uopée radite ondje i zaSto
igrate ovako blesavu igru, bez ikakvog Ce vas
razloga napasti. Ako ste slucajno na replikama
zombija uspjeli slomiti maé (kao pisac ovih
redaka), ubit ¢e vas za nekoliko sekundi. To je
glede igrivosti, no ni grafika nije nimalo bolja.
Cak je mnogo loSija od ve¢ ostarjelog Diabla
Po dungeonima je nasumce porazbacano neko-
liko primjeraka istog objekta kao Sto su grob ili
natpis. O zvuku i glazbi takoder ne treba troSiti
rijeci. Dobre strane igre? Nema ih.

A 8to da vam kazem? Prica je katastrofal-
na, grafika losa i zastarjela, zvuk neprofesion-
alan, a igrivost mikroskopski malena. Ubivsi
prvog protivnika i stavsi skupljati nepregledne
hrpe zlatnika s poda, zapitat Cete se ne bi li vam
bolje prijalo viSesatno leZanje na iglama.

Mislav Mataija

LN oCJENA 15%
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C&C: RED ALERT
- RETALIATION

Chronotenkovi se mogu pojaviti usred vase baze i zasuti vas raketama prije nego Sto se

snadete
RS KRR
PROIZVOBAC Westwood

K:lniu: od viska glava ne boli! |
omci iz Westwooda su ¢uli za tu
izreku i odlugili naciniti jo$ misija za
Playstation i jednu od najpopularnijih

RTS igara svih vremena - Red Alert.
Retaliation donosi 34 nove misije
(pola za Ruse, pola za Saveznike),
100 mapa za borbu preko linka ili
skirmish borbu protiv racunala te
nekoliko novih jedinica.

U osnovi, igra nije ni mijenjana - ona je
samo dodatak onima kojima prvi dio nije bio
dovoljan. Postoji li jos netko tko ne zna
pricu, recimo da je rije¢ izmijenjenoj povi-

Staljinova flota ojacana je
podmornicama koje su nev-
idljive Saveznicima, a rake-

tama ¢e napadati kopnene
ciljeve

jesti, u kojoj se 2. svjetski rat nije dogodio,
nego je Rusija zaratila s ostatkom svijeta oko
vrijednih minerala koje nije moguée naci na
svakom koraku. Osim standardnih oruzja
(tenkovi, zrakoplovi, pjeSadija), znanstvenici
obiju strana izumili su i nove metode unista-
vanja protivnika, $to daje igri poseban $tih.
0d novih jedinica, Retaliation nudi: Tesla tenk
- koji przi neprijatelje snaznim elektriénim
nabojem (nesto kao mobilni Tesla coil iz
prvog dijela), Shock Troopers - pjesadiju
opremljenu uredajima za strujni napad,
mehanicara - popravlja jedinice na terenu,
Chronotank - tenk koji se moze teleportirati na
sve krajeve bojista, i jos par iznenadenja (ne
mogu vam bas sve otkriti na pola stranice).
Misije su raznolike, ne ocekuje vas samo
unistavanje protivnika, nego i oslobadanje
talaca, krada vozila, atentati i drugi zadaci u
kojima Cete predahnuti od stalne "koljacine"
Postoje i misije u bunkerima gdje vodite
svoje trupe kroz neprijateljske instalacije, a
postoje ak i tajne misije gdje upravljate
mravimal Sifre za njih mozda nadete u
Hackermaniji.

Bez obzira o kakvim je zadacima rijec,
Retaliation je mnogo tezi nego C&C i Red

Alert. Misije su rasporedene na Cetiri bojista,
a tek kada zavrSite sve misije na jednom,
mozete prijeci na drugo. Veé Ce vas prelazak
prvog bojista (neovisno o strani na kojoj se
borite) stajati Zivaca i viemena, a do kraja ¢e
stiéi samo najbolji. Prije misija ocekuju vas
poznate FMV skevence, a poslije mozete
pogledati vrlo lijepe, mada kratke, animacije.
Ono §to svakako treba jo§ jednom spomenuti
je link mode koji omoguéuie igranje udvoje
na spojenim konzolama. Kako Retaliation
dolazi na dva CD-a, nije potrebno kupovati
jos jedan primjerak igre, nego svaki igra¢
odabire stranu i rabi odgovarajuci CD.
Ovakav je nacin igranja i najzanimljiviji jer je
ovaj put kompjutorski protivnik uistinu
pametan, a misije su preteSke za prosjecnog
igraca (poput mene)

Berislav Jozi¢
Ovu igru treba
shvatiti jednos-
tavno kao da je o
dodatnim misija-
ma za RA rijec. %

NINJA - SHADOW OF DARKNESS

Ninja je prvo stvaran za objavijivanje na
sega saturn konzoli, sto se iz
(ne)kvalitete igre i vidi
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Nozevi, nozevi na sve
strane. Kao jedino oruzje na
daljinu, dobro c¢e vam
posluziti protiv neprijatelja
koji vecinom sluze se bati-
nama i Sakama.

Kisa, snijeg i slicne
nepogode su jedan od
rijetkih kvalitetno
napravijenih efekata

Bouelt

akon proéitanih najava na

WWW stranici, s nestrpljenjem
sam ocekivao ovu igru. Realno 3D
okruzje, pogled u stilu Tomb
Raidera, 12 velikih i detaljnih nivoa,
vrhunska umjetna inteligencija...
Sve je to istina, ali sam ipak oéeki-
vao i vise od toga.

Ninja igraca stavlja u ulogu (pogodili
ste!) ninje Cija je zadaca probijati se kroz
hrpetinu nivoa i na kraju unistiti mracnog
tarobnjaka koji zeli zavladati svijetom.
Kao i prica, i sama je igra vrlo jednos-
tavna - kreCete se po predefiniranom
putu, doduse 3D i morate povremeno
uporabiti koji prekidac ili pronaci klju¢
zakljucanih vratiju da biste napredovali.
Naravno, uokolo vrebaju neprijatelji koji
vas pokusavaju zatuci jer je borba glavni
dio ove igre. Sve skupa izgleda kao losija
verzija Fighting Forcea u istonjackom
stilu.

Punudeni vam potezi su udarac
nogom, udarac rukom te bacanje nozeva
ili magija (nista senzacionalno, samo
osrednji svjetlosni efekti nakon kojih se
neprijatelji pobacaju po podu). Pokupite i
usput i neko oruzje, njime mozete udarati
protivnike, umjesto rukom. Da bi sve bilo
malo zanimljivije, usput skupljate novac,
a izmedu nivoa kupujete dodatnu energi-
ju, Zivote i oruzje.

Neprijatelji su ve¢inom covjekoliki,
iako vas na kraju nekih nivoa ocekuju i
kojekakva Cudovidta koja Cete, naravno,
poslati na vjecni pocinak. Umjetna
inteligencija protivnika, toliko hvaljena na
WWW stranicama, svodi se na napadanje
u skupinama te (rijetko) blokiranje
bacenih nozeva.

Kontrole su osrednje, a bilo kakvo
vase istrazivanje zavrsit ¢e kobno - mjesta
na kojima bi mogli biti tajni prolazi ili
sliéni bonusi doGi e vas glave bas kao i
najmanja pogreska pri hodanju uz rub
vode, lave ili sli¢no. Opéenito, vrlo je lako
pogubiti sve Zivote na fizickim prepreka-
ma, dok su borbe prelagane, ¢ak i kada
vas odjednom napadnu i 4 protivnika.

Graficki se vidi da je Ninja - Shadow
of Darkness prvo bio naslov za Saturn koji
je onda na brzinu prebacen za Playstation
kada je Segina konzola ispala s trzista.
Nekoliko lijepih efekata i transparentnih
tekstura ne mogu umanijiti opéenito lo$
izgled i kockaste likove. Zvucni efekti nisu
[08i, ali ne zasluzuju posebne pohvale.

Ovo je igra koju vjerojatno necete
igrati duze od 15-ak minuta. Mislim da je
stari Last Ninja sa C64, ne mnogo losije
grafike, bolje obradio istu temu.

Berislav Jozié
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Sucelje je na prvi pogled lagano zbunjujuce

PROIZVOBAG Monte Cristo Multimedia

onte Cristo Multimedia, tvrt-

ka zvuénog, ali ne i dobro
poznatog imena donosi nam nesto
potpuno novog na polju raéunainih
igara. Wall Street Trader 98 nije jo$

jedna FPP, u kojoj se Secete po burzi
i sa saémaricom ili BFG-om 2000
rjesavate moguce razlike u misljenju
(makar i to zvuci kao dobra ideja),
vec je vrio ozbiljna ekonomska simu-
lacija koja igra¢a uvodi u svijet
burze, dionica, brokera, galona kave,
i tréanja na telefon.

Globalno trziste je u krizi !! Bilijuni
dolara se gube u brojnim transakcijama,
mnoge drzave se jedva odrZavaju na rubu
financijskog kolapsa. Lord Flemming, jedan
od ¢uvenih financijskih “Carobnjaka” ratuna

na vas da smirite situaciju. Vasi ciljevi su:
eliminirati neodgovorne, zaraditi brdo love, i
jednog dana preuzeti Flemingovo carstvo.

Lord Flemming je upravo preuzeo
banku pod bankrotom, i raduna na vas da
stabilizirate situaciju, no prvo vam daje 4
misije koje morate prijec¢i kako bi se
dokazali kao iskusan broker. Svaka slijedeca
misija je naravno teZa, i predstavlja poseban
izazov (od osnovnog zaradivanja na dionica-
ma, preko pobjedivania vasih najgorih
neprijatelja, preuzimanja njihovih portfelja i
na kraju spaSavanja Europe, i njezine jedin-
stvene valute). Uspijete li u tome biti cete
kraljevski nagradeni. U igri ima 70 priznatih
dionica kojima mozete trgovati, podijeljenih
u 16 ekonomskih sektora, i vise od 500
novinskih ¢lanaka, radijskih i televizijskih
vijesti, koje direktno utjeéu na vijednost
dionica. Dodamo li jo§ svemu tome
nemilosrdne konkurente, igranje do u 4
igraca preko Interneta, i po mogucnosti
Salicu kave na stolu u igru se je cak i
moguce uZiviti. Sucelje je na prvi pogled
vrlo konfuzno, no nakon kratkog upoznavan-
ja, i solidnog tutoriala vidjet cete da je vrlo
prakticno osmisljeno, i da nema previse
suvi$nih elemenata. Dakle ne ostaje vam
drugo do pracenja novosti, grafikona, te jef-
tine kupnj, skupe prodaje, i pritom zaradi-
vanja neke mr8ave provizije.

Drugim rijeCima, za ovu ¢e se igru
odluciti zagrizeni brokeri, ili ljudi koji imaju
previSe slobodnog vremena, jer za druge
nije.

Alan Graf

o5 ETTTANNS

WALL STREE'I' TRADER 98

Brokeri navalite,
ostali
izbjegavaijte....

Vas browser u igri koji ¢e kod odredene
koli¢ine ljudi izazivati déja vu efekat.

Bl.

lleito novo, no
nakon vrio
kratkog vremena
dosadi.

Ljigavi najavijiva¢ ¢e vas potpuno izluditi svojim glupim komentarima prije horbe.

FRI]IZVI]I]AC

orbe u areni tema su mnogih

igara. Bilo da je rije¢ o roboti-
ma, nabildanim frajerima ili poluzvi-
jerima, ve¢ smo ih vidjeli previse.
Ovaj nam put Konami donosi borbu
klinaca u raznovrsnim arenama koji
se nabacuju svakojakim predmeti-
ma. Originalno, zar ne?

Sto je veci kamen koji bacite, veéu cete
Stetu nanijeti, ali - tezi predmeti krace
lete i s njima se sporije krecete.

Kao Sto to obi¢no biva, na pocetku
birate svoj lik, koji se od ostalih razlikuje
po snazi i brzini (naravno i izgledu, ali to
je nevazno), zatim ulazite u arenu gdje vas
ocekuju jo$ tri lika i borite se do
iznemoglosti. Kao $to sam ve¢ napisao,
nije navaznije namlatiti protivnike,
najvaznije je pogoditi ih predmetima koji
leze uokolo. Ima tu kamenja, kutija, bombi
i jo$ kojecega, a ponestane li vam stvari
za bacanje, moZete pri¢i jednom od nepri-
jatelja i, ako ste spretni, podignuti ga i
baciti, €ime nanosite Stetu i njemu i
onome koga ste pogodili. Da bi sve bilo
jos teze, u svakoj od desetak arena postoji
neka opasnost koja vreba sve igrace -
robot koji nasumce ispaljuje laser, gljiva
koja pljuje (?) i slini proizvodi bolesnih
programerskih umova. Nakon borbe, ovis-
no o tome kako ste igrali, zaradit Cete
odredenu koli¢inu novca i kupiti si poseb-
ne rukavice koje mijenjaju ucinak bacenih
predmeta - daju vam veéu snagu, pred-

meti eksplodiraju u zraku, gadanje je pre-
ciznije...

Vizualno igra nije ba$ nesto, likovi su
sastavljeni od malog broja poligona i sve
skupa izgleda pomalo neugladeno. Ni
zvugna podloga ne ocarava, a Poy Poy se
ne moze pohvaliti ni prevelikim brojem
opcija - mozete igrati sami, natjecati se u
"prvenstvu’, @ moguca je i multiplayer
igra, $to je i najzanimljiva opcija. Da, Poy
Poy vam omogucuije da iskoristite svoj
multitap i s prijateljima (ili obitelji)
zaigrate nekoliko rundi igre koja na ovaj
nacin postaje vrlo zabavna i na trenutke
nepodnodljivo smijeSna. Savezi se sklapa-
ju i raskidaju "u letu", dok se igraci medu-
sobno kolju i krSe danu rije¢. Nakon neko-
liko partija Poy Poya ucetvero, znalo se
dogoditi da s bratom ne razgovaram po
cijeli dan. Ima igara koje su jedino
zabavne kad ih igrate u drustvu, Poy Poy je
jedna od njih. To ne znaCi da ga ne mozete
igrati i sami, ali ne vjerujem da ¢e vas
zabaviti duZe od desetak minuta. Udvoje,
utroje ili uGetvero - e, to je vec druga
prica.

Berislav Jozié

Owulnln grafiku i
kontrole izviaéi
jedino zabava pri
igranju ucetvero.
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BOMBERMAN WORLD
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U Challenge modu morate kroz odredeno vrijeme zavrsiti nivo.

PROIVODAC ] Hudson Software
B Sony
PODRZANI HARDVER: Memory Card, Multitap,
MULTIPLAYER nema

Bomhermana smo dosad vidjeli
gotovo na svim platformama.
Pojavljivao se pod razli¢itim imeni-
ma (Dyn Blaster, Atomic
Bomberman...), ali je koncepcija

uvijek bila ista - Secuci po labirintu,
trebalo je unistiti neprijatelje bom-
bama. Konacno je stigao i na
playstation - i bolji je nego ikad.
Ideja nije promijenjena, sve se svodi
na postavljanje bombi kojima unistavate
neprijatelje i kréite si put kroz labirint.
Pogled je sada izometrijski, $to je u prvi
tren malo Cudno, ali cete se lako navici.
Grafika je kvalitetna, jednostavna i $arena,
bas onakva kakvu bi igra ovog tipa trebala
imati. Zvuéni su efekti osrednii, ali su oni

ionako nevazni u ovakvim igrama.

Igrati moZete samostalno ili protiv
prijatelja. Igrate li sami, morate proci kroz
svijet podijeljen na pet velikih dijelova a
oni su opet podijeljeni na pet manjih. Na
kraju svakog dijela Ceka vas boss kojeg
trebate unistiti. Da bi vam to olaksali, pro-
grameri su ubacili i 16 powerupova kojima
Cete poboljSati sposobnosti vaseg
bombermana. Prolaze¢i kroz nepoznati svi-
jet, na vas Ge vrebati tridesetak razlicitih

neprijatelja ne bi i vas sprijecili da dodete
do cilja. Neki su od njih prilicno glupi, ali
se onih pametnijih necete bas lako
rijesiti. Svoju
popularnost
Bomberman

MoZe pona- ' A

jvide zah-

valiti svom /

multiplayeru,

stoga recimo

koju o njem. Teoretski,

igru moze zaigrati najvise

osam igra¢a pod uvjetom

da imate osam kontrol-

era i dva multitapa.

Ako ih nemate toliko, onda ¢e ulogu ostal-
ih igraca preuzeti CPU. Moram dodati da
je Al u ovom modu igranja jako dobar i da
je dosta tesko igrati protiv CPU-a koji u
svakom trenutku to¢no zna gdje se treba
postaviti da ga bomba ne unisti, dok ¢e
vama takvo $to biti teze izvedivo i vrlo
frustrirajuce, ali je zato osjecaj odlican

Grafika u igri nije niSta posebno, ali je
svakako lijepa.

kada ostanete jedini prezivjeli. Za multi-

player imate desetak posebno dizajni-
ranih nivoa kojih nema u single player
igri.

Bomberman u verziji za PSX
nije razocarao, najbolji je koji sam
dosad igrao. Svojom lijepom
grafikom i zaraznom igrivo§c¢u
pruzit e vam mnoge sate
zabave

Hrvoje Herceg

WWF WARZONE
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Nema I]epse stvari nego kad se svi lijepo medusobno potu¢emo

PROLZVOBAL

eliki americki sportski spektaki

Wrestling je tema nove
Acclaimove tuénjave ¢ijem je razvo-
ju posveéeno mnogo pozornosti.
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U igru vas uvodi jako dobar FMV kroz koji
Cete doznati tko je tko u WWF-u. Potom
slijedi Setnja kroz logi¢no rasporedene
izbornike, te nece biti tesko pronaci
Zeljene opcije. Kad je sve namjesteno
onako kako vama odgovara, borba moze
poceti. Ugodaj je fenomenalan - publika
urlice, ring se trese, protivnik nasrée na
vas a vi ga, zahvaljujuéi svojoj vjestini,
bacate po ringu. Nerijetko ¢e u ring ulet-
jeti kakav predmet (stolica, gong, palice,

Uporaba oruzja v
borbi pruzit ce
wvam dodatnu
zabavu

televizori) koji onda moZete slomiti na
njemu. Ako ne volite uporabu oruda,
mozete se boriti i goloruki pomazuéi se
nogama, rukama... Kako vidite, udaraca
ne nedostaje, a sve Ce biti jo$ bolje zami-
jenite |i CPU igraCa prijateljem. Posebno
je dobro igranje u timu, odnosno dva na
dva, gdje vi i prijatelj mozete raspaliti
zajednickim snagama po protivnicima.
Multiplayer je ono §to ¢e ovoj igri dati
snagu da ne padne odmah u zaborav.
Tehnicki nije dobra kao Tekken 3, grafika je
losija, likovi malo kockastiji, ali opet nije
toliko lo3a da joj to ne bismo mogli
oprostiti. Zvuk je prilicno dobar. Navijanje
publike je podignuto na vi$u razinu (bit e
tu i grubog navijanja, dobacivanja), a
komentator odli¢no prati vaSu borbu sve
dok jedan od boraca ne poklekne.

STVARANJE VLASTITOG
MONSTRUMA

U igri moZete izabrati jednog od Sesnaest
ponudenih boraca ili stvoriti vlastitog. Prvo
mu izaberite fizicki izgled, a potom se
posvetite detaljima - odaberite mu lice,
frizuru, tetovaze, bradu, brkove, obucite
ga, stavite mu naocale, kapu, masku. Svim

cusToN

Ma ne, ovo nije Svercer devizama, nego
jedan obiéni “home made” borac

odabranim elementima moZete promijeniti
boju Zelite li biti sigurni da ¢e va$ borac
biti jedinstven. U drugoj fazi odabirete
udarce koje ¢e moéi izvoditi te mu
odredujete karakteristike (snaga,
izdrZljivost i dr.) i karakter (i to se moze).
Jos samo izaberite glazbu koja Ce ga prati-
i pri ulasku u ring i vase je novo
¢udoviste spremno za borbu.
WWEF je igra kojoj nije cilj odueviti vas
grafickim efektima koje va$ PSX moze
prikazati nego zaraziti vas svojom jednos-
tavno$cu i velikom igrivo§cu. Igru vam
preporucujem iako zbog nje necete zabo-
raviti Tekken 3.

Hrvoje Herceg

OCJENA |
Jedna od
najzabavnijih
igara ovoga tipa




Dnd you come from
Phoenix Mountain?

nazgovon s likovima su kratki i mformatlvm a vecina likova ¢e imati barem jedan
prigovor na Tombijev izgled.

Da, Tombi, a ne Tomba, kako
piSe u nekim ¢asopisima (i na
ponekoj www stranici). No svejedno
- 2D arkada, zar ne?

Pa, bas i ne. Ova se igra prezentacijom
vraca nekoliko godina unatrag, do 2D
arkada kasnih 80-ih, ali rabi trikove koje
smo vidjeli u Herculesu te joj svojim "puz-
Zle elementom" dodaje bas ono §to joj
nedostaje u tehnickoj doradenosti.

Sve u svemu, na kraju smo dobili
platformsku (zato jer glavni lik stalno
skakuce gore - dolje po razlicitim objekti-
ma) avanturu (jer je potrebno rjeSavanje
problema, koje ukljucuje interakciju s

"Jahanje" na svinja-

i njihovo uzasnuto
roktanje - no ti
Japanci....

likovima i objektima), umotanu u toboznji
3D plast. A zasto toboznji? Zato $to na igru
gledate sa strane, ali glavni lik ima
mogucnost odlaska u "dubinu" ekrana (na
nekim mjestima), $to daje dojam trodi-
menzionalnog prostora. E, kad je to
rijeSeno, prijedimo na detalje. A detalji su
ovakvi - Tombi (koji je promijenio ime
kratko vrijeme prije izdavanja igre zbog
Cudne podudarnosti s imenom odredenog
skijasa) je divljak ljubicaste kose kojem su
gadne svinje otele narukvicu i zauzele mu
milu domovinu. ?eljan osvete, on krece na
kaznenu ekspediciju i usput ¢e obaviti
domoljubni zadatak dono$enja slobode
napacenom narodu... (hm, hm). Kroz igru
Ce, naravno, naci razlicita oruZja i predmete
te prijatelje koji ée mu pomodi, ali za
uzvrat traziti i kakvu uslugu (hah, ni pri-
jatelji nisu Sto su nekad bili). Neprijatelji
su mu uglavnom svinje, kojih se Tombi
rieSava na ¢udan nacin - prvo ih osamuti
pa ih zajasi(?) i zabije u zid (igra je i inade
puna "Cudnih" detalja - od jahanja na
razli¢itim objektima do starca koji kaze da
Tombi "ima nesto u hlacama" - ?1?). Sve to
ispreplice se s viSe od 130 problema koje
treba rijesiti do kraja igre. Prvi problem bit
Ce razrjedivanje magle da biste dosli do
kraja prvog nivo. Na neki ¢udan nacin
zapuhat Ce vietar koji samo treba usmjeriti
u pravom smjeru - eto, otkrio sam previse,
ali sam barem docarao kakvi su zadaci s
kojima ¢e se Tombi nositi kroz igru. Mnogi

Svaki ce "event"; vti. problem, biti pt;selmo
predstavijen kad naidete na nj, Gak cete
saznati ime zagonetke koju rjesavate

od ovih problema mogu biti rijeseni na
nekoliko nacina (barem tako tvrde pro-
grameri), Sto igru €ini zanimljivijom.
Grafika okolisa i likova mozda i jest malo
zastarjela, ali je barem $arena i raznovrsna,
a melodije koje vas prate mijenjaju se po
nivoima, no u svakom su slu¢aju pomalo
iritantne i djetinjaste - ba$ kako se i
ocekuje u ovakvoj igri. Jedini pravi tehni¢-
ki problem kojem se moze prigovoriti je
snimanje pozicije koje se moze obavljati
$amo na posebnim mjestima koja obi¢no
nisu ondje gdje biste vi htjeli. No na takvu
Sto smo ve¢ navikli u mnogim PSX igra-
ma, a tvrdnja iz drugog dijela recenice
mozZe se primijeniti i na jednu Zivotnu
situaciju - pogodite koju?

Berislav Jozié

Zabavna Igra kojoj

=1

PILGRIM

B Pugrim

ilgrim je tipiéna point and

click avantura smjestena u
srednjovjekovno razdoblje. Sto to
znaéi, zna se: spletke oko viasti,
misti¢ni zapisi, magija i inkvizicija,
$to sve skupa €ini nepresusni izvor
za dizajnere grafickih avantura.

U Pilgrimu vas ¢eka mladi Simon komu je
otac na samrtnoj postelji predao dugocu-
vani manuskript - izgubljeno evandelju po
Ivanu - $to ga je dobio od ranjenog tem-
plara koji se prije mnogo godina skrio u
njihovom selu bjeZe¢i od inkvizicije.
Oceva je posljednja Zelja da Simon
manuskript odnese Petrusu, ¢arobnjaku
koji Ce znati $to dalje.

Pri¢a oko koje se Pilgrim vrti jedna je
od boljih u posljednje vrijeme. Rijetko
smo kad mogli sudjelovali u srednjov-
jekovnim spletkama i otkrivati zaboravl-
jene tajne koje su mogle promijeniti tijek

"WVeliko razoca-
ranje od nekad
respektabilne
turtke!

povijesti. Nazalost, ova Ce tajna ostati
zauvijek skrivena jer teSko da e itko imati
volje pobijediti sucelje koje ju skriva.
Pilgrim, naZalost, rabi klasi¢no point and
click sucelje koje se odvija preko sta-
ticnih slika iako je taj nagin igranja
ozloglasen jo$ od Mysta. Koliko muke
Covjek mora pro¢i da bi otkrio pravi kut
gledanja, podigao ili uporabio jedan jedi-
ni predmet znaju samo oni koji su to
pokusali. Cudi nas da netko toliko godina
poslije jo§ uvijek inzistira na toj strahoti.

Ova igra ni u kom slucaju ne bi bila
lo3a da je samo malo vi§e vremena pok-
lonjeno razvoju sucelja. Ovako, zagonetke
su teSke samo zbog toga $to vam je tesko
primijeniti rjeSenje. Da stvar bude gora,
igra u integriranom helpu ima Gitav pro-
hod, ali ¢ak je i njega tesko slijediti jer
neke stvari jednostavno nisu intuitivne i
tesko su izvedive. Steta, jer mogla je to
biti sasvim solidna igra.

Dario Rakovac

- FAITH AS
A WEAPON

N o

Kod trgovca mozeete nabaviti korisnih
stvari, ali i saznati dosta toga.

P
e ’
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U ovu cete se djevojku zaljubiti.

koja zhog lose
gubi éar.
%
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hacker.net

Vijest mjeseca medu Hackerovim internautima je svakako bila duza nedostupnost nasih stranica na
www.hacker.hr. Sto se dogodilo? Jesu li ugasili stranice? Prebacuju li ih na novi server? Koji je novi URL?

dobili smo velik broj

WWW.WINFILES.COM

mozete naci gomile nekategoriziranog share-

odgovor na to pitanje sve samo ne jednostavan,

nedavno je prezivjela
veliki napad hakera na

| UVODNIK NET YAROZE NA UKRATKO
= Poznatiji pod starim nazivom www.win- Napadnut New
Eksplozija na dows95.com, ovaj site je jedna od najvecih i WEBU oL 5 York Times
| internetu najboljih arhiva sharewarea za Windowse Cesto smo dobivali vase mailove u kojima nas Jedna od najpoznatijih
| Postovano ¢itateljstvo,  95/98. Za razliku od drugih siteova na kojima pitate kako programirati za Playstation. Kako je s i o

vasih pisama u kojima
hvalite nasu novu
rubriku hacker.net.
Drago nam je da vam
se svida koncepcijski
jer je i ona postala
stalnom rubrikom
ovog ¢asopisa; vidi se
da ste odusevljeno pri-
hvatili vrio informa-
tivnu temu o novoj
Mreznoj posasti - Back
Orificeu. Nazalost,
kako sve uvijek i ne
mora te¢i po planu,
uvjerili su se nasi
¢itatelji koji su
pokusali nakon éitanja
ove rubrike odsurfati
do Hackerovih Www
stranica. Naime,
neposredno pred sam
izlazak proslog broja
odluéili smo osuvre-
meniti nas web te ga
preseliti s relativno
sporog servera zaku-
plienog u Americi na
server HiNet-a koji
pruza najbrzi odaziv
stranica za sve
domace surfere. No,

no stvari su pred zat-
varanje ovog broja

ware softvera, webmasteri ovog sitea su
olak3ali snalaZenje podijelivii sav shareware po
kategorijama, tako da nije te$ko naci ono $to
zelite. Posebno nas je obradovalo 3to se
osvjezava baza svih mogucih drivera koji bi vam
ikad mogli zatrebati za vase Windowse, s
linkovima na WWW stranice proizvodaca koji
proizvodi uredaj za koji trazite driver. Ljubitelji
multimedije ¢e isto tako biti odu3evljeni
gomilom desktop tema i ostalih drangulija koje
¢e vase Windowse udiniti $arenijima. Sto je
najbolje od svega, ovo je jedna od referentnih
baza Windows sharewarea, stoga bi ovo tre-
bala biti jedna od glavnih stranica na koju biste
trebali svratiti traZite |i neki novi program.
Podrzana je i on-line kupnja te registracija soft-
vera, a mozete se pretplatiti i na mjese¢ne CD-
ROM-ove koji ¢e vam dolaziti na kuénu adresu,
a sadrze kopiju svega novog 3to se na ovom
siteu pojavilo u posljednjih mjesec dana. Po jed-
nostavnosti navigacije i uporabnoj vrijednosti,
ne mozemo a da ovaj site ne usporedimo sa
cuvenim Aminetom - najve¢om bazom Amiga
sharewarea - te nam jedino preostaje pre-
poruditi vam www.winfiles.com kao jednu od
najkorisnijih stranica uopée.

 Ovo je jedna od najkorisnijih stranica na
Internetu uopée - obvezno je hookmarkirajte.
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jer vam je potreb
koji sadrzi posebnu "crnu” verziju konzole koja se
preko kabela s na PC na kojem programirate
lockbuster” naslov (a spomenuti

p), upucujemo vas na stranice
uk/yarinfo/ na kojima se oku-

stranicama mo
jame o tome kakc
uvjete morate ispuniti, a oni kojima se posre¢ilo
pa to vec rade, ovaj site sluzi kao izvrstan izvor
demo softvera i ur rugih programera koje
mogu skinuti i analizirati. Naravno, ako je va$
program (igra) dovoljnc ar, onda e vas
Sonyjevih lovaca na

u u potrazi za

naci i podrobne informaci-
gramirati za PSX i koje

talente koji ondije
mladim programers

Ovako izgledaju tipiéni poéetnicki programerski uratci
na PSX-u. Tko zna, mozda ¢e neka od ovih igara biti

svojim elektroni¢kim
stranicama. Iznimno pos-
jeéen Url www.nytimes
.com nije radi toga radio
nekoliko sati. U potpisu
ovog nedjela pisalo je
“HACKING FOR G1RL13Z".
Kao razlog je navedena
zelja za oslobadanjem
vjerojatno najpoznatijeg
svjetskog hakera Kevina
Mitnicka. Upad je bilo
tesko otkloniti radi
naprednih hakerskih pro-
grama koji rade po
nacelu "trojanskog
konja".

SRPSKI vs.
HRVATSKI HACK-
ERI

U proslom mjesecu zabil-
jezen je sli¢an upad na
Vjesnikove stranice (
www.vjesnik.com ).
Napad je izvrsila srpska
hakerska organizacija
Crna Ruka. Na ovu
izravnu provokaciju rea-
girali su i hrvatski hakeri
koji su za odmazdu
provalili na jedan srpski
server ostavivsi poruku
iz koje je bilo jasno da je
rije¢ o osveti... Samo da

stranica. Najnoviji
Microsoftov portal
mozete naci na

| svi koji su se uputili na TR | 4 ovo ne eskalira u

1 poznatu adresu £ 2Ll dasraed Na www.scee.sony.co.uk/yarinfo/ mozete skinuti video otvoreni rat hrvatskih i

| www.hacker.hr bili su e zapise prvih stidljivih pokusaja buducih PSX programera. FECENUTETCIER R
suodeni s otvaranjem ' mogao zavrsiti s mnogo
nekakvih direktorija i TS = vecim posljedicama...

. s & MSN+ PORTAL MOCI

‘ éuqmm Qomkama L : @ .« % A ® Vjerojatno ste primijetili

Naime, nismo ni sami e sl oy
" - -3 posljednje vri

racunali da ée postu- L ) jeme pojavio velik broj

‘ pak otvaranja novog T tzv. portala, poéetnih
WEB prostora i regis- JTF'I mjesta za surfanje

‘ tracija nove domene ’d IREEE Ot webom koji bi kori
potrajati tako dugo, () e A VA

|

‘.

ponovno dovedene u
normalu, tako da
odsad nasim stranica-
ma mozete pristupati
na novoj privremenoj
adresi
www.tel.hr/hacker
dok se ne zavrsi spori
proces registracije
domene www.hack-
er.hr pri CARNET-u.
Nakon toga, bit ¢e
ponovno moguce pris-

www.hacker.hr, o
&emu éemo vas

buduéi hit poput Tekkena 3 ili Crash Bandicoota.

Playstation je bio (ne)opravdano dugo bez svojih sluzbenih WWW stranica, no tu je pogresku Sony ispr.

io pocetkom ove godine pred-

stavivsi sluzbeni site na adresi www.playstataion-europe.com. Sony je na ovim stranicama donio zanimljiv odmak od postojecih WWw
stranica koje su radili fanovi PSX-a a koje su se svodile na veliku bazu recenzija, slika i najava dolaze¢ih naslova. Naime, sada se od vas
traZi da se "predstavite", tj. da definirate kojoj igrackoj publici pripadate i koji vas zanrovi zanimaju. Na taj nacin se sadrzaj stranica pri-
lagodava vasem ukusu, a dobit cete i vaseg virtualnog avatara kojeg mozete "obuéi* onako kako zelite i onda e vas on predstavljati u
Chat sobama. Sto se ti¢e Chata, za nj cete morati downloadati pripadajuci besplatan softver, a u Chat sobama mo¢i éete porazgovarati
sa PSX ovisnicima diljem svijeta, a u planu su i on-line intervjui s programerima itd. Osim toga, site je pun i podsiteova vezanih uz neke
igre (Spyro the Dragon, Tekken 3...) na kojima imate priliku osvojiti nagrade u zanimljivim nagradnim igrama. Naravno, ove stranice se
redovito osvjezavaju sluzbenim informacijama o novim naslovima koje plasira sam Sony, tako da je site i svojevrsna referentna to¢ka na
kojoj mozete provjeriti to¢nost informaciaj koje ¢itate na drugim siteovima.

as Vlasnici PSX-

pra\!odobr_lo |pz:]testrtl. a od sada

a mi se ovim putem

ispricavamo zbog zas- IsTu?:e:?le

toja koji vas je spri-

jecio da navratite na :::::]Tt:l:om

nase stranice. Pozdrav zanimljiv

do sljedeceg broja i

e g s
“"surfanje

www.tel.hr/hacker. Internetom” 4. PSX stranice se ne odnose 4. Zgodna fora je vas osobni

|
|
|
‘ tupati stranicama na
\
\
|
|

samo na igre. Navodno to vri-
jedii za konzolu...

Dominik Lenardo,
webmaster

avatar koji vas predstavija u
virtualnim chat sobama
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ACK ORIFICE

PRENOSIMO Cini se da je nas$ ¢lanak o Back Orificeu pobudio veliko zanimanje kod vas, postovani ¢itatelji, te ne mozemo skriti nase
VA!-". A zadovoljstvo 3to smo vas informirali o ovoj mreznoj opasnosti i uputili u osnovne naputke kako se od nje obraniti.
NaZalost, dobili smo i pisma u kojima nam neki od vas opisujete vasa Zalosna iskustva s ovim programom, $to bi ostalima
ISKUSTVA trebalo posluZiti kao najbolji primjer o opasnostima koje ovaj program krije. Izdvajamo vase najzanimljivije komentare...

U POMOC - IMAM BO!

Pozdrav,
Nedavno sam s newsgrupe
hr.games.rpg skinuo program¢ié
(navodno demo neke vrlo zanimljive
igre), a to je zapravo bio Back Orifice
koji sam uspjesno otklonio pomoéu
Back Orifice Removera domaceg auto-
ra lvice Dimjasevi¢a, ali mislim da tip
koji je tamo postavio taj programéi¢
ima moj password za pristup
Internetu. Naime, mogu se spojiti ali
ne mogu promjeniti password za
pristup Internetu, a siguran sam da
sam pravilno upisao staru Sifru. U
¢emu je problem? Unaprijed hvala.
Josip

Dragi Josipe

Nadamo se da ti je na$ ¢lanak pomogao da se
ubuduce pripremi$ na sli¢ne pokusaje upada
na tvoje rac¢unalo. Sto se ti¢e pristupne lozinke
za Internet, bojimo se da ¢e jedino rjesenje biti
da nazove$ HiNet-ovu tehni¢ku sluzbu na broj
telefona 455 10 45, opises im svoj problem i
zamoli$ ih neka ti promjene password.

UZMITE MOJ NOVAC

Divno, moram re¢i da ste me ugodno
iznenadili - dovoljno je iznijeti prijed-
loge i vi ih odmah primijenite. Kad ste
se ve¢ bacili na sigurnost mogli bi nar-
odne mase uputiti i na opasnosti
manje poznatih programa kao NetBus
(isti vrag kao Bo ali jednostavniji za
uporabu i s manje smrtonosnim opci-
jama - zgodno za pocetnike) ili Nuke
(koji, doduse, ne kopa po kompjutoru,
ali vas izbacuje s Neta i i morate
restartati kompjutor) te kako se stititi
od istih. Samo da znate, one fore sa
skrivanjem IP broja s ICQ Infoa ne
znace puno jer postoji program
ICQSniffer koji ga sazna pomocu vaseg

Bok!

UIN-a. Naravno, ne moram spomenuti da
sam sav ushiéen otiSao na www.hacker.hr
ali, morat ¢u se zadovoljiti s ¢itanjem
casopisa jer se ne moze pristupiti na site
(mozda previse oéekujem). U svakom sluca-
ju imate moj novac, ja vas ¢asopis i ne
bunim se previse. Do sljedeéeg puta!

Luka Lesi¢

Dragi Luka,

Vec od sljedeceg broja namjeravamo pisati o novim
programima koji ugrozavaju vasu sigurnost na
Internetu te savjetima kako se zastiti od njih. Kad si
vec¢ spomenuo NetBus, pisat ¢emo i 0 ovom $ved-
skom programcicu koji je napisao stanoviti Carl
Frederik Neikter, a koji njegovim "korisnicima" daje
par dodatnih zanimljivih opcija koje Back Orifice
nema. Do tada, savjetujemo nasim (itateljima da sa
adrese www.pandasoftware.com skinu program koji
detektira i uklanja NetBus s vaseg racunala. | ne
samo to, softver e se pobrinuti da skine i Back
Orifice s tvog stroja, a preporu¢ujemo ti da skines i
program koji ispravlja sigurnosne rupe u
Mcirosoftovom Outlook mail klijentu jer se kroz njih
na disk korisnika moze provuéi Back Orifice i
NetBus. Sto se ti¢e ICQ-a, svjesni smo da se
uporabom posebnih programa moze lako do¢i do IP
broja korisnika bez obzira je li aktivirao opciju da se
on ne otkriva, no pisuci ¢lanak povodili smo se za
poslovicom "bolje sprijeciti nego lije¢iti" jer ¢e skri-
vanje IP broja biti dovoljno za vikend-hakere koji
ipak nisu ni svjesni da za ICQ postoji sniffer koji
razvaljuje’ IP broj. | na kraju, ohrabrujemo te da
usmijeris svoj WWW pretraznik na www.tel.hr/hack-
er (pokusaj i www.hacker.hr) jer su sada ondje nase
stranice, a nisu bile dostupne jer smo ih preseljavali
na novi server.

"Procitavsi vas prikaz BO-a, postalo mi
je jasno u kakvom sam neznanju Zivio te
kakvim sam opasnostima zbog toga bio
izloZen svaki puta kada bib se logirao na
Internet"

Dario, bivsi "vlasnik" BO-a na svom kompu

TESKA VREMENA, PRIJATELJU MOJ!

Sjeo ja za moj komp i krenuo malo surfat Netom. Ah, sve po starom, pomislim, kad ono pronadem cool stran-
ice o muzici koju slusam. Kako sam se sve viSe zagrijavao na mjuzu koju slusam preko Interneta, k'o grom
iz vedrog neba pojavi se na mom monitoru ¢udna poruka. Kakvih li prostota, pomislim u sebi, no hrzo sam
se skoncentrirao vidjevsi da se na zaslonu ispisao moj password. Nedugo potom sve se rusi i gasi - moj
komp poludio. Win 95 se zatvarju, a ja ni ne razmisljam, nego automatski stiSéem prekidac POWER.
Restartao sam komp i odmah promijenio lozinku za Net no to nije to - jos uvjek me mugilo pitanje $TO AKO?
| tako, dok sam danas prelistavao Hacker, poceo sam ¢itati élanak o BO. Citam ja ¢itam, kad ono isti simp-
tomi kao no mom kompu. A tako znaci, u tom grmu lezi zec. Instalirao sam BO remover, pokrenuo ga i dohio

dokaz da imam BO u mom ra¢unalu. Zasto nisam iznenaden? Nakon razmisljanja o tome kako sam ga uspio
pokupiti, doSao sam do zakljucka da sam ga dobio od, zamislite, prijatelja (necu reci kojeg). Cini se da
dolazi vrijeme kad se moramo zapitati mozemo li vjerovati suradnicima, pa éak i prijateljima. U svakom
slu¢aju, B0-a viSe nema i sad se puno lakSe diSe. S nadom da se vie nece takvo $to dogoditi, pozdravija
vas vas vjerni citatelj

Danijel Blazeka

Isto smo se i mi zapitali kada smo imali vlastita neugodna iskustva sa Back Orificeom i jo$ uvijek se
¢udimo motivima i zlim nakanama ljudi koji u maltretiranju drugih osoba putem Back Orificea
pronalaze zadovoljstvo i zabavu. Upravo smo zbog tih ljudi i svih nasih ¢itatelja odluéili napisati
¢lanak o Back Orificeu, a isto kanimo ¢initi i u buduénosti. Ostaj pozdravljen i oprezno na Netu!

UKRATKO

home.microsoft.com. Nedavno je preureden -
sada je intuitivniji za uporabu a i sadrzaj mu je
prosiren. Na njem se nalaze kratke vijesti i
linkovi do potpunih vijesti. Najbolje od svega
je Sto Microsoftov portal moze u cijelosti biti
konfiguriran po Zeljama korisnika. Poito posto-
ji nekoliko nacionalnih verzija portala, nadamo
se da ¢emo usko-
ro vidjeti i verziju
na hrvatskom.
Zasad jedino sto
smo pronasli na
MNS-u o
Hrvatskoj je vri-
jeme u
Dubrovniku.
Odli¢na stvar je
iscrpna pomo¢ -
dostupna vam na |
serveru koja ¢e f
biti od neproc-
jenjive vrijednos-
ti pocetn

koji ¢e inako

ti vecinu korisn
ka ovog sitea i
njemu sliénih.

Na internet za 2 kn po satu!
Ovakav gotovo utopisticki nacin tarifiranja
interneta dostupan je pretpatnicima HPT inter-
neta, pod uvjetom da posjeduju V.90 modem.
Brzine spajanja i prijenosa su odli¢ne, no zna
biti problema sa spajanjem na doti¢ni broj.
Ipak, iz nekoliko pokusaja sigurno ¢ete uspjeti
i, vjerujte, upornost ¢e se isplatiti. Broj
doti¢nog ulaza je 077 790 000, a pristupno
korisni¢ko ime i zaporka isti su kao i na nor-
malnom modemskom ulazu. Tarifa po kojoj se
naplacuje jednaka je za cijelu Hrvatsku: u raz-
doblju od 22-06, tj. vikendom i praznikom,
cijene su najjeftinije, 2 kn po satu, dok se osta-
la vremena spajanja tarifiraju kao lokalni tele-
fonski razgovor. Vremenski ulazi nisu

iceni, a cesto su i manje optereceni nego

i na 077 100 100 . Ako i nemate V.90

modem, nemojte ocajavati jer vam je kao pret-
platniku jo$ uvijek dostupno 10 sati surfanja
svakog mjeseca po lokalnoj tarifi, po PILOT
programu, na broju 077 700 000. Ova usluga
nece trajati jo$ dugo, stoga je, ¢ini se, pravo
vrijeme da zamijenite svoj modem s nekim koji
podrzava V.90 standard.

ZING

Zing je program koji bi se mogao, sudeéi po
odjeku koji je postigao na Internetu, usporediti
sa ICQ-om iako mu nije ni najmanje sli¢an po
namijeni. Rije¢ je o programu koji prati
opterecenost vase modemske veze i do¢im
zamijeti da nije u cijelosti optereé¢ena, ostatak
bandwidtha iskoristi za slanje svog sadrzaja.
Sadrzaj vam se prikazuje u prozoru omiljenog
internet pretrazivaca dok vam se ucditavaju
zeljene internet stranice. Citava se stvar temelji
na Flash standardu vektorske grafike i animaci-
je. U golemoj koli¢ini sadrzaja koji se nalaze na
Zingovom posluzitelju svatko ¢e zasigurno
pronaci stogod za sebe. Izmedu ostalog, tu su i
najnovije sale i
uvrede ("
Toliko si glup
da bi prodao
automobil
kako bi
namakao
novac za ben-
zin!"). Program
je iznenandu-
juce lako kon-
figurirati i
raditi s njim, a
sve sto trebate
je skoknuti na
www.zing.com
i skinuti ga...
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Sharky

Extreme
Ljubitelj morskih
pasa

www.sharkyextreme.com
Predstavljamo vam jedno od
najboljih mjesta na Internetu za lju-
bitelje kompjutorskih igara i hard-
vera bitnog za njihovo pokretanje i
ugodno igranje. Ovdje je moguée
nadi iznimno iscrpne opise novih
grafickih i ostalih kartica, demoa i
punih verzija igara te neobi¢no
korisnih program¢i¢a. Objavljivanje
novosti je svakodnevno, a sve
dosad objavljeno pronadi ¢ete u
iznimno preglednoj bazi podataka
napravljenoj u HTML-u.

secssesssssssssssenne

X-Files
X-Files u 3D

www.3dfiles.com

Svi vi koji uvijek Zelite imati najnovije
demoe, najatraktivnije screensavere i
najzahtjevnije benchmarke, barem
jednom na dan usmijerite svoj pre-
traziva¢ na ovaj URL. Kako nove
stvari izlaze, tako ih se na ovom
siteu popisuje, nacini kratak opis i
stavlja u ogromnu bazu datoteka.
Kod svake datoteke dostupne za
'skidanje" predloZeno je i nekoliko
posluZitelja na kojima se nalaze ne
bi li se ubrzalo kopiranje na lokalno
ra¢unalo. Tip: iznimno je dobra veza
za Europu sa serverima u Svedskoj
(prepoznat ¢ete ih po tome $to im
adresa zavrSava na ".se"). Kako oni
kazu: It Ain't News If You Can't
Download it! (Ako se ne moze
downloadati, nije vijest!)

Preporoden site
www.activision.com
Activision, poznati izdava¢ igara,
u cijelosti je obnovio i redizajnirao
svoje site. Sve se trenutacno vrti
oko Sina koji, dok ovo pisem,
stize na police trgovina. Dodite i
sudjelujte u mnogobrojnim natje-
canjima, i prvi saznajte novosti o
ostalim Activiosionovim novim
igrama!

BAZA SLIKA
Slike iz igara nar-
odu!
www.screenshots.net
Sve najnovije slike iz igara pregle-
davaju se i katalogiziraju na ovom
siteu. Posebno su atraktivne one
iz igara koje tek trebaju izadi.
Obnova sitea je svakog dana. | mi
esto zavirimo ondje da bismo
pokupili, samo za vas, najsvjeZije
vizualne informacije!
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3D News

Vijesti s
perspektivom
www.3dnews.net

Po redakcijskom izboru, najbolji
news server za kompjutorske igre.
Osim 3to pidu vijesti do kojih sami
dolaze, pregledavaju i sve ostale
news siteove i news grupe te
ukratko serviraju ono bitno i daju
link na originalni izvor. Vijesti se
svakog dana obnavljaju desetak
puta! 3D NEWS dio je velike mreze
sa sjedistem na
www.3dgaming.net. Stariji inter-
nauti sjetit ¢e se ovog www sitea
ako im spomenemo da se prije
zvao www.op3dfx.com.

®eecesvsscsescsncssrssessessesssssnes

nvibDiA
Samo za viasnike
Riva kartica

www.rivarave.com
Posjedujete li neku od nVidia
temeljenih kartica, ovo ¢e vam
postati omiljeno utociste na
Internetu. Ovdje cete naéi sve, od
najnovijih drivera i programa za
tehnolosku demonstraciju do
najnovijih korisnih programa.
Prekrasan dizajn dolazi kao 3lag na
tortu. Izvrsno, intuitivno i iznad
svega korisno.

Ratnici

podzemlija
Domace je domace
www.monitor.hr/ratnici
Ratnici podzemlja su jedan od
novijih i kvalitetnijih domacih siteo-
va posvecenih igrama. Site se
temelji na novostima koje donosi
paralelno sa svijetom. Obnavljanje

je svakog dana. Postoji ¢ak i kon-

ferencija u kojoj moZete raspraviti
o novim igrama. Dodatna novost
su kompletni opisi igara na
hrvatskom koji su se poceli pojavlji-
vati za vrijeme pisanje teksta.

B P P P P TR TR Y

NES 3
RAJ ZA NFS 3

www.nfscheats.com

Za sve ljubitelje tre¢eg nastavka
Need For Speeda, ovo je bogom
dano mjesto na MreZi. Izmedu
ostalog, ovdje moZete nadi
dodatne automobile, najrazli¢itije
cheatove i ostale ljepote iz ove
odli¢ne trkace igre. Ako vam se ne
da sve to skidati preko Interneta,
mozete naruciti CD na kojem se
nalaze svi dodaci za NFS 3.
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JAMSTVO NA
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PIAMOND

Printer server

DOS Win3.x Win95/98 NT WS

Microsoft partner
NT,WINS5/88, NT WS, SBS,
Internet, Intranet, Proxy,
NT terminal edition Citrix
ready.

Krediti za mala i srednja poduzeéa
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Yo maloprodaja

i tel/fax: 01/2450-225 M
‘%{23, 2451-519,2451-469 o :

90 HACKER STUDENI 1998.

AGFA 2 FOTOMAT

OVLASTENI! DISTRIBUTER AGFA FOTOMATERIJALA
ZAGREB, HEINZELOVA 48, Tel: +385 1 4660-315; Fax.: +385 1 4660-341/

VELEPRODAJA AGFA FOTOMATERIJALA

o LABORATORIJSKI POTROSNI MATERIJAL
TECHNOTAPE

e FILMOVI SVIH PROIZVODACA (AGFA,
KODAK, KONICA | FUJI)

e SONY BATERIJE, AUDIO | VIDEO KAZETE
e ZASTUPNIK YASHICA | SAMSUNG

Sve na jednom mjesin uz osigurano parkiraliste

® 10 000 ZAGREB, Kontakova 12
Tel./fax: 01/213-578, tel: 01/2305-368
DGO e-mail: er-teh@zg.tel.hr
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« On Screen Display
Ugraden mikrofon

' ZVUENICI
b.gu. 135,00 kn

Navedene cijene su bez PDV-a i vrijede ISKLJUCIVO za gotovinsko plaéanje. _
Kredit na Eurocard/Mastercard do 24 mjeseca.

Za poduzeéa leasing na 12 ili 24 mjeseca.
Cijene se mijenjaju tjedno! Za akivalne cijene nazovite!




TE NAGRADUJU

. Tivotinje
Po iemu je poznat Dr. Dolittle (koju specijalnu moguénost posjeduje)?
a) prica sa ivotnjama

b) odlican je kuhar

¢) zna 1zvoditi akrobacije na skateboardu

Ako misli$ da zna$ odgovor na nagradno pitanje i razveselila bi te Dr. Dolittle majica, kapa, soundtrack,
privjesak ili badge, posalii odgovor na dopisnici na adresu redakcije:
"Janus-Lingua d.o.o." (za N.I. Dr. Dolittle), Petrinjska 11/IV] Zagreb

Imena sretnih dobitnika objavit ¢emo u sljedecem broju. Urednikova je odluka konacna.

Mﬁ—{< E R JEDINI CASOPIS S KOJIM SE IGRA




GLAVNE ULOGE FEddie Murphy, Ossie Davis,
Oliver Platt, Kristen Wilson

REDATEL) Betty Thomas
TRAJANJE 85 minuta
ZANR fantastika / komedija
ZVUK DTS / Dolby Digita
DISTRIBUTER Continental Film

r. Dolittle ima sve Sto bi cov-
Djek u zivotu mogao pozeljeti:

blistavu karijeru, prekrasnu
Zenu i dvije prekrasne kcerkice. Na
pragu je sklapanja ugovora koji ¢e
ga financijski osigurati do kraja
Zivota. | onda se dogodilo ono.
Otkrio je da moze razumijeti govor
Zivotinja. Jo$ je nevjerojatnije da i
one njega razumiju. Stvari za dok-
tora krecu nizbrdo... a zivotinje su
presretne, kona¢no i njih netko iz
ljudskog svijeta razumije. Novost se
medu Zivotinjama brzo 3iri i ubrzo
¢e se doktoru ¢initi kao da je u
zooloskom vrtom... One, pak,
uzivaju sto ih konacno lijeci netko
tko uistinu razumije njihove prob-
leme pa mu opsjedaju kucu i ordi-
naciju.

U ovoj holivudskoj glamuroznoj
preradi radogledanog klasika vidjet
¢ete Eddia Murphyja u ulozi dr.
Dolittlea. Ideja koja je vodila
stvaranju filma bila je napraviti
remake legendarnog filma iz 1967.
s Rex Harissonom u ulozi lije¢nika
koji moze razgovarati (ali i pjevati)
sa zivotinjama. Mislili smo da bi
¢itavu ideju bilo zanimljivo pred-
staviti ljudima kroz filter ludih
devedesetih godina u kojima
Zivimo, kaZe John Davis, producent.

Za Eddiea Murphyja odlucili su se
zbog njegovih kako komicarskih,
tako i glumackih sposobnosti!
Igrom slucaja i sam je Eddie veliki
oboZavatelj Dolittlea te dobar poz-
navatelj grade, $to mu je uvelike
olak3alo pripreme za ulogu. Kladim
se da se i vi sjecate crti¢a o dr.
Dolittleu koji je bio prikazivan i na
nasoj televiziji. Zastitni mu je znak
bila dvoglava ljama Pusmipuli. Da
bi gledateljima $to bolje docarali
govor zivotinja, rabili su vrhunsku
kompjutorsku tehnologiju.

Snimanje svakog ka
je specifi¢ne probleme
vrhunski dresiranim Zzivot
(specijalni su ih dreseri pripre
za pojedine scene i po dva
ca), no mnoge je kadrove t
vise puta ponavljati. Tek kad b
kadar bio zadovoljavajuce snimljen
krenulo se u kompjutorsku obr
Prvo je snimljen glumac koji s C
nizira pojedinu Zivotinju, potom s
joj kompjutorski prepravljen
pokreti da bi $to vise nalikova
glumcevima! Osim $to su im udah

nuli govor, kompjutorski su ih
umjetnici u cijelosti ozivjeli, te sada
govore i licem i tijelom, a ne samo
ustima... Od Zivotinja su stvoreni
pravi glumci. Svi u ekipi filma se
slazu da su s efektima imali najvise
problema, no Zeljeli su da izgledaju
savrseno. Bilo je to kao slaganje
jednog kompliciranog puzzlea,
kaze Eddie Murphy. Efekti su na
kraju ispali toliko dobri da su pot-
puno transparentni za gledatelja.
Zelite li dodatne informacije, trkom
na www.drdolittle.com.

Sphere

GLAVNE ULOGE Sharon Stone, Dustin

Hoffman, Samuel L. Jackson }

REDATELJ
DISTRIBUTER

Barry Levinson
Issa Film & Video
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ovoljno je re¢i Michael
DCnchton i poznavateljima

njegova rada bit ce jasno Sto
mogu ocekivati od ovog filma.
Crichton je vrhunski pisac, pozna-
vatelj znanosti. Ve¢ina njegovih
djela su techno pric¢e (Jurski park,
lzgubljeni svijet, Congo,
Razotkrivanje, Andromeda Strain),
a mnoge su i ekranizirane. Na red
je konac¢no dosla i Sfera, meni
osobno njegova najdraza knjiga.
Rije¢ je o visokobudZetom filmu
krcatom slavnim imenima, od
rezisera do superpoznatih glumaca.

Sadrzaj je iznimno intrigantan,

Duboko u moru otkrivena je
svemirska letjelica pa vlada
priprema posebnu ekipu stru¢njaka
koja ce to istraziti. Glume ih Stone,
Jackson i Hoffman. Film vrijedi
pogledati, no nemojte previde

lako su to prili¢no dobri preduvjeti
za odli¢an film, nesto je zakazalo.
Film nikako ne uspijeva docarati
onaj osjecaj tjeskobe i straha koji
imate dok citate knjigu. Doduse, on
je prili¢no vjerno prati, no Cini se
da je masta Citatelja jos uvijek jace
orude za stvaranje svijeta i situacija
nego kompjutorski efekti, tako da
film ostavlja mlak osjecaj. Na
momente Cete se uistinu uplasiti,
pogotovo u sceni s podvodnom
zmijom, ali nekim scenama jednos-
tavno nedostaje naboja (npr. napad
divovske lignje).

pogotovo nama techno freakovima.




0 OVOM SE PRICA

Bolje ne moze

GLAVNE ULOGE Jack Nicholson, Helen Hunt,
PR fmear, Cobo Govding Ir. et Likich

ord Of The Rin

(The Fellowship Of The Ring)

a sve ljubitelje carolija, trollo-
Zva, hobitta, elfova i ostalih

stanovnika fantasy svijeta stize
odli¢na vijest: potvrdeno je sniman-
je trilogije legendarnih Gospodara
prstenova! Izabir glumaca pocinje u
prosincu. Svi se nadaju da ¢e ulogu
karizmati¢nog Gandalfa prihvatiti
jedan od najve¢ih glumaca danas-
njice, svima najbolji James Bond -
Sean Connery. New Line Cinema
predvidio je budZet u iznosu od
130 milijuna dolara za sva tri dijela
trilogije. Nemojte misliti da e to
biti malo jer ¢e se sva tri dijela sni-
mati simultano, $to visestruko sman-

svibnju sljede¢e godine. Planirani
izlazak prvog dijela, Fellowship of
the Ring, je Bozi¢ 2000 godine. Drugi dio,

The Two Towes, izlazi na ljeto, a tre¢i, Return i

Of The King, za Bozi¢, ali 2001. New Line je

otkupio prava i za prodaju igracki inspiriranih
filmom. Vjerovali ili ne, ali na ovaj se nacin

moze zaraditi kojiput dvostruko
vise nego na ulaznicama! Film ce
biti sniman uglavnom na lokcija-
ma Novog Zelanda te ce biti
prava filmska poslastica, ali i &
audiovizualna. Efekti su ve¢ dva §
mjeseca u razradi i ocekujemo

J. R. R. Tolkienu , stvaratelju )
¢itavog fantasy zanra, trebalo je
¢itavih 13 godina da napise
Gospodare prstenova

# New Line Cinema
nada se vidjeti

Sean Connerya u

filma se vrti oko ekscentri¢nog
pisca Melvina (Jack Nicholson).

nesto uistinu grandiozno. Filmskoj
(kompjutorskoj) tehnologiji treba-
lo je 45 godina da dostigne i
Tolkienovu mastu (zanimljivo je da i
je Tolkienu trebalo ¢ak 13 godina
da napise svoje djelo!), a mi smo
sretnici koji Zive u doba kad ¢emo
sve to modi i vidjeti. Gospodar i
prstenova prodan je diljem svijeta :
u vide od 50 milijuna primjeraka i :
preveden na 25 jezikal U i
Engleskoj je prosle godine knjiga i
progladena knjigom stoljeca (uzo- i
rak od 25000 ispitanika), $to filmu
jamci barem pedeset milijuna gle- i
dateljia (i 200-tinjak milijuna :
juje trodkove. Snimanje pocinje U  ulozi karizmatiénog dolara utrka). Upoznajte i vi taj
Gandalfa Cudesni svijet mitskog predpovi- i
jesnog doba u kojem se vodi dugo- :

: trajna borba izmedu dobra i sve jaceg zla. Taj i
opasni zadatak pada na leda neduznog malog i
i hobbita Froda Bagginsa koji je naslijedio naiz- :
gled bezopasan prsten od starijeg rodaka :
Bilba. Uskoro ée saznati da stvoritelj prstena, i
lord Sauron, oajni¢ki traZi svoj :

prsten jer u sebi nosi golemo zlo

koje bi mu moglo pomoci poko-

riti stanovnike Srednje Zemlje

Frodov je zadatak unistiti prsten, :
a prate ga elf, patuljak, ¢arobnjak : §
i Covjek. Put im je vrlo tezak, krije i
mnoge Sauronove pristase. Osim :
toga, i golema mo¢ zlog prstena i
pokusava posvadati druzbu i

medusobno!

REDATEL] James L. Brooks  Zapravo, nije on toliko ekscen-
DISTRIBUTER Continental Film  trican, koliko je lud. Pisanjem je
zaradio veliko bogatstvo, no jed-
nostavno mu ne ide s ljudima.
Ostar je na jeziku i zato ga rijetki
vole. Gluma je prvorazredna, film
vrijedi pogledati samo da biste vid-
jeli Nicholsonove ispade kad se
uzivi u ulogu neuroti¢nog gundala.
U Melvinov svijet polako ulazi
Helen Hunt, konobarica u
obliznjem restoranu gdje odlazi
svaki dan na rucak (donosi svoj pri-
I ako vjerujem da ce se informatic- bor za jelo jer mu ondje posluzeni

¢e mu pomodi, bas kao i tesko
bolesnom sinu Helen Hunt...
ki orijentiranoj populaciji film nije dovoljno cist ), i susjed Jack Nicholson ovjencan je
¢initi odbojnim, molim vas, za- homoseksualac. Splet dogadaja Oscarom za briljantnu glumu u
boravite sve predrasude i pogle- zblizit ¢e ih. Kad susjed slikar bude ovom filmu. Po mnogima, ovo
dajte film, necete zazaliti! Radnja opljackan i tesko ozlijeden, Melvin je najbolji film prosle godine.
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GOTOVINA 6 RATA éEKDV| 6 RATA KARTICE

24 RATE MASTERDOCARD

MBO PC CHIPS+ P=II. M7294 Aladin BXcel. zvuéna karticas
100 MHz busi FDD 1L.44 Mb. 3.5"

INTEL P-II Celeron- 2bk/300 MHz. 0 kb cache

DIMM 32 Mbs 1k8 pins+ SDRAM. 10 ns

VGA S3. 3D~ 4 MB+ AGP

HDD . Maxtor 2.1k GB+ UDMA

Mouse - Genius Easy Mouse. 3 tipkes Mouse Pad (COLOR)
Mini Towera 200W35 Keyboard HR- WIN95. CP 852

CD-ROM Drives 24xSpeeds HITACHI

Monitor . GOLDSTAR. 14" 4Y4i., 102Yx7k&+ 0.28 mm

4.348-.-00/4.487.00 kn

pII klamath 2kk MHz

#
(rsPoT

BRUNE BusSiéa 17,
SREDISGE, NOVI ZAGREB
TEL. O1 - 66:03-122, 68:-81:99
FAX. O1 - 66:-04:799
E-MAIL. HGSPOT@SF.HR

KOMPLETAN CJENIK ZAJEDNO S NASOM
CJELOKUPNOM PONUDOM POTRAZITE NA

' O /C()St d.o.o.
Bosiljevska 3, 10000 Zagreb

Tel/tax:01/327-163,340-509,340-533

e-mail: lost@lost.hr  hitp://www.lost.hr

MPC: 628 kn

IRIS 3D

5 Dfx Voodoo
MPC: 6

‘PC 153 kn

(45“ 200

onster.,

MPC: 1799 kn
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MBO ARISTO. VIA. 25k kb cache. 2 DIMM

CYRIX Pentium bx8k- M2-233

SIMM 1k MB. 72 pins. EDO. kO ns

VGA S3 Trio b4 V+. MPEG- EDO. PCI. 1 MB (max-
FDD 1.44 Mb. 3,57

HDD - QUANTUM Big Foot 1.28 GB

Mouse - Genius Easy Mouse. 3 tipke3i Mouse Pad (COLOR)
Mini Tower. 200W35 Keyboard HR. WIN95. CP 852
Monitor . GOLDSTAR. 14™ 44i. 1024x7L8. 0.28 mm

3.115-.00 kn

2 MB)

X

pII celeron’ :
2bkb/300 MHz ¥ sve cijene su s PDV-om

MBO PC CHIPS. P-II. M729. Aladin BXcel. zvuéna kartica-
100 MHz busi FDD .44 Mb. 3.5"7

INTEL P-II Klamath. 2bbk MHz. 512 kb cache

DIMM 32 Mb. 1k8 pins. SDRAM. 10 ns

VGA S3. 3D, 4 MB. AGP

HDD - Maxtor 2.1 GB. UDMA

Mouse . Genius Easy Mouse. 3 tipkei Mouse Pad (COLOR)
Mini Tower. 20063 Keyboard HR. WIN95. CP 852

CD-ROM Drive- 24xSpeed- HITACHI

Monitor GOLDSTAR- 1L4™ 4yi. 1024x7k8- 0.28 mm

5.384.00 kn

ZAGREB, Vebera Tkaléi

Tel. 257-356, 253-558, Fax
PREDSTAVNISTVO ZADAR,
Lipavska 17, Tel. 023/261-0

E-mail: mt: :
http:, Ilwww.ador.hm
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Cvjetna cesta 15, 10000 Zagreb, tel. 61 951 74, 61 951 75, 61 951 78, fax 61 951 69, e-mail omnial@zg.tel.hr

( Sound Blaster AWE 64 Gold) ‘ J nF
Zasto prihvacati kompromise kada je rje3enje nadohvat ruke? AWE 64 je vrhunska = e
zvucna kartica za neponovljivi uzitak igranja — poznata Cretive kvaliteta digitalnog 2

zvuka uz minimalne distorzije i Sumove je obogaéena 3D dubinom zvuka, full-
duplex prijenosom za Internet telefoniju, wavetable MIDI reprodukcijom koja vase
igre obogacuje orekstralnim dionicama u 64 glasa, digitalnim audio izlazom te
profesionalnom i vide puta nagradivanom programskom podrikom.

Sound Blaster AWE 64 Gold - to morate ¢uti

(Creative 3D Blaster Voodoo? )

Najnovija i najbrza Creative 3D Blaster Voodoo2 ubrziva¢ka kartica

g pravi je izbor za sve igrace Zeljne najvece kvalitete igranja. Ova kartica
Premaer 1y
Multimedig &

Quality Audip §,

or Bus,
Solutions Busines

S dnternet gy y sigurno ¢e dugo vremena, kao i ostali Creative proizvodi dominirati
svijetom informatickih igara.

Iskoristite grafi¢tke moguénosti do kraja.

&

( Sound Blaster 16 )

Ovaj, od sada svima dostupan paket, donosi vise puta nagradi-

vanu best-buy karticu koja je postavila standarde zvuka na PC-u i
bogatu softversku podrsku kojoj je Creative oduvijek poklanjao
naroditu paznju.

Sound Blaster 16 - glazba koju volite slusati

TATIVE
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Priblizite

se realnoj simulaciji voznje Macro Micro

PISE Berislav Jozi¢

=

vera. Bez njega, igra ostaje igrom,
a s njim, osjecat cete se kao na
pravoj utrci i osjetiti pravi ugodaj.
Volanu $to smo ga ovaj put dobili
na testiranje primjena je vrlo

ravim ce ljubiteljima vozackih
simulacija volan s pedalama

raznovrsna, moguce ga je prikljuditi :
i testirali na Sony Playstationu jer za
i nj ima ionako najvie vozackih sim-
i ulacija, kako novijih, tako i starijih,
¢ gdje smo najbolje mogli testirati
njegovu uporabu u razli¢itim opci-
: jama. Naime, dok je podrska

i Master Drivea za N64 i SS prili¢no
"jednostavna" (nema dodatnih opci-
i Ja, osim podrske za N64 rumble

na sve tri trenutac¢no vladajuce
konzole - Sony Playstation,
Nintendo 64 i Sega Saturn - ¢ime
se proizvodacu povedaju $anse da
proda svoj proizvod.

Koju god konzolu imali, sve $to
morate udiniti je prikljuciti odgo-
varajuci konektor i uzeti volan u
ruke. Kao $to smo i navikli kod

Jeftin, a brz

Gama AMD

st
rive

biti nezamjenjiv komad hard-

dodataka za konzole, nije potrebna

i nikakva instalacija - to je pravi

'plug-and-lay". Master Drive smo

razliciti

GAMA

nazvati

evelika brzina uz prihvatljivu
cijenu

*100 Mhz sabirnica

*u operacijama sa pomi¢nim
zarezom ipak je sporiji

Trenutacni Best Buy $to se

igracih konfiguracija ti¢e
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ko volite igre, treba vam
A snazno racunalo koje ¢e ih

moci pokrenuti u svom nji-
hovom sjaju. Kao najbolji izbor
nametnuo se Pentium 2. AMD je
unio pomutnju u svijet procesora
svojim novim procesorom K6-2
koji je spreman za borbu s
Intelovim najbrzim trkac¢ima. Od
nesto starijeg procesora K6, ovaj se
razlikuje  dodatnim  3DNow!
instrukcijama koje u specifi¢nim
operacijama vezanim za grafiku
ovaj procesor stavljaju gotovo uz
400 megahercni P2. Prvi je put u
novijoj povijesti upitna Intelova
vodeca pozicija u svijetu procesora
za osobna racunala. Na testiranje
smo zatrazili kompletnu multi-
medijalnu konfiguraciju sa AMD
K6-2 300 MHz procesorom. Cilj
nam je bio iskusati kako se AMD
K6 drzi kada ga opteretimo
najtezim igrama, Quakeom 2,
Unrealom i sli¢nima. Priznajem, bili

i NegComa (analogno u
Sonyjevog digitalnog

gre). Oba nacina r
kod igara kod kojih je
i videno, nismo ima

jerki glede ponasanja volana
: jedne od iskusanih voznji (Gran
i Tourismo, Porche Challenge, Collin

i McRae Rally.

smo sumnji¢avi. Naime K6-2 ide u
stare Socket 7 ploce koje imaju svi
vlasnici Pentiuma. Doduse, one su
u posljednje vrijeme prili¢no
frizirane pa najbolje imaju frekven-
ciju sabirnice ¢ak od 100 MHz,
AGP sucelje, USB i sli¢ne blagodati
dobro nam poznate s Pentium 2
plo¢a.Temelj testiranog ra¢unala je
luksuzna AT Soxket 7 plo¢a sa TX
chipsetom. Na sebi nema AGP
sucelje no posjeduje ugraden AGP
graficki podsustav sa 4 MB memo-
rije. Njene performanse, nazalost,

760 kn (+PDV)
*moguce ga je rabiti na
razli¢itim konzolama
*¢ini se odvec krhkim
ugodan volan, sa svim
potrebnim opcijama za

dugotrajnu uporabu

Osim $to mozete
namjestiti nacin
voznje, mozete odred-

: iti i "prazni hod" volana, tj. na koji

¢e ugao rotacije igra ragirati - ako

: ga smanjite, i mali pokret volana

i izazvat ce jako skretanje, $to moze
i biti korisno kod digitalnog igranja.
: Dodatna mogu¢nost je zamijena

¢ vrijednosti gumba, kojih je na

: volanu cak 12, na pozicijama lako

dostupnim tijekom voznje. Tu je i

°L
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%
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nismo mogli testirati jer uz konfig-
uraciju nismo dobili potreban
kabel. Iznimno ugodno iznenaden-
je bila je graficka kartica Creative
Labs Bansee-u PCl sa 16 MB mem-
orije. Ovo je njena premijera u
Hrvatskoj. Usporedili smo joj per-
formanse sa Voodoo 2 i, naZalost,
ustanovili da je Banshee, kako se i
ocCekivalo, nesto sporiji. Ipak,
umijesto tri ¢ipa, tu je samo jedan,
a ne smije se zaboraviti ni 2D
ubrzanje. Za zvuk se pobrinula
atraktivna Diamondova Sonic




okrugla plocica koja zamjenjuje
strelice na kontroleru te ¢e dobro
posluziti pri odabiru opcija prije
samog pocetka voznje (to se,
doduse, moze izvesti i okretanjem
volana lijevo/desno i pomicanjem
mjenjaca naprijed/natrag - ali je
nespretno). Promjena gumba je
moguca na svim konzolama, ali
se, ‘nazalost, promijenjeni seting
ne moze snimiti pa ga je potreb-
no svaki put unositi. Ipak, osnovni
seting volana je prilagoden velikoj
vecini igara (od 6 PSX igara na
kojima smo ga testirali, ni na jed-
noj nismo morali mijenjati seting
gumbe).

Recimo i ovo: volan je prikladan
za dugotrajnu igru. Presvucen je
umjetnom kozom, koja se moze i
skinuti, ali nece biti znojenja ruku.
Ispod volana su 3 kruzne gumene
ploce koje ¢e ga ¢vrsto drzati i na
glatkoj povrsini pa nece klizati ni
ako se u Zaru voznje poc¢nete
"bacakati". | volan i pedale naci-
njeni su od plastike, ali ne pretjer-
ano ¢vrste, $to je nasa jedina
zamjerka upucena na racun ovog
proizvoda. Nije se slomio i nije se
pokvario tijekom testiranja - ali mi
se ¢ini da bi se to moglo dogoditi
ako bi ga duze vrijeme rabio neki
agresivniji vozac.

Impact s70 zvucna kartica koja
podrzava DirectSound3D i Aureal
3D standarde. Najbolji se rezultati
postizu sa dva para kvalitetnih
zvu¢nika spojenih na njena dva
izlaza. Zvu¢nici koje smo dobili uz
ratunalo uobicajene su PC-aske
drecalice nesnosnog zvuka, nev-
jerojatne necistoce i ogranicenog
frekvencijskog odaziva. Ah da, za
one koji vole brojke- na kutiji pise
da im je snaga 120W

Zanimljivo da je i na mati¢noj
plo¢i ugraden zvucni podsustav
koji ~ podrzava Aureal3D i
DirectSound3D. Testirana konfig-
uracija imala je 64 MB PC 100
memorije. Cvrsti disk bio je IBM-
ov kapaciteta 4,3 GB iznimne
brzine. Windowsi se podizu
munjevito i opcenito je ugodno i
brzo raditi u prozorima. CD ¢itac
je Pioneerov model maksimalne
36x brzine (itanja podataka.
Markantan je po nacinu ubacivan-
ja CD-a, koji se jednostavno
umece u utor gdje ga prihvati
motori¢ koji ga fiksira na poziciju

Kolko para tol’ko muzike

Light Gun

i nom 1?
i Glede

PISE Dario Rakovac

e¢ na prvi pogled, ovaj pistolj :
V ne predstavlja nista posebno. :

To je klasi¢ni svjetlosni pistol] :
namijenjen Sonyjevom Playstationu. :
Izgledom podsje¢a na revolver obo- :
jan u zakonski propisanu kri¢avu :
boju - da ga netko ne bi zamijenio :
za pravi, $to bi, ruku na srce, mogao
udiniti samo slijepac. Jedina je njego- :
va posebnost $to se moze prikljuciti
i na Segin Saturn. Ostalo je sve:
klasi¢no, i to u donjoj klasi. Na njem :
se nalazi standardna start tipka i :
jedva primjetna hyper tipka kojom :
rabimo razli¢ita posebna oruzja ako :
to igra dopista. PiStolj podrzava i :
auto fire opciju, ali je ne mozete :
ukljuciti posebnom tipkom (valjda je :
bilo preskupo) nego morate pritisnu- :
ti start, drzati, pa tri puta okinuti da :
bi se uklju¢ila LED dioda koja :

oznacava da je autofire aktivan. Ista

¢e funkcija ponovno napuniti pistol] :
¢im potrodite pet metaka. Mala :
napomena: imate li dva pistolja, aut- :
ofire moze biti aktivan samo na jed- :

i Jedini nacin
pracenja
pogotka je R,
gledanje na ekran gdje
prema pogocima korigirate

e
Uy

pre-
: ChiZnosti
gotovo je smi-
jesno bilo $to opisivati. Ovaj pis-
tolj nema dak ni prednji, a
kamoli zadnji nisan, tako da je

bilo kakvo precizno -
nikS aumien: ey
nemoguce.

smjer paljbe. U usporedbi s
ostalim third party pistoljima
koji ve¢ emuliraju i Namcov
GunCon, ovaj je proizvod
naprosto jadan. Preporudio ga
ne bih nikome, jedino ako ga
dobijete zajedno s nekom
igrom, jer za isti novac (istina,
preko granice) mozete dobiti
izvrstan pistolj. Ako pak drzite
da se za takvu igracku ionako
ne isplati dati velike novce,
nabavite ali na vlastitu odgov-
ornost!

Electronic Equipment

165 kn

ecijena

*nema nisana

*slaba preciznost

Svjetlosni pistolj namijenjen
onima koji takve dodatke rabe
jednom godi$nje i ne Zele za

njih izdvojiti mnogo novca

za Citanje. Nema vise ladice pa
nestaje i mogucnost zabune ble-
savih Amera da zamjene ladice za
CD drzac¢em za 3alice. CD ROM je
pokazivao odli¢ne performanse,
jedino je malo prebucan. Problem
buke je rijesilo kuciste s kliznim
komadom plastike cija je osnovna
namjena bila estetska, ali se
pokazalo da dobro smanjuje i
buku CD ROM-a i disketne
jedinice. Dosta nas je iznenadio i
monitor. Rije¢ je o Macom 17"
S96C modelu koji podrzava mak-
simalnu razlucivost od
1600x1200 pri- 60 Hz i
1280x1024 pri oku ugodnih 75
Hz. Kvaliteta slike je izvrsna.
Zanimljiv je nacin upravljanja
postavkama monitora pomocu
“One Touch OSD-a"(On Screen
Display). Radi u kombinaciji
gumba (one touch) kojim biramo
Zeljenu funkciju i valjka kojim se
mi¢emo kroz menije i vrSimo
finalno namjestanje odredene vri-
jednosti. Kad se naviknete, ovo je
odli¢no i brzo rjesenje.

Glavni nam je cilj testiranja bio odrediti isplati li se kupnja AMD K6-2 ako
volite igre i zelite odlicne performanse. Razli¢itim Benchmark programima
zakljucili smo da je AMD-ov procesor po brzini nesto ispod Pentiuma2 300
MHz. Nazalost, FPU operacije jos uvijek zaostaju. Ipak, napredne moguénosti
podrzane su u Direct X-u 6, a dok ovo ¢itate na Internetu se pojavijuju novi,
posebno optimizirani, driveri za grafi¢ke kartice koji iskoristavaju 3DNow!
instrukcije. AMD je pokazao da zna. Novi najavljeni procesori svima nam
mame sline na usta. Na trzistu postoje K6-2 na 333 MHz i 350 MHz, a usko-
ro se ocekuje i na 400 MHz. Najavljen je K6-3 (350 MHz, 400 MHz) koji bi
trebao biti brzi od Intelovih procesora iste radne frekvencije, a jo$ uvijek radi
preko Socket 7 sucelja. Najavljen je i K7 na frekvencijama od 500, 550, 600 i
vise MHz koji bi trebao izaci u prvoj polovici sliedece godine. Intel je najavio
Katmaia... Vidjet ¢emo, ali sve je izvjesnije da je AMD nezaustavljiv u svom
pohodu na prvo mjesto u svijetu procesora.

Quake 2 bez 3D akceleracije:

AMD K6-2 300 10 fps
AMD K6-2 300 3DNow! 12,4 fps
Pentium Il 266 14,1 fps

Procjena ubrzanja sa posebno
pisanim driverima:

3D graficki engine igre do 100%
Preko DirectX-a 6 do 30%

Driver za 3D karticu do 15%

Rezulitati usporednog testiranja:
i PC Player Direct 3D (FPS) :

! 640x480
Creative Labs Banshee PCI 16 MB 38,4
Diamond Monster Il 8 MB 43,5

800x600 1024x768 : 640x480 800x600 1024x768 E640x480 800x600 1024x768
37,6 34,4 Ne radi! Ne radi! Ne radi! ;Ne radi! Ne radi! Ne radi
42,4 40,0 i 26,7 27,4 n/a i48,8 45,2 n/a

GAMA AMD K6-2 300 Mhz 64 MB
Quake 2 demo1.dm2 3Dfx: Quake 2 demo1.dm2 3D Nov
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Jeftini Yoodoo 2

Helios 3D Voodoo 2

ju nove 3D ubrzivacke kartice za :
HC igrate Zeljne astronomskih :
brzina, samo je jedno pravo rjeenje -
Voodoo 2. lako ¢e kvaliteta prikaza biti :

I ako se na trzistu stalno pojavlju-

16-bitna, s vidljivim ditheringom,

brzine ¢e biti i previse. S pojavom
Voodoo 2 klonova, a i zbog prevelikog
broja proizvedenih Voodoo 2 kartica, :
cijena im je u posljednjih mjesec dana
naglo pala. Proizvodaci se boje da ce
iza¢i nesto bolje i brze te se Zele rijesi- :
ti golemih zaliha &ime ¢e najvise profi- :
tirati kupci koji ¢e dobiti odli¢nu kar- :

ticu za malu cijenu! Snizenje cijena

omogucava i onima pliceg dzepa kup-
nju dviju Voodoo 2 kartica i njihovog :
Sibanja u SLI modu, 3to ¢e gotovo :

udvostruciti performanse i poveéati
maksimalnu rezoluciju na 1024x768.

Na testiranje smo uzeli dvije Voodoo 2 :
kartice nepoznatog proizvodaca (ne i :

nepoznatog, imamo iskustva s

Voodoo Rush temeljenim ubrzivatima) :
i niske cijene. Cilj nam je bio odrediti
gubi li korisnik na performansama :
kupnjom noname kartice. Pa, ¢&ni se :
da ne gubi. Jedina zamjerka karticama
su driveri. Zato smo rabili najnovije ref- :
erentne 3Dfx-ove DirectX6 Voodoo 2 :

Kralj grafiékih kartica

 drivere. Kartice smo u SLI modu iskusali :
na mnogo igara gdje su radile bez ikakvih :
brze od :

navikli! :
Zaigrali smo SHOGO, Klingon Honour :
i Guard, Trespasser, Quake 2, Need For :
Speed 3, sve u 1024x768 i sve savrdeno :
glatko. Uodilii smo da je kod igranja u :
1024x768 uzorak dithetiranja na 17- :
in¢nom monitoru neprimjetno mali i igra :
izgleda gotovo kao da je u 24-bitnoj :
grafici! U rezoluciji od 1024x768 ne :
primjecuje se ni najmanja nazubljenost :
uzoraka na ekranu! NaZalost, uz kartice :
i necete dobiti nikakve igre, $to i ne izne-
naduje s obzirom na njihovu cijenu. Ipak, :
proizvodac se potrudio i CD s driverima
tehnoloskim
¢ demoima i demo verzijama igara. Ovakvu '
i kombinaciju Voodoo dvojki preporudili
bismo svakom tko ima barem P2 266 :
MHz, i bolji. O¢ekujte vrhunske perfor-
i manse i nesto losiju kvalitetu prikaza, 3to :
Techworksovim Voodoo Graphics i :

problema, iznimno brzo,
Monsterice 2 na koju smo

nadopunio  3Dfx-ovim

Techworks
|USTUPIO | GAMA
906 kn (x2)
*cijena
*nema igara u paketu
edriveri
“Noname” Voodoo dvojke
iznimno  povoljne cijene,
posebice ako ih kanite tjerati

u SLl-u.

se gotovo nece ni primijeti u najvisoj :

rezoluciji.

Rezultati testiranja:

Helios 3D Voodoo 2

Hacker Pentium 2 266 MHz 64 Mb

i PC Player Direct 3D (FPS)  Quake 2 demo1.dm2 (FPS )

; 640x480
:81,1

800x600
63,3

1024x768
50,6

Creative Graphics
Blaster Riva TNT

reative Labs ne Zeli riskirati s
C grafickim karticama. Koji se
god perspektivni ¢ip pojavi
na trzi$tu, od njega naprave karticu
i izbace je na trziste. Nemamo
nikakvih prigovora, sve su to odli¢ni
proizvodi! Creativovu Riva TNT
temeljenu karticu dobili smo na
testiranje nekoliko dana nakon
Diamondovog Vipera V550, ali je,
nazalost, nismo mogli ubaciti u
prosli broj jer je ve¢ bio zavrsen.
[skoristili smo dodatno vrijeme za
njeno detaljnije proucavanje (¢itaj:
vise i dulje smo igrali na njoj) te dosli
do zanimljivih zaklju¢aka. Creativova
je kartica daleko stabilnije radila u
igrama. S Viperom V550, primjerice,
nismo uopce uspjeli natjerati NFS-3
da proradi, dok ga je Creativov TNT
vrtio bez ikakvog problema. Stvar je
najvjerojatnije u driverima, no i
memorija Vipera je jednostavno na
prevelikom taktu (imao je bolje
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i rezultate u Quakeu 2).
i Usporedno
i smo

i igrali

i igrice

i na Rivi

¢ TNTina

i Voodoou 2.

i lako je frame

i rate na Voodoo

i 2 neSto vedi, na

i TNT-u je sve

i mnogo ljepse, a i
i podrzane su vece
i rezolucije. TNT ima dovoljno snage
i za igranje danasnjih kompleksnih

i igara kakve su SHOGO M.A.D.,

: Quake 2 i sl. u rezolucijama &ak od
i 1520x864 na P2 266! Ovako nedto
i ne mozete posti¢i ni sa SLI varijan-

i tom Voodoo dvojki. lako Voodoo 2
: vodi kad je o performansama u

¢ dosadasnjim igrama rije¢ (posebice
: onima koje imaju i Glide podrgku),

to ¢e se usko-

ti. Igre su

zestoko

krenule

iskorista-

vati
blagodati

AGP (2x) porta

rabedi velike

: detaljne teksture, nesto za 3to

i PCl Voodoo 2 kartice nisu bile diza-

i jnirane. Odli¢an primjer je Trespasser

i koji na TNT-u radi brze nego u

i Voodoo 2 SLI varijanti. 3Dfx je jo$

i uvijek u glavama mnogih prvi, no

i samo zbog stare slave “Glide only”

: igara (Unreal ovdje ima vodeéu pozi-

Rezuliati
testiranja:

Creative Labs Riva TNT

ro promijeni- : |

: 6401480
i60,7

800x600 1024x768
54,3 n/a

CREATIVE

Creative Labs

Omnia

1265 kn

*brzina

*koli¢ina memorije

svisoke rezolucije

*AGP 2x tekturiranje
*hmm?m

Trenutacno najbolja graficka
kartica na trziStu! Nasla je
svoje mjesto u nasem racu-

nalu snova, a u vasem?

: ciju). Iskusavsi ovu karticu, ne

i mozemo ni zamisliti da izdvojimo

i dvostruko vise novca za dvije

: Voodoo 2 kartice koje ne mogu

i proizvesti rezolucije kao TNT, zauzi-
: maju dva vrijedna PC| utora i stvara-
¢ ju mnogo topline. Naravno, Voodoo
i 2 je jos uvijek vrlo opravdana investi-
¢ cija. K vragu, pa gotovo svi recen-

: zenti u Hackeru imaju Voodoo 2, no
i ako trazite 2D/3D combo karticu,

i nVidia ima rjesenje.

Hacker Pentium 2 266 MHz 64 Mb

i Quake 2
: 640x480 800x600 1024x768
48,8 43,5 27,8



Bolji od US Roboticsa?

Diamond Supra
Express 56e PRO

otovo je nemoguce zamisliti

G

skog eksternog modela. U infor-

matickom svijetu postoje dvije vrste

ljudi, eksterni i interni modemasi. |
jednima i drugima se ba$ njihova
izvedba modema ¢ini neusporedivo
bolja od one druge. Osobno pri-
padam internoj struji, no kako sam u

prigodi testirati brojne modeme, mis- :

lim da su obje verzije po iskoristivosti
identicne, izbor je Cisto subjektivan. U
Diamondov se modem (koji je u

samom vrhu njihove ponude)
zaljubljujemo na prvi pogled.
Prekrasan, nekonvencionalan i

nepravilan dizajn uljepsat ¢e radnu
plohu svakog korisnika. Na racunalo
cete ga spojiti preko 9-pinskog seri-
jskog porta. Transformator je neizb-

jezna cigla na Zici. Iznenadila nas je ‘:

ostvarena stabilnost veze s ovim

modemom. Naime, tijekom viset-

novi moderni PC bez mode- :
ma. Ako ipak spadate u nev- :
jerne Tome bez modema, donosimo :
vam opis jos jednog, ovaj put vrhun- :

i jednog testiranja nije nam se nijed- :
nom srusila veza s HPT-om! Modem
ima ugraden 56K ITU V.90 i
(a:
podrzava i sve prijadnje sporije). :
Ovaj se modem bitno razlikuje od :
za i
i Shotgun tehnologiju. Teoretski, rije¢ :
i je o spajanju na Internet brzinom :
i od 112 kbps rabe¢i dva modema i :
i dvije telefonske linije za 3to je i
: skinuti :
Firmware nadogradnju i, dakako, :
i imati dodatnu telefonsku liniju i jo3 :
i jedan modem. Zanimljivo je da i
: drugi modem moze biti bilo kakav, :
Naravno, !

Rockwell k56 flex standard

ostalih svojom podrskom

Interneta

potrebno s

interni, 28800, 33600...

“\usiy,

"
7 Tonfne >

www.diamandmm.de

Diamond Multimedia

GAMA

906 kn

estabilnost

*shotgun tehnologija
PROTIV. | ecijena

Luksuzni modem koji vas

nece iznevjeriti. Kad proradi

v.90 kako spada, bit ¢e za

svaku preporuku!

56ePRO

Accelerate
Your Web!

prepared for

Rockwell

maksimalnu ¢e brzinu postié¢i dva :

i 56k modema. Ipak, ovaj na¢in spa- :
i janja na Internet zahtijeva i insta- :
¢ laciju posebnog proxy servera na i
i vade raunalo jer HPT ne dopusta :

i simultano dvostruko logiranje s
imenom. :
Objasnjenje svega toga uvelike pre-

istim korisnickim

rasta okvire ovoga teksta.

3Dfx, odliéno i ovaj put, ali ne i najbolje..

Creative Labs

ad se samo sjetim onih dana
K kad se ime Banshee izgovaralo :

sa strahopostovanjem. Bilo je :
to vrijeme Voodoo Graphicsa i Glidea, :
kad je njihova kombinacija znacila
potpunu premo¢ nad ostalim 3D :
ubrzivac¢ima. Sljededi veliki korak :
grafitke industrije smo nestrpljivo :
Cekali. | Cekali. | cekali. Pojavio se
Voodoo 2, neko smo vrijeme bili :
dovoljno zaokupljeni te nismo odve¢ :
ni mislili na Banshee. A onda se:
pojavio - bez olekivane pompe. :
Razlog je jednostavan - nije vide bio :
najbolji. Riva TNT ga je presisala i :
brzinom i mogucnostima - i cijenom. :
No, nije ni Banshee los. Na slabijim :
Pentiumima 2, Celeronima, pa i slabi-
jim strojevima, postici ¢e iste, ako ne :
i bolje, rezultate nego Riva TNT jer :
zahtijeva manju procesorsku snagu :
od nje. Odlicna je odluka da se na
karticu stavi ¢ak 16 MB memorije, $to :
dopusta uporabu velikih tekstura u :

i Kartica, naime, pos

i inacici),

igrama. Bilo bi jo3
bolje da je AGP
podrska napravlje-
na kako spada.

toji u AGP inacici
(mada smo je mi
dobili samo u PC
ali  ne
podrzava AGP 2x!
Radila je s ve¢inom
naslova, a za sve ostale valja ¢ekati
zakrpe (za NFS 3 je vel izasla i
mozete je, kao i sve ostale, naci na
www.3dfx.com). lako se ¢ak i na kuti-
ji hvale sa 100%-tnom kompatibil-
noscu, ipak nije sve tako jednostavno.

i Cak ni mnoge Glide igre ne rade kako

koji radi - i to savrieno.

Machine komunikacijski softver.
Modem mozete rabiti i kao
automatsku sekretaricu i kao fax
i uredaj za 3to, naravno, racunalo
: mora biti upaljeno. Maksimalna

i karticu s referentnom bojom da bi se :
: monitor $to adekvatnije postavio). Tu
i je i 3D deep, program za GAMA :
i korekciju. Ako ga pravilno postavite
¢ (3to ne bi smjelo biti tesko jer mu je !
¢ sucelje graficki iznimno jednostavno),
: viSe vam nikad nijedna igra nece biti
spada (Quake 2). Sre¢om, s karticom :
cete dobiti punu verziju Incominga, :
: od |
i isporucenog softvera treba spomenu- :
ti i Colorific, odli¢ni programci¢ za :
kalibraciju monitora (¢ak ¢ete dobiti i :

Rezultati
testiranja:

Creative Labs Banshee

modem  dobijate  kvalitetne :
Diamondove drivere i priru¢nik te
iznimno kvalitetan Xtreem :

brzina spajanja na HPT koju smo
i postigli bila je 52.000 bps (V.90
i standard, 077 790 000).
i Ukratko, rije¢ je o vrhunskom
i proizvodu kvalitete na kakvu
i smo navikli od Diamonda ali ¢e
: mnogima ovaj modem biti
i preskup...

CREATIVE

_____________ Creative Labs
Omnia
977 kn
*glide i Direct3D performanse
*koli¢ina memorije

: *bugoviti driveri
edosta igara trazi zakrpu
*AGP samo 1X
Zanimljivo rjeSenje, no ne u
vrhu klase, kao $to smo vec

naucili kad je o 3Dfx-u rije¢

i pretamna ili presvijetla. Sve u svemu,
i Banshee je odli¢na kartica, dosta
bolja i brza od vecine trenuta¢no zas-
i tupljenih na trzistu, ali nije najbrza,
i jako smo to ocekivali. Iskreno se
nadamo da 3Dfx radi na nekom
novom cudu jer bi Creative Labs jo3
i jedan ovakav “promasaj” mogao pot-
i puno unistiti.

Hacker Pentium 2 266 MHz 64 Mb

i Quake 2
§ 640x480 800x600 1024x768
:67,6 49,3 30,8
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VORIC KrOZ KOMPJUTOSKE KLUSQVE

Dragi ditatelji, igraci, vlasnici racunalnih klubova. Ne znate gdje se najkvalitetnije igrati, gdje nauciti koristiti Windowse ili iskusiti ¢ari igranja
u mreZi? Sva sreca da imate Igora Duica koji iz broja u broj sastavlja vodi¢ kroz ra¢unalne klubove koji vam pomaZe da se lak3e snadete u
raznovrsnoj ponudi kompjuterskih klubova i igraonica.

TANDEM [
RACUNALA d.d. [z

Radno vrijeme: 9:30-20:30
Kapacitet: 7 umreZenih Pentiuma 200 MMX s 32 MB

Tandem racunala Vam nude usluge prodaje i servisa ra¢unala, igranja bez granica i ra¢unalnu uéionicu. Pozivamo sve nase
¢lanove da se prijave na tecaj informatike gdje ¢e nauéiti osnove koristenja ra¢unala, operacijskog sustava Windows 95,
Interneta i tekst procesora Microsoft Word. Upisi osobno ili s roditeljima na nasoj adresi. | to nije sve - kod nas mozete
uzivo iskusiti ¢ari 3Dfx Voodoo ¢arolije.

01 319 456

10-22

Na$ klub vam nudi sve $to moderni igra¢ traZi. Zelite li
se igrati kvalitetno - posjetite nas.

8 x Pentium 11/233, Monster Il, mreia
100 Mb/s, Thrustmaster joystici i volani...

* iorajte se u mrefi i preko Interneta, KUP N =
* nabavite najnovije igrice,
* [znajmite joysticke, volane, gamepade... i 73 pl acéenib pola sata

dobijate puni sat

Radno vrijeme: igranja

svaki dan 10-22 h

KUPON

zaratite se!

0171 06 86
solvox@bbm.hr

Za plaéenib pola sata o

dobijate puni sat

Mi se né¢emo hvaliti, ne¢cemo
o - nabrajati naslove i komponente.
'granla Jednostavno, provjerite zas$to smo itp:
najbolji! Radno vrijeme: 8- 21
Kauacnel: 8 Pentiuma 11 266 § 32 MB, sa 3Dfx Voodoo

Vlasnik ste racunalnog kluba i zelite rezervirati mjesto svome klubu u Hackeru? Ime, adresu i
telefonski broj kluba posaljite u redakciju (Petrinjska 11/IV, 10 000 Zagreb) ili faksirajte podatke na
broj 01 427 883. Ne zaboravite nam mailati logo vaseg kluba u nekom od vektorskih grafi¢kih
formata. Vise informacija mozete dobiti na tel. 01 435 179
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VLASKA 12 TKALCICEVA 5
48 18 444 428 595

~ Jughiaz. -
3173080

5 TAnKus.e.u = 266-KEAMATH =
MBIWILL*PIFLE"ATX, CPU P Il 266 KLAMATH, 32 MB DIMM,
3,2 GB WD, 3,5 “FDD, VGA 2MB S3 VIRGE, 15" ADI E40 COLOR
MONITOR, TASTATURA HR, LOGITECH MOUSE, MIDI TOWER ATX,
CD ROM 32X HITACHI, SOUND BLASTER 16 BiT, ZVUCN. 180 W y

CDROM SEXHITACH 440-
ZWAKRIGRE BT S0,

VUCNICLAB0W,
INTERNLIVODEMI3 3600270

k. ULR: http //wwwe?ﬁkom com
OVLASTENI PRODAVAC: "BINEL" d.0.0., DARUVAR, Slavik 5 tel: 043/333 017 , fux: 043/335 017

“(D-COMP" - Zagreb, Ul. grada Vul&‘m 275 ( PRODAJA NA AMERICAN EXPRESS, DINERS | CEKOVE)

Veleprodaja i maloprodaja

Vincenta iz Kastva 10~12

(ugao Selske | Horvatanske)

tel. 01/3841 439, fax 01/3841 448

http://www.birostroj.hr

- e-mail: birostroj-computers@zg.tel.hr
Radno vrijeme: 8-20 sati, subotom 8-14 sati

Canon "
P 2 J-| 3 |
m —= Computer

EPSON

HEWLETT®
ﬁﬁ PACKARD

n Western
f/.' Digital

@ PHILIPS

Uredski | potro$ni materijal, servis
i odrzavanje informatitke opreme
i mreznih sustava

Pregradujemo Vase ki

u najsuvremenije pentiume,

MMX il PENTIUM 2 sisteme po

najni2im clfenama. Dogradujemo

CD ROMove, soundbiastere,
Nove NAINIZE @ modeme, RAM, HDD, VGA cards.

' “tilene -
Zagreb, Sokolgraﬂsf\ \ J 2l J ij3
tel/fax: 398-198, 398-298 I (] Sualiiz

http:/fwww.iridiscom/infolab/ , ’J'“ fJ.UJ]

2,18 h181 24 :g
Mcue I'komponenite:

Vrhunske kompj

1280 x1024

Diamond 3D
Atapi Monster 2
za igrefg 8MB,voodoo

699kn 1399kn

Bvewkonfigurdcije su sastaviljene od Kompjutorski VOLAN sa
najkvalitetnijih dijelaya, testirane i spremne za papuéicama i ]oysﬁckom
uporabu. Naveden®, je samo prijediog, awJIIEEERE] d'héom
@isteme sklapamo prema Vasim Zeljama.
Na)vecl izbor komponenti, opreme i periferija.

Voodoo 3D
FX, acc,AMB

Hitne intervencije 24 dnevno. Servis HOTLINE: 098/274-53

Sve cijene su sa PD
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HELP LINE

Cini se da je Eidosov Commandos u posljednje vrijeme svima trn u oku, pogotovo
nakon mapa bez prohoda objavljenih u prosilom broju. Prohod objavljujemo u ovom
broju plus sto, kao i uvijek, odgovoramo na gomilu vasih upita vezanih uz ostale igre.

Kristijanov
COMMANDOS

Svojedobno ste, prije par
brojeva, objavili Sifre za ovu
odli¢nu igru, no primjetio
sam da ste pogresno napisali
Sifru za 17. nivo. Ispravna Sifra za
17. nivo je XLIMN
Kristijan Uskardin

Q Sto drugo redi, doli: tko radi,
J taj i grijesi. Hvala.

Goranov
COMMANDOS

Evo cheatova za
Q Commandos!

Prvo klikate na jednog od
vasih ljudi i utipkate: 1982GONZ0O
ili GONZ01982 za neke druge
verzije igre.

Aktivirali ste varalice:

Ctrl+1 neranjivost

Ctrl+Shift+N pobjeda

Shift+X teleport ( nakon toga klikate
na Zeljeno mjesto )

Shift+V pogledi svih neprijatelja

F9 razli¢iti podaci

Goran Jovanovi¢

“ Commandos: Behind Enemy Lines
zadaje glavobolje mnogima, ali ne
zadugo: rjeSenje problema je veé

na sljedecoj stranici ovog ¢asopisa.

Markov
COMMANDOS

Evo jo§ malo Markovih
cheatova:
Shift+F1/F2/F3/F4
Promjena Video moda

02 PROBLEM

Ne mogu ubaciti bota u

igru. Ja sve napisem kako je

u knjizici, ali kada napisem
"ADDBOT", pise kao da sam to
rekao drugim igra¢ima. Pokusao
sam i sa "CMD ADDBOT", ra¢una-
lo mi kaze "BAD COMMAND".
Kako da se spojim preko
GameSpy 3D. Moja beba lijepo
nade igre koje su u tijeku. Ja lije-
po kliknem na onu s najmanjim
pingom i raéunalo mi ude u
QUAKE 2, ali se nece spojiti.

Nikola

Provjeri jesi li sve dobro

napisao. Mora$ napisati “set
game <ime direktorija s botom>
prije nego $to ga dodas3. Jos nesto:
radi specifi¢nosti vezanih uz bot,
procitaj dodatne upute koje dolaze
s njim. Mora$ prepisati IP adresu
servera u Multiplayer postavkama
Quakea 2.

RAINBOW SIX

Na vasem sam CD-u pron-

asao igru Rainbow Six te mi

se ideja o takvoj igri jako
dopala. Molio bih vas da
napisete kako proéi prvu misiju,
kako otvoriti vrata i kao skoéiti
kada negdje upadnes (npr. u
vodu).

Robi

Pokazali ste veliko zanimanje za

ovu iznimno kompleksnu igru.
Svaku je misiju moguce pro¢i na vise
nacina pa vam ne¢emo kvariti
zabavu, no za one kojima se bas ne
da igrati, evo nekoliko Sifrica; neke
su za varanje, a neke za Cistu zabavu
(da biste aktivirali cheatove stisnite

|).

TEAMGOD - Bozji team mod.
AVATARGOD - Bozji mod samo za
igraca.

STUMPY - Stumpy mod.
CLODHOPPER - Povecava igraceve
ruke i noge.

MEGANOGGIN - Mega bulje.
BIGNOGGIN - Velike bulje.
SFINGERDISCOUNT - Punjenje
streljiva.

NOBRAINER - Iskljucuje Al.
DEBUGKEYS - Ukljucuje debug
keys.

TURNPUNCHKICK - Mijenja igace
iz 3D u 2D.

1-900 - Glasno disanje.

EXPLORE - Uvjeti pobjede.

HEXEN 2 PROBLEM
Na Interneta sam skinuo nove
nivoe za Hexen 2 (za singer-
player), ali ih ne znam
pokrenuti! Pomozite!
Mauro

Hexen 2 temelji se na Quake

Engineu. Nove misije zapocinjes
komandom u konzoli set game
<ime direktorija s novim misijama>
pri startanju igre.

WARHAMMER: DARK
OMEN

Da odmah prijedem na stvar.
Imam problem s igrom
Warhammer:Dark Omen.
Preteska mi je. Mozete li mi,
molim vas, napisati neke cheatove.
Hugs'n'kisses.
Kristijan

I mi odmah prelazimo na stvar:
FUDGEISLUSH - otkrijte sami
Ctrl+C&G - dodaje vam 1000
nov. jedinica
Ctrl+C&G - uzima vam 1000 nov.
jedinica
Ctrl+C&E - povecava iskustvo
izabrane jedinice
Ctrl+C&U - izabrana jedinica
postaje nepobjediva
BRINGEMON - varka za borbu
F12 - preskakanje borbe.
Drzeci CRTL - dopusteno izabiranje
neprijateljskih jedinica.
Drzite K dok pucate - 100% pre-
ciznost za odabranu balisti¢ku
jedinicu.
W - povecava vam bodove za magiju.

Postovani éitatelji,

u SOS rubrici u proslom broju, Hrvoje iz Zagreba
nas je pitao kako namjestiti pogled iz kabine u NFS
3, nasto mu je Hackerov odjel "hardverasa" odgovo-
rio da je za kabinu potrebno imati 3D karticu sa 12
MB memorije. Nedugo po izlasku tog broja, stiglo je
pismo Vedrana Sirole koji je uspio u NFS 3 nam-
jestiti pogled iz kabine bez obzira na memoriju 3d
graficke kartice. Da, dobro ste proditali: sada
mozete namjestiti pogled iz kabine na Voodoo 2
kartici sa 8 MB, na RIVA 128 PCI karticama s 4 MB
pa ¢ak i na Voodoo 1 karticama - i to sve s ukljucen-
im z-bufferom. Vedran preporucuje sljedece:

Igru morate natjerati da rabi 3D karticu
preko Direct3D-a, Sto je problem jer ¢e na
svakoj Voodoo kartici 3D ubrzanje biti
preusmjereno na Glide. Kako program
3DSETUP.EXE, koji sluzi za podesavanje
grafi¢ke kartice za NFS 3, ne dopusta odabir
Direct3D ubrzanja ako imate Voodoo karticu
(Sto je glupost jer se brzina i kvaliteta ne raz-
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likuju u Direct3D i Glide verziji, éak i na P200
MMX!), treba napraviti sljedece:

Pomoc¢u Windows Explorera oti¢i u poddirek-
torij 3DSETUP koji se nalazi u direktoriju u
kojem je instalirana igra

Pomocu Notepada ili nekog drugog tekst
editora uditati datoteku 3DDATA.DAT, promi-
jeniti liniju D3D-3Dfx=0 u D3D-3Dfx=1 i
snimiti ovako promijenjenu datoteku pod
istim imenom.

Ponovno pokrenuti 3DSETUP.EXE i izabrati
Voodoo driver kraj kojeg je oznaka
[Direct3D] i to je to - NFS 3 ¢e imati taj
famozni volan, samo $to sada 3D ubrzanje
ne ide preko Glide drivera nego preko
Direct3D-a.

4 Konaéno pogled iz
kabine - éak i na
Voodoo 1 karticama!

4 Vedran Sirola je rijesio
enigmu pogleda iz
kabine u NFS 3, stoga
mu redakcija, u znak
zahvalnosti, poklanja
novi broj ¢asopisa.

Mala napomena: kad ovo ucinite, uvodna ce ani-
macija biti iskrivijena iz nepoznatog razloga, ali kome
ona treba nakon Sto ju jednom pogledate...

Vedran Sirola



JE L1 VOODOO 2 BRZI

Uskoro namjeravam kupiti Diamond Monster 3D 2 sa 12 MB RAM-a.
Koliko je ubrzanje u odnosu na Diamond Monster 1 koji ve¢ imam?
Konfiguracija mi je P166 MMX i 32 MB memorije (ali ne zadugo).

na neki Pentium 2 na kojem je ova
kartica u prosjeku 1.5-2.5 puta brza
nego Voodoo 1. Na tvojoj ¢e konfigu-
raciji najvece poboljsanje biti
mogucnost igranja u vecoj
razlucivosti 800x600 u istom ili veéem
broju FPS-a.

Na tvojoj konfiguraciji ubrzanje ¢e biti primjetno, no pravu ¢es
snagu Voodooa 2 u cijelosti iskoristiti nadogradnjom konfiguracije

Hacker otkriva kako natjerati Starcraft da radi pod

Win98 i kako u NFS 3 dobiti pogled iz kabine na svim

Voodoo karticama! Imate li i vi problem koji vam se &ini ner-

jesivim, pisite nam i bit ¢ée nam zadovoljstvo uvjeriti vas u suprotno...

NO HARDWARE

DETECTED

Nedavno sam kupio 3D ubrzi-
o vacku karticu Diamond
Monster 3D. U pocetku je sve
iSlo OK: otvorio sam komp, ugra-
dio karticu, priklju¢io monitor u
karticu, a Diamondicu pomocu
pass-through kabela na video kar-
ticu, ubacio CD sa driverima
(SuperCD 1.2/98), odabrao "Start
Installation" i sve je teklo kao po
loju. Pojavila mi se trakica
“Installation Progress", no pored
nje stoji poruka: "No Hardware
Detected!!! Take care that you are
using the correct installation disk"
(ili tako nesto). Imam P133, 16
MB, a kartica je u PCI slotu. Kako
mi ni u sljede¢ih 10 pokusaja nije
uspjelo instalirati drivere, prem-
jestio sam karticu u drugi PClI slot,
no opet se dogada isto. Molim
vas da mi nekako pomognete.
Melior iz Zagreba.

O Posto si iscrpio sve mogucnosti koje
su i nama pale na um, mozda je
problem u ispravnosti tvog hardvera!
Provjeri radi li ti kartica na prijateljevu
racunalu. Ako radi, najvjerojatnije tvoja
mati¢na ploca stvara probleme. Ako ne
radi, zamijeni je u trgovini gdje si je
kupio. A moZzda nisi dovoljno ugurao kar
ticu u PCl slot (sliéne su se stvari i nama
dogadale).

NFS 3 NA POLA
EKRANA?

Imam problem sa NFS 3 kojeg

moja graficka kartica nece

pokrenuti preko cijelog
ekrana, ve¢ samo preko pola.
Imam instalirane Windowse 98 i
DirectX 6, a grafi¢ka kartica je S3
Trio V2 s 2 MB.

Mate Boban

Problem bi mogao biti u tvojoj,
O sada ve¢ zastarjeloj, grafi¢koj karti-
ci. Probaj skinuti najnovije drivere sa
www.s3.com.

KAKO POBOLIJSATI
MAKINU
Vlasnik sam konfiguracije
O P233 MMX, 64 MB RAM-a, 3.2
GB tvrdog diska, Diamond
Monster Voodoo 2 ubrzivacke kar-
tice s 8 MB memorije i S3
Trio64V+ video kartice. Da li se za
ovu konfiguraciju isplati kupovati
nova video kartica ili bi trebao
nadograditi neku drugu kompo-
nentu i koja bi to komponenta
bila (molio bih vas toéno ime
komponente i gdje se moze
nabaviti)?
Igor Juri¢
O Tvoja trenuta¢na konfiguracija je
idealno uravnotezena. Ne zadovol-
javaju li te 2D performanse, pre-
porucujemo ti Matrox Productiva G100
karticu koju mozes$ kupiti u Formelu
(adresu pronadi u popisu oglasivaca na
str. 7). Cijena joj je oko 400 kn.

KAKO RADITI WEB?
Zelim raditi vlastite web
o stranice na internetu. Zanima
me kako se to radi i $to tre-
bam imati (koji program) za
izradu web stranica.
Luka
Potreban ti je progam za dizajni-
ranje WWW stranica i, eventualno,
FTP klijent kojim ¢e$ datoteke od
kojih se sastoje tvoje stranice prenijeti na
racunalo na kojem ¢e$ drzati stranice
(besplatan prostor za WWW stranice
mozes$ otvoriti na www.geocities.com).
Od komercijalnih programa preporucuje-
mo ti Macromedijin Dreamweaver ili

Microsoftov Frontpage, a ako ti je budZet
tanji preporucujemo ti slabiju (ali ne bitnije
okljastrenu) verziju Frontpagea koji dolazi
besplatno uz Windowse 98 kao Frontpage
Express. Isto tako, na Internetu moze$ pron-
aci gomilu shareware programa iste nam-
jene, a dobro mjesto za njihovo trazenje je
velika arhiva Windows sharewarea na
www.winfiles.com.

PROBLEM SA
STRUJOM
Kad god u kuéi upalim svijetlo,
komp mi ode na "spavanje" i
"spava" sve dok ne pomaknem
misa. To mi jako otezava rad jer mi
se to dogada bilo gdje i bilo kad.
Najvise mrzim kad mi se to dogodi
na Internetu jer mi se srusi veza, i
nemrem se vise spojiti jer je 11:02 .
Pavao Ivancek
Prema tvom opisu, skloni smo
vjerovati da je problem u elektri¢nim
instalacijama, lo3oj naponskoj mreZi ili
kuénoj sklopci, $to moZe rijesiti jedino tvoj
omiljeni elektricar.

PCl UTORI | VOODOO

Kako se moze softverski odredi-
o ti koliko mati¢na ploé¢a ima PCI

utora, jer mi je frka prékat po
kompu. Imam P166MMX i 32 MB
EDO RAM. Razmisljao sam o
prosirenju RAM-a i 3D kartici za
neku zemaljsku svotu. Koju?

Grga

O Sto se ti¢e PCI utora - nikako.

Memoriju prosiri na 64 MB, a od 3D
ubrzivaca preporucujemo ti neku od

Voodoo 2 ili Voodoo 1 temeljenih kartica,

posebice Voodooo 1 kojima je u posliednje
vrijeme pala cijena.

VOODOO 2 iLI G200?

Sto mi vi preporuéate: Diamond
Monster 2 sa 12 MB ili Matrox

G200 sa 8 MB? Postoji li G200 sa 16
MB memorije i ako postoji, gdje se
moze kupiti.

Ivan Sari¢

O Ovisi o racunalu koje imas. Voodoo 2 je
bolji izbor ako nemas Pentium 2, a ako
ga ima3,, onda je bolji Matrox G200 u AGP

verziji. Trenuta¢no ne postoji G200 sa 16 MB.

RIVA TNT I DVD
Isplati li se kupiti graficku karticu
Creative temeljenu na Riva TNT
¢ipu sa 16 MB RAM-a i podr$kom
za DVD? Moja konfiguracija je P5
166 MMX, 64 MB RAM na 7 ns, 3.2 GB
HDD i mati¢na plo¢a iWILL na 100
MHz. Hoée li mi i¢i dovoljno bbbr-
rrzzzo0000?

Riva TNT karticu se sigurno isplati uzeti
samo ako nadogradi§ procesor (pre-
porucujemo ti AMD K6-2 na 400 MHz

koji bi u trenutku dok ovo ¢ita$ trebao izadi).
U svakom drugom sluaju, nikakve koristi od
Riva TNT kartice (koja ima vrhunske perfor-
manse) na ragi od 166 MHz, bez obzira $to
ona kuca na brzoj plo¢i s brzom memorijom.
| Sto uopée znaci "dovoljno brzo'? 20 FPS-a.
50?7 100? Hmmm....

ATI I NFS 3
Kada u NFS 3 odem u 3D Setup i
odaberem Direct3D Device, javi-
ja mi da 3D kartica nije
podrzana. Grafi¢ka kartica je ATI
All-In-One Wonder Pro s 4MIB SGRAM-
a. U ¢emu je stvar? Nemojte mi samo
reci da skinem nove drivere s Neta jer
sam si tako ve¢ 2 puta zeznuo
Windowse.

Luka Bori¢

Obavezno instaliraj DirectX (imas ga na

nasem HackCD-u) i nove drivere za

graficku karticu (ipak ti to moramo pre-
poruciti). Ako ti se zbog novih drivera 'zeznu"
Windowsi, skloni smo sumniji da ti sustav ne
funkcionira pravilno ili ti mozda kartica stvara
konflikte u racunalu? Radi li kartica u drugim
igrama preko Direct 3D drivera?

NA WIN 98 - U TRI KORAKA!

Kako igrati Starcraft na Win98? Ovo pitanje
muci mnoge obozavatelje Starcrafta s instali-
ranom najnovijom inkarnacijom
Microsoftovog 0S-a. Ljudi su zbog Starcrafta
doslovce formatirali diskove i instalirali
Win95, donedavno nije bilo rjesenja za ovaj
problem koji se oditovao tako da je igra pri-
likom pokretanja uporno trazila da ubacite
CD, mada je on u CD pogonu. Isto pitanje je
postavio citatelj BUG-a u pretprosiom broju
spomenutog ¢asopisa, $to nas je zaintrigiralo
da pokusamo rijesiti problem. Nakon kontakti-
ranja i ispitivanja ljudi koji su doslovce dok-
torirali na Starcraftu, rjeSenje se samo
ponudilo na najboljim Starcraft stranicama u
Hrvata na www.sc.voyager.hr. Kako su dvojica
Hackerovih recenzenata jos ljetos dali intervju
za webmastera Amira koji odrzava ove stran-
ice, zamolili smo ga da uzvrati Hackeru uslugu

i objasni nasim ¢&itateljima kako natjerati
Starcraft da ne stvara probleme pod Win98.

- Prepustamo tipkovnicu Amiru koji kaze da je...

...problem u datoteci cdfs.vxd koja dolazi sa
Win98. Kada nju zamijenite sa istom tom
datotekom iz Win95 (bilo koja verzija Win95),
Starcraft ¢e proraditi!

Otidite u X:\WINDOWS\SYSTEM\IOSUBSYS (gdje
je X disk na kojem su instalirani Windowsi 98)
Promijenite ime datoteci cdfs.vxd (koja se
nalazi u tom direktriju) u cdfs.old.

U isti direktorij iskopirajte datoteku cdfs.vxd
koju presnimite sa stroja na kojem su instali-
rani Windowsi 95 (bilo koja verzija, bitno da
nije Win 98).

Restartajte sustav i trebali biste mo¢i
pokrenuti igru bez problema.

Ako nakon ovog zahvata Win98, ne bude
ispravno radio (5to se jos nije nikomu dogodi-

lo), jednostavno promijenite ime datoteci
cdfs.old (to je ona originalna) u cdfs.vxd.
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COMMAND(

Behind Enemy Lines

&, 3 Eidosovci su ovom fenomenalnom, ali i prilicno teskom igrom, prakticki stvorili Zanr Real Time Tactics igara.
A Ovdje vam nudimo cjelovit prohod koji ¢e vam u kombinaciji sa mapama objavljenim u proslom broju pomodi

da se neozlijedeni, poput naseg Alana Grafa, vratite iza neprijateljeske linije.

U igri je velika pozornost posvecena field
of viewu (FOV) neprijateljskih vojnika
podijeljenom u 2 stupnja. U svjetlijem
strazar vidi sve, dok u tamnijem ne vidi
ono Sto je na zemlji pa je to podrucje
najbolje prepuzati. Aktivirate ga klikom na
field of view pa na jedinicu, ili Shift+click
na jedinicu. Zanima li vas tko nadgleda
odredeno mjesto, klikate na FOV pa na
mjesto - pojavit ¢e se crveni kruzi¢ te FOV
strazara koji ga nadzire.

Podijelite Ii ekran na viSe dijelova (tipke
F2 — F7), mo¢i Cete istodobno nadzirati
vise ljudi, skrolati ih (strelice) i zumirati (
+ i — na numerickoj tipkovnici), $to je
itekako prakti¢no u kasnijim misijama.
Kretanje odredenih pokretnih jedinica
pratite kamerom: klikate kamerom na
jedinicu i ona je prati sve do opoziva.
Ljude birate izravno tipkama 1-8 ili klikom
na njinh ili njihovu sliku.

Vise ljudi selektirate drzeci desni gumb
mi3a prevlaceci prozor preko njih ili
drzanjem Ctrl+ click na slici odredenog
covjeka.

|z vozila izlazite klikom na sliku naprtnjace.
Otkriju li vam ¢amac (gumenijak) i propu-
caju ga, nista straSno, opet cete ga moci
rabiti spakirate li ga s marincem i ponovno
raspakirate.

Vase glavno oruZje je faktor iznenadenja.
Nitko vas ne oCekuje. Ipak, otkriju li vas u
kojoj misiji i dignu uzbunu, pocnite je
iznova.

Korisna stvar koju je, doduse, teSko zami-
jetiti, ali ¢e vam dobro doci, posebice u
14. misiji, je mogucnost snajperskog
pucanja i iz camca !!!

Primijeti li vas koji strazar prije nego bude
otkriven koji le§, ne micite se pa nece
pucati po vama, samo €e vas zarobiti, ali
ako je le$ vec otkriven — kiss your ass
goodbye!!!

| posljednji, mozda i najvazniji savjet: ¢im
Stogod ucinite dobro, spremite igru!

1 8 = selektiranje odredenog Covjeka
0 = deselektiranje

Shift+klik = Field of View
Alt+Kklik = ukljuciti kameru na
strazara

klik misa = hodanje

dvoklik = tréanje

C = komandos se baca na pod i puze
do cilja

§ = ustajanje s poda

H = ruka — njome kupite predmete, ili
leSeve

G = pistolj
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X = noz (Green Beret, Marine)
Q = postavljanje mamca (Green
Beret)
I = aktiviranje mamca (Green
Beret)
F = zakopavanje u snijeg ili pijesak
(Green Beret)
R = snajperski niSan (Sniper)
K = medikit (Sniper, Driver, Spy)
T = ¢amac (Marine)
D = ronjenje (Marine) — samo kad je
u plitkoj vodi
J = harpun (Marine)

= postavljanje zamke (Sapper)
B = postavljanje eksploziva (Sapper)
A = aktiviranje daljinskog eksploziva
(Sapper)
E = granata (Sapper)
W = Skare za Zicu (Sapper)
M = strojnica (Driver)
L = smrtonosna injekcija (Spy)
U = ponovno ¢e obuéi odoru (Spy)
D = odvratit Cete strazaru pozornost

GREEN BERETY

= Zelena bereta je neobuzdan i nedisci-

pliniran vojnik, neprijateljeva no¢na
mora. Kad se zakopa u snijeg i pijesak,
neprijatelj ga nece ni primijetiti te ce
bez ikakvih teSkoca prijeci Cistinu - ta

) Cuva ga samo jedan Secuci strazar.
NozZ je izvrsno oruzje, pogotovo za

\ necujno uklanjanje strazara sleda.

/) Njime moZete koknuti viSe strazara,
iako su blizu jedan drugoga, a da ne
budete otkriveni. Bereta nosi sa sobom
i daljinski upravljani mamac kojim ce
odvratiti straZaru pozornost i ukloniti ga

' bez poteskoca. | on moze sklanjati
leSeve pa ih ostali strazari nece ni vid-
jeli ni di¢i uzbunu. Ne bude li odgo-

\ varajuceg sklonista za le§, on e ga
pokriti batvom eksplozivnog sadrzaja.
UcCinak eksplozivnih bacvi pri unista-

| vanju ophonji (od 3 strazara) vidjet

éete ve¢ u prvoj misiji kod radijske

| postaje. Bereta e svoju mogucnost

| penjanja uz litice i zidove iskoristiti za

| nenadani napad sleda.

= Snajperist je vrlo vazan dodatak timu.
= Njime mozete ukloniti strazare na

> velikim udaljenostima pa i na gotovo
y nedostupnim mjestima. Broj metaka
mu je ogranicen pa ih ne troite uludo!
) Jos jedan njegov nedostatak je
" nemoguénost uklanjanja leSeva: dobro

promislite koga Cete, kada i gdje ubiti

| Zelite li da vas ne otkriju. Sa sobom
kojiput nosi i medikit, Sto ¢e vam uvi-
jek dobro doci.

MARINE
= Marinac je odlican ronilac i navigator.
> U svim vodenim vozilima osjeca se
k'o riba u vodi. Poput Berete, i on je
) opremljen noZem. Najbolji izbor iz
_ njegovog arsenala je harpun koji je,
poput noza, gotovo necujan pa njime
mozete ubijati na malim udaljenosti-
. ma. U kombinaciji s ronilackim odi-
| jelom vrlo je ubojit: primjerice, pri-
/" obalne straze ¢ete se najlakse rijesiti
izronivsi iza nje i ne€ujno je koknuvsi
\ harpunom. Marinac je u vodi potpuno
| nevidljiv strazarima, osim ako nije
/ viden pri zaronjavanju. Jedna od nje-
govih glavnih prednosti je gumenjak
koji nosi u backpacku i kojim moze
prevesti ostale ¢lanove tima (svi
\ redom komandosi, a ne znaju plivati,
haha!). Postoji i jedan cheat s ¢am-
cem,ali primjenjiv samo u pojedinim
| misijama. Kako prenijeti dva ¢ovjeka
| u naprtnjaci? Jednostavno: posjednite
ih u ¢amac te onda spakirajte u
naprtnjacu.

SAPPER
Ovaj ¢ovjek moze biti razorniji i od
= zratnog udara, samo treba znati. Prvo
~ Njegovo oruzje je relativno primitivno,
ali vrlo ucinkovito - zamka za ljude.
(_ Mozete postaviti samo nju na put
) strazaru ali Ge biti jo$ uCinkovitija
/' zajedno s Beretinim mamcem.
\ Sapper je i stru€njak za eksplozive.
Na mjesto koje mu odredite moze
/' postaviti dvije vrste eksploziva:
eksploziv sa satnim mehanizmom ili
onaj daljinski upravljani. Prvi e
eksplodirati za 4-7 sekundi, a drugi
tek kad se on udalji i vi klikate na
" odgovarajuéu ikonu u naprtnjaci.
| Sapper sa sobom nosi i ruénu bombu
\ koja je, doduse, prilicno bucno, ali
nekad prijeko potrebno oruzje.
Jos$ jedan koristan dodatak u njegovoj
| opremi su Skare za Zicu kojima moze
| rezati ogradu (pazite: ograda ne smije
«' biti pod naponom a Zica ne smije biti
| bodljikava - ne rade).

DRI\IER
= VozaC je lik koji najviSe dolazi do
izrazaja u tezim misijama. Svojom
~ mogucnodcu upravljanja svim kop-
) nenim vozilima (kamionima, tenkovi-
{_ ma), on je apsolutno nezamjenjiv. No
) to nije sve, on zna rukovati i svim
( vrstama oruzja - od strojnice do pro-
\ tuzrakoplovnog topa. Osim standard-
| nog pistolja, opremljen je jos i stro-
" jnicom, najucinkovitijim oruzjem za
unistavanje ophodnji, te medikitom.

. \\

"/l m‘/
[ \
n Ilﬂllﬂp

prosao
Alan
Graf

SPY
Spijun je meni bio najdrazi izbor u
cijeloj igri. Njegova sposobnost prerusa-
vanja u njemackog Casnika i uspjesno
ubacivanje u logor nije zanemariva. Tako
obucen odvratit e pozornost strazaru i
cijeloj ophodniji obavivsi im iza leda
doslovce sve Sto treba. Vrijeme
odvracanija pozornosti nije ograni¢eno.
Spijun je, za razliku od Berete i marinca,
opremljen daleko profinjenijim oruzjem
za uklanjanje strazara — smrtonosnom
injekcijom. Morate paziti da vas ne vide
pri izvodeniju bilo kakve sumnjive aktvi-
nosti (ubijanije, uklanjanje leSa) jer Cete
ostati bez zasticene odore. Ako vam se
to dogodi, bjezite gdje vas nitko ne vidi i
ponovno je obucite. | Spijun je takoder

| opremljen medikitom, samo pazite da ne
pomijesa injekcije pa cijepi strazara

| umjesto da ga kokne

Upozorenje: Ovo je prohod koji
Ge vam olaksati igranje ali
umanjiti uZitak samostalnog
kombiniranja.

Napomena: Neke Sifre za nivoe ne
rade ako je user profile u opcijama
postavljen kao default.

01 - Baptism of Elre

Datum 20.02.1941
Mijesto: Sola
Cilj: unistiti radijsku postaju

Ljudi: Green Beret, Marine, Driver

Dotréite s Beretom do zida i Cekajte da se
strazar okrene u suprotnom smijeru,
dotrCite do njega i koknite ga nozem.
Prijedite zid onog ¢asa kad dvoclana
ophodnja krene prema dolje i skrijte se iza
strazarske kucice.

Kad se ophodnja ponovno okrene, koknite
strazara nozem i skrijte les iza kugice.
Kad ophodnja bude gore, dodite s voza-
¢em na lokaciju 4 i pripremite strojnicu.
Cim vam budu u dometu, pucajte.

Kad se strazar okrene prema ¢amcu,
dotrcite s marincem do njega i ubijte ga
harpunom. Kad gornji strazar krene gore,
prvo koknite onog kod lokacije 5, a onda
tréite za njim. MoZete ga ubiti harpunom
(ako ga stignete) ili pistoljem.

Udite u camac, pokupite Zelenu beretu i
vozata.

Ostavite ih u ¢amcu na lokaciji 7 i zaronite
do lokacije 8.

Cim vam strazar bude okrenut ledima,
izronite (tipka D), upucajte ga harpunom,
opet zaronite.

Ponovite postupak na lokaciji 8 te se
vratite po Beretu i vozaa u ¢amcu.



Prevezite ih na mjesto oznaceno zelenim
krizicem.

Smjestite svu trojicu na lokaciju 11, a s
vozacem podite na lokaciju 12.

Pri¢ekajte da vam ophodnja bude okrenuta
ledima (kao na slici), potom istréite na
kriZi¢ i raznesite bacvu. Vratite se na
lokaciju 11.

PoSaljite Beretu da ubije mitraljesca sleda.
Kad Bereta odnese jednu bacvu do radija,
udaljite se i raznesite je.

02 - A Quiet

Blow-Up
Sifra: YS2B7
Datum: 01.03.1941
Mijesto: Stamsund
Cilj: unistiti skladiste goriva
Ljudi: Green Bereta, Sniper,

Marine, Sapper, Driver

Skrijte ljude iza«ugla kuée da vam ih strazar
ne poubija.

Postavite zamku na mjesto oznaceno plavim
krizicem i mamac desno od njega, ukljucite
ga. Ako ste sve dobro postavili, potrcat ce
prema mamcu i upasti u zamku. Nju
pokupite, a les skrijte na mjesto oznaceno
zelenim kriZicem.

Ponovite 2. postupak.

ZatrCite se s Beretom i ubijte ga sleda, ili
postavite zamku na crveni kriZi¢.

Skrijte ljude iza zida da ih ne vide s broda.
Dodite sa snajperistom na lok. 6 i upucajte
straZara na zidu (oznaen sa S) no pazite da
to ne primijete oni s broda.

Ponovite 6. postupak i na donjem strazaru
pazedi da ga pogodite TOCNO na mjesto
oznaceno krizicem. Ako ste sve dobro
ucinili, gornja ophodnja nece vidjeti les.
Prebacite ljude camcem preko rijeke
pazeci da ih ne vide s broda te ih skrijte
iza stijena.

Popnite se s Beretom na zid, spustite
ljestve i vratite se ponovno dolje.
Dodite sa snajperistom na lok. 10 i
upucajte strazara (oznacen sa S).
Dodite na lok. 11 i ponovite postu-
pak 10.

Ukrcajte sve ljude osim sappera u kamion,
okrenite ga, dodite na lokaciju 13, a sap-
pera posaljite na mjesto oznaceno crvenim
krizicem.

Cekaijte da desna ophodnja bude u blizini
krizica, postavite eksploziv i brzo otrcite do
kamiona. Vozite brzo (double click) do
kraja ceste.

Engineering
ifra: YFQBF
Datum 04.03.1941.
Mijesto Sysendam
Cilj: unistiti branu
Ljudi: Green Beret, Marine,
Sapper, Spy

Kad ophodnja bude na mjestu kao $to je
prikazano na slici, otrCite sa sapperom i
odlozite zamku na polozaj oznacen
krizicem. Ostali ¢e strazari mozda i vikati
na uzbunu, ali ih nitko nece Cuti. Ponovite
postupak 3 puta.
Postavite zamku na mjesto oznateno
crvenim kriziem, vratite sappera iza zida
ostalima, a s Beretom otréite na polozaj
oznaten plavim krizicem i ukljucite
mamac. lli ¢e straZar zapeti u zamci ili
Cete ga morati ubiti nozem ¢im se pojavi.
Dopuzite s Beretom na lok. 3 i ubijte
Cuvara, otpuzite do lok. 4 drzeéi se §to
blize obale.
Ubijte Cuvara nozem i dovedite cijelu
ekipu do plavog kriZica na lok. 3.
S marincem zaronite do lok. 5 i napucajte
strazara harpunom kad vam bude okrenut
ledima.
Spremite ¢amac u naprtnjacu.
Kad straZar bude na lok. 7 i okrenut vam
ledima, zaletite se na nj i ubijte ga
harpunom ili nozem.
Ponovite 5. postupak.
~ Cim se Sedui

. strazar okrene,
izronite i prvo
upucaijte njega
harpunom, a tek onda
onog $to stoji.

Zaronite do lok. 14, zatim podite na lok.
10 i ubijte nozem strazara.

Upucajte strazara harpunom.

PriSuljajte se straznjem strazaru sleda
(pazite na njegovo vidno polje), ubijte ga
nozem i zaronite do lok. 13.

Raspakirajte amac i sve prevezite na lok.
14,

Pobrinite se da $pijun obuce odoru i pre-
vezite ga ponovno na lok. 13.

PoSaljite $pijuna preko brane do donjeg
straZara na suprotnoj strani, ubijte ga
injekcijom i odnesite le$ skroz dolje.

Isti postupak kao na lok. 15. Odlagaliste
leSeva je oznaceno zelenim krizicem.

| ovdje ubijte straZara injekcijom i prene-
site ga na odlagaliste (pazite da vas ne
vide).

Ubivsi ovog strazara (naravno, injekcijom
sleda i to po moguénosti na najnizoj tocki
njegova puta), ne morate vise nositi leSeve
dolje.

Jo$ jedan manije.

Ubijte ga i brze-bolje prenesite na obliznji
zeleni krizi¢ (pazeéi na FOV strazara 23 —
gornjeg). Potom iskljucite el. struju koja
prolazi zicom.

Prebacite ostatak ljudi u ¢amcu na lok. 21,
gdje sapper na mjestu ozna¢enom plavim
krizicem treba razrezati ogradu i provuéi se
na lok. 22.

Prebacite i ostatak tima na lok. 22.
PoSaljite $pijuna da odvuce pozornost
gornjem straZaru, a Beretu da nozem ubije
sleda donjeg. Ne zaboravite skloniti les.
Odvratite pozornost strazaru 24 te veé
opisani nacin ubijte strazara 23.

Odvratite pozornost strazaru 25.

Posaljite Beretu da kao i prije poubija
straZare 26, 27, 28 (neka se Cuva Strazara
28 i ophodnje kod 29, skrijte leSeve iza
najblizeg zelenog kriziéa)

Ubijte strazara 27.

Ubijte strazara broj 28 kao i one prije. Kad
skrijete tijela, zapo¢nite razgovor sa
strazarom 25 i ubijte ga kad se okrene
(pazite na ophodniju).

Po3aljite $pijuna da odvrati pozornost
ophodniji kod crvenog krizica.

Posaljite Beretu da ubije Smita mitraljesca
i skrijte tijelo. PoSaljite sappera da postavi
zamku na plavi krizi¢. Ponavljajte to
(odvracanje pozornosti, podmetanje
zamke, prekid razgovora) dok ne ubijete
Svu petoricu.

Kad ih ubijete, dovezite ¢amac na lok. 32.
Ukrcajte marinca i sappera (Beretu i $piju-
na posaljite pjesice preko brane na lokaci-
ju 35)

Postavite eksploziv iza bunkera (krizi¢),
otr¢ite u camac i udaljite se malo od
obale.

Nakon eksplozije, bit ¢e uzbune, stoga
brzo odvedite sappera u podnozje brane
da ostavi eksploziv (ne zaboravite ga
ponovno ukrcati) i bjezite na lokaciju 35.
Kad se pojavi kamion, ukrcajte se u nj.

04 - Restore Pride

R e AR 46F1J
Datum 10.03.1941.
Mijesto: Stokan, Trondheim

Cilj: unistiti vilu koja sluzi kao
stozer njemackoj vojsci.
Green Beret, Sniper,
Marine, Sapper, Driver

Ljudi:

Ovog strazara treba koknuti snajperom ¢im

nackermanija
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se pojavi na mjestu crvenog krizica. Da
biste to to uspjesnije izveli, dopuZite sa
snajperistom skoro ispod plavog krizi¢a i
tek onda pucajte.

DopuZite s Beretom do plavog krizica,
potom do strazara 2 i ubijte ga nozem.
Dopuzite do strazara 3 i koknite ga nozem.
Ovaj straZar ¢e vam zadati mnogo muke.
Morate ga ubiti tako da to ne vidi ophodn-
ja 7 ni strazar 11 kod tenka. Da bi vam to
uspjelo, potrcite prema njemu €im bude
na mjestu prikazanom na slici pa cete ga
moGi ubiti na lokaciji gdje je crveni krizic.
Promasite li, netko od strazara ¢e dignuti
uzbunu.

Ubijte strazara noZem i odnesite ga na
plavi krizi¢ (pazite na ophodnju 7 ).
Ponovite 5. Postupak. Planirajte napad
tako da krenete prema njemu kad mu
pogled bude u gornjem dijelu i u penjan-
ju.

Dovedite ostale ljude na plavi krizi¢. Sa
sapperom postavite zamku na crveni krizic,
i tako tri puta.

Postavite kombinaciju zamka + mamac na
crveni krizi¢, udaljite se i aktivirajte je.
Pogodite straZara snajperom.

Rijesite se strazara nozem u leda (Bereta),
potom ga vratite na plavi kriZi¢ na lokaciji
5.

Udite s vozacem u tenk, poubijajte ostale
ljude (oznaCeni sa 11), ukljucujuéi i one
dolje, a ako se ne Zele pojaviti, puknite (
Ctrl + Click ) par puta naslijepo kraj njih
pa ¢e doci. Kad podistite donji dio karte,
dovedite ljude s donje strane pruge (ne
ostavljajte ih na pruzi jer ce ih pregaziti
viak).

Dopuzite sa snajperom do polovice mosta
(uz prugu, donja strana), potom se
uspravite i ubijte motoristu kad dode na
crveni krizi¢ (ciljajte u vozaca). Na to
podrucje, malo viSe prema Sumi, moZete
dovesti i ostatak ljudi, ali moraju biti u
lezecem stavu.

Ubijte strazara nozem sleda (Bereta). i
odnesite ga na bilo koji plavi krizi¢ pazeci
pritom na ophodnju 17.

Dopuzite do plavog kriZi¢a i kad vam

l H06 HACKER STUDENI 1998.

straZar okrene leda, koknite ga nozem a
tijelo odnesite na plavi krizic.

Ubijte strazara nozem sleda, polozite ga
uza zid da ga ne vidi ophodnja 17.
Ponovite postupak 15 (ne brinite za
kamion, voza€ ne vidi mrtvace koji se vide
s ulice.)

Triput postavite zamku na crveni krizi¢
(sapper).

Ova dva Covjeka na slici su zapravo jedan,
arijesit Cete ga se postavivsi zamku na
crveni krizic.

Ovog cete se vrlo tesko rijesiti. Pokusate i
dotrati, koknuti ga nozem sleda i ponijeti
ga natrag, pratit ¢e vas ¢ovjek oznacen
brojem 20 sve dok bude tragova, radije ga
doCekajte s nozem iza ugla. Drugo rjesen-
je je zavarati ga kombinacijom mamac +
zamka ISPRED kucice i brzo ukloniti tijelo.
Ako ga se niste ve¢ prije rijesili, ubijte ga
sleda, nozem, i skrijte tijelo od ophodnje
22.

Cim ophodnja 22 prode, pokupite svoje
stvari (sapper, sniper, driver — pazite, svaki
lik moze pokupiti samo paket njemu nami-
jenjen).

Triput postavljajte zamku na lokaciju
oznaGenu crvenim krizicem.

Postavite kombinaciju mamac + zamka na
crveni kriZi¢ iznad i lijevo od broja 23.
Dopuzite do plavog krizi¢a pazeci na
ophodnju 28, 29 a onu neoznacenu, iznad
broja 24, poubijajte i odnesite gore, uza
zid, do plavog krizi¢a.

Ponovite postupak 24.

Vratite se s Beretom, snajperistom i voza-
¢em na lokaciju 15. Dodite s Beretom iza
strazara 25, ubijte ga kad naide viak i
vratite se $to prije na lokaciju 15.
Cim se situacija smiri, dopuzite
do straZara 27 i upucajte ga
snajperom.

Dotr¢ite s vozatem na lokaciju
27, sjednite za mitraljez i
udarite par puta po crven-

om kriZiéu. Tako cete

namamiti i strazare 28 i

29 i s lako¢om ih se rijesiti.
Vidi 28.

Ovdje preporucujem Cesto spremanie igre
jer po€inje igra Zivaca. Trebate prebaciti
sve ljude, jednog po jednog, od ulaza do
lokacije 30. Buduéi je marinac najsporiji,
ostavite ga za kraj. Cim neoznatena
ophodnja okrene leda, pretréite plavu rutu
s odredenim ¢ovjekom. Kad budete i$li s
marincem, morat Cete se kod ulaza baciti
na pod da vas ne ugleda strazar 35. Ne
zaboravite: dalje nastavite puzuci.
Ruénom bombom raznesite luk na ulazu
(crveni krizic), otrCite ponovno na lokaciju
30, selektirajte sve ljude i upucajte redom
sve strazare koji se pojave (trebalo bi ih
biti 32, ponekad ih jei 35.).

Vidi 31.

Ubijte snajperom strazare 33 (oba su pala)
Ubijte strazara 34 strojnicom (vozag), i
pripazite na 35 — ako nije mrtav.

Ako vec niste, ubijte strazara 35 (vozat +
strojnica = idealno sredstvo za iséenje )
Ubijte strazara strojnicom: dopuzite do
stuba i upucajte ga.

Ukrcajte sve ljude, osim sappera, u brod.
Sa sapperom prvo ruénim bombama raz-
nesite manje zgrade (i one donose
bodove) pa tek onda postavite tempiranu
bombu pred ulaz (crveni krizi¢) bjezeci
prema brodu. Ukrcajte sappera.

05 - Blind Justice

e AUBTL
Datum 02.05.1941
Mijesto Herdla
Cilj: unistiti radarsku postaju
Ljudi: Green Beret, Spy

Kad vam strazar 1 bude okrenut ledima,
protréite s Beretom, postavite mamac na
crvenom krizi¢u iznad bacava, aktivirajte
ga i skrijte se iza njih (plavi krizi¢). Ako
ste sve dobro postavili, doci ¢e i strazar 2.
Mamac aktivirajte tek kad strazar 1 potne
tréati po tragovima.

Pricekajte da oba strazara budu okrenuta
ulijevo pa se sa Spijunom zatrcite i
“cijepite” ih (naravno, najprije onog
straznjeg). Vratite $pijuna na pogetnu pozi-
ciju.

Opet postavite mamac na crveni krizi¢, na
donjem dijelu putanje strazara 1, i skrijte
se uz drva (plavi krizi¢), potom aktivirajte
mamac, a kad strazar dode, ubijte ga
nozem. Pokupite mamac.

Ubijte strazara sleda nozem, ali ne zabo-
ravite: puZite prema njemu jer vas na jed-
nom dijelu moze vidjeti strazar 11.
Odnesite tijelo na pocetnu poziciju.

Dok je straZar 5 okrenut ledima, zatrGite se
s Beretom na crveni kriZi¢ kod broja 2
(moZe i malo niZe, ili ispod strazara 2.) i
zakopajte se. Ako se zatrCi gore, ubijte ga
sleda ¢im dode do vas. Ne uspijete li, ¢im
ponovno bude okrenut ledima, iskopajte
se, ostavite mamac i idite do pocetka
plave linije. Ako ste sve dobro postavili,
kad ukljucite mamac, doCi ¢e
strazari 5 i 6. PuZite po plavoj
liniji dok ne dodete u ravninu
sa strazarem 6 (da vas ne vidi
ophodnja zdesna).

Nastavite i dalje tréite po
liniji i ubijte strazare 5 i 6

il nozem (slicno kao i sa 3pi-
junomu 2.)

|dite do mjesta gdje je na
slici strazar 5, te kad vam
strazar 7 okrene leda, zatrCite

se i ubijte ga nozem. Tijelo skrijte izmedu
kuce i bora.

Postavite mamac na crveni krizi¢ u kutu,
izmedu kutija i kuce, zatim se udaljite iza
kuce. Tek kad se izbriSu tragovi, ukljucite
mamac. Dotr¢at ¢e strazari 8 i 9 pogleda
uperenog gore te ih bez problema uklonite.
Vidi 8. Dovedite Spijuna u blizinu broju 11
(na plavi krizi¢ izmedu bora i batava).
Cim donja ophodnja prode kraj telefona,
posaljite ondje Beretu a sa $pijunom brzo
otrite po odoru. Brzo vratite Beretu na
plavi krizi¢ u Sumi, gore lijevo. Nemojte
jo3 sa 3pijunom ubijati strazara 11 dok se
ne pojavi ophodnja (vidjeli su vase
tragove, pa moraju provjeriti).

Cim se oni maknu, "cijepite” straara 11
sleda i odnesite tijelo u kut, kraj bora.
Dodite sa Spijunom kraj Zicare do donjeg
strazara odvracajuci mu pozornost u
smjeru zelenog krizica. S Beretom ubijte
gornjeg strazara - 12 , a ako mozete i 13,
te im tijela odnesite u Sumu, na plavi
krizic.

Ubijte sleda strazara 12 (nozem tijekom
razgovora) i odnesite ga na plavi krizic.
Ostanite tamo s Beretom.

Sa $pijunom idite u zicaru.

Ubijte strazara 15 ¢im vam okrene leda.
Kad ophodnja 19 krene gore, ubijte
strazara 16 sleda i odnesite ga na plavi
krizi¢ (Sto viSe u kut).

Kad ophodnja 19 prode strazara 17 na
svom putu prema gore, ponovite postupak
16

Vratite se sa Spijunom dolje i razgovarajte
s ophodnjom kod zelenog krizi¢a. Zatim s
Beretom prodite njihovom to¢no
oznatenom putanjom i spremite igru - jer
su tu mine (otprilike u razini zastave) -
popnite se skoro do strazara oznacena bro-
jem 16 (desnim gumbom zaustavite pen-
janje)

Vratite se sa $pijunom gore, usmijerite
pozornost ophodnje 19 na zeleni krizi¢. S
Beretom se popnite do kraja i ubijte
strazara 19 kod radara ¢im vam okrene
leda te ga skrijte kod plavog kriZica (onoga
iza kuce, a ne uz radar). Odnesite jednu
batvu izmedu radara i kucice, drugu kraj
koplja sa zastavom, a tre¢u blizu nje.
Zakopajte Beretu ondje gdje su bile dvije
batve. Kad nestanu tragovi, prekinite raz-
govor s ophodnjom 19. Postavite 3pijuna
na sigurnu udaljenost od bacava (onih kod
baraka) i zapucajte po njima kad ophodnja
19 bude tuda prolazila. Ako tkogod sluca-
jno izade, grunite i onu pokraj nje te u
miru dignite u zrak radar i obliznju kuéicu.
Udite s Beretom i $pijunom unutra, Stogod
da je, i gotovo.

06 - Menace of the

Leopoid

e
Datum: 10.05.1941.
Mijesto: Masi
Cilj: unistiti top Leopold

montiran na vagonu
Ljudi: Green Beret, Sniper, Sapper

Cim vam strazar 1 okrene leda, koknite ga
nozem i odnesite na pocetnu poziciju.
Popnite Beretu na zid, ubijte strazara 2 i
skrijte ga iza sata da ga strazari 3 ili 5 ne
bi vidjeli.

Kad vam straZar 3 okrene leda, zatrCite se i
ubijte ga (otprilike kod crvenog krizi¢a).



Pazite pritom na strazara 5.

Spustite se niza zid, idite po ljestvama do
straZara 4 i lezite Cekajuci da strazar 5
bude okrenut logoru. Onda se zatréite, ubi-
jte strazara 4 i polozite ga na plavi krizi¢.
Cekajte da strazar 5 bude opet okrenut
logoru, zatrCite se i ubijte ga sleda, a tijelo
skrijte iza zida na kojem je broj 5.

Ubijte strazara 6 i odnesite ga negdje
gore.

Ubijte strazara 7.

Ubijte strazara 8.

Ovo je vrlo sloZen dio, ali ustedjet ¢ete 2
metka u snajperu, koji ¢e vam poslije
itekako dobro doci. Preporucujem spre-
manje pozicije jer je meni ova akcija usp-
jela tek iz nekoliko pokusaja. Polegnite
Beretu na mjesto strazara 7. Cim strazar
10 krene dolje, dvaput klikajte na silazenje
i tréite (pokraj zida) prema plavom kriziu
kraj bodljikave Zice. Pritom pazite na
strazara 10. Cim on krene gore, lezite. Da
vas ne bi vidio, morate biti sasvim u kutu.
Kad ponovno krene dolje, otréite do
strazara 9, ubijte ga i odnesite u kut te i vi
lezite ondje. Ako ste sve uspjesno naprav-
ili, jadnicak nece nista ni skuziti, nema
pojma §to ga Ceka.

Kad sljedeci put okrene leda, ubijte ga i
tijelo odnesite do krizica. Dovedite ljude
na mjesto 10, a Beretu na plavi krizi¢ kod
13

Kad vam straZar okrene leda, ubijte ga i
tijelo odnesite na krizi¢. Pazite na vozilo.
Ponovite postupak 11.

Dovedite ostatak tima na lok. 13.

Beretu zakopajte na plavi krizic, a sa sap-
perom postavite bombu na crveni krizi¢ i
vratite se gore na lok. 13.

Kad vozilo bude tuda prolazilo, detonirajte
bombu. Ako ste sve dobro postavili, nece
se ukljuciti alarm jer je predaleko, no ipak
Ge 2 strazara dotrcati na mjesto dogadaja
(oznaceni sa 16.)

Kad se oba poénu vracati, ubijte ih nozem
jednog po jednog i skrijte tijela (moze
pokraj zida)

DopuZite sa snajperom do bora (onog
blize zidu ) i upucajte strazara 17 (prvo

onog gore). Pritom pazite da ophodnja
oznacena zvjezdicom (*) bude okrenuta
ledima jer ¢e u protivnom dignuti uzbunu.
Ponovite postupak i za strazara 17, onog
kraj vagona.

Upuzite s Beretom i ubijte preostalu dvo-
jicu strazara (naravno, prvo donjeg), a
tijela skrijte na plave krizice

Ovaj dio zahtijeva savrSeni timing i fiz-
icko—psihicku spremnost. Za pocetak,
dovedite cijeli tim na plavi krizi¢ ispod
baraka (gornji). Kad se ophodnja 19
okrene ledima, postavite mamac na crveni
krizi¢, a kad se sljedeci put okrene,
postavite zamku udesno od mamca.
Snajper neka bude na drugom plavom
kriziéu (malo dolje - lijevo), potom
ukljucite mamac. Buduci je prvi strazar
malo ispred, zapet ¢e u zamku, zato je vas
cilj snajperom ukloniti drugog strazara
onog ¢asa kad zamka klepne prvog. Drugi
smije re¢i samo “Ein Verletzte”, ali ne i
“Alarm”.

Ubijte strazara 20.

Kad vam straZar 22 okrene leda, ubijte
strazare 21 i 22.

Vidi 21.

Ubijte 23.

Dodite do ruba kuce, da mu budete izvan
vidnog polja, a kad vam okrene leda, znate
Sto vam je Ciniti.

Uklonite i 25.

Evo dijela gdje ¢e vam dobro do¢i ona 2
snajperska metka. DopuZite sa snajperom
do plavog krizi¢a, popnite se uz ljestve i
ubijte 26.

Odmah potom otpuzite do drugog plavog
kriziéa i ubijte 27. Ako po¢nu urlati “Halt”
ili “Ein Verletzte”, ne brinite se - sve je
0.K. dok ne dreknu “Alarm”.

Ubijte ga sleda s Beretom.

Ponovite 28, te sa sapperom otpuzite do
vagona i postavite bombu na crveni kriZic,
otpuzite prema 30.

Skupite sve ljude na 30, detonirajte
bombu, stize kamion. Brze-bolje udite, jer
ima jo§ mnogo Svaba koji vam ne Zele
bas sve najbolje.

07 - Chase of the
Wolves

Sifra: a3YWX
Datum: 07.02.1942.
Mijesto: Arendal, Norveska
Cilj: sabotirati podmornice
Ljudi: Green Beret, Marine,

Driver, Sapper, Spy

Cim strazar krene dolje, zatréite se sa $pi-
junom i uzmite odoru, ubijte ga (pazite na
ophodniju i preostala tri strazara koji se
Secu) i skrijte tijelo iza rublja.

Kad se strazari 2 i 3 okrenu prema pod-
mornicama, a ophodnja bude kao na slici,
zatréite se i ubijte strazara 2. Tijelo odne-
site iza stijene gdje ste poceli.

Kad ophodnja bude opet u istom poloZaju
(ili tu negdie), a strazar 3 okrenut ledima,
neka Bereta otréi na zeleni krizi¢ i zakopa
se. Pricekajte da ophodnja bude opet
negdje gore, a strazar okrenut ledima,
iskopajte se, koknite strazara i odnesite ga
iza kuce (plavi krizi¢)

Vratite Beretu na pocetnu poziciju. Pazite
da ophodnja ne vidi ni njega ni njegove
tragove, a kad bude na crvenom kriZiéu,
grupirajte Beretu i marinca i zapucajte pis-
toljem po njoj (prvo po onom sa $ma-
jserom). Ne micite se s pozicije.
Radoznalac oznacen brojem 5 doci ¢e
pogledati Sto se zbiva a vi mu detaljno
objasnite sa 3 metka, isto onako kako ste
objasnili i ophodnji.

Idite sa Spijunom do ophodnije 6 odvraéa-
juéi im pozornost u smjeru zelenog
kriZica. Potom od3ecite sa sapperom po 4
tempirane bombe. Kad nestane njegovih
tragova, prekinite razgovor.

Sa $pijunom odvratite pozornost ophodniji
7 u smijeru zelenog krizi¢a. Otpuzite sa
sapperom ispred baraka. Cekajte dok
ophodnja (ona ispod, peterotlana) ne
bude u poziciji kao na slici, a potom
postavite bombu pred ulaz (crveni krizic),
ponovno lezite i otpuZite u obliznju kucu
(plava strelica). Kad bomba eksplodira, svi
¢e otr¢ati do mjesta eksplozije.

Cim svi izadu iz donjeg kompleksa (u
pravilu: ophodnia je posljednja), utréite s
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vozagem u vozilo. Zagradite vozilom top,
da se ne moze okrenuti (zeleni krizic), a
kad ljudi po¢nu izlaziti iz baraka vracajuci
se, samo ih “prosvirajte”.

Kad poubijate sve koje je moguée poubi-
jati (ostat ¢e ih jo$ nekoliko iznad baraka
koje ste raznijeli), ne micite vozilo, nego
izadite iz njega i pistoljem upucajte Svabu
za topom (10). Sada od$eéite do drugog i
ubijte ga kad budete tik uz top (11).
Sjednite opet u vozilo i produzite do gorn-
jeg ulaza (vi ne mozete progi kroza nj, pa
stanite ispred tako da ostali mogu proéi.
Postavite sa sapperom eksploziv kod
crvenog kriZica ispod broja 12 i udaljite se
sa vozilom do donije barake, a sa sapper-
om bjeZite iza nje (kod zastave).

Kad eksplodira, ostali ¢e ljudi potréati vid-
jeti 8to se zbiva, a vi ih onda pocistite. Ako
vam neki nisu u dometu, pucajte stalno po
jednom mjestu nedaleko njih i unistit cete
ih.

Ostao vam je jo§ samo onaj tip za strojni-
com, a njega “cijepite” sa 3pijunom (pri-
pazite da 14 ne vidi, ako je kojim sluca-
jem prezivio).

Ako je 14 preZivio (malo vjerojatno),
cijepite i njega.

Ubijte strazara 15 nozem sleda (pazite na
ophodnju 19) i odnesite ga do strazara 3
(kriZi¢ iza kuce).

Ubijte noZem strazara 16.

Kad ophodnja 19 bude i$la prema dolje,
otr€ite na plavi krizi¢ i ondje se zakopajte.
Kad ophodnja 19 bude ponovno isla
prema dolje, a strazar 18 bude negdje kao
na slici, zatr¢ite se i ubijte ga sleda, odne-
site ga do bacve i poklopite njome te se i
sami zakopajte. Postoji moguénost da ¢e
19 vidjeti tragove i do¢i njuskati.

Kad se situacija smiri i ophodnja 19 krene
prema dolje, uzmite jednu bacvu i odne-
site je pred ulaz u barake (zeleni krizic),
ponovno bjeZite iza kuce i zakopajte se.
Kad se situacija opet smiri i ophodnja 19
bude na putu prema gore, otrite donjim
putem do lokacije 20 (plavi krizi¢) i ondje
se zakopajte. Kad ophodnja bude i$la opet
gore i prolazila kraj bacava, iskopajte se i
zapucaijte po njoj. Ako tkogod slugajno
izade (moZda samo 1), ubijte ga i
ponovno se zakopaijte. Mozda ¢e ophodnja
23 doci provijeriti $to se dogada, ali koga
briga, ako i dodu i dignu uzbunu, ionako
im nema tko pomogéi.
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Kad se situacija smiri, ostaje jo§ samo
ophodnja 23 i strazar 21. Njih ¢ete se
rijesiti u jednom potezu. Odnesite i onu
posljednju batvu do krizi¢a kraj broja 21.
Budu¢i da vas ophodnja 23 vidi, pre-
porucujem rutu preko lokacija 17 > 15
>5 >16, a onda se skrijte iza kuée. Kad
ophodnja krene prema dolje, odnesite
bacvu i ostavite mamac.

PriCekajte da nestanu tragovi jer tada
pocinje zabavni dio. Preporucujem spre-
manje pozicije. Kad ophodnja bude
najblize bacvi, ukljucite mamac i brzo
tréite po plavoj liniji (morate biti brzi jer
se strazar 21 nakon nekoliko sekundi
okrene natrag) pucajuci po njoj i rijesili
ste se brige na ovoj strani (osim one
ophodnije kod svjetionika koju ¢emo rijesi-
ti u koraku 22.).

Grupirajte Beretu i marinca te, drZeci se
zida, dodite do lokacije (plavi krizic) i
pucajte (grupirani) po mjestu oznatenom
crvenim krizicem. Nakon toga stici ce i
ophodnja, poubijajte ih sve.

Idite na lokaciju 23, udite u ¢amac i nas-
tavite po zelenoj liniji do lokacije 24.
Dovedite i ostatak ljudi na isto mjesto i
ukreajte ih u camac. Na zelenom krizicu
iskrcajte sappera.

Postavite eksplozive kraj torpeda (crveni
krizici) i vratite se u camac.

Idite po zelenoj liniji do 26.

Sifra 909XC
Datum 19.10.1942
Mijesto Tell El Eisa
Cilj: unistiti zalihe goriva

(6 stalaka s haévama, 2 spremnika i
1 rezervoar )
Ljudi: Green Beret, Sniper

Cim vam strazar 1 okrene leda, koknite ga
nozem i odnesite na pocetnu poziciju
(pazite da vas ne vidi strazar 2 — onaj
donji).

Postavite mamac iznad putanije strazara 1
(crveni kriZic), dotréat Ce 2 strazara
(oznaceni sa 2). Ubijte ih noZzem i odne-
site na pocetnu poziciju.

DopuZite do kriziéa iznad broja 4 i
postavite mamac, vratite se na pocetnu
poziciju. Kad vam straZar 3 okrene leda,
ukljucite mamac i ubijte ga (strazar 4 ce
se okrenuti; stignete i, ubijte i njega).

Ako se strazar 4 okrene i ne stignete ga
ubiti, premjestite mamac malo blize i
ponovite postupak (ovaj put samo za 4.)
Dodite na lokaciju 5.

Kad strazar 6 bude okrenut ledima, a
straZar 8 gledao dolje (obicno treba malo
pricekati), utrCite s Beretom i ubijte onog
prvog.

Ovaj dio je malo kompliciran, ali izvediv.
Dodite na plavi krizi¢. Kad strazar 10
okrene leda i krene prema topu, strazar 9
pogleda gore a strazar 7 bude okrenut
ledima, utrCite i ubijte ba$ njega. NAPOM-
ENA: morate ga ubiti TOCNO na mjestu
oznagenog krizicem jer je to jedino mjesto
koje strazari 9 i 10 ne pokrivaju. Cim ga
ubijete, lezite. Kad se goreopisana situaci-
ja ponovi, uzmite tijelo, odnesite ga i skri-
jte ispod bacve.

Vratite se sa Beretom na mjesto oznaceno
8™ i ondje ostavite mamac. Zatim se
vratite na plavi kriZi¢ (pazite na vrijeme pri
prolazu prema 6.) Ukljuite mamac
(strazari 12 Ce se okrenuti) i ubijte nozem
straZara 8.

Strazara 9 Gete se rijeSiti postavivsi
mamac ispod zida (crveni kriZi¢) i
ukljucivsi ga kad strazar 10 bude okrenut
ledima - zatrCite se i ubijte ga. Procijenite
sami stignete li jo3 ubiti i strazara 10. Ako
ne uspijete, skrijte tijelo 9 gore uza zid.
Ako ve¢ niste ubili strazara 10, ucinite to
kad vam ponovno okrene leda. Tijela 9 i
10 odnesite ili iznad strazara 9 ili na plavi
kriZi¢ pokraj straZara 11.

Postavite mamac na crveni kriZi¢ na putan-
ji 10, vratite se sa Beretom na plavi krizi¢
kod 11, uklju¢ite mamac, a kad radoznali
strazar 11 dotrCi, znate ve€¢ - noz u ruke i
na posao.

Ovu dvojicu trebate ubiti snajperom goto-
vo istodobno (dopuzite do lokacije 8*),
pritom paze¢i da su strazari 1315
okrenuti ledima. Cim ih ubijete, lezite na
pod.

DopuZite do lokacije 12 (lijeve), a kad
straZar 13 bude negdje kod crvenog
kriZica, ubijte ga snajperom. Pazite da vas
ne vidi straZar 15! Dopuzite sa Beretom i
snajperistom po plavoj liniji do tijela 13.
strazara.

Kad strazar 14 okrene leda i krene dolje,
postavite mamac izmedu triju bacvi
(crveni kriZi€), vratite se natrag i aktivirajte
ga te koknite straZara nozem.

Da biste uklonili strazara 15, postavite
mamac na cestu iznad 28 (krizic) i
ponovite postupak 14.

Ovo je zasigurno najtezi dio dosad, stoga
spremite igru. Morate ubiti strazara 16,
odnijeti ga iza lijevog $atora a da vas ne
vide strazari 21, 22, 24, 25. No, da sve ne
bi bilo ba3 tako jednostavno, morate pazite
da ne uletite u vidno polje strazara 17. Na
ovom dijelu do€i ¢e do izrazaja
moguénost podjele ekrana i pracenja
kamerom.

Ovog je strazara mnogo lakse ukloniti,
morate samo paziti na njegovo vidno
polje, i strazare 18 (donjeg) i 25. Tijelo
takoder odnesite iza lijevog Satora.

Sa snajperistom dopufZite iza desnog $ato-
ra. Kad strazari 20, 21 i 22 budu okrenuti
ledima, ubiijte strazara 18 (na krovu). Sa
Beretom upuZite u prvu kuéicu (plava stre-
lica) ali pazite da vam strazari 18 i 19
budu okrenuti ledima (ili da ste im izvan
vidnog polja). Cekajte da strazari 18 i 19
krenu zajedno gore a kad 18. prode vasu
kuéu, izadite, koknite ga nozem i polozite
uz lijevi zid kuée (pazite, pri odlasku sto-
jite - moZda vas ugleda strazar 25.)
Dopuzite do plavog krizi¢a. Kad vam 19.
bude okrenut ledima, ubijte ga i odnesite
takoder uz lijevi zid. Pritom morate paziti
da vas ne vide strazari 20 i 21.

Ovoga se najlakse rijesiti. Udite u kuéu
kraj broja 20 (desna plava strelica), ¢im
vas prode, haknite ga po ledima. Tijelo
mozete i ne morate odnijeti do prethodnih.
Procedura za 21 je ista kao i za 20, s
dodatkom mamca na zelenom kriziéu. Ako
niste sklonili strazara 20, strazar 21 ¢e ga
vidjeti, ali nece stici dignuti uzbunu ako
ste dovoljno brzi.

DopuZite sa snajperom ispred auta 28.
Dana$nja meta je strazar broj 22. Trebate
ga pogoditi kad bude u donjem dijelu
svoje putanje, vama okrenut ledima i po
mogucnosti da ga ne vide strazari 24 i 25.
Kad ga “skinete”, otpuzite na sigurno
mijesto (npr. kod $atora).

Ovaj dio je vrlo zanimljiv, ali i kompliciran,
stoga obvezno spremite igru. S Beretom
dopuzite iza spremnika 22. Kad vas strazar
24 ne bude vidio (provjerite), otpuZite do
23, popnite se ljestvama i koknite ga
nozem te odmah zalegnite. Na isti nagin
vratite se natrag iza spremnika 22.

Kad vam strazar 24 bude okrenut ledima,
otpuZite do crvenog kriziéa (iznad 20) i
ostavite mamac. Vratite se i ukljucite ga.
Strazar 24 e dotrcati. Kad strazar 25 bude
okrenut ledima, dopuZite do strazara 24 i
ubijte ga. Odnesite tijelo iza kuca (pazite
na pogled 27.)

Dopuzite s Beretom do ruba strazarnice 18
(malo iznad strazara 15 na slici) a kad
straZar 25 bude okrenut ledima, postavite
mamac na crveni krizi¢ kraj 21, ukljucite
ga. Ako ste ga dobro postavili, strazar 25
vas nece vidjeti i moci ¢ete ga u miru
koknuti.

Sad je ve€ vrijeme da smijenite strazara
26. PuZite sa snajperistom po cesti dok
vam 26 ne bude u dometu, a onda “Turkey
Shoot I!",

Koknuti strazara 27 (onoga izmedu bata-
va) nozem sada je puka formalnost, ali
¢ete onom na mostu morati posvetiti malo
viSe pozornosti. Dopuzite s Beretom do
Zida iza kojeg je stajao 26. Provjerite vidno
polje topa (trebalo bi prestajati negdije



prije crvenog krizi¢a) te kad vam 27 bude
okrenut ledima, postavite mamac, vratite
se, aktivirajte ga, i koknite ga.

Postavite snajper na plavi krizi¢, kraj 29. S
Beretom prvo sjednite u oba vozila (28 i
onaj kamion 8) jer time “kupuijete vri-
jeme”. Naime, kad dignete skladiste u
zrak, strazari vas nece proganjati jer ¢e
“nanjusiti” da ste sjedili u autima i pocet
6e pucati po njima ( silly, aren't they 77?),
Sto vam daje vremena za bijeg preko
mosta. Napravite s Beretom raspored
baCava kao na slici ( slike zanemarite jer
su bacve oznacene slovom “B").
Spremite igru, sada pocinje dinami¢an
dio. Dodite s Beretom na crveni krizi¢ kod
broja 10 i zapucajte u bacvu. Potom mu
naredite da se spusti po plavoj liniji niz
stijene. Istodobno sa snajperistom razne-
site onu bacvu ispod vas.

Brzo, s obojicom (tj. njihovim revolveri-
ma) ubijte tipa za strojnicom te otrcite
preko mosta do Wrangler dZipa krcatog
zgodnim plavuSama (Sala mala).

Sifra 924BF
Datum 20.10.1942
Mijesto: Bab El Qattara

Cilj:unistiti Sto viSe objekata (radar,
sredisnje dvije kuce i bunker)
Green Beret, Sniper, Sapper,
Driver, Spy

Ljudi:

Udite sa $pijunom unutra i kad vam 2, 9 i
10 budu okrenuti ledima “cijepite” prvog
(naravno, sleda) i odnesite ga na plavi
krizi¢ ispred zida.

Kad vam 9 i 10 budu okrenuti ledima,
ponovite postupak 1.

Dovedite $pijuna do strazara 4 i odvratite
mu pozornost u smjeru zelenog kriziéa.
Kad vam 3 okrene leda, s Beretom pri-
jedite zid i skrijte se iza bacava (plavi
krizi¢), i kad vam ponovno okrene leda,
haknite ga nozem. Potom ubijte strazara 4,
dosta je pricao, i 5.

Odnesite tijela 3,4,5, ispod grma s brojem
4,

Dovedite tu i ostatak donjeg tima.

Idite sa Spijunom do 6. Kad vam 7 okrene
leda, "cijepite ga" i odnesite ispred ulaza u
bunker (plavi krizic).

Kad vam 7 ponovno okrene leda, ponovite
6. postupak i na njemu.

Odvratite pozornost ophodnji 10 sa $pi-
junom u smijeru zelenog krizi¢a, potom
pro$vercajte snajper unutra (postavite ga
uz bunker). Kad strazar 9 okrene leda 8.,
upucaijte prvo njega a onda 9. (ako Zelite
Stedjeti metke za snajper (mada nije
potrebno). Isto to izvedite sa pijunom pa
onda odvratiti pozornost strazaru 10.

Udite unutra sa sapperom i rasporedite
eksploziv (na mapi “E"), prvo postavite
gornji. Kad ste zavrSili, idite s njim na 12.
Udite unutra s Beretom i rasporedite
batve kao na slici (na mapi “B"), onda
idite s njim na 12. Odvratite pozornost
ophodnji ka radaru (3pijun), s vozatem
(gore) udite unutra i odvezite cisternu do
6, ispred bunkera (plavi kriZic), voze€i
unatraske, tako da straznji dio kamiona
bude okrenut prema poziciji 11.

DopuZite sa snajperom na poziciju 11 i
provjerite je li vam nidan Cist u pravcu
baCava (oznaCeno crveno 1 i 2) i cisterne
(oznageno crveno 3). Ostanite lezati.
lzvucite $pijuna na 12 (i sve ostale osim
snajpera)

Ukljucite si jedan pogled (preporucujem
F4) i jednu kameru stavite na gornji
eksploziv — kod broja 7, i malo zumirajte,
a drugu na ophodnju 10. Snajperom puca-
jte na bacve i cisternu redoslijedom
oznatenim crvenim brojevima (ako ophod-
nja 10 bude dovoljno blizu, moZda skinete
i njih). Cim ispucate ta tri metka, bjezite
sa snajperom na 12. Prebacite na sappera,
i kad tenk dode do eksploziva, aktivirajte
ga (ne zaboravite jo$ jednom aktivirati da
grune i radar) te se ukrcajte u kamion koji
Ce se pojaviti dolje kod 12.

10 - Operation

Datum: 14.11.1942.
Mijesto: El Agheila
Cilj: spasiti pilota (Gregor McRae),
unistiti skladiste streljiva i dvije JU-
878 Stuke

Green Beret, Sniper, Sapper,
Driver, Pilot

Ljudi:

Grupirajte ljude, pomaknite ih malo ulijevo
naredivsi zajedni¢ku pucnjavu po mjestu
oznaGenom crvenim krizicem. Cim strazar
dode, upucajte ga.

Ponovite 1. postupak kad ophodnja bude u

blizini.

Kad straZar 4 bude okrenut ledima, otréite s
Beretom do plavog kriZi¢a kraj strazara 3 i
¢im okrene leda, koknite ga.

OtrCite do straZara 4 i ponovite 3. postupak.
Koknite strazara 5 sleda i odnesite ga na
lok. 2.

Stanite iza zida, iznad strazara 6 (plavi
kriZi€). Kad vam strazari 6 i 8 okrenu leda,
ubijte prvog i odnesite ga gore, uza zid,
gdje ga strazar 8 ne moze vidjeti (provjerite
pogled)

Kad vam straZari 7 i 8 budu okrenuti ledima,
otrCite do zelenog kriZica i ostavite mamac.
Prijedite zid (plava linija) i skrijte se iza
sanduka. Ukljucite mamac, a kad vam
strazar 7 ponovno okrene leda, ubijte ga i
skrijte iza sanduka (plavi kriZic).

Ubijte odmah i straZara 8 (pazite pritom da
vas ne vidi 9.) i skrijte ga dolje iza sanduka.
Kad vam strazar 9 okrene leda, sredite i
njega.

Uklonite jo$ jednog nekorisnog strazara,
skrijte ga iza i otvorite vrata pilotu.

Ubijte strazara 11 snajperom. Dovedite
ostatak tima uz samu zgradu 19.

Koknite strazara 12 nozicem u leda pazeci
da vas ne ugleda 13. (on je sljedeci).
Doputzite s Beretom iza strazara 13 i ubijte
ga kad vam strazar 16 bude okrenut ledima;
odnesite ga ispod, na plavi krizi¢.

Kad vam straZari 14 i 16 okrenu leda, otrite
do prvog, koknite ga i odloZite tijelo lijevo
od broja 14.

Kad ophodnja krene dolje a strazar 16. bude
okrenut ledima, postavite mamac na zeleni
krizic, aktivirajte ga i “krknite” strazara 15
sleda; brzo odnesite tijelo izmedu baraka i
tenka (zato $to vas moze vidjeti strazar 16.)
Postavite mamac na zeleni krizi¢ desno od
broja 13, a vi se skrijte uz tenk koji se
popravlja, aktivirajte mamac i rijeSite
duZnosti strazara 6. Dopuzite sa snajperis-
tom, Beretom i vozatem na plavi krizi¢
desno od strazara 16.

Kad ophodnja krene dolje, a strazar ispod
broja 17 (onaj koji se Sece) okrene leda
strazaru 17 (onome uz tenk), upucajte ga,
ukljucite mamac, vratite Beretu i snajperistu
(puzeci) k ostalima, a s vozatem otréite u
tenk (ako je ophodnija jo$ ondje, mozete se
skriti kod plavog krizica).

Krenite s tenkom prema 17 i poskidajte
tenkove redoslijedom oznacenim crvenim
brojkama — morate biti brzi, inace ¢e oni
srediti vas (crveno iscrtane linije pokazuju
kamo ti tenkovi idu kad se digne uzbuna).
Tenk oznaden brojem 4 moZzete unistiti i
poslije. Pogistite hrpu ljudi koja juri$a na
vas, unistite tenk 4 (ako ve¢ niste), stanite
kod zelenog kriZi¢a (desno od broja 10),
ukrcajte ostatak ljudi — ne zaboravite s
Beretom uzeti ponovno mamac (sa sapper-
om zadnjim; ali prije nego $to odete,
ostavite im darak — paket pred vratima u
obliku sata s par tapi¢a na mjestu
oznatenom “T").

Vidi 18.

Krenite tenkom prema uzletistu i usput ubi-
jte par dosadnih musica

(oznacene sa 20).

Potom unistite Stuke (21) i

hrpu ljudi koja je tijekom

uzbune zbunjeno istréala

van. b
Kad sve to pogistite, udite

8 ljudima u zrakoplov i to

je to.

nastavak u iduéem
broju ))

nackermanija

Victory vatromet

Zambo Zamboni dode na led za vii-
Spots reflektori prije igre

NHL "99 PSX

Upisite "FREEEA" kao lozinku. Sada
moZete izabrati mom¢adi Ea Bladesa i
Ea Storma. Ako ih stavite da igraju
jedan protiv drugog, stalno ¢e biti
tucnjave...

Upidite "BRAINY" kao lozinku.
Igratima ¢e narasti glave.

Upidite 'BIGBIG" kao lozinku. Igradi ¢e

Upiite "SPEEDY" kao lozinku. Igra ce

se ubrzati.

Upisite "VICTORY" kao lozinku.
Otvorit ¢e se zavrina sekvenca.

Kada se vratio iz Engleske, Kristijan jed-
nostavno nije prestajao govoriti o ovoj
igri. Upravo zato odlucismo i konzo-
ladima pruZiti malo zadovolj$tine sa par
Cit kodova.

Svi modovi u igri

Pobijedite u Drag utrci, upisite
"VRSIX" kao ime i snimite opcije u igri.
Potom odigrajte Cop Chase i otkljucali
ste ostale modove igre!

 Bonus auti

Upisite "NOLIFE" u High Score meni.
Dobit ¢ete Pitbull Special, Chris's Beast
i The All Mighty meni. Prica se da je
ovaj srednji posvecen upravo nasem
vrlom uredniku koji je na programere u

‘Engleskoj ostavio dubok dojam...

Super arkadni mod

Upisite “SPURT" kao ime u High
Score meniju.
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Zagrebacki ..
Velesajam

Nigtd nismo prepustirlriiéfﬁéajiu.

U ovom broju poklanjamo

ostatak uvlaznica

za predstojeci sajam Info '98.

Ulaznice ¢e vam sti¢i postom na vasu
adresu, a ako ste iz Zagreba mozete ih

podici u nasoj redakciji.

Babi¢ Marko, Pula ¢ Perko Marin, Split * Reljanovi¢ Diana, Sibenik ¢ Corak Davor,
Rijeka ¢ Petri¢ Mihael, Koprivnica * Stani¢ Mihovil, Vinkovci ¢ Vukovi¢ Marko,
Pozega * Petelin Davor, Visnjevac * Katona Vedran, PoZega * Bara¢ Dusko, Daruvar
* Lovrekovi¢ Tomislav, Zagreb ¢ BlaZekovi¢ Nikola, Zagreb ¢ Stanko Dubravko,
Zagreb - Bid¢an Josip, Karlovac ¢ Vudrag Josip, Varazdinske Toplice ¢ Miskovi¢
Robert, Zagreb « Begi¢ Josip, Karlovac ¢ Pekrusi¢ Mislav, Zagreb * Marko Ivankovi¢,
V.Gorica * Jelenci¢ Miljenko, Zagreb « KreSimir Palinkas, Zagreb ¢ Jurinovi¢ Luka,
V.Gorica * Kurevija lvana, Zagreb « Verstovsek Marko, Zagreb ¢ Rasi¢ Dubravko,
Zagreb * Marfan Romana, Umag * Vugrinec Sinisa, Lopatinec ¢ Juri¢é Domagoj,
Zagreb Tre¢i¢ Davor, Karlovac Zbulj K. Zagreb « Setui¢ Nino, Varazdin * Marija
Marosevi¢, Lipik « Goran Nakarada, Zagreb  Pasko Bonaci¢, Split ® Tomislav Dusak,
Gradec




KUPON ZA NARUDZBU ENCIKLOPEDIJA IGARA

PRETPLATA na Hacker: PRETPLATA na Hacker:

O 6 bro;:eva 138 kn O 6 bro!eva 138 kn O ENCIKLOPEDIJA IGARA 1 (80 kn)
O 16 brojeva 261 ki O16 brojeva 281 b O ENCIKLOPEDUA IGARA 2~ (90 kn)
O 24 broja 384 kn O24 broja 384 kn O ENCIKLOPEDIJA IGARA 12 (138 kn)
PRETPLATA na Hacker Plus:
O 4 broja 50 kn

HAGKER, ' STARI BROJEVI

Nedostaje li Vam neki od starih brojeva Hackera,
mozete ih naruditi po sninenoj cijeni

(primjerak starog broja bez CD-a je 11 kn,
aonog sa CD- om 15 kn)

5 RAZLOGA ZA PRETPLATU:

* casopis Vam redovito stize na ku¢nu adresu

* Stedite do 50% na cijeni

* postajete clanom Hacker Cluba te dobivate ¢lansku iskaznicu (postom)
koja Vam omogucuje popust pri kupnji kod Hackerovih oglasivaca

* besplatno dobivate primjerak Hacker Plusa (izlazi tromjescno)

tijekom trajanja pretplate

* prvi dobivate najsvjezije informacije o novim igrama

fAdo
Rl VLK

Molimo Vas, trazene podatke ispunite ¢itko velikim tiskanim slovima!

Ime i prezime (ili naziv tvrtke): ; it

Ulica i broj: ) % : ¢ 2 EEATe %

Postaigrad:

Tel/fax: = o b A

E-mailadresa: .~ = : o e &

JMBG (ili mati¢ni broj tvrtke): £l Wi G et

Odabirem sljedeci nadin placanja:

pouzecem pri preuzimanju posiljke (uve¢ano za postanske trotkove)

uplatom u banci ili posti na Ziro ra¢un 30105-603-28346

(svrha doznake: upisujete sadrzaj vase narudzbe; primatelj: Janus -Lingua d.o.0.,

Petrinjska 11/4., 10000 Zagreb; u rubriku POZIV NA BROJ upisujete Vaé JMBG ili mati¢ni broj tvrtke).

Kopiju uplatnice i popunjenu narudzbenicu OBVEZATNO posaljite postom na nadu adresu (za ODJEL PRODAIJE) ili nam je faxirajte.

NAPOMENA: Zainteresirani mogu Zeljene narudzbe izvriiti i osobno u prostorijama redakcije u Petrinjskoj 11
(4 kat) od ponedijeljka do petka (od 10 do 15 h)

Za sva pitanja i informacije nazovite Odjel prodaje na nase tel. 01/43 51 79, 42 78 83, 42 98 10.
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POGLED U BUDUCNC)“ST
"PENTAGRAM [ECOM

CCOMPLITIERS

DIAMOND

MONSTER 3D I {.\'PENTIUM 11 300
L.}

"‘PEWH266

CELERON
VB LX 440 TRITON AT 627 BSOS EIN BV MB LX 440 TRITON AT 627
CPU 266 Mhz Intel CELERON CPU 300 Mhz Intel CELERON
DRAM 32 MB, 168 PIN DIMM MONSTER 3D II S-DRAM 1'312) 334‘2,168 PIN DIMM
FDD 3,5" TEAC g
HDD 2550 MB Q UDMA/33 999,00 KN + PDV  gpp 2550 MB Q UDMA/33
/GA S3 VIRGE 3DV 2MB PCI VGA S3 VIRGE 3DV 2MB PCI
COLOR MONITOR PHILIPS COLOR MONITOR PHILIPS
4",104 B. L.R..N.L, DIGITAL 14",104 B, L.R.,N.I, DIGITAL
PCI ENHANCED 4 PCI ENHANCED
KONTROLER UART 16550 CREATIV , o KONTROLER UART 16550
CHERRY TASTATURA G83 ‘ AT T ‘ sz  CHERRY TASTATURA G83
MINI TOWER . MINI TOWER

3599,00 KUNA+PDV 3699,00 KUNA+PDV

AWE 64 - 299,00 KN+PDV
PCI 64 - 319,00 KN+PDV

EPSON PCI 128 - 449,.00 KN+PDV

LIVE 256 - 1389,00 KN+PD

(ﬁ HEWLETT
PACKARD

PENTIUM II 333 ~ NTIUM II 300
KLAMATH DOPLATA 3 V8¢ crierona
MB LX 440 TRITON AT 627 32 NA 64 MB DIMM S-DRAM - 309 Kn MB LX 440 TRITON AT 627
CPU 333 Mhz Intel KLAMATH P Il 300 CEL. A NA P II 333 CEL. A - 199 Kn CPU 300 Mhz INTEL CELERON A
R N wmae. ™M  14“ PHILIPS 104 B NA 15" PHILIPS 105S - 419 En e e
mmﬁoumms HDD2.5GBQNA3.2 GB WD ULTRA ATA - 139 Kn HDD 2550 MB Q UDMA/33
/GA S3 VIRGE 3DV 2MB PCI VGA S3 VIRGE 3DV 2MB PCI
COLOR MONITOR PHILIPS COLOR MONITOR PHILIPS
14",104 B. L.R.,N.I,, DIGITAL 14",104 B, L.R.,N.I., DIGITAL
: PCI ENHANCED
mmm 16550 UART 16550
CHERRY TASTATURA G83 CHERRY TASTATURA G83
MINI TOWER MINI TOWER
MIS GENIUS+PODLOZAK MIS GENIUS+PODLOZAK
1.699,00 KUNA+PDV 4.159,00 KUNA+PDV
/\TIV; . — &7 / \,

GEAT ‘.i

AGREB SAVSKA 120 TEL: 01/61 916 94, 61 916 98 61 916 99 FAX:01/61 916 85
SPLIT, A.G. MATOSA 35, TEL/FAX 02 1/362 969, 487 66
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WORLD CUP 98

ALGORITAN\

TIGER WOODS 99

MISSING IN ACTIQR LES THE GAME

ALGORITAM VAS POZIVA

NA ZAGREBACKI m@en

VELESAJAM OD
My -

10.-14.11.1998 NA
NAJVECI HRVATSKI
SHOW ZABAVE

GRAN TURISMO
% * u 3 .
PlayStation..
MOTO RACER 2

tommi makinen

- Lo 25 O

RETALIATION

=
-

PlayStation
C&C RETALIATION

= K
PlayStation
DEAD OR ALIVE

T. MAKINEN RALLY

Ovlasteni distributer za Hrvatsku:
VELEPRODAJA:
ALGORITAM d.o.0., Zagreb, Gajeva 12, tel. 01/48 03 333, fax. 01/42 17 62

MALOPRODAJA:
1. ALGORITAM Multimedia centar (Hotel Dubrovnik - donja etaza), Gajeva 1, tel. 01/42 28 96
2. ALGORITAM Multimedia centar Importanne, novi dio - donja etaza, tel. 01/457 31 28
3. ALGORITAM Dubrovnik, knjizara dr. Frano Cale, Plaza 8 - Stradun, tel. 020/42 64 31
MALOPRODAJNI PARTNERI:

*“VAMA"” VARAZDIN, KAPUCINSKI TRG 10, tel: 042/53 266
+“ZG DATA”, PODRUM SHOPPING CENTRA PRECKO

'"FILE)S d.o.0.”, VOCARSKA 3, tel: 4633 100

*“KNJIZARA NOVA"” RIJEKA, TRPIMIROVA 5A, tel: 051/335 147




