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jBienvenido al nimero 4 de SCREENFUN! Nos lo esta-
mos pasando en grande asi que suponemos que tu
también. Por fin, la Dreamcast en nuestras manos jy ti

puedes conseguirla! Vas a pilotar los vehiculos mds alu-
cinantes: las naves de Wip3out, los Férmula 199,
mountain bikes en No Fear Downhill, un helicéptero
de la policia en G-Police 2 y un paco después, serds un
fugitivo de la ley en Driver. Y eso sdlo es el comienzo:
la segunda parte de Quake para Né4, el final de la
quia de La amenaza fantasma, c6mo superar Silent

Hill con éxito...Y no te pierdas los especiales de las dos
partys mas desparramantes... jPRESS START!
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KINGPIN C&:C: TIBERIAN SUN

' P.20 ' G-POLICE2 P.22

jAtencion! B

e DLECCIONABLES!

gadas tus EN

La knfca r-"-‘ B E

——no WARS N

PROBADOS!

Todos los trucos y codigos es-
tdn comprobados y funcionan
a la perfeccion.

jPara que no te lleves un chasco!

Wip3zout
La tercera parte de un titulo mitico en la historia
de'los juegos de carreras espaciales.

30 X- Beyond the Frontier

¢Estds esperando la sequnda par-
te de nuestra guia de La amenaza
fantasma? ;A punto de morir de
miedo en Silent Hill? ;Das pata-
das al aire en Street Fighter Alfa
3? ¢Las calles de Chicago y San
Francisco se te resisten en el Dri-
» 1 | ver? Venga, dirigete derechito a
nuestra pdgina 33 y soluciona
todos tus problemas. Y recuerda
que puedes mandarnos una
carta a TRUCOS POR CARTA con
tus dudas o con los trucos que
hayas descubierto tii mismo a
i\ SCREENFUN:

l‘ TRUCOS POR CARTA

l apdo. 51.323, Madrid 28080.

i
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Y MAS...

jAtencion!

¥ jAtencion!
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C YIMPACTO INVINENTE ( _ XHARDWARE
= i 49 Rayos X
2 'IE:(?DE:;S:E[::]'?aanZ;?‘Iaizzto en Europadela . ) impresatas; geu pantallasl papel
Dreamcast y un repaso a sus mejores juegos. 50 Hardware

Ni todo el mundo le pide lo mismo a una impre-
sora, hi todas las impresoras ofrecen lo mismo.
La lista de la compra

Precios, productos, novedades... Todo en una

10 Formulat’ gg P.24-25 séla pagina.
= Métete en la piel de los mejores pilotos de : 60 Envuelto por el sonido
- carreras y siente la velocidad. T SR Cierra los ojos y deja que los sonidos te lleven
12 No Fear Downhill Mountain Biking =1 al extasis,
e Haz virguerias con tu bici de montana ---\l
i e 2 ITHARDWARE
.| 13 TonyHawk’s Pro Skate " V& 62 Software
;; | 13 The X-Files i F Gap2 *# MP3: misica comprimida para Internet
—— - ) _-iGuia completa 66 Como instalar mp3 en una hora
—_— % para PG y Play!
- | 14 Listas de éxitos e T YNy . ’ N TE R N E T
El Top 20 dividido por sistemas y novedades. GUIA STAR WARS: EPISODIO 1  p.34-37
P ——— 69 Webs de manga
. BANCO DEPRUEBAS alfabético: ¢Eres un manganiaco? Tus personajes favoritos
5 ¥ también navegan por la red.
16 Asi puntiia SCREENFUN 70 Mi web, tu web
32 Alien Vs. Predator Crea tu propia web y quedaras con toda la pefa.
31 Braveheart
32 Breakneck
32 Command & Conquer iAtencion! Especial Euskal Party
24 Command & Conquer: Tiberian Sun Mucho nivel en programacién.
26 Crock 2 [Atencion! Especial Campus Party
32 Cronicas de la Luna Negra Una semana de locura informatica
22 G-Police 2 Enciclopedia Starwars
. - - : Todo lo que siempre quisiste saber sobre el pri-
;-2’ :::;EMnaziE?:ZE:L:;S mer epigodin de Sptarc\lNars. :
- - . " Bon
20 Kingpin Cémigss, rln-li::i!a libros, television... {Vas a flipar!
28 Quakell
29 Speed Freaks

| CINE _

Cine: ‘Wild Wild West’

Will Smith hace de las suyas en el lejano Oeste.
Verano de miedo

Los dltimos estrenos de terror.

ARTICULOS

Unas risas

Resuelve el autodefinido para poder ganar una
Playstation y, de paso, échate unas risas... ;Qué
mas se puede pedir?

Cartas al lector

jYa sabes que tu opinion es todo para nosotros!
Sorteos

Sorteamos una Dreamcast, unaN64, una Playsta-
tion, una Game Boy Color, 2 joysticks, 2 pads, 3
boligrafos Star Wars, 10 gorras SCREENFUN,

10 packs de camiseta + gorra Wild Wild West,

10 camisetas Euskal Party,10 camisetas Blade,

5 juegos 360°, 5 pack juego + poster Wip3out,

5 juegos a elegir y 5 bandas sonoras...




o (INPACTO INMINENTE

iPor fin podras llevarte la cali-
dad suprema de los recreati-
vos a tu casa! Sega hace reali-

dad tus suenos con la nueva
Dreamcast. jPreparate!

Al proporcionar
una mayor sen-
sacién de velo-
cidad, los vo-
lantes son siem-
pre un periférico
bienvenido en cual-
quier simulador de velo-
cidad que se precie. El de Sega es demasiado ligero y no se
puede fijar a la mesa. También carece de una funcion tipo
Force Feedback. Los mandos manuales para el acelerador
y el freno son demasiado blandos al tacto. Terceros fabri-
cantes, como Blaze, Vidis o Interact, han prometido desa-
rrollar en breve volantes mds consistentes.
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Sangre verde para
una fiel conversion de
la maquina recreativa
The House of the De-
ad 2. £l juego se dis-
tribuira conjunta-
mente con la pistola
de luz, de ahi su ele-
vado precio.

(A quien 5
mcast’
Dlr:ga‘. Escrihenos

4124,
ciparas en e
lucien

s
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no le gustaria tener un:‘
i o si es reg 3
hon re;gg retére?;g
do de Corre

Dﬂeamcagéhggﬂ:mm, y parti-

| sorteo de unareé-
te Dreamcast ]H|emen
alida de !abr:ca.
iA por ella! .
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cPInie 3 \ B \ & P.
Lightgun (lm jueo) 13

Aunque en PSX existen

lightguns (pistolas de

Iuz) con mejores prestacio-

nes (autoapuntado Idser, efec-

to retroceso...), la pistola de Sega
incorpora un controlador di-

~ gital en el mango, mani-
pulable con el pulgar,

& que abre muchas

posibilidades a jue-

2 gos futuros.

‘.\
2]
%

Sega aily 2 serd el primer simula-
dor de carreras para la DC compati-
ble con su nuevo volante.

3 ~,
~
| 23 de septiembre de 1999,
el suenio se hara realidad: jla
Dreamcast saldrd a la vental La
consola doméstica mas poten-
te hasta lafechallegara a nues-
tros hogares. A pesar de todos los ru-
mores en torno a la reaccion de sus
competidores, Sega se las promete
muy felices con la sucesora de la Sa-
turn. Las cifras de ventas en el ex-
tranjero estan jugando a favor del gi-
gante japonés de los videojuegos: a
partir de la Gltima reduccion de pre-
cio, en Japon se alcanzaron cifras de
ventas que casi doblaron a las de la
todopoderosa Playstation.
Es de esperar que aqui el éxito sea
similar, ya que Sega va a poner una
consola en el mercado que so-
brepasa todo lo conseguido
& hasta ahora en cuanto a po-
tencia se refiere. Sega arro-
parael lanzamiento
N europeo con una
&_ fortisima cam-
x pafna publici-
taria, y cuen-
tan con que
una gran es-
trategia de precios com-
petitivos y la calidad de los juegos les
lleven a la cabeza de este duro merca-
do.Ademas, la posibilidad de jugar on-
line es un gran aliciente: Sega es el pri-
mer fabricante de consolas que se
aventura en las procelosas aguas del
juegoen red, un territorio hasta ahora
acaparado porel PC.jYaveremos cémo
les sale la aventural
La consola se vendera en un paque-
te que incluye joypad y modem, y en
octubre saldra un teclado para nave-

gar comodamente

por Internet. Gracias al
acuerdo con British Tele-
com, el acceso a Internet
sera gratuito para los usua-
riosdelaDC.Solamente ha-
bra que pagar las cuotas de
teléfono durante la conexién.

Sonyy Nintendo también tie-
nen nuevos aparatos en mente, pero
Sega llevaclaramente ladelantera:an-
tes de que la Playstation 2y la Ninten-
do Dolphin aparezcan en el 2007, la
Dreamcast ya estara repartiendo di-
version en muchos hogares.

DC tiene potencia suficiente para
ofrecer juegos muy préximos a los de
las maquinas recreativas actuales,
que de untiempo a esta parte estaban
dejando muy atras las posibilidades
graficas de las consolas domésticas.
Sega esta muy versada en materia de
salas recreativas, y aprovechara su ex-
periencia para dotar a la Dreamcast de
titulos de éxito como Virtua Fighter 3tb
y Sega Rally 2. Companiias de videojue-
gos tan sélidas como Namco, Capcom
o0 Ubi Soft han depositado toda su con-
fianza en la nueva plataforma, y pro-
veerana Dreamcast de suficientes jue-
gos de calidad para competir con hol-
gura con la titanica oferta de software
de sus rivales. Para el lanzamiento sal-
dran diez juegos, y en navidades se es-
pera triplicar esa cantidad.

Sega sabe mejor que nadie que el
lanzamiento de una consola al merca-
do es una operacion dificil, que requie-
re considerar muchos factores. Lo
aprendié por las malas con el desastre
Saturn en occidente. Esta vez ha apren-
dido de sus errores y jva a por todas!

1




MAS ESP| NOSO
QUE NUNCA!

L2 prixima
I l l . eneracion ¢

El Jloypad tiene un disefio muy
ergonomico, parecido al del Sa-

turn-Analog-Controller. La L"%@
tarjeta de memoria va en
la parte superior y el ca-
ble sale de abajo. jLa
verdad es que Sega

estd demostrando

que sabe hacer P
buenos pads! q / &

jEsto no es un perifé-
rico, es la DC en per-
sonal A esta cajita
blanca se le conecta
un potente médem
que proporciona dcce- |
50 rdpido a Internet. Por
el momento no se podrdn
bajar mds que archivos pe-
quenos, como por ejemplo los
documentos de cheats, ya que la
unidad de almacenamiento Zip
alin se hard esperar un poco mds.
Por fortuna, la conexion de DC a
Internet no solo valdrd para nave-
gar por la red, sino para jugar online
con usuarios de todo el mundo,

iPASA LA PAGINA Y
VERAS INFORMACION
SOBRE M) OLTIMO

El teclado no es indispensable
para poder navegar por lared
con tu Dreamcast, pero si te fa- ;
cilitard mucho las cosas. jAunque re-
cuerda que tienes que pagario apartel Otro
problema es que con la DC no viene ningn raton.
Obviamente, adquirir este periférico correrd, en
todo caso, a cuenta de tu sufrido bolsillo... jDes-
considerados! El ratén se conecta en el segundo
puerta de control, junto al teclado. En total, y al
igual que N64, DC tiene cuatro de estos puertos.

Sega Bass
Fishing, una
excentricidad
Japonesa que
no podremos
disfrutar aqui.

o r anive o o JRLNS

Sega ha sacado hace poco en Japon la ver-

£
,— La memoria visual / '

ofrece muchas mds

|
|
sién DC de la mdquina recreativa Sega Bass ?: ;ﬁgzgd;i?nlﬁ;n; e / J |
Fishing, que se vende junto con un joypad vencional, juegos incluidos. Se :
con forma de cafia. Este juego nunca llegé a introduce directamente en el joypad, al

Espana, y su conversién tampoco lo hard . EI
anzuelo de este peculiar joypad se conecta a
la Dreamcast por el puerto habitual. Dispo-
ne de una bobina, funcién vibradora y un
mando analdgico con cuatro botones
estdndar y otro de start.

igual que en el caso de la N64. La pantalla
de la visual memory queda asi perfecta-

mente emplazada para leer cmodamente
la informacion cuando lo necesites. Este ti-
po de tarjetas de memoria son el nuevo es-
tdndar a imitar por el mercado.

iESTA CANA FUNCO-
NA COMO UN JOY-
PAD!

Texto: Christian Henning




El primer juego de velocn

dad para DC es un simula _ﬂ
dor de rallies que ya ha
ftnunfado ensu versuon d§

+ maquinas recreativas.

El sequndo Sega
Rally demuestra
todo lo que es ca-
paz de hacer la

Dreamcast,

ORIVER HIRO

isa el acelerador y pasa

a una velocidad de vér-

tigo por las texturas
mas realistas que hayas vis-
to jamas en tu monitor!

Sega aprovecha la potencia de su
nueva consola para ofrecerte fa segun-
da parte del simulador de rallies que hi-
zo furor en Saturn. Ya que es el primer
titulo de carreras para DC, se han queri-
do asegurar de que deja a los fanaticos
de la velocidad plenamente satisfe-
chos. Un total de 17 pistas, con obstacu-
los incluidos, por las que tendras que
pasar como un rayo, derrapando y apu-
rando en las curvas. Doce coches para
conducir a la meta, todos ellos basados
en modelos reales y la posibilidad de
competir contra una horda de pilotos
CPU o un contrincante humano entodo
tipo de condiciones climaticas y sobre
distintos terrenos.

Sega Rally 2 es el juego que aprove-
cha en serio las caracteristicas de inter-
net de la consola, pudiendo enfrentar-
te hasta con tres jugadores humanos.
Como ya hemos comentado, los grafi-

Durante la repeticion puedes disfrutar
de la carretera de manera cinemdtica.

Snul Galibur

iHielo en la carreteral Hay que extre-
mar las precauciones en las curvas.

iBlande tu espada!

O tu hacha. O tu lanza. O tus
nunchakus... Todo vale con tal
de tumbar al oponente.

por sus juegos en exclusiva para

la Playstation, se deja tentar por
la potencia de la nueva maquina de
Sega, jpor algo sera!
El juego de lucha mas exitoso de esta
compafiia es Soul Calibur, 1a continua-
cion del popular Soul Blade (este uiti-
mo adaptado para Playstation hace
dos afios). La accion de esta segunda
parte es aun mas rapida e intuitiva
que en la primera, con un sistema de
combos espectaculares muy faciles de
hacer. Los luchadores pueden despla-
zarse aprovechando totalmente las
3D: si lo deseas, puedes moverte por la
palestra para esquivar embestidas y
atacar por los flancos. Lo mas bonito
de Soul Calibur, ademas de sus estu-
pendas animaciones, son los disefios

Si hasta Namco, que es conocida

de los personajes, que combinan bellas
guerreras griegas con ninjas, samurais
y barbaros. iEl espaddn de doble hoja
de Siegfried es impresionantel

La Dreamcast dispone de suficientes
posibilidades técnicas para llevar la
magia de las espadas hasta tu casa sin
que se noten pérdidas apreciablesenla
calidad respecto a la recreativa.

“pc | o5 | I )
“Soul Callbur
Lucha en 30 con espadas
Lanzamiento: octubre 99

Namco I

1-2 jugadores

| Acero frio para el cuerpo: Soul Cali-
bur es'un buenisimo juego para los

| fans de la accion y espadas.

En total verds hasta 20 vehiculos dis-
tintos, idénticos a los verdaderos.

cos van a fijar nuevas metas en el ambi-
to doméstico: gracias a unas formas ex-
quisitamente redondeadas, geniales
reflejos y unos efectos de luz y de som-
bras mas definidos, los coches parecen
mas reales que nunca. Lo rejor es que,
después de pasar por charcos de barro,
tu bolido se ensuciara como en Ia reali-
dad. Y ya puedes buscar pixelaciones,
que no las vas a notar. La lluvia, la nieve
y la oscuridad se representan de forma
muy creible. El vibrante sonido del mo-
torylas marchosas piezas de musica re-
dondean la alucinante experiencia de
conducir este intensisimo y realista jue-
go de velocidad

lunto al Virtua Fighter 3tb (mirar pag.
dcha)), Sega Rally 2 es un saper juego
que pretende, por si solo, rentabilizar la
adquisicién de una DC. Puesto que por
el momento no se han anunciado mas
juegos de rally, los fans de este deporte
tendran que conformarse con éste...
jpero no van a tener queja alguna!

[ = wea | I )

P | Ps

Sega Rally 2

Simulacion de rally

Lanzamiento: septiembre ‘89
| 1-2jugadores

| Este simulador de carreras es un titu- |
lo de primera que promete auparse a
| los primeros puestos de ventas.
L=

ga Drive de 16 bits, el acelerado eri-
zo azul se convirtié en la mascota
de Sega, por lo que no es de extrafar

| ”esde su primera aparicidnen la Me-

. que en la nueva Dreamcast el animali-

llo se lance a correr como un descosido,
para alegria de todos los amantes del

- jump&run. No solo podras manejar a

Sonic: hay otros personajes perfecta-
mente jugables una vez los hayas resca-

' tado. No podian faltar el zorro dos colas

y el temperamental Knuckles.

Como en |a antigua tradicién, pero
con nuevo vestuario en 3D, Sonic atra-
viesa a la velocidad del rayo niveles de
fantasia, para luego enfrentarse a su
enemigo, el eterno y malvado Dr. Ro-
botnik. Este le espera al final de cada
nivel, pilotando ingeniosos vehiculos

| asesinos de su invencion.

Los escenarios de-

rrochan originali-

dad y calidad grd-
fica por los cuatro
costados.

Con giros de camara imposibles y
velocidad incomparable, la potencia
de fa DC luce aqui mejor que en nin-
gun otre titulo. Entre algunas de las
escenas mas flipantes se cuenta una
persecucion con una ballena asesina,
una avalancha de nieve, un tornado...
(Sera éste es el mejor jurmp®run de la
historia? Lo veremos muy pronto.

nse | N T )
Somc Adventures

Jump&run supersonico

—
PC ps |

Lanzamiento: septiembre "93
| 1 jugador

La locura para lo: jump
jSonic hace su aparicionen3Denla
Dreamcast! ¢Te lo vas a perder?




\ Los prlmeros Juegos para Dreamcast

Los lucha-
dores mds

 Virtua fl_llllfﬂl' .'ﬂll

populares:

Dreamcast. jPorr

El equivalente al Tekken de la
Playstation: ‘Virtua Fighter 3tb’ para

Las tecnicas de
combate se inspi-
ranen artes mar-

ciales reales. Ejfem-
plo:jel wrestling!

La animacidn fluida en la lucha es fun-

damental. \F3tb saca un sobresaliente.

No faltan los pesos pesados, que
confian en su fuerza bruta para vencer.

Las calles de San Francisco: Bizarre
Creations se ha esforzado en repro-
ducir todos los detalles de la ciudad
con exactitud. iNo podia ser menos!

Madness (Microsoft) son las inspi-

raciones mas evidentes para este
nuevo de juego de coches. En ellos
también se trata de ir a toda velocidad
entre las calles de una ciudad, que es
una fiel reconstruccion de la original.
M-SR, antes Metropolis, te invita a que
des una trepidante vuelta al mundo a
partir de este otofio.

El equipo de desarrolladores Bizarre
Creations esta muy familiarizado con
el mundillo de los coches: es responsa-
ble del primer Formula 1y su sucesor,
Formula 1 '97, para Flaystation. Han
puesto toda su experiencia en este
juego para reproducir lo mas fielmen-
te posible las calles de San Francisco,
Londres, y Tokio, entre otras. Para ello,
los miembros del equipo inglés se diri-

”river (Reflections/GTI) y Midtown

| resies la mejor arma de M-5R.
—

gieron a estas ciudades para filmar to-
das las rutas con una camara de video.
La potencia de |la Dreamcast les hizo
posible utilizar las imagenes sin tener
que realizar demasiados trazos.

En el juego tendris que correr contra
coches enemigos, pero lo que parece
mas interesante es la postbilidad de
participar cuatro jugadores a la vez.

“oc il Eat

P PS N64

M-SR

Velocidad urbana

J Lanzamiento: octubre 99
|Bizarre Creations/Sega |
| jJuego prometedor para los locos/al
 volante! El modo de cuatro jugado-

1-4 jugadores

L]

Lau Chan, el
chino bigotan.

Akira Yuki, el
bueno de [a peli.

Sega también ha realizado algunos
cambios en los modos de juego de

Virtua Fighter 3tb respecto a la recreativa
original, Las letras tb del titulo significan
Tearn Battle. Al principio del juego esco-
ges tres de doce luchadores. Cuando uno
sucumbe, entra en escena el siguiente.

Los personajes son los favoritos de
siempre: Lau Chan (clonico del malo de la
pelicula de Jackie Chan La serpiente en el
ojo del dgufla), su astuta hija Pai, el ninja
Kagemaruy, el karateka Akira, los herma-
nos Sarah y Jacky Bryant... Solamente los
mejores llegan ante el misterioso comba-
tiente plateado: Dural

La serie VF lleva mucho tiempo rivali-
zando con la de Tekken, y lo hace con un
sistema de combate mas estratégico y
dificil de dominar. Los movimientos es-
peciales son menos espectaculares, pe-
ro tienen un sabor mas realista. Cada
personaje dispone de docenas de lanza-
mientos, golpes y maniobras diferentes
y personalizadas. Llegar a dominar por
completo a uno solo de estos completisi-
mos luchadores es una labor reservada
para los genuinos maestros de {a lucha.

A pesar de que la recreativa tiene ya
tres afios de antigiiedad, el motor grafi-
co fue tan revelucionario que adn hoy

AE igual que en el caso de Sega Rally 2,

Pai. Chan, inda
pero mortal.

Jeffry McWild, la
fuerza del oso.

Jacky Bryant, el
chuleras.

estd a la altura de los juegos actuales.
Los escenarios se han trasladado por
completo a la DC,y merecen un capitulo
aparte. A Jeffry McWilds nos lo encontra-
mos en la arena tropical, donde se pue-
den contemplar unos efectos de agua
como para quedarse de piedra. En otro
escenario, los contendientes se enfren-
tan chapoteando sobre un riachuelo.

En Japén Virtua Fighter 3tb es el jue-
go de moda. En aquel pais la serie VF es
casi una religién, y este nuevo titulo ha
desbancado a las otras dos estrellas del
lanzamiento, Sega Rally 2 y Sonic Adven-
tures. Aungue en Europa VF no goza de
la misma devocion que en Japdn, no es
demasiado aventurado apostar que és-
te va a ser uno de los juegos de DC que
van a pegar mas fuerte.

P

Vlrtua Fighter 3tb

Lucha en 3D clésica

Lanzamiento: septiembre ‘99

Genki/Seqa i

Es uno de los juegos mas esperados

| por.los jugones de la lucha. jA buen
| seguro, no les decepcionaral

1-2 jugadores

oficial) de Ubi Soft han reunido
siempre a muchos adeptos en todos
los sistemas. La version de Dreamcast

los juegos de Férmula 1 (sin licencia

. ya esta disponible desde hace tiempo
' en las estanterias de las tiendas japo-

nesas, pero se van a modificar algunos
aspectos de Racing Simulation 2 para

. el mercado europeo. Se sabe que cam-

biaran algunos detalles graficos, como
el color del asfalto, y habra sutiles mejo-
ras en |la conduccion

Ya que Racing Simulation 2 no posee
la licencia oficial FIA reservada para
los juegos de Férmula 1 de Sony, los
nombres de los pilotos y de los equipos
se han cambiado por otros que suenan
parecido: por ejemplo, Michael Schu-
macher se convierte en M. Schmidke,
En cualquier caso, el juego no se re-

a5

jLos grdficos son
tan alucinantes
que a veces te pare-
£etd que estds vien:
do una infro!

siente por ello en su jugabilidad o gra-
ficos, rapidos, realistas y detallados. Se
pueden apreciar incluso pequefios ba-
ches en el asfalto, piedrecillas o hasta
los hierbajos del césped

Con este juego, Ubl Soft ya esta re-
presentada para el lanzamiento de la
Dreamcast. Ya veremos qué otros géne-
ros nos ofrece para la nueva censola.

e =
Racmg Slmulatlnn 2
Simulacion de Formula 1
Lanzamiento: septiembre 99
f Ubi Soft | 1-2)ugadores
No tiene licencia oficial, pero este jue-
go confia en sus buenos graficos para
captar a los seguidores de la Formula 1.
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Ilomba. de Psygnosis.
nta motores!

La nave japonesa AG-S es increiblemente |
rapida, pero tiene una carroceria delicada.

mteﬁfa rﬁantenerte en el medio de la pl'sta:-puen‘:fer

| Hombazg ds RETICR: ol Aesbaalicr - que te salgas de los limites con los aerofrenos.

presionante, pero casi no tiene defensas.

El americano Auricom tiene unas carac-
ter|st|cas hastante medmnres

Del pé—sé'du y lento Feisar, destaca la gran
energia de defensa y la manejabilidad.

¢Estas preparado para co-
rer por tercera vez el cam-
peonato espacial?

£l Goteki es una nave muy rahusta,.pero
poco flexible y de dificil manejo.

El lcaras es |la nave mas rapida, pero no
tiene movilidad ni escudo.

Aﬁarté de Brasil: a Piranha A pnse'e una
movilidad muy convincente.

SCNEE LAl

-naam sm2ar
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Un rusa auténtico: el Qirex posee una Las dreas coloreadas de la pista no se han celocado por motivos aecoratwos
tecnologia anticuada, pero muy segura.

Claridad de imagen: la perspectiva def pi-
si las sobrevuelas, obtendrd. una nueva arma. jTemblad, pilotos del infierno! loto es un elemento nuevo en Wip3zout,
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Lavado de cara para algunos elementos del juego: en la ima-
gen, el nuevo escudo de defensa (azul).

124
FaE

Como en Gran Turismo: los efectos de luz sobre las naves son
impresionantes. jLos fallos brillan por su ausencial
e

& El primer WipEout
N llegd al mercado
al mismo tiempo
que la Playstation,
en 1995, y el mundo
de los videojuegos
tuvo el honor de
S enriquecerse con
un nuevo género. El juego de carreras
futuristas en 3D trajo consigo mu-
chos imitadores, como Extreme-G o
Rollcage, por nombrar solamente dos
de ellos. Tras el éxito de su sucesor,
WipEout 2097, Psygnosis vuelve a las
carreras espaciales por tercera vez.
En Wip3zouttendras que demostrar
que eres un piloto con nervios de ace-
ro: jvolar a mas de 600 km/h no esta
al alcance de cualquiera! A pesar de
tu habilidad al utilizar los aerofrenos
para deslizarte por las curvas (inten-
tando perder la menor velocidad po-
sible), tu destreza no te servird de na-
da si te disparan por detras con un
misil teledirigido. El sistema de ar-
mas inteligente ha sido uno de los
elementos primordiales de WipFout,
y la tercera parte no es ninguna ex-
cepcién en este sentido: por el mo-
mento, los desarrolladores siguen
ocupados en introducir diferentes
misiles y minas en el juego.
Psygnosis disfruta de la fama de
crear unos juegos brillantes, y siem-
pre hace honor a esta afirmacién: jlos
graficos de Wip3zout te dejaran con la
boca abierta! Las naves tienen un im-
pactante disefio, y gracias a los grafi-
cos de alta resolucion, logran resaltar
aun mas en esta nueva parte. Men-
cién aparte merece el modo de dos
jugadores, en el que los graficos si-

L —
£l ditufo de la nina del anuncio de neon
serd la mascoto del juego,

Vuela al ritmo de DJ Sasha

Psygnosis no ha escatimado en gastos ni
en esfuerzos con Wip3out Sony hizo pa-
blico que el britdnico DJ Sasha seria el
director de la musica del juego. Esto sig-
nifica que Sasha no sélo serd el composi-
tor exclusivo de piezas de drum’n’bass,
5Ino que tambien serd el respansable de
elegir las piezas de otros colegas para la
banda sonora

Por ahora se sabe que van a participar
grupas como The Chemical Brothers, Un-
derworld, Propelierheads, Orbital y Paul
van Dyk Nos podemos imaginar que
Sony no dejard escapar los beneficios
adicionales que supone lanzar un CD de
audio con la banda sonora del juego

El artista britanico DJ Sasha es el respon-
sable de la banda sonora de Wip3out.

jDale carnial Con ayuda del nuevo turbo-boosts podrds darle
mayor velocidad a tu nave en un abrir y cerrar de ojos.

VS rmm——— S 2 ram—

Técnicamente superior: la pantalla se divide en modo de dos ju-
gadores y los grdficos siguen teniendo una gran resolucién.

guen manteniéndose a la altura de
las expectativas mas exigentes.Y pa-
ra defenderse de las recriminaciones
de crear solamente unos graficos fas-
cinantes, los programadores han ele-
vado la inteligencia artificial de los
pilotos... jPreparate para una lucha
encarnizada en la pista!

Se hademostrado que la parte téc-
nica esta en buenas manos, pero la
fluidez del juego no se queda estan-
cada: el equipo de Psygnosis todavia
esta pensando en como pulir los dis-
tintos modos de juego. Junto a las
nuevas variantes de competiciones y
de retos, también se estd desarro-
llando el modo Death-Match. No se
tratadellegarel primeroalalineade
meta, sino mas bien de sacar al con-
trincante cuanto antes de la pista, al
mas puro estilo del F-Zero X de N64.

La anterior entrega de WipEout pa-
ra la Playstation aparecié hace ya ca-
si dos afios, por lo que el equipo de
Psygnosis ha tenido el tiempo sufi-
ciente para que Wip3out sea un jue-
go de los que hacen historia. En los
proximos meses, podrds comprobar
si los ingleses han aprovechado bien
todo este tiempo.

jComienza la cuenta atras!

Coc | wes| sw| [E )
Wip3out

Juego de carreras

| Lanzamiento: septiembre '99.
| 1-2 jugadores

Psygnosis/Sony |
A velocidad supersonical Los crea-
: dores de Wip3out se colocan de
uevo encabeza del peloton.

Texto: Christian Henning
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iPisa el acelerador! Mientras la tempora-
da de F1 esta mas caliente que nunca,

. Psygnosis y Sony lanzan un de

nuevo juego para que te me-

tas en la piel de los pilotos...

¢O deberiamos decir “en
el mono™?
H — 4 A
r—*’ '-, “yan

E

Los tres antecesores

En Psvgnosis, Farmula 1 tiene una tradi-
ctén de cuatro afios. Todos los juegos tu-
vieron exito, a pesar de que FJ 97 56lo

fue un buen aperitivo y el sucesor del
afio 98 se quedo atras tecnicamente.

1996: el primer Formula 1 fue para los
aficionados a la F1 el mejor

] =
Formula 1’97 fue desarroliado, como e!
anterior, por Bizarre Creations

Formula 1'98 supuso un retroceso en
cuanto a la calidad del juego

10  ScREERFUN
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eamos sinceros: a pesar de que

el juego Férmula 1 ‘98 para

PlayStation fuera un buen jue-

go, sus dos antecesores eran
mejores. Los fallos técnicos y las que-
jas de muchos fans provocaron que
Psygnosis prometiera una mejora en
el futuro. La compafiia de juegos le
quito el encargo al equipo de progra-
madores habitual y en su lugar con-
fio el trabajo a los chicos de Studio 33,
que ya demostraron su buen hacer
con Newman Haas Racing.

Los desarrolladores decidieron que
el Grand Prix de Silverstone, en Ingla-
terra, era el marco idéneo para pre-
sentar su Formula 199, y alli estuvie-
ron. En principio podia parecer que
los circuitos y los bélidos eran iguales
que los de afios anteriores, pero nada

El Ferrari de Schu-
muacher, tal y como
quieren y suelen
verlo sus fans: ja la
cabezal

mas comenzar a jugarlo, las mejoras
saltan alavista: por una parte, las pis-
tas no contienen los habituales horri-
bles fallos graficos. Ademas, en los ve-
hiculos se observa que los disefiado-
res se han inspirado en la sobresa-
liente simulacion de carreras de Gran
Turismo. Con excepcion del modo de
dos jugadores, las carrocerias de los
coches, representados con todo deta-
lle, brillan como en el juego japonés.
En realidad, no son los (nicos: Gran
Turismo es la inspiracion de los dise-
nadores de graficos de simulaciones
en todo el mundo,

Losfansde la Formula1sealegraran
de que esta vez se pueda elegir como
piloto a Jacques Villeneuve. jGenial!

Ya que se pretende que F 1 ‘99 sea
muy actual y que aparezca durante la

temporada, los programadores estan
con las orejas bien abiertas a cualquier
novedad. Por ejemplo, se supo que el
accidente de Michael Schumacher en
Silverstone provoco que el finlandés
Mika Salo entrara en el equipo de Fe-
rrari, por lo que se incluyd rapidamen-
te a este piloto en el juego.

Y no sélo eso: antes de cada Grand
Prix, dispondras de una prevision del
tiempo para que puedas acondicio-
nar tu coche de la mejor forma. No es
ninguna tonteria; la preparacién de
tu bolido es fundamental.

Para no decepcionar a los fans du-
rante el juego, se estd mejorando el
manejo en muchos aspectos. Asi, la
reaccion del coche sobre el terreno re-
sulta mucho mas realista; por ejem-
plo, cuando pasas con una sola rueda
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iLlega ia era digitall En Férmula '99 podrds elegir entre
as pelspectwas de cdmara, sequn tus c justos

®
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SWSS iEnhorabuena, disefiadores! Los coches de carreras muestran
« | muchos mds detalles que en versiones anteriores.
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jQue lueva, que llueva...! En medio de una ca-
rrera puede cambiar repentinamente el tiempo.

sobre la hierba, el bélido se desplaza li-
geramente hacia la parte contraria.
Los programadores de Studio 33
dan también mucha importancia a
que la inteligencia artificial de tus ri-
vales sea mayor. Por ello se ha pensa-
do en dotar a todos los pilotos vir-
tuales de las cualidades de su perso-
naje en la vida real. O sea, que los es-
timulos exteriores y las propias ca-
racteristicas del piloto real te lo po-
nen mas facil o mas dificil para ade-
lantar: juna pasadal ,
Hasta la fecha en la que salga el jue-
go, los demas desarrolladores tienen
mucho que hacer si de verdad quieren ¢
alcanzar las altas metas que Férmula 1
‘ggacabadefijar.Yencuantoalosfans
de la carreras... jpreparaos para un su-
bidén de adrenalinal

A pesar de los esfuerzos, no nos li-
braremos de ver poligonos.

e | ML wes| ser| [E )
Formula 1 ‘99
Simulacion de carraras
Lanzamlento: inviermo 99

Psygnosis/Sony. | 1-2|ugadores
Esta cuarta parte las tiene todas
| consigo para serel mejor Formula 1
que haya habido jamas.

Texto: Christian Henning - Fotos: ASA (24)

2
¢Quien es quién en F1 ‘99°?
La temporada estd en pleno curso y mds emocionante que nunca. En esta ca-

Jjade mformac:on, te presentamos brevemente a todos los pilotos de los dife-
rentes equipos, y ademds sefialamos las fechas exactas de todas las carreras.

Equipo: Ferrari

La lucha por la victoria:
29.8. Spa, Bélgica
12.9. Monza, Italia
26.9.  Nirburgring, GP de Europa
17.10. Kuala Lumpur, Malasia

3110.  Suzuka, Japon

Michael Schumacher
El doble campedn mun-
dial 94/95 se esta recupe-
rando del accidente mas
grave de su carrera.

Eddie Irvine

Este superpiloto solfa es-
tar en segundo plana, pe-
ro ahora se encuentra en
primera linea del equipo,

Mika Salo

Debido al accidente de
Schumacher en Silvers-
tone, este finlandés entro
J en el equipo.

Mika Hakkinen

El campedn mundial en
funciones esta en camino
de volver a conquistar el
titulo este afio.

David Coulthard

El eterno nimero dos en
el equipo McLaren. El pa-
sado afio quedd cinco ve-
ces segundo.

Damon Hill
Vencid en el Grand-Prix '98
de Bélgica con el equipo
Jordan. Tal vez ésta sea su
(ltima temporada.

Heinz-Harald Frentzen
Este simpatico piloto lle-
vauna buena carrera en
la Formula 1. Ha ganado

Alessandro Zanardi
Alessandro fue campedn
mundial de Indy-Car en los
afos 97 y 98, pero en la Far-
4 mula 1 no ha tenido éxito.

Ralf Schumacher
El compromiso del her-
mano pequeio de
Michael con Williams es
la oportunidad de su vida.

Rubens Barrichello
Rubens formaba antes
parte del equipo Jordan, y
ahora ya va por su tercera
temporada con Stewart.

| Johnny Herbert
A este inglés no le fue espe-
cialmente bien con Sauber.
Con Stewart espera que co-
.| rran mejores tiempos.

Eqmpo Red Bull Sauber Petronas

Pedro Paulo Diniz

El hijo del millonario lucha
contra los rumores de gue
debe su puesto de piloto a la
& cartera de su padre.

Jean Alesi

Con 32 afios, es el piloto

con mas experiencia de la

8 temporada 99. Este es su
segundo afio con Sauber.

Equipo: Gauloises-Prost-Peugeot

Jarno Trulli

Tuva mala suerte el pasado
anoy un coche que solia
dejarle tirado. 1999 es su se-
gunda temporada completa.

Olivier Panis

Panis lleva seis afios de fi-
delidad al equipo Prost En.
1996 gané el Grand Prix de
Ménaco.

Ricardo Zonta
Este brasilefio de 22 afios,
que vive en Ménaco, fue pi-
loto de pruebas el afio pasa-
do para Mclaren-Mercedes,

Jacques Villeneuve
Es su segundo afio de tres
con Williams. Fue campedn
5 mundial del 97. El equipo
syt =4 BAR es su nuevo reto.

Alexander Wurz
Este austriaco sufrié mu-
chos accidentes el pasado
afio y quedd en el quinto
puesto cuatro veces.

Giancarlo Fisichella
Minardi y Jordan ya
habian contratado a este
italiano, y ahora continda
su carrera en Benetton,

Pedro de la Rosa
Este espariol fue campedn de
la F3 britanica y piloto de
pruebas en Jordan. En marzo
corrid su primer Grand Prix.

Toranosuke Takagi
Takagi era un superpiloto
de la Férmula 3 y Formula
. 3000 japonesas. Tyrrell le
= inicio despuésenlaFl.

Marc Gené
Este piloto espafiol debutd

con Minardi enla F1. No ha
tenido mucha suerte, pero

evoluciona con firmeza.

Luca Badoer
El antiguo piloto de pruebas

de Ferrari no fue contratado
por el equipo italiano después
del accidente de Schumacher,
/

ScREENFUN 11
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HandleBar Cam: si'quieres sentir la velocidad, efige esta perspectiva. Y si atin
quieres mds realismo, | prueba a ponerte un ventilador delante!

4 ¢S|m|ty diserio de A,
| los trazados de No Fear Downhlll J -y

—~—

--*-!-r-nn;

_jSaIta! Por arer?:,-bor abajo, por la

| derecha, por la izquierda... Cual-
Y ha a’e estaren pe:fectas condiciones.

T

f‘,i- " / la I"

& r

quier sitio es bueno para ade!antaﬂ {

>DOWNHIEL
: MOUNTAIN BIKING:

isas fuerte el pedal. Agarras
el manillar con decision... 3,
2,1, ifueral Te lanzas a toda
velocidad cuesta abajo. Las
piedras comienzan a golpe-
ar en tus ruedas. Ademas, tu contrin-

- | cante no te pone las cosas faciles: en

la primera curva se te mete por el in-
terior y te cierra la trazada... jE| pabli-
co grita enfervorecido!

No Fear Downhill Mountain Bi-

i king es el primer simulador de ca-
| rreras de mountain bike, y ha sido

desarrollado por Codemasters con
el apoyo de No Fear y Giant, dos pe-

B | sos pesados en el deporte de las dos

Buen control y buenos grdficos: todo n'o {

necesatrio para disfrutar sobre tu bici.

ruedas y algunos de los mejores co-
rredores de la especialidad.
Tendrds ocho corredores para elegir

| y16 contrincantes en carreras de uno

contra uno. A lo largo de 25 circuitos

| (campo a través y urbanos) repletos

de saltos, curvas endiabladas y pen-
dientes de vértigo, podras demostrar
tus habilidades y tu valor. Y como no
vas sobre una moto, sino que lo haces
sobre una bicicleta, no olvides que tie-

| nes que dar pedaladas: deberas dosi-

ficar las fuerzas de tu corredor (indi-
cadas por mediode una barra deener-
gia) para que no se fatigue y el con-
trincante no te humille... porque, aun-
que estén en una pantalla, jsiguen
siendo humanos! Y porsitodo esto no
fuera suficiente, No Fear Downhill
Mountain Biking, incluye una compe-

| ticion de freestyle (piruetas aéreas).

8\ Tras las carreras, podrds revivir tus
mejores hazanas en la repeticion.

i<
i
’

g
¥

Modo de dos jugadores: reta a tus

amiqgos a descender a toda velocidad.

HULTR
HIBCORE

| Campeonato de freestyle: necesitards

M un par de... ;buenas ruedas!
L

4T Jj V;TI"FH T

iz |

{Qué mas se puede pedir? Pues
una original perspectiva en primera
persona, sélo que esta vez, en vez de
ver el clasico volante, veras el mani-
llar de tu bici {jpor favor, que no sa-
quen un periférico de pedales para
acoplar al volante-manillarl). Por su-
puesto que no podia faltar el modo
multijugador de hasta cuatro partici-
pantes, y bonus para mejorar tu md-
quina segln vayas ganando carreras.

Tras los éxitos de Toca Touring Cars
y Colin McRae, Codemasters sigue en
primera linea de parrilla en el terre-

| no de la simulacién de carreras (en

esta ocasion para PlayStation y PC)
con uno de los titulos mas originales.

Ten mucho cuidado... jno vayas a
morder el polvo!

' No Fear Downhill Mountain Biking
‘ Simulador de carreras da mountain bike
J Lanzamiento: agosto 99

| Codemasters | 14jugadores

Original: Codemasters vuelve a hacer
 de las suyas con el primer simulador
de mountain bike. jCorre o muere!
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La presentacion es de iujo, con escenas
sacadas directamente de la pelicula.

La municion de frutos bdsicos es ilimita-
da. Les mds potentes hay que recogerlos.

El modo versus de dos jugadores es una
locura de riesgo, emocion y fantasia.

Algunas de las maniobras son imposibles
de hacer en la realidad, o no?

El agente Mulder, tan eficiente como
parece en la tele, jva y se nos pierde!

J
[Ay, Scully! jPara qué tenias que sequir
a Mulder? jTranquila, te rescataremos!

Tarzan

a pelicula todavia no ha llegado a
lEumpa...]y en Estados Unidos ya ha
salido hasta el juego!

Tarzdn es uno mas de la serie de ti-
tulos inspirados en las obras maestras
de la animacién Disney. Como ya es
habitual, se trata de un Jump&Run de
Jugabilidad simple, de los de recoger
moneditas y vidas extras. A diferencia
de Bichos, la accion no se desarrolla en
unas 3D totales. En su lugar hay una
Jungla semitridimensional llena de vi-
day color,con montones de diferentes
animales salvajes que Tarzan debera
evitar en sus correrias. Puedes trepar,
nadar, correr y saltar de liana en liana,
asi como arrojar varios tipas de frutos
ofensivos o empunar un cuchillo. Una
de [as originalidades del juego es que
en las primeras fases controlas a un
Tarzan nino, que después crece y se
convierte en el atlético hombreton
que todos conocemos. Tambien tienes

oportunidad de ponerte en el lugar de
Jane y de un simpatico gorilon muy
amigo de nuestro heroe (como la mo-
na chita, vaya, pero en fuertote). Otro
de los mayores atractivos es fa inclu-
sion de escenas digitalizadas de la pe-
licula original al final de cada fase. Par-
te de la graciadel juego consiste en al-
macenar estas escenas para su poste-
rior visionado. Tarzdn es un jJuego muy
cuidado y hara las delicias de nifios y
mayores. jComo la peliculal

“rc | CH wes | sar | [E )
Tarzan
Jump&Run selvatico
f Lanzamiento: navidades 93
P sony: | 1jugador
| Otra adépt;cién de una de las estu-
pendas peliculas de Disney, con bue-
nus graficos y mucha diversion. ¥

Tony Hawk’s Pro Skater

skateboard gozan cada vez de ma-

yor aceptacion, pero el titulo defi-
nitivo de este género esta atin por lle-
gar. Tony Hawk's Pro Skater puede ser
ese titulo, el Santo Grial que establez-
ca los estandares a imitar por el resto
de sus competidores.
En Tony Hawk’s Pro. jpor finl se ha teni-
do en cuenta el punto de vista de los
practicantes de este deporte. Las dife-
rentes piruetas exigen elaboradas
combinaciones con el pad, haciendo
que cada truco tenga una dificultad
acorde con la realidad. 5e acabo lo de
hacer maniobras imposibles en el aire
con solo apretar un botén. Les duelos
de dos jugadores (en pantalla dividida)
son apasionantes, donde cada uno se
esfuerza por conseguir saltos que supe-
ren los del rival. Cada jugada es identifi-
cada con letrercs en pantalla, asi que
los noiniciados se pondtan al dia en se-

The K-Files

ras revelar /a verdad que estd ahi

Jfuera a los usuarios de PC, proxi-

mamente saldra al mercado la
version de este juego para Playsta-
tion, que serd exactamente igual que
la del ordenador. Con sus cuatro CDs,
se trata del juego de PSX mas volumi-
noso hasta la fecha.
Te meteras en la piel de un agente del
FBI-X al que han encargado resolver el
extrano caso de la desaparicion
de..inada menos que los mismisimos
Mulder y Scully, los protagonistas de
la serie de television! Seguro que la
mayoria de vosotros habria preferido
meterse en la piel de Mulder y tirarle
los tejos a la guapa Scully, jpero que
se le va a hacer!
Sine lo jugaste en PC, te diremos que
the X-Fifes es un juego de exploracion
cuyos escenarios reales digitalizados
reemplazan a los graficos tradiciona-
les. 5e trata de un nuevo, revoluciona-

los videojuegos de simulacion de

guida. jAunque no tengas ni idea de
skate, vas a terminar aprendiendote los
nombres técnicos de todas las manio-
bras sin darte cuenta!

Ademas de Tony, podras escoger a
otros siete profesionales reales.. Y no
solo vas patinar en circuitos cerrados
y parques: tambien hay escenarios de
ciudad, con muchos caminos alterna-
tivos que explorar. jmenuda ocasion
para practicar skate radical, y sin rom-
perte la crismal

PC m NG4 Sar
Tony Hawk's Pro Skater

Simulacian radical de Skate
Lanzamiento: octubre 99
Activision | 1-2jugadores
Unjjuego muy prometedor, asequi-
ble para todo el mundo sin descuidar

o

| a su publico principal: los skaters.

rio y aburrido concepto dentro del
mundo de los videojuegos. Mas que ju-
gar, lo que haces es ver fotos y peliculas
de manera interactiva. Este género ha
ganado muchos adeptos ultimamen-
te, en especial entre los jugadores mas
adultos y menos dotados para la ac-
cion. El titulo que nos ocupa espera ha-
cer las delicias de todos los fans radica-
les de la serie que no pudieron jugar a
laversion de PC. Con toda probabilidad
sera traducido integramente.

|’ The X-Files

Tk

Pelicula interactiva

i’ Nerrr= b e I_:"‘"'_
I Sony. | 1jugador

tUn epi-sodio mas de la serie televisi-
i va, disfrazado de videojuego. Exclu-

| sivamente para fans terminales.

ek el e Ay aGeR

Expenidable:
Millenium Soldier

Uno de los lanzamientos de Dreamcast
?ue mas expectativas esta levantando es
xpendable. Setrata de un shaot'em upen
tercera persona especialmente disefiado
parala DC, con modos multijugagador co-
operativo y deathmatch. Muy centrardoen
la espectacularidad de las armas, no olvi-
dard aspectos estrategicos del combate,
tales como tomar ventaja aprovechando
las caracteristicas del'terreno. Paco que
pensar y disparos a granel jestupendol

Kena, fa princesa guerrera

{Confirmado! en Octubre vera la luz en
nuestro pais el juego'de PSX Xena, warrior
princess. Con un aspecto muy a lo Tomb
Raider, los admiradores de esta brava mi-
Jjer podran realizar muchas de sus acroba-
cias y ataques especiales. El chakram, una
especie de frisbee metalizado, se maneja-
1d con un ingenioso sistema de camara-
guia, lo que permitira imitar con facilidad
sus tiros impasibles¥ lo mejor de todo: (el
juega incluira el grito de guerra de
Xena,Importado directamente de Ia seriel

jMas Kena, mas!

- N

Xena, warrior princess: the tallsman of fate
sera publicado para N64 por Titus, y abrira
una serfe de seis Juegos sobre [a exitosa se-
rie. A diferencia del de PSX, en esta acasion
se trata de un juego de lucha en el que po-
dran participar hasta cuatro jugadores si-

* multaness, usando persanajes del tniverso

Xena tales como Gabrielle, Callisto, Ares, y
loxter, entre otros. Los movimientas se han
tomado mediante tecnicas de mation cap-
ture, para o cual se contd con {a colabora-
cion de los especialistas que doblan allos
actores de |3 serie. Aunque |a popularidad
de Xena es incontestable en Norteamerica,
todavia esta por confirmar el lanzamiento
de este juego en el mercado Espanol. Titus
también esta preparando Hercules, Legen-
dary Journeys {seguiremas infarmandao!

Indiana Jones

La nueva aventura grafica del heroe del 13-
tigo que interpretara Harrison Ford se lla-
mara [ndiana Jones y la Mdquina Infernal.
Su lanzamiento esta previsto para No-
viembre, y-han prometido gue ira comple-
tamente traducido. Teniendo en cuenta
que Lucas Arts, la compania detras del jue-
g0, 65 la responsable de exitazos como
Mankey Island, The Dig o Grim Fandango,
ésta esperadisima aventura puede ser de
{as que hacen historia enel PC.
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Esta arquedloga britanica es una
mujer muy activa y no le gusta pa-
rar ni un momento. En noviembre
jLara volvera a las andadas!

En Tomb Raider: The Last Revelation
(La Gltima revelacion), Lara desentie-
rra un terrible misterio durante unas
excavaciones rutinarias en Egipto, al-
go que tiene que ver con una antigua
maldicién, una constelacion y el final
del milenio ;Qué te parece? Para des-
velar el misterio Lara se movers a tra-
vés de una peligrosa aventura cuyos
escenarios se sitlian siempre en Egip-
to. En la nueva aventura nuestra va-
liente heroina no saltara por distintos
niveles; sino que se movera por un in-
menso mundo, interrumpido con se-
cuencias intermedias,que van cantan-
do el desarrollo de la historia,

The Last Revelation posee una técni-
ca depurada, nuevos efectos graficos y
muchos elementos que sacan todo el
jugodelastarjetas 3D (para PC). Estas
contando ya los dias ue faltan? ___

2

En toda pi- |

rdmide
que se pre- |
cie hay es-

. iprimicia!
v Tomb Raider IV

iLara Croft vuelve a la carga a partir de noviembre!

=EWS+++NEWS + +

y

iTodos contrg
Lara! Hasta los
helicopteros
van a porella,

AN O e

corpiones.  Lara se enfrenta a dos rivales huesudos

(PC) que jmueven la tibia y el perone!

Elemento especial para el PC: al mirar hacia
los lados, Lara se vuelve transparente (PC)

Los efectos de luz y de fuego en el nue-
vo Tomb Raider te encantardn (PC).

IMac para llevar

El iBook-Tupperware inteligente

”espués del éxito cosechado por el no-
vedoso iMac, el fabricante de ordena-
dores Apple se anima con un nuevo Po-
werbook portétil, que viene a
completar la familia. Al igual
que su hermano mayor, el §#
nuevo portatil esta equipado
con una conexion a Internet
y un médem de 56k. Como
novedad, incluye una antena
para enviar datos a otros Po-
werbooks o a través de Inter-
net conectados a tarjeta Air-
Port y estacion de base.

El iBook Incluye también un
reproductor de CD-ROM, pero @
no tiene disquetera (si la necesi- 3
tasunatendras que enchufar
una externa).

Se espera la salida del
iBook (en dos colores) pa-
ra finales de septiembre.

Una concha de color con procesa-
dor de 300 megahertzios, memoria
de 32 MB y un disco duro de 3,2 GB.

(OBOGUP 09 4, |

o v ehn FuRnan e g% N
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Volantes de lujo

Siente el tacto de un Ferrari gracias a Guillemot

Euillemot ha obtenido |a licencia exclu-
siva de la legendaria marca de coches
italiana Ferrari para el lanzamiento de sus
nuevos productos tanto de la gama de
PC como de consolas. A finales de
septiembre ya veremos los frutos
de la colaboracién: habra dos vo-
lantes nuevos para PC, uno para
Playstation, otro para Nintendo
4y 64y otro para Dreamcast. Fl Fe-
rrari Force Feedback (en la ima-
gen) combina un mango de go-
ma de doble inyeccién con una
parte central de color gris metaliza-
do. La distribucion de los botones ha si-
do realizada para aportarle un estilo de-
portivo, ala vez que garantiza la mejorac-
cesibilidad con los dedos, haciendo que la
conduccién sea mucho mas facil y como-
da. Estard disponible también en sep-
tiembre de 1999 a un precio recomenda-
do de 22.990 ptas. |Siente la velocidad!
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TELEGRAMA

Sale Street Frghrer Alpha
3 para Saturn en Japon.

Hace tiempo que ya no salen mas
juegos para Saturn en el mercado
europeo. Sin embargo, los usuarios
japoneses o los occidentales que
tengan una consola nipona, aun
pueden sacarle provecho. La conver-
siénide SFA 3 havistola luzy, gracias

= / al cartucho de expansion de memo-
La versién de la Playstation es g )y e . & - 3 ! ria, es alin mas parecida ala maqui-
myds colorida pero menos A B g \ = ! na recreativa que la version de PSX.
efectiva que la de PC (PSX). # £ 2 ’ . | Capcom ha querido asi rendir. ho-

; g . ‘ menaje a una consola que siempre
% : o 4 g ha tratado con mimo, pero que se
4 ; . P ha quedado para el entierro con el
Los enemigos \ ™, " ’ \ g :

en The Last Re- lanzamiento de Dreamcast. Todo
velation son un regalazo de despedida para

para todos los @ . ; los usuarios de Saturn .
£ 4,/ Blade

gustos.
Blade, el juego que actualmente

esta desarrollando la compaiiia
’ Rebel Act preve su aparicion para
: finales de afio. De momento ya

esta desarrollado en mas de un

90 por cien. Friendware sera la

" | La Gltima novedad en cascos: cuellos S S rluelo et al coen

H H Espana, mientras que en el resto
musicales con sonido envolygnte AR B
iEntra en el lugar de la accion! _ cargada de su difusion. Ambas
companias preven un tremendo
Por fin los jugadores de PC van a alucinar con el sonido en 3D de los cas- éxito en su lanzamiento.
cos Surrounder. Se colacan sobre los hombros como si fueran unos cue-

llos muy altos y cuatro altavoces lanzan sonidos alrededor de tu cabeza.
Para que ofrezcan mejores prestaciones se deberian conectar a tarjetas de
sonido como la Terratec EWS64L, EWS64XL o |a Soundblaster Life.
Solamente pesan 970 gramos y tienen una almohadilla para los hombros
de manera que ni tan siquiera notaras que los llevas puestos; Los contra- staﬁ

les estén situados en |a parte frontal para que tengas un facil acceso al re- Redaccién SCREENFUN: Jacormetrezo, 1s,
gulador de volumen. El efecto que se pretende conseguir es que el sonido
te envuelva de manera que parezca que te has infiltrado en el lugar de |a
accién. Ademads, también podras usar los cascos Surrounder para escuchar
: tu masica favorita, solo necesitaras usar una tarjeta de sonido o un deco- & 3
<Un esquelo con artritis? No te fies, es- dificador de Dolby Surround y asi no te molestaran un pufiado de cables . bz’."ec:“rf E}rge “gart"."ez
td doblado pero atacard a Lara (PSX). enrollados a tu cuerpo. e S0 T

. . . e . Maquetacién: Edgar Henao
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que percibe hasta los contornos mas
irregulares y reproduce las formas
con toda fidelidad. Un rayo laser pa-
sa por el objeto fijando las coordena-
das de los puntos. Posteriormente el

software ‘Monzoom’ crea, a partir de E-mail: tpc@mad.servicom es
los datos obtenidos un modelo enre- Impresién: Rotedic, $.A
jado 3D jAlucinante! Distribucién: Dispafia, S.L,5.enC

El retoque de imagen posterior no Teléfono: 91417 95 30
presentara ningldn problema: se (Distribucion en Argentina: Capital
pueden afadir superficies y colores, Huesca y Sanabria. Interior: D.G.P)
dar texturas e incluso se pueden Depdsito legal: M-10376-1999. Precio pa-
cambiar puntos o grupos de puntos ra Canarlas,@eutayMelilla-420 ptas.,
por separado. transporte aéreo incluido

Printed in Spain, 25/11/99

Fabricante: Conrad Electronic
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, RAIDER Wi \=# Nueskeo

CORE DESIGN/EIDOS — PL,PS

Nadie logra arrebatarle el primer pues-
to a Lara. Sigue siendo la mds votada.

FIFA 99

EA 5PORTS —PC, PS, G4

()  Eldeportereysi I:,guf? haciendo estragos
dentro y fuera de los estadios.

Metal Gear Solid

Konami —P§

(5) El superagente Solid Snake sube dos
puestos y amenaza seriamente a Lara.

Zelda: Ocarina of Time B

NiNTENDO — B4

Pese a su inofensiva aparencia, Link es
imbatible. jNunca baja de los 5 primeros!

Tekken 3

Namco/Sony —PS
(a) Espectaculares combates donde cuenta

mds la destreza que la fuerza bruta.
.o. Need for Speed IV
ELECTRONIC ARTS = PL,PS
(15)  ;Menudo subiden! Esto si que es pisar el
acelerador a fondo.
Anno 1602

SUNFLOWERS/MAXDESIGN — PL

U} Para los que quieren crear un mundo a y ﬂ\
su medida, este juego invita a sofiar. /é

Gran Turismo - B@ﬁ'{_;gg{gﬂg;
sony —P§ ‘ ' F / )

{10)  cuando parecia que su descenso era ine-
vitable, GT vuelve a dar cana a tu motor.

Turok 2: Seeds of Evil

AccLaim — PC, G4, GBC

® Madre mia, aqui hay dinosaurios, jy yo
con estos peios' ¢Donde esta Turok?

Tomb Raider Il

Core DESIGN/EIDOS — PL, PS

(8) Después del impulso tras su salida en
Platinum, TR || se recoloca en la lista.

@

7 PlayStation

E:ll.l‘.il;ﬂdl;lﬁn =L WSS 1
Lo ultimo de lo LAYSTAT'O |NTEND @b

ultimo Tomb Raider Ilf Wetal Gear Solid Welda. Ocarina of Time
CORE DESIGN/EIDOS KONAM! NINTENDO
: 1 Age o Empires 2 p0) Aventura de accion - 6495 aprox. Aventura de accion - 8990 aprox. Aventuras - 8.990 aprox

Anno 1602 Tekken 3 Turok 2: seeds of Evil
SUNFLOWERS/MAXDESIGN NAMCO/SONY ACCLAIM
2 Final Fantasy Vil (PS) Juego de estrategia - 7.495 aprox. Beat'em up - 8.450 aprox. Juego de accion -5.990 aprax.
_e_ FIFA 99 Tomb Raider Il Balya — Kazooie
EA SPORTS CORE DESIGN/EIDOS RARE/NINTENDO
-e-Donkey Kang 64 (ns4) Simulacion deportiva - 4.995 aprox. i Aventira de accion - 7490 aprox. Jump&run - 7,990 aprox.

Settlers Il FIFA 99 Mission: Impossible
; BLUE BYTE
-o-lndtana Jones 5 (pc) . JU‘;;D de estrategia - 7.450 aprox. §?,§5ﬁif§u deportiva - 7.490 aprox. m‘;ﬁﬁﬂamn 7.490 aprox.
_ SimCity 3000 Gran Turismo Mario Party
'o Tomh Raider IV ips) MAX DESIGN/ELECTRONIC ARTS SN Kirene
Juegi de estrategia — 6:795 aprox Juego de carreras - 3.490 agrox. Juego de accion - 9.450 aprox.
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ador y creador de nlve!as,farma parte del
ollando Blade, cuya salida se preve par
ia asada edicion de la Campus Party, nos mostra las

0_ Need for Speed Il ) L = ' del juego, que promete ser un auténtico bombazo.
ELECTRONIC ARTS — PP l
(9)

El despegue de su inmediato sucesor
obliga a bajar en Ia lista a este cldsico.

/1 Hasta fa fecha, nadie habia desarroliado
The Setﬂers I" o * un juego con un modo multijugador tan
BLuEg Byte —~PL A - : perfecto. iMarco un antes y un después!

Ta0 Lok

(M) La gitima tdctica de conquista no dio re- ; "
sultado y los pobladores bajan un lugar. W lﬁﬂ“ﬂlﬂm

e swes El mejor juego de estrategia que he

Command & Conquerz : visto'en mi vida. A afios luz de cual- . ks, |
Westwoopn/VirGin =PL, PS N ! y quier otro de su estilo. jIncreible! |

B) ia estrategia no permite a sus creadores
alcanzar puestos mds altos en la lista.
= i o Un jueqo que destaca por su atmosfera:
F’ﬂa’ Faﬂtasy V” i una trama muy envolvente, musica
SQUARESOFT/SONY — BL, PS ! : fantdstica y didlogos muy Inteligentes.

(19)  Ansiosos ya por jugar con la octava parte,
el tltimo de la saga ain da que hablar.

= - . ~r - : La saga en general y sobre todo los dos
Resident Evil ; P i primeros, son fruto de un derroche de ta-
CAPCOM/VIRGIN — L, PS : 7 ' lento. jTodo un dldsico!

NUEVO Todo un cldsico de terror que se vuelve
a colar en nuestra lista.

z w =LY 47 s 1 Un jueqo que sento catedra y cred escue-
SImC!ly 3000 - ] la dentro del género de los juegos de
MAXIS DESIGN/ELECTRONIC ARTS —FL 7. aventuras.

(12} En verano, la gente abandona la ciudad,

con lo que Sim City baja de golpe. B aa
<1)- Age of Empires : Los 5 juegos 4
Microsort—PL . . - T -
(18) Estrategia en tiempo real: un festin para [N L 3 mas Calentltos
los amantes del genero. i
.@. Banjo — Kazooie
RARE/NINTENDO —NG4
NUEVO | In mundo mdgico que aparece y desapa-
rece de la lista, como sus protagonistas.

Half-Life (dt. Version)

SIERRA/CENDANT —P[

7 en otro mundo, con un monton de aliens
acechdndote, jcomo vas a salir de ésta?

.@. RollerCoaster Tycoon
MICROPROSE—P[

iAaaagh! jQué vértigo! En veranito, los
parques de a" atracciones se llenan a tope.

Star Wars Episode I: Racer

LUCASARTS — PC, N64

iVelocidad de vértigo! A 8oo km/h sobre pistas re-
pletas de curvas, jque la Fuerza te acomparie...!

Driver

REFLECTIONS/GT INTERACTIVE — PS

Persecuciones salvajes, en las que la policia y las
bandas criminales te pisan los talones.

Midtown Madness

MICROSOFT — PC

Persecuciones a toda mecha por las calles de
Chicago. jMétele cafia, campedn!

F-1 World Grand Prix I

VIDEO SYSTEM/NINTENDO — N64

Continuacién coherente: buena técnica y gran
Jjugabilidad en esta simulacién de carreras.

Silent Hill

Konami—PSX

jEsto estd muy oscurol Silleqo a saber lo que me iba
a pasar hoy... jno salgo de casa!

=
b N
SN

elda IV: vinks Awakening 0X Legend of Zelda Il

NINTENDO ‘ NINTENDO
Aventuras - 5,990 aprox. Aventuras - 3.990 aprox.

Foto: José Castro,

Harvest Moon GB &3 Tetris & Dr. Mario TOME

NINTENDO NINTENDO RAIDE RI"

Shmulacion - 5.990 aprox. mlt -1.990 aprox.

Warioland 2 Space Ace

NINTENDO “ TENDO

0 Jump&run - 5.990 aprox. Jum de aventuras - 1.990 aprox.

Super Mario Land Super Soccer

NINTENDO NINTENDO t G

JumpA&run - 3.990 aprox. Simulacion deportiva - 1990 apxo. Nﬂ;;;';*;;"rﬂ;uﬁgsgg%}nz%am
i Mand I votand

Tetris Donkey Keng Country e, |

Puzzle - 4.990 aprox. ganar o juego favort

- Apdn de correos 14.116
. 28080 Madrid
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Asi puntuamos en SCREENFU

Todo bien ordenadito: las fichas de

evaluacién que encuentras en las

paginas de SCREENFUN contienen
toda la informacion que necesitas
acerca de cada juego. En esta pagi-
na te explicamos el significado de
cada elemento.

S ——

antos juegos y tan poco dinero! Para que no mal-

gastes

tu paga en software aburrido, en

SCREENFUN sometemos a todos los juegos nue-
vos a un profundo y exhaustivo chequeo. Al final
de cada una de estas revisiones, te detallamos en
una ficha los resultados de nuestro chequeo, los datos
técnicos y los requisitos mas importantes sobre el juego.
En esta pagina encontraras el significado exacto de estas
informaciones. A propésito de la evaluacion: en todo mo-
mento y a cada juego se aplicaran los mismos baremos
Ctro dato importante: si no consta ningunafecha, los jue-
gos chequeados en este numero salen al mercado en el
mismo mes que |a revista.

El precio -
jAqui te decimos cuanta pasta tienes que

soltar! Debido a que los precios varian se-

gin el punto de venta, indicamos siempre

el precio de venta al piblico (P.V.P) reco-

mendado por el fabricante.

Si te mueves un poco para comparar los

S —

—
3 2Espaiiol o Inglés?

_i....El' Sistema

| Dentro del rectangulo rojo indicamos el sis-
tema en el que hemos probado el juego:
PC: MS-DOS y Windows

PS: SonyPlaystation N64: Nintendo 64
SAT: Sega Saturn SNES: Super NES
GB: Game Boy GBC: Game Boy Color

El rectangulo verde indica que el juego ya
ha sido revisado para otro sistema en una
edicion anterior de la revista, por ejemplo:

* ya chequeado en SCREENFUN 12/68

mEn el rectangulo naranja se indica si esta
prevista otra edicion del juego para tu PC o
consola. Ejemplo: El juegoe ScreenFun (nombre in-
ventado por nosotros) fue revisado en el nimero
11/97 para Playstation. La version para PC esta en fa-
se de pruebas, y los jugadores con Saturn tendran
gue armarse de paciencia.

e —— - ——

Una ‘E’ quiere decir que hemas chequeado la versién
espafiola; una ‘I, la versién inglesa. Si pone V/E, se ha
revisado la version inglesa, aunque la versidn espafio-
la saldra en breve.

Juego de accitn para avanzados y expertos

™
WE

ScreenFun

precios, con algo de suerte puedes encon-
trar alguna que otra ganga.

El fabricante

;Quién lo hizo? Puede que los enterados
reconozcan el nombre de un importante fa-
bricante. Pero... jcuidado!, la marca, por
muy bien que suene, no garantiza la cali-
dad del juego.

~—

Lu: luyndom e
Aqui te enteras del niimero de personas que

pueden jugar a la vez (siempre que tengas

el niimero necesario de gamepads o joys-

ticks). Damos por valido el que se pueda ju-

gar de forma simultanea en PC con la pan-

talla dividida, en el sistema especial de In-

ternet o a través de una red de PC.

18

Requisitos especiales
Los usuarios de PC encuentran aqui la in-
formacidn necesaria sobre el requerimien-
to minimo de su equipe para que el juego
funt:lurle correctamente: "Min. indica el

pamiente minimo io, y ‘Rec.’
5|gn|f|ca las caracteristicas recomen-
dadas, Si tu ordenador no cumple estos re-
quisitos, la diversion esta en peligro. Si
juegas con consala, sabras si el juego ne-
cesita hardware adicional, como joypads
especiales 0 memory cards.

S ——

il

L— e Min Pentium 90, 16 MB RAM, Joystick,
Windows 95, Rec. Fentium 200,
32 MB RAM, Joystick, Windows 95

| Gréficos [(J Sonido (J(J¥ Jugabiisad J(]

Graficas excelentes en 3ﬁémanaja senci-

{ 6470 pts. |

llo, modo sufisticado para

Grabi-Soft | 1-8Jug

PR

Jugadores;

L]
| Qué tastimal Sélo funiciona en unPC_ j ot Elecaosdo ma-
| con una potente tarjeta 30 : | sicay sonido pueden
> || inspirarte y hacerte
Accibh de alta calidad con un dise- | ganar puntos extra,
no grafico de auténtico lujo. Un ~ acompaiiarte simple-
huesg duro para la competencia. " mente o jaburrirte a
| muerte!
* ya chequeado en SCREENFUN 12/98 ——
iversién

®

Lo que

no nos

gusté
Aqui pone-
mos los puntos débi-
les del juego: desde
algunas pequefias
carencias hasta
errores de bulto.

Lo que
nos
gusté
Estas son las
caracteristicas que
le han gustado al
equipo SCREENFUN
por encima de todo.

El resumen
Breve y conciso:
El resumen
cuenta en pocas
palabras lo que
puedes esperar |
~ del juego.

acvam 1

|
!
!
!
:

[
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La nota SCREENFUN

B

135 notas ﬂE

Aiucmante Sobresaliente
5ue espe- Casi perfecto.
. ras? Un juego Hazte con él,
que no te debes porque no hay
perder. muchaos asi.
Aprobado Insuficiente
Aqui esta el li- No merece la
mite: sélo sirve _I pena. Sigue
para fans del ~ ahorrando para
género. I otro juego.

SaREEnFuUN
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I&Sonido

iDamos notas a las

e s

*Griﬂcos

. jImpactantes o so-

brios? ;Cuidados o de-

© sastrosos? Aqui sabras
 como se evaluaron los
graficos en compara-
cion con sus colegas
de género jugando en
un hardware normal.

e

En esta calificacion te
enteraras de si vas a
tener diversion para
rato...
variantes el juego?,
isoluciones alternati-
- vas? ;Algin editor pa-
ra hacer creaciones
propias...?

iHay muchas

Al final nos ponemos serios y severos. La nota te
dice cuanta diversion te va a proporcionar el jue-
go. La maxima puntuacidn la tendran los juegos
que consigan el 10; la minima se puntda con 1,

e “_1-*'--.“

Notable == Muy hien Bien

La compra no es Un buen com- Es interesante
obligatoria, pero pafiero para por el tema o

desde luego, los ratos li- algin pasaje

merece la pena, bres. en particular.

Mal Basura

ZEn qué estarian
. pensando los

creadores al di-

seifiarlo?

Muy mal
@,N]te acerques! .

Pero puedes re-

comendarselo a

tu peor enemigo. W ____

jAuténtica basura
informatica! No
lo aceptes ni re-
galado.
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Los géneros

iUn juego de rol con un toque de
aventura o un jump & run de estra-
tegia? Para que no te hagas un lio,
en este diccionario te presenta-
mos los mas importantes géneros
con los que puedes encontrarte.

Aventura

Aventuras son juegos para el
‘toco;, enmarcados dentro de
una historia de suspense. Entre
los cldsicos se encuentran ‘El
dia del tentdculo’y la serie
‘Monkey Island’

3n-shoot

Accion de disparos vertiginosa
desde una perspectiva de primera
persona. Entre los mejores y mds
destacables estdn el precursor ‘Do-
om’y ademds, Jedi Knight’, ‘Turok;,
‘Unreal’ o ‘Forsaken.

lucha

;Quién es el primero en tumbar al
adversario? Los éxitos como "Vir-
tual Fighter, ‘Tekken’ o ‘Street
Fighter’son mds divertidos cuan-
do se juega con un amigo.

Futboi, formula-1 o hockey sobre
hielo: se pueden simular un sinfin
de deportes. Excelentes las series
‘FIFA, ‘NHL y ‘NBA.

Vuelo

¢Te gusta volar? Entonces vas a
disfrutar como un loco con simu-
ladores como 'EF 2000,
‘Longbow 2’o la serie futurista
‘Wing Commander’.

Veloeidad

Los juegos de carreras son un
mundo aparte. Recomendamos
‘Gran Turismo’, ‘Grand Prix 2’
‘Mario Kart 64, ‘Formula 197’y
‘Wave Race 64"

RoL

Con un elenco de héroes atravie-
sas paises lejanos y luchas contra
terribies monstruos. Como re-
ferencia hay que indicar Final
Fantasy VII'y los juegos ‘Ultima’.

Jump & Ryn
Aqui necesitas buena coordinacion,
reflejos e inteligencia. Algunos de
los mejores representantes son ‘Su-
per Mario 64, ‘Crash Bandicoot'y
Ia serie Sonic’

Estrategia

Un buen sentido tdctico y planifi-
cacién son indispensables. Los mds
destacados de este género son
‘Command & Conquer, ‘SimCity’y
Age of Empire’

Hay juegos que no se pueden cla-
sificar de forma exacta. En este
grupo entran, por ejemplo, ‘Tetris),
‘Star Wars Monopoly’ o ‘Swing'.
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PlayStation,

La videoconsola de Sony, con la avanzada tenco-

logia €D, es capaz de general Increibles image-
nes 3D en tiempo real.
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n oscuro callejon y dos tipos pe-

{ gandote una paliza de las que

hacen historia. No es una esce-
na muy romantica que digamos..
jPero asi de dura es la vida en los su-
burbios de Nueva York!

La polémica precede a Kingpin ya
antes de su lanzamiento, por su vio-
lencia, el realismo de las escenas y por
el lenguaje soez que gastan los perso-
najes. De los creadores de Redneck
Rampage llega un juego de accion 3D
que dara que hablary dirigido a un pu-
blico adulto que le pide al Quake mas
interaccion con los personajes, dialo-
gos y puzzles, De hecho, utiliza el mo-
tor mejorado del Quake /i, y permite,
conun editor,importar los mapas de la
saga.Elambiente pesado y agobiante,
la oscuridad de los escenarios, los efec-
tos en la iluminacién y la miisica de los
raperos Cypress Hill te sumergen con
brutal realismo en la lucha por la su-
pervivencia en los bajos fondos de
Kingpin. Por si esto fuera poco, los mo-
vimientos de los personajes hacen que
sean tan creibles como los protago-
nistas de un documental ambientado
en un barrio marginal de una gran ciu-
dad norteamericana.

La accion se desarrolla a lo largo de
24 niveles repartidos en 6 episodios.
Comienzas el juego siendo un malean-
te magullado, porque te acaban de dar
una paliza y te han dejado sin un duro.
Para poder vengarte de quien te ha he-
cho esto, tendras que conseguir dinero
para contratar algunos matones y po-
der formar tu propia banda, pero a lo
largo del juego aparecen también

e -4-.nn-..4n-
\
L

A\
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otras historias dentro de la trama prin-
cipal. El dinero lo consigues de los des-
dichados a los que vas quitando de en
medio, y también te servira para com-
prar armas en las Pawn-O-Matic, una
especie de tiendas-cajeros automati-
cos de armas que hay repartidas porla
Ciudad. Empiezas con una triste barra
de plomo y puedes terminar con todo
un arsenal: palanca, revélver, recorta-
da, metralleta, ametralladora HMG,
lanzagranadas, bazooka y lanzalla-
mas. jTemblad, malditos!

El curso de los acontecimientos y la
forma de relacionarte con los persona-
jes depende de ti: si paseas con tu ar-
ma en la mano, lo maximo que podrds
intercambiar con los individuos del ba-
rrio, serdn insultos y pufietazos, pero si
la escondes te daran informacion de
interés y algln objeto. A lo largo del
juego puedes empujar, aplastar o su-
birte encima de cajas, romper las reji-
llas de ventilacién que conducen a zo-
nas ocultas... pero cuidado con las ra-
tasy los perros, que son los animalitos
mas numerosos por estos lares. La op-
cion multijugador es casi obligada en
este tipo de juegos y te permite jugar
enred un deathmatch de16 jugadores.

iBienvenido al infierno, colega!

- ' ; F

j EI -realr'smo de

5

Kingpin es alucinante
Cuando golpeas a tus enemigos, les salen
unos moratones muy logrados.

v/

Habla con los que te vayas encontrando: te
pueden ayudar. jNo los mates por sistema!

NG4 sar | I

I - -
. Kingpin
30 shooter, accidn/aventura y rol para adultos
| 75pts. | Xatowinterplay | 1-16jug
« Min, Pentium 233, 64 MB RAM. Win 95,

570 M8 HD. RecPentium 11300, 128 MB
_ RAM, Win 95, 570 MB HD, Tarjeta Direct3D

| cricos ) Sonido *7 LugaidadffS)

148 Los graficos y los movimientos de los
personajes le dan un realismo extrema.
ho esta doblado, altos requerimientos
tempos de cargamuylargos. =0

| Violencia gratuita y lenguaje

soez en un agobiante entorno

de decadencia urbana.
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Si'no tienes otras armas, tendrds que acabar con tus enemrgos a gol- En el Pawn-0-Matic podrds comprar todo
pes con la barra de plomo. ;e ahorrando para conseguir pistolas! 10 qgue necesites, armas, salud, municiones... l
N TN ' <} 4
X ..‘ ; '.:
. "5 | '
: - L
3 “HE A i
Ta ellges joystick o raton. ; Que no tie- H L ﬂ“' r\ {
nes joystick? Pues para solucionar tu ' S —r ||
problema, tenemos dos impresionantes 4 w |
Joywarrior para sortear. Mandanos A i % . ,t
una postal a SCREENFUN, ref Joy- == - 1
arrior, apdo. 14.112, Madrid 28080, R - -
y uno de ellos puede ser para ti. 2 "f. '
|Cunwertele enel guerrero | : v :’. é""&:; - {
L. 1 s
del joystick! ! ‘.‘ -
T . Ly b i W L S ".h': o bl il e Las bandas te esperan en las
Los escenarios del juego estdn muy logrados: te sorprenderdn por sus texturas & calles de Kingpin dispuestas
Y efectos de luz. La ambientacion tétrica y siniestra es parte fundamental. - a entraren accion.
(“ 2 o DN e e i e _ PN L 9 A My —— pracyy
| | P Como |mportar los
| 1
| -; - " mapas del ‘Quake II
: i - 0w o
! i \,._ \ | Ya que Kingpin utiliza el mismo mo-
; ! tor que el Quake, puedes jugar con
!- o ¥ b A : los mapas del dltimo en el primero.

§ Sisigues estos sencillos pasos, jsera §

) y J .
l ) i - [ — p pan comidol .
'ﬁtw.,“.,_ ol | R AN NS e i — J Descarga de Internet o consigue un :.’3
Cuando termines con tu contrincante, apro- Los dmfogas con el resto de los personajes que te vas encontrando son | editor de mapas de Q“ﬂk‘-’ Il como § 1,
Qped, Quarkedit o similar. b

® Lanza el programa y a continua-
: RS S L cion abre el archivo pak1.pak en el di- |
3 "WRE rcctorio /baseg2 :
| @ Abre |a carpeta de mapas y selec- §

vecha para robarle el dinero. jTe vendrd bien! muy badsicos, llenos de tacos y palabras malsonantes (jpero en inglés!).

‘Kingpin® en Internet

Si buscas informacién y recursos
sobre Kingpin, tendras gue poner
al dia tu ingles, ya que estas pagi-
nas solo estdn en este idioma
La pagina oficial www.inter-
play.com/kingpin es bastante es-
cueta, pero siquieres estar ala (l-
tima y enterarte de todas las noti- Con dinero padras consequir colegas que te
cias, no deberias dejar de pasar echardn una mano (jo dosl) en tus peleas.
| también por estas otras

www.urbangangsta.com

Presentacion del juego: muchag
IMagernes y animaciones, pero poca
informacién. La version con Shock-
wave es bastante vistosa
kingpin.pcgame.com

Pagina muy completa con trucos,
recorndos, foro, demos, parches y
trucos para jugar mejor en red
www planetkingpin.com

Si quieres nuevos mapas, la
guia con el recornde completo,
Imagenes, trucos y mucho mas

N

4 ciona el mapa deseado.
® Exportaelarchivoy guardael bsp
en la carpeta /kingpin/main/maps.

{ @ Sinotienes esa carpeta, crea una |
que tenga ese nombre.

: @ Asegurate de colocar la carpeta de |

l # texturas en el directorio correspon-

i diente donde estainstalado el Kingpin.
@ Suertey.. jajugar!

_||r“

o

(}.-u- i i Ty
\
e

<=
Los personajes del juego estdn muy ca- A medlida que avanza el juego vas consi-
chas y son de dudosa reputacion. Si te gulendo mejores armas; esto te facilitard

van a ayudar... jmds vale que sean asil acabar con tus enemigos.
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iTodo el poder de un heli-
coptero de combate futu-
rista en tus manos! Pare-
ce que los terroristas de la
primera parte no tuvieron
bastante: jes hora de de-
mostrarles la fuerza de las
armas de la justicia!

asi dos afios después de la pri-
mera puesta en escena de G-Po-
lice {Government Police), la si- ’ ’
tuacion en Callisto se ha agra-
vado. Ya se habia eliminado al antiguo
enemigo de la policia del gobierno, la
Nanosoft Corporation, pero ahora unas ?
bandas criminales amenazan el orden —
publico de las ciudades futuristas. Con policias asi de i
Tomas el control del nuevo helicap- guapas, no es de ex- .
tero de combate Havoc. Con él, llevas m”‘;&”‘;‘“‘i "‘!’ : A
a cabo peligrosas misiones de bus- h:‘::'ulngmar pden
queda y eliminacién de peligrosos cuerpo.
gangsters. Mas tarde te tendrds que
enfrentar a ellos en grupos... jy van ar-
mados hasta los dientes!
En comparacion con su antecesor,la
jugabilidad ha mejorado sensible-

mente: al usar los dos sticks analégi- =~ : *

= Wy

g
i

cos, el pilotaje del helicoptero es mu-
cho mas sencillo que antes. {Pero eso
noestodo! Enalgunas misiones tienes
que aprender a manejarte con el tan-
que Rhinoy el mech Raptor. Tu arsenal
depende directamente de la misién
que estés completando. Dispondras de
misiles, bombas y lasers tecnolégica-
mente avanzados, capaces de dirigirse
automaticamente hacia sus blancos en
formacion, por control remoto, o con - “H&

|
7 LS
1 l
sensores de calor. Pero cuidado: no se ;
trata de disparar a lo loco contra todo '

lo que se mueva.Tendras que escuchar / : . ‘i

i g
s i
-4 F i ! -
con atencion la descripcion de tus ob- k 3 Pl
Jetivos al principio de la misién. ‘ ‘a s
Lasérdenes noselimitanalacazade I

maleantes: en lugar de organizar Gni- & .
camente ataques aéreos contra las ba- ! ! :
ses del sindicato del crimen, también ! - |
i, i

llevards acabomisiones deescoltayre- B8
conocimiento,operacionesenequipoo

B EUCH e e e LR PR A tacar o un poderoso gunboat L solo es eds! suleida:
chavariedad al tema.Los trabajitos son |0 e T

e —— -

El sindicato ha tomado la iniciativa y te ha pillado con un brutal bombardeo que |
amenaza con destruirte. jLa tnica solucion es salir de aqui por los subterrdneos!

L,
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El mortero tiene una onda expansiva bien amplia.
iLos contrabandistas ilegales no pueden escapar!

Las misiones de escolta son el pan de
cada dia de las fuerzas especiales.

Usa los rayos EPP para bloquear los bombardeos de los crimi-
nales: jhay que proteger a toda costa a los inocentes!

tas. Aqui te mostramos algunos de ellos, junto con otras naves que veras en el juego.

VENOM

Variante mejorada del heli-
céptero Havoc. Se pilota
igual y se puede usar a partir
de la mision 6.

1]

Una pequefia nave para na-
vegar por los sistemas de ti-
neles de Callisto. Muy répida,
pero con pocas armas.

RAPTOR

Este vehiculo de dos piernas
se parece mucha a un Mech.
Perfecto para persecuciones
a pie de calle.

La representacion con vectores verdes son dema-
siado frecuentes y dan una pobre impresion.

= LRBASE >

w43
Estacion de armamento mo-  #

vil de tierra. Muy Gtil para re- a
cuperarte después de en-
frentamientos dificiles.

HURTER

Contra estos cazas es mejor
mantener la distancia.
iMenos mal que no son
demasiado rapidos!

GUNBOAT p

El gunboat es una de las ar-
mas mas potentes del sindi-
cato. Podras derribarlos en
equipo y con armas pesadas.

Si has cumplido la misién, como premio podrds volar a través
de un circuito de obstdculos. jQué divertido entrenamiento!

Aqui habrd que comprobar si un con-
voy transporta sustancias ilegales.

POR AIRE Y POR TIERRA

Después de vencer la Nanosoft Corporation, la G-Police ha aumentado notablemente su flota: ahora no sélo
puedes volar en el nuevo helicdptero Havoc; también tendras que pilotar nuevos vehiculos futuris-

En los escenas renderizadas puedes con-
templar la belleza de las armas de la jus-
ticia en todo su mecanizado esplendor.

muy emocionantes yaveces dan un gi-
ro de 180°: en una de las misiones, por
ejemplo, tienes que bombardear unos
almacenes. Cuando estds volviendo
placidamente a |a base, oyes de repen-
te un mensaje radiofénico que te aler-
ta sobre una represalia por parte de los
criminales, jque vienen en un gunboat
acorazado cargado con armas morta-
les de alta tecnologia!

En los encuentros con los hunters,
los disefiadores de Psygnosis vuelven
a demostrar que, desde Colony Wars,
dominan a la perfeccién las luces...
jLos efectos son maravillosos!

El motor de juego, sin embargo, si-
gue presentando el mismo fallo que
eldela primera parte: todavia no han
podido resolver el problema de que
los objetos lejanos estén tapados por
una oscura y densa niebla. Al acercar-
te a los edificios, primero estan re-
presentados con lineas vectoriales
verdes, y después aparecen de repen-
te con todas las texturas delante de
tus narices. ;Sera que la PSX ya no po-
dia dar mas de si 0 que no han sabido
sacarle provecho? Apostamos por lo
segundo.

En G-Police 2 hay mucho que descu-
brir: existen 15 misiones de bonus en
las que demostraras lo buen piloto
que eres en frenéticas carreras.

En el primer nivel de prueba apenas
podras mirar a tu alrededor, ya que la
vista no alcanza casi nada de distancia.
A primera vista, los graficos son bas-
tante mediocres. Pero site metesdelle-
no en las misiones, la diversion au-
menta gracias a coloridas explosiones
y la musica de fondo, muy tenue, pero
ambientadora como pocas. Pese a sus
interesantes misiones, la segunda par-
te de G-Police no es un juego estrella,
pero es divertido y te obliga a usar la
astucia, manteniendo el interés en to-
do momento. Si el tema te gusta y
sientes debilidad por la ciencia ficcién,
no deberias perdértelo.

' Weapuns ) Justme
acelon para pﬁnc!piantesy avanzaﬂos

| _Sonido (F ] Jogabilidad ()
Muehas y muy variadas misiones, explo-
slones Imprasionantes, bonus jugables.
 Paco alcance de visién, largas esperas

pasuonante opera
i los chuli:

Texto: Ralph Karels
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'LOS EBIFICIOS
- Aqui tienes una seleccion de los edi-
 ficios GDIy NOD

Mas significativos,

Edilicio principal

| Se construye a par-
tir de una unidad
movil Lo necesitas
pata edificar otras
Construceiones

Refineria

Agqui se descarga ol
tiberium. Te reco-
mendamos cons-
tiyir bna por cada
tres cosechadoras

Mane de NOD

&| Aqui se forms a las
unidades bisicas:

los soldados de in-

] 7 ¥ fanteria y los cy-
» . = Borgs ligetos

Central eléctrica
Energia para tus
edificios. Puedes
NRjOrar su rendi-

Mo de 2 tcbinas

Central del radar
Podaeresa herra-
mienta tdctica, des-
pliega un mapa que
muestra las zonas

ya exploradas

Centro tecnolégico
Este centro de in-
vestigacibr te da
acceso 8 fas unida-
» {esy afos edificios
de alta tecnologia.

- N
& Fabrica de armas

: 4 Enesta fibrica

. constiuyes las uni-
7 dades de combate
" avanzadas, como

Jianques o Mechs

Helipuerts

Tras agoter su muy-
nieion, las aerona-
ves viglven agui
automancanente

4 para reabastecerse

Lanza grenadas de
Shock que paralizan
alas unidades pe-
sadas de una zona,

Armas avanzadas
e perimiten realizar
Biagues aspeciales,
pl como el cafidn de

" | lones orbital o ia
sonda cazadora.

Generador de tormen-
ta de fuego

- Permnte recargar el
mura de fueqo, que
GOl ytliza para pro-
teger sus bases.

Generador Steaith
Este generador pros
fege una zona detar-
| minada del espiona-
8 enemigo, bloque-
anda su radar.

1 Dbelisco luz
“'Apodado ‘sl dedo
de Dios” Andauila
"} todo tipo de unida-

des, pero requiere
- mucha energia.

| Instalacidn de des-

| heches de tiberium
4 Parmite 2 0D fabn-

0¢ gas venenoso 8
| partic del tibarium

W+

- Mienio con un maxi- |

EJEMPLOS DE TROPAS

Medico

Lura automatica-
mente y ¢an rapidez |
@ toda unidad de in-
fanteria gue vea da-
fada. Muy Gl

Infanteria Jet

A diferencia de
olies unidades vo-
ladoras, puede ex-
plorar las zona 0s-
curas del mapa

Titan

Mech pesado de
asalto. Muy resis-
tente. Sus lasers
Son letales contra
{08 tanques NOD

_ {185 defensivas

car mortifeias armas |

Mech ligero equi-

Elﬂo collametia-

ndoras. Eficaz pa-

ra enfrentarse 2 la

nfanteria.

Mamut MK 1

Mech siper pesa-

g0 Sus disparos

Son poderosisimos.
No puedes tener

mas de uno & fa ver |
Bombardero orca

Sefiala un ohjetivo
en 8l mapa tctico

del radar y dale por
_fdestwide, Rapidoy |
eficaz,

| Ghoststalker

Umidades especia-
les ‘fantasma’. Se
utihzan en opera-
Clones relimpago
de hostigamiento

Disrugtor
Equipado con ar-
mamento de aita

tecnologia, es ideal |

para eliminar torre-

Carry Al

Transparte aereo

{Verds que cara po- |

nen cuando fes lle-

ves gl MKl a pime-
| #u lnea de batallal

e,s \ht_ll( 0 due nro -‘D@ ;" Y

OA INTERFAZ DE CONTROL

Plano general: disponible una vez hayas montado
I3 gstucién de radar. Lo necesitas para supervisar
todo io que ocurre en el campo de batalia: Mues-
tra sdlo tas zonas axploradas y puedes usario para
sefialar objetivos a tus unidades. |Asegirate de

que no le falta energia para funcionar!

Ilcono de reparacién, reprasentado por una Have m-
glesa. Con esta herramienta spla puedas reparar
edificios, nunca unidades.La reparacion te costara
unos buenos dineros, perc piensa que reconstruir
una edificacion destruida es mucho més caro.
Icono de venta, representado por un simbolo de da-
lar, Vender tus consirtcciones, que tanto te costd
edificar, no parece una huena idea, perc a vaces la
necesidad de dinero urgente te obfigard a hacerlo.
leono de suministro, representado por un raye. Cor-
ta el abastecimiento de energia da un edificio; medi-
da de emergencia para hacer funcionar edificios
esenciales cuando hay escasez de coriiente.
Icone de rutas, representado por una flecha. Tam-
bién vale para marcer objetivos a destruir de mane-
ra secuencial. Puedes hacer que las fropas en ruta
ataquen a todas los enemigos que encuentren o
que lesignoren hasta liegar a su destino.

1S

Aqui ordenas fa construccidn de las snidades.
Puedes ‘apilac’ un total de 5 unidades simultdneas,
de manera que cuando se consiruya una, empieza
asutomaticamente 2 construir ks siguiente.

El mend para construir edificios. Solsmente se per-
mite construir un dnico edificio al misma tiempo.
Una vez terminada su construccifn, tendrés que
sefialar dénde quigres que aparezca en el mapa.

ia te muestra la energia genera-
da, 1a utihzada y |2 que te queda de reserva. Site
faita energia, algunas funciones de tu base cesa-
rén en su actividad jy uso puede ser catastrifico!

Los puentes pueden ser volados para vetar el acceso de tropas terrestres a una zona
determinada. Las unidades de ingenieros pueden reparar puentes destruidos.




iGuerra totall las batallas puéden
llegar a soportar docenas de unida:
des en pantalla. El espectdculo estd
garantizado con explosiones, es-
combros y metralla por doquier.

jLos NODs son expertos en el subterfugiol En esta mision capturan una base GDIy

luego la usan para atacar a los mutantes... jasi seguro que se decantan por tu causal

sa espera... jTiberian Sun ha salido
por fin a la vental jAleluyal
Ha pasado mucho tiempo tras la
apurada victoria de GDI sobre la her-
mandad de NOD. Al desaparecer Ka-
ne, la cabeza visible de NOD, se desa-
taron numerosas luchas internas en-
tre los pequerios grupos escindidos
de la organizacion terrorista. El GDI
no tuvo muchos problemas para con-
trolarlos. Pero ahora... jKane a vuel-
to! Nadie se explica cdmo sobre- |
vivié, pero las fuerzas de Nod se
han unificado bajo su mando.
Unavez mastendras queele-
gir cual de los dos bandos se
beneficiar de tu genio mili-
tar. Tiberian Sun incor-
pora novedades desta-
cables con respecto a
las anteriores entregas.
Las mas notables sonla
generacion aleatoria de
escenarios en el modo

va esta aquil Tras una larga y peno-

escaramuzay la posibilidad de tomar
decisiones en el modo campaia, lo
que evita jugar la totalidad de las 25
misiones de cada bando (NOD y GDI).
También hay una nueva faccién, com-
puesta por mutantes marginados,
que va por libre. Este grupo participa
de manera decisiva en algunas de las
misiones, ya sea paniendose de tu la-
do o en tu contra.
Ahora hay nuevos elementos de
, Juego que han alterado las anti-
guas estrategias: varios tipos
de tiberium, monstruos
mutantes que campan a
sus anchas por los escena-
tios y unidades que surgen
por sorpresa desde las pro-
; fundidades de la tierra son
solo algunos ejemplos.

El disefio de las unidades
se ha repasado desde
cero. Las diferen-

cias entre las

: ztu tropas NOD y

GDIson mas significativas que antes.
NOD cuenta con tacticas de guerrilla
y operaciones secretas mientras que
GDI posee fuerza bruta.

El anunciadisimo campo de batalla
dindmico incorpora efectos tales co-
mo bosques arrasados por las llamas
y crateres abiertos en el suelo por las
explosiones. Los escombros vuelan
dafnando a las unidades y la destruc-
cién/reconstruccién de puentes abre
nuevas posibilidades tacticas. Por ul-
timo, se ha creado un nuevo sistema
de puntos de patrullaje (waypoints)
revolucionario, que no sélo permite
mantener vigilada una zona, sino que
también puede utilizarse para mon-
tar ataques en oleadas sincronizadas
o explorar rapidamente el mapa.

En cuanto al motor de graficos, las
unidades se mueven de forma realis-
ta por colinas y precipicios. La vista es
isométrica, pero cuenta con muchos
niveles de altura: el efecto crea una
sensacion de tridimensionalidad con-
vincente.La presentacion es poco me-
nos que espectacular: numerosas se-
cuencias de video digitalizadas, con
actores reales, le dan un aire de su-
perproduccion hollywoodiense feno-
menal. Tiberian Sun les encantara a
los fans del clasico C&Cy tiene cali-
dad mas que suficiente como para
captar a muchos nuevos seguidores.

L NG4 AY [“E-\
j Command & Conquer 3 Tberian Sun
 Estrategia tiempo real para avanzados y expertos.
|7000aprox | Westwaod/EA | 18jug
Min. Pentium 166, 32 MB RAM, Win 95,

200 MB HD. Rec. Pentium Il 350,
64 MB RAM, Win 95. 200 MB HD

ICETS ) M g7 X

video, nuevas unidades, intefi-

2. -

{INFO)

El misterio del tiberium

El iberium parecia una bendicion para la
humanidad: una fuente de energia eficaz
y aparentemente inagotable. Sin embar-
qo, resulté ser extremadamente veneno-
s0. Exponerse a él provocaha la muerte o
mutaciones espantosas. Con una capaci-
dad de reproduccion extraordinaria, en
poco tiempo la humanidad hubo de ret-
1arse a vivir a las zonas heladas del pla-
neta, donde esta extrafia plaga no puede
propagarse. En Tiberian Sunno se resuel-
ve el misterio del tiberium, pero se insiniia
gue tiene algo gue ver con jalienigenas!

GE TROPLS

1 Seldado bazuka

Defensa barata y
desechable para
combatir tanques y
‘mechs pesados.
Unidad hasica.

| Cyborg

Caro, pero contun-

dente contra toda ti-
po de infanteria. Se

" autorreparan en los

| campos de Tiberium,

Tangue topo

+{ Unidad media subte-
- ™ rranea No puede
| emerger en {as zo-

| nas pavimentadas
de las bases GDI

Artilleria
Largo alcance y ex-
ttemadamente
. patente Peroes
| fragil. Excelente
| unidad de apoyo
] BMT subterraneo
| Al rgual que el tan-
| que tapo, esta unt-
| dad de transporte
BRR. | purde dar mas de
|l unasorpresa

| Tangue Stealth

No tiere un disparo

demasiado potente,

| pero su capacidad

| para volverse invisi-
bie es muy atif

Lengua infernal

Tanque lanzallamas
*| capaz de desplazar-
{ se bajotierra, La
pesadilla de los sal-
1| dados de infanteria

Dotada de tecnalo-
% | gia alienigena, esta
™. | aeronave dispara
con letales bombas
" de tberium.

Escenasd

gencia artificial, subtitulos en
\ Avecas no sabes por donde te vienen las
tortas. Faltan mas atajos de weclado 2=

 Pocos juegos triunfan en el
| campo de la estrategia a tiem-
poreal. Este es uno de ellos.

=

| La mejor unidad de

NOD. No puedes te-
| nermas deuncala
vez Se autorrepara
sobre el tiberium
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¢Quién lo hubiera pensade _
Lord Dante ha vuelto y quiere vengar-
se por lo ocurrido en la primera parte. 25 p¢ludor

. Gobbos piden
iNo dejes que se salga con la suya! ayuda a Croc.

tico personaje obtuvo tal acogida

que Sony lo incluyé hace medio afio
en la serie Platinum. Su sucesor sigue
el mismo hilo que el original, y no de-
cepcionara ni un poquito a sus fans.

Croc, el simpatico y valiente sal-
timbanqui verde, siempre esta cuan-
do se le necesita. Esta vez son los pe:
ludos Gobbos quienes solicitan su
ayuda: los malvados Dantinis estan
tiranizando su pacifico poblado.

Al ponerse del lado de los opri-
midds, Croc pasa a engrosar la
lista negra del malvado mons-
truo. Nuestro héroe pasara por
cinco grandes mundos,que van des-
de la playa hasta el polo, para liberar a
los Gobbosy competiren carreras a pie
yenbotes.Paradefenderse de susene-
migos, les da unos coletazos de impre-
sién o los aplasta contra el
suelo sin compasion.

Para realizar esta conti-
nuacién, los desarrolladores
se han basado fielmente en la
primera parte. Los graficos son
idénticos a los del primero {fabulo-
sos, por cierto), pero se han consegui-
do eliminar todos los fallos. Por el con-
trario,nose ha pulidoel movimientode
la cdmara ni los movimientos del man-
do, que no responden muy bien.

El sonido no esta mal,aunque tam-
poco es una maravilla; la composi-
cién de la misica es divertida, pero se
ha renunciado a la voz de los dialogos
y el murmullo que se oye en su lugar
crispa los nervios.

Croc 2 esta dirigido a jugadores mas
jovenes; por eso, su disefio no es de-
masiado complicado, como ocurre
también con Crash Bandicoot 3 o Spyro,
pero,en cualquier caso, la diversion es-
ta asegurada. |Salvanos, Croc!

la primera aventura de este simpa-

| vertido y simp:
| jump&run:ideal para los
| principiantes mas jovenes.

jCroc estd colgado! Da gusto ver al
reptil verde trepar como si nada.

La carrera en el rio es el momento
ideal para despistar a tus enemigos.

Dantinis estan

enfrentados a

los Gobbos y

persiguen al hé-
", toe verde.

F

Unladron ha secuestrado un pajaro:
jno dejes que se salga con la suya!

=& |
jUf!, otra jaula. No.nos pongamos ner-
viosos, la llave tiene que estar cerca.

%

iVoy a hacer un bolso contigo! La
excursion al lago del sur es peligrosa.

;Quieres ver el trasero de Croc echan-
_do humo? jPrueba a pisar la lava!

; £
TNFO

El padre del cocodrilo

La compafia de Croc, Fox Interactive, es
una fihal de la famosisima compaiiia 20th
Century Fox La renombrada empresa de
produccion ha temido [y tiene) importan-
tes éxitos de taguilla, como la trilogia de
La Guerra de las Galaxias De algunas de
sus peliculas hay conversiones de
videojuegos. Por ejemplo, Alen se ha
convertido para distintas consolas

De momento, en Fox Interactive se es-
td trabajando pa-
ra la versign de
Playstation del
popuiar Expe-
diente X, que to-
davia no tiene
fecha definitiva
de salida, pero
que promete ser
un auténtico
bumbazo

Una empresa archico-
nocida gue lo abarca
fodo: 20th Century Fox

o
it

Sy jFuegol En la
\ costa del sur,
hay piratas

Dantinis.

)
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Las francotirado- w ! !
res son las estre-

fias del juego:
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| Estas ametralladoras de [JDSICIDH solo
{ sepueden usar cuerpo a tierra.

\{ | Brawning

Es muy pesada y gastaimucha municion,
pero sus rafagas alcanzan los 1500 m.

T W T T |

{ Necesario para combatir carros de
combate. Es el arma mas pesada.

=, |

|\
Su lentitud de disparo no la hace reco-
' mendable en distancias cortas.

| El subfusn\ aummancu es perfecto para
los combates de cerca. Poco alcance.

[ - MK4

Magpnifica arma de francotirador, capaz
| dedisparara 800 metros con precision.

| Estas tres armas pueden ser (tiles en
cualguier misién. Sobretoda la granada.

La vista en primera
persona te permite
apuntar con mucha

mayot exactitud

fig vim

Para algunas misiones tendrds gue
equiparte con bazokas, y explosivos...

Tus soldados tienen caracteristicas y
aspecto distintivo: jhay 40 pam e.'egu'

El fusil de precision, con funcién zoom, es
estupendo para apuntar con exactitud.

Arrastrate por el barro, procura que no te
vean, cubre a tus companeros...jy liate a tiros
con los nazis! Ya solo te faltan las raciones
enlatad.‘;\sy la humedad calada hasta los hue-
S0s para!'sentirte como un verdadero soldado.

Antes de cada escenario hay un Video
de infRoduccion para ambientarte.

como es la guerra de verdad? No

tiene nada que ver con los alegres
tiroteos que nos pintan en la mayoria de
los videojuegos. Si has visto peliculas co-
mo Salvar al soldado Ryan o La delgada
linea roja, sabras lo dificil que es so-
brevivir en el campo de batalla.

Y si ya lo sabias, en Hidden and Dan-
gerous te lovan arecordar. Al igual que
en Commandos: behind the enemy li-
nes, tienes que completar una serie de
misiones de sabotaje e infiltracion con
un equipo de cuatro hombres. La ac-
cién se desarrolla en unas fluidas 3D,
en 17y 3% persona, y el nivel de dificul-
tad es tremendo: jsélo para expertos!

Afortunadamente, las primeras frus-
traciones pronto te conducen a apren-
der de tus errores. Por ejemplo, para su-
perar un puesto de guardia enemigo
puedes adoptar diferentes estrategias:
asaltar directamente con todos tus
hombres, enviar un soldado sigiloso pa-
ra atacar por la retaguardia, usar armas
telescépicas, arrojar granadas desde
una posicidén segura... 0 buscar otro ca-
mine para pasar sin ser visto, Tendras
que cargar la partida varias veces hasta
que descubras (y realices con éxito) la
mejor tactica para afrontar la situacién,

H&Denfatiza la estrategia, pero tam-
bién te exige destrezas propias de jue-

”alguna vez te has parado a pensar

En eﬁnapa coordinas tus ordenes. Nece-
sitards mucha prdctica para usarlo bien.

gos de accién. As, si sélo entiendes de
estrategia pura y dura, fracasaras cuan-
do necesites reacciones rapidasy gatillo
égil Por el contrario, si no manejas nada
mas que juegos tipo ‘Quake’, ni siquiera
veras por donde vienen los tiros. jLuego
no dugas que no estabas avisado!

El juego tiene algunos errores de
programacién (bugs). Tendras que
buscarte algin ‘parche’ en internet
que los arregle. El control es poco in-
tuitivo y exige mucha practica hasta
que se domina con fluidez. La traduc-
cién y el manual son desastrosos, asi
que no cuentes con ellos para enfren-
tarte al interfaz del juego: esa guerra
la tendras que librar tu sélo.

jPonte a cubierto, soldado!

| Bl [ET
| Hidden & Dangerous

| Simulacidn estratégica para expertos

17495 aprox. | Wusion/Take 2 [1-4 jugader
Min. Pentium 166MMX. 16 MB RAM, 100
MB HD, tarjeta 3D. Rec . Pentium |1 400, 64
MB BAM, 470 MB HD, tarjeta 3D de & MB

| Graticos ) Sonido "7l hupaviied B

18 Jugno en red cooperativp, Armas y tcti-
cas dooumentadas en la realidad
Errores de codigo. Dificultad dlvada ain
suleccionande nivel facil

Texto: G.P-A.

iReal como la guerra misma!
Para fanaticos de las simula-
ciones estratégicas dificiles.
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Mutantes, ciborgs
asesinos y pistolones
tamano familiar: el
legendario ‘Quake II*
llega a la Nintendo 64,
iy bien cargadito

de sangre!

Los enforcers son los tipicos enemigos:
ifijate en el arma-implante de su brazo!

" BANCO DE PRUEBAS

jAghhh, como vuela el condenadol
Menos mal que tienes tu lanzacohetes.

Sidisparas un cohete demasiado cerca,
te puede matar la onda expansiva.

.‘\ "'
)

Elmultiplayer de la Né6g es mucho mas
comodoy barato que jugar en Internet.

UAKE 1]

aTierra esta en peligro. jMaldi-
I cion, otra vez! Una raza alieni-
gena cibernética muy belicosa
pretende aniquilar a la especie hu-
mana. Lo que esos ilusos no saben es
que tenemos un gran defensor: jta!
Taly como lo oyes: te han soltado en
mitad de |la base enemiga, repleta de
soldados psicopatas y engendros ho-
micidas, y vas a tener que masacrarlos
a todos si quieres sobrevivir. jPrepara-
te para una monstruosa pesadilla de
ultraviolencia en tu Nintendo 64!
Quake Il es un 3D shooter en esta-
do puro. Aqui no hay que hablar con
nadie, ni deslizarte entre las sombras
para pasar inadvertide, ni estrujarse
el cerebro con ingeniosos acertijos o
adivinanzas. jCon matar y matar,
bastal Si te pierdes por los laberinti-
cos taneles, busca a alguien a quien
no hayas exterminado todavia e iras
por el buen camino. En el peor de los
casos, pégale un cafionazo a una pa-
red que parezca fragil, a ver si en-
cuentras un pasadizo secreto. Por re-
gla general, tus maximas preocupa-
ciones serdn economizar la muni-
cién, encontrar armas cada vez mas

bestias y evitar encajar dafios supe-
riores a lo que tu nivel de salud pue-
da soportar, jasi de sencillo!

No podia faltar un buen surtido de
armas, que en Quake Il son estupen-
das y estan especialmente bien equi-
libradas para el modo multiplayer.
iNo se te ocurra abrir fuego con el lan-
zagranadas en las distancias cortas!

En el apartado gréfico, se han con-
servado para la N64 los detalles mas
curiosos del juego. Cuando disparas a
los enemigos, puedes ver reflejados
en sus cuerpos los dafios que les in-
fliges. A menudo, cuando ya has aca-
bado con ellos, te disparan una alti-
ma vez desde el suelo antes de des-
plomarse definitivamente... jeso si
que es morir matando! En todo caso,
sin un cartucho de expansion de me-
moria, la calidad baja sensiblemente,
y aun conectando uno, tampoco es
como para bailar de placer.

En lo referido a la jugabilidad, lo
mas duro es que sélo puedes guardar
la partida al final de cada misién, y
no en cualquier punto de la misma.
Este es un juego dificil, y puede ser
muy frustrante tener que volver a

empezar un recorrido especialmente
largo por culpa de un pequerio error.

El mando de la N64 imita con exacti- %

tud los controles criginales, pero
asegiirate de calibrar bien la palan-
ca de control analégica para conse-
guir tiroteos agiles y fluidos. El mul-
tiplayer permite hasta cuatro juga-
dores en pantalla dividida.

Quake Il es un juegazo que hay que
disfrutar en su plataforma original,
pero, si no tienes un PC potente capaz
de correrlo bien, pillate esta version de
N64 jy entra a formar parte del mito!

re | v | TN se | I

Quake Il
EI 30 shooter por antonomasia

l9a%0ptes. | ID/Acwuision |14 jugador

. Rumbla Pack, MamnryPack

| Graficos 91 Sonido S ¥ugaviidaa” /)
Violancia no censurada Escenarios dis-
#'tintos respacto a la version de PC,
Mand[n torpe Sblo se puede salvar al
final de las misiones.
| {Balasy explosiones! Uno de
! los mejores 3D shooters de la
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Entre pitos y flautas. ..

—#6 pilotos a elegir, cada uno con sus
propias caracteristicas de conduccion.
—12 items para recoger: resbaladizas

manchas de aceite, bombas normales |

y voladoras, misiles simples, triples y
dirigidos, ametralladora, bota de
energia, invulnerabilidad, pincharrue-
das, cargador de turbo y stper turbo.
—12 pistas totalmente diferentes,
distribuidas en 3 campeonatos de di-
ficultad progresiva.

—5 opciones bonus ocultas, accesi-
bles mediante victorias en el juego.

¢Estas harto

lEormulan,
los rallieS¥'la en%x‘ iza_

precisionde los simuladores
delcoches? jDate un respirdy
aquiestan los ‘Speed Freaks'! l

r

peed Freaks es la nueva
“— 7 apuesta, cortesia de Fun-
soft, para traer velocidad di-
vertida a los usuarios de Plays-
tation. jY vaya si se echaba de menos
un juego asi! Inspirado en clasicos co-
mo Mario Kart o Diddy Kong Racer (de
N&4), Speed Freaks es un sélido aspi-
rante para convertirse en el rey de las
carreras comicas de Playstation.
jAtencion! Nada menos que jecuatro
jugadores simultdneos en pantalla di-
vidida! Lo que parecia un privilegio ex-
clusivo de la Nintendo64 esta por fin
disponible para los usuarios de PSX... al
menos, para los que tengan un multi-
tap (alrededor de5.000 pesetitas, jy sin
perspectivas de rebajal).

Speed Freaks, como no podia ser de
otraforma,es de lomas delirante que
te puedas imaginar. Los pilotos son
cabezones, simpaticos y con muchisi-
ma personalidad. Los items son faci-
les de utilizar, bien equilibrados y
muy divertidos. Las pistas (doce)
ofrecen una experiencia de veloci-
dad admirable y unos disefios entre-
tenidos y vertiginosos. El pilotaje tie-
ne la dificultad justa para que no re-
sulte infernal a los novatos, pero con
la suficiente miga como para mante-
ner a los veteranos al pie del cafién.
Hay derrapes, turbo y marcha atras,
asi como la posibilidad de acumular
hasta tres items iguales. Con modos
de juego ocultos y personajes secre-
tos por descubrir, no se ha descuida-
do la jugabilidad del modo solitario,
jaunque nada puede compararse al
fabuloso multiplayer de cuatro juga-
dores! Solo tiene un pero: no se pue-

)|

&

El ritmo de la carrera es frenético. Un choque leve
puede marear al conductor, pero no le detiene.

ey

den afiadir pilotos controla-

dos por la CPU en el modo
multijugador. Ni siquiera

cuando sélo participan dos
jugadores. Pero bueno, tam-

poco se trata de ponerse quisquillo-
sos y de pedirle peras al olmo.

Tras la decepcién de Bomberman
Fantasy Race, ésta es la gran ocasién
que estabas esperando para com-
prarte un multi-tap y montar un fies-
torro con tus amigos a base de pata-
tas fritas, refrescos y consola. El pro-
blema es que, entre misilazos a trai-
cion, bombas dejadas caer inocente-
mente en el camino, pinchazos de
ruedas y demas gamberradas... {lo
mismo tus compafieros de juego ter-
minan por retirarte |a palabral

Brainy, cerebrito, no
lleva casco: jno pu-
do encontrar ningu-
no de su tallal

FS _| ] si.ur__‘
Speed Freaks
Velocidad y humoi para ptes. y avanzados.
| 78%0ptas, | Funsoft  |1-4jugadar
~+ compatible: Memory Card, Dual Shock

[ Graficos (9] Sonido = /] Sugabiied )
#\ Modo multiugator, mughos items, diver-
si6n sinfimites.
£l modo versus no tiene pilotos centro-
lados por fa maguina,

 escuchadas, ahora la Playsta-
| tion ya tiene su Mario Kart!

Texto: G.P-A.




Nunca te aburriras en
el espacio: jes un lu-
gar infinito! Demues-
tra tus habilidades co-
mo profesional del co-
mercio, el combate, la
conversacion y, sobre
todo, como piloto
interespacial.

Cambia de galaxia jyal
ANFA-47

_—

. Py
&.

jEsto es un lio! Todas las razas de aliens en el
Universo X tienen su propio estilo arquitectonico.

;

iConsigue dinerillo!

Sino tienes una cuenta bancaria dema-
siado desahogada, tu carrera como piloto
espacial no durara mucho. El sistema so-
lar en el que comienzas ofrece muchas
formas de negociar muy beneficiosas.

® Una posibilidad es negociar con célu-
las de energia. Vuela con tu nave hasta
la proxima central de energia solar y lle-
na tu nave de celulas de energia. Pue-
des vender esta economica bateria en la
fabrica de rayos laser o misiles por bas-
tante dinero. También puedes transpor-
tar aceite de la refineria a las fébricas

® En cuanto consigas el dinero suficien-
te, debes comprarte ofra nave. Y des-
pues, el segundo extra importante seria
un propulsor boost. Con este Gtil motor
adicional se reduce el tiempo de los tra-
yectos entre las estaciones.

En cuanto hayas ahorrado 3.500 crédi-
tos, volaras en nave de combate, habla-
ras con el capitan y podras activar las
cuatro puertas espaciales del sistema

J

En el espacio hay fdbricas de robots
automdticos que trabajan para ti.

Date una vuelta por la granja espacial:
aqui crecen importantes materias primas.

Estas misteriosas puertas del espacio te
{levan a otros lugares del Universo.

ienvenido! Tendras el

honor de ser el primero
en probar nuestro pro-
pulsor multidimensional.
Abréchate el cinturdn, ponte comodo
y pulsa el botén rojo grande del cua-
dro de mandos jAlla vas...!

Nada mas pulsar el boton, pensa-
ras: “;Donde me he metido?”. Aterri-
zaras con tu nave en una esquina to-
talmente desconocida del Universo.
Tus nuevos vecinos tienen sensores
en lugar de orejas, comen cosas raras
y nunca han oido hablar de la tierra.
Por si fuera poco, tu nave parece un
pato mareado, y ademas, el equipo
completo que necesitas para volver a
la Tierra es increiblemente caro...
jQuiero volver con mi mama!

Puesto que aqui nadie regala nada,
te haces comerciante espacial jpara
ganarte las habichuelasl, y si lo haces
bien, podras obtener grandes benefi-
cios. Volaras de sistema solar en siste-
ma solar negociando con todo aquello
que sea vendible y guste a los aliens.
Ademas, puedes ir a la caza de piratas
espaciales, hacer contrabandoy buscar
indicios sobre |a tierra desaparecida.

Inviertes tus beneficios en mejores
armas, motores mas potentes y otros
aparatos de alta tecnologia; y con el
transcurso del tiempo, conseguiras

Volando hacia la es-
tacion espacial: an-
tes de tener un orde-
nador Docking, de-
berds aterrizar con el
control manual.

Caos en el espacio: elimina las naves
pirata con tu arma ldser.

importante informacion sobre el pa-
radero de la Tierra.

X-Beyond the Frontier es una mez-
cla a partes iguales de juego espacial,
comercial y shoot'em up. No es nada
nuevo, pero gracias a la lograda pre-
sentacion resulta fresco y original. Te
motivaran las nuevas armas, una pe-
quefa historia-acertijo y unos enemi-
gos cada vez mas dificiles de vencer.
Por otro lado, unas estaciones espa-
cialesalucinantesy buenos efectos es-
peciales alegran la visién del astro-
nauta. Tal vez todo ello te haga supe-
rarel hechode quelas posibilidades de
accion sevuelvan algo monétonasala
larga. jSi te animas a viajar al espacio,
no lo pasaras del todo mall

s f—ﬁ
X-Beyond the Fruntler

-Simulacion comercial para ptes. y expertos

78%ptas. | THO/Softgold | 1jugador
Mﬂ?.. Pentium 166, 16 MB RAM, Win 85,
280 MB HD, Tarjeta 3D. Rec. Pentium 200,
32MB RAM in 95

mjlmmw)

3 Mucnos extras, enorme campo de. ]ua%o,
buen modelo comercial, control sencill

NG| sa

Texto: Volker Weitz

Transcurso algo monétong, poca Interac-
cion conlas razas alienigenasi -

| Util accion espacial 3D par ca-
zadores, coleccionistas y aficio-
| nados. jViaja por la galaxia!




Este mapa no es de mucha ayuda: las
ordenes las das desde otra pantalla.
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Distribuir manualmente los trabajos en
cada asentamiento es un poco plomizo.

Nos gustaria regalarte una espada co-
mo la de William Wallace, jpero ten-
drés que conformarte con un joypad!
Aunque ya sabes el refran; “A caballo
regalado...”. Manda una postal a
SCREENFUN, ref.: Joypad, apdo.

14.116, Madrid 28080, y uno de

= los dos que tenemos puede
ser para ti. -

iHijos de Escocia, ha llegado
| el momento de luchar por

- -

Y Vuestra I'i-i)erta_ld'! si" fv’

las tierras y ejércitos de un clan me-

dieval escocés. Tu objetivo ultimo es
expulsar a los ingleses invasores y unifi-
car a los demas clanes bajo tu mando (es
decir, exterminarlos a todos). Para ello
dispones de un feo mapa politico de la
zona y un montén de botones que te pa-
sean por las aparentemente indtiles pan-
tallas de gestion. Hasta que no te leas a
fondo el pesado manual de instruccio-
nes, no te vas a enterar de nada. Una vez
que entiendes bien la mecanica del jue-
go, fa verdad es que tampoco se nota de-
masiada diferencia, Las batallas, el mayor
reclamo del juego, se resuelven en tiem-

fn Braveheart tendras que administrar

El terreno representa fielmente la topografia de Escocia: todo verde. Las
luchas no tienen el vigor ni I vibrante emocién de la pelicula.

Fas

po real, al estilo Warcraft. Ba-
sicamente, se trata de pelear-

te con la carnara 3D mientras
intentas seleccionar a todos

tus hombres, encontrar al ene-
migo y ordenar un atague en
masa. A la larga se hace un po-

co repetitivo. Por fortuna, pue-
des pedirle al ordenador que
cafcule automaticamente el re-
sultade y ahorrarte sufrimien-
tos. La CPU tamibién puede ha-
cerse cargo de otras funciones
{como organizar el comercioya
los trabajadores). {Menos mal,
porque son abusridisimas!

Ps NE4 Sat

Braveheart
Estrateqgia antiempo real para expertos

[79ps | Eidos | ilugader
Mip_ Pentium 233 MMX, 32 MB RAM, 100

MB HD. tarjeta 3D. Aee. Pentium 11 400, 64
MB RAM, 470 MB HD, tarjeta 3D de 8 MB.

{_Graficos * 7] Sonido S8V Jugebiriisaifyl
1¢ Tema interesanta. El mapa politico repre-
senta Escocia can exactitud.

Musicas repetitivas. Sin fragmantos en
video de la pelicula Aburrido.

==

e le echan suficientes

as, seguro que acaba
ganchando a alguien.

Tienes una variada gama de vehiculos
deslizadores a tu disposicidn.

Los hovercrafts no solo corren sobre
agua: también pueden saltar a tierra.

jQue levante ia mano el que quiera
un 360°! Bueno, pues como sois
tantos y no hay para todos, mejor
gue mandéis una postal a
SCREENFUN apdo. 14.124,

Madrid 28080, y participaras

en el sorteo de cinco juegos.

iCorre, corre, que ©

se agotan! —

as carreras para tu Playstation! Si
Mcon Wipeout y sus ciénicos no te-

nias bastante, ahora tienes 3602,
una nueva teoria sobre como seran las
carreras del futuro.

En esta ocasién pilotaras hover-
crafts por una serie de circuitos reple-
tos de obstaculos y armas para reco-
ger. También tienes una ametrallado-
ra basica para castigar a todo aquel
que ose adelantarte, pero su utilidad
es bastante limitada. La sensacion de
velocidad de 360° es bastante buena y
ademas es sencillo tomar las curvas
durante la carrera, lo cual Jo hace tre-

Tienes que ganar a cualquier precio...
jametrallando a la competencia si hace falta!

Los paisajes son bastante monotonos y deslucidos. Las naves tampoco son y
alld. Aunque no hay niebla, a veces la pista aparece como de la nada.

)

pidante y fluido. Por desgracia, los es-
cenarios son estéticamente poco
atractivos y sin gracia. Corres con rapi-
dez, eso si, pero la verdad es que no
hay mucha diversion en el recorrido.
Las armas tampoco consiguen afadir
emocion al asunto, porque son poco
espectaculares. Los graficos no son na-
da del otro mundo. La musica tiene rit-
millo y ambtenta bien, pero fos efectos
de sonido dejan bastante que desear.
Realmente, el mercado esta ya muy
saturado de juegos mejores gue éste,
peto si eres un devorador de los simu-
ladores de carreras..

iOfala los graficos de 360° fueran tan
chulos como los de esta nave.

360°
Velocidad futurista pasada por agua.
[3500aptox | Cyo [ Xjugader
+ tompatible: Memary Card s
| Graficos SS¥ Sonido
v+ Buena velocidad, Varlas naves para es-
coger Senclllo de manejar.

William Wa-
llace con su
maquiliaje

de guerra.

Poco original. Disefios de pistas pobres.
Muy superado por otros eqos.

Otro titulo mas que anadir a
una lista ya demasiado lar-

ga. Originalidad, jpor favor!
| =

Texto: G.P-A

”~




liens vs. Predator

Los aliens de tu PC se mueven y chillan
igualito que en las peliculas jterrorificol

stumelo: siempre has querido ser un

babeante Alien y salpicar a la gente

con sangre acida. Ahora por fin tus
suefos van a hacerse realidad con Aliens
Vs. Predator, el 3d shooter mas flipante
del momento. Y aun hay mas: jtambién
puedes ser un marine ansioso de ser de-
vorado o un depredador como el de la pe-
licula homonima de Schwarzeneeger!
Las tres razas estan perfectamente equi-
libradas para proporcionar una experien-
claenred apasionante,y las misiones so-
litarias son muy absorbentes. Afiade una
gran realizacion técnica y he agui un sg-

. Perjuegazo paratu PC jDe o mejor!

 BANCO DE PRUEBAS

o—

P Nes | sar | [TE

Aliens vs.Predator

30 shooter de pelicula para expertos.

678 pts. | EA-FoxInteractive [1-8jug {red)
Min. Pentium 200MMX, 32 MB RAM,200
MB HD, Tarjeta 3D 4MB. Rec. Pentium ||
400, 128 MB RAM, 400 MB HD, T3D 8MB

| Graficos (][] Sonido (I} ugabiidad
s ) Tema: Ambientacién: Propiedades de las
— 3razas muy fieles a las peliculas.

Sin un parche da internet no puedes salvar
durante las misiones Voces inglés.

Texto: G.P-A,

o

3

| [Fenomenal! No tiene nada
que envidiar a los grandes ti-
tulos de su género.

Command & Gonquer

jEl obelisco de luz reparte la muerte en el campo de batallal Tendrds que pensar

en una estrategia adecuada para asaltar

no de los juegos mas emblématicos

de la estrategia en tiempo real de PC

llega a la Nintendo 64. Los mapas
han sido remodelados para aparentar
unas 3D mas convincentes. Las unidades
se ralentizan al subir colinas empinadas
y.en general, tienen un aspecto bastante
aceptable. Por desgracia,y aungue se han
preocupado por adaptar el interfaz a las
caracteristicas de la consola, es muy difi-
cil hacer selecciones precisas sin el ratén,
sobretodo en el calor de ia batalla. C&C
siemipre ha sido un juego muy adictivo, y
quiza esta version pueda conseguir en-

Lgamharte pese a todo.

una base tan fuertemente defendida.

"Noa | o )
i $ Command & Conquer

strategla en tempa real clasica para todos.
| 998 ptas. |Westwood/Nintendo | 1ug.
= Expansiony cartucho de memoria
| Graficos /] Sonido ([ylugobiliiad gyt |
. \4 Mapas en 30 mejorados respacto al origl-
nal Destruccion de unidades vistosas. £
Es difiell manejarse con precrsion. Deberi-
an haberlo actualizado un poto mis,~~

Un juego con mucha historia a

sus espaldas, que da el salto a

la N64. Incomparable al de PC.
-

PC S SaY

Texto: G.P-A.

\,
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G. de Ia Luna Negra

Estrategia en tiempo real para avanzdos

7450 pts.  Friendware/Cryo 1-2 jug (red)

Min. Pentium 200MMX, 32 MB RAM 350 MB
HD, tarjeta 30 de 2MB. Rec. Pentium |1 300, 64
MB RAM, 350 MB HD, Tarjeta 3D de 2 MB

PRSI TR g TR

Breakneck

Velocidad arcade para avanzados

7.495 pts.

Synetic/THQ 1-8 (red)

Min - Pentium 133 MMX, 244 MB RAM, 170 MB
HD, tarjeta 3D de 2 ME. Rec.: Pentium 1l 350,
64 ME RAM, 600 MB HD, tarjeta 3D de 8 MB

200 0 | | e il

Holy Magic Gentury

Arcade senciilo para principiantes

5.990 pts. Nintendo 1ljugadaor

norreteas en una pantalla estatica, in-
i

las refriegas en tiempo real de Luna
Negra, con cientos de unidades en
pantalla, son graficamente estupen-
das. La musica es una maravilla, envol-
ventey épica, pero los efectos sonoros no
estan a la altura. Por desgracia, la inteli-
gencia artificial es muy mala y tu ejercito
casino te obedece, A duras penas puedes
llevar a cabo estrategias elaboradas. La
interfaz tambien es deficiente, y tienes
que pasarte rmucho tiempo con el juego
en pausa mientras repartes ordenes.

200 kilometros por hora conducien-

NN 2 ) TN &) A

Los temas musicales dan un tono
muy épico. Batallas enormes.

Intefigencia artificial e intefaz pe-

simos. Mapas mondtonos.

Muy ambicioso, pero es evi-
dente que no han terminado
de rematar la jugada.

Adu un camion de gran tonelajel |Dis-
parando a tus competidores con me-
tralletas montadas en el capo! Arma-
mento y vehiculos inusuales para un jue-
go de coches que rompe moldes. Aunque
hoy en dia se les pide cada vez mas a este
tipo de juegos, Breakneck logra ofrecer
una experiencia arcade notable. Aporta,
con exito, un pufiado de buenas ideas pa-
ra revitalizar un genero que, Driver apar-
te, apenas nos sorprendia ya.

| Graficos (8 Sonido () Jugabiied (S0
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Amplia seleccidn de vehiculos. Sa-
cnficio de realismo por diversion.

Chésis no deformable con el dafio. A
vetes es un poco lioso.

Uno de los juegos de coches
mas interesantes que han sa-
lido ultimamente para el PC

(‘

tentando recoger todas las gemas

antes de que te pille todos los mons-
truitos que te persiguen. Aunque Holy
Magic Century es un juego de Rolen N64,
para la version de GBC se han conforma-
do con hacer una copia escandalosa del
antano popular Mr.Do! Habra quien en-
cuentre aquel juego fascinante, pero la
mayoria de los usuarios esperan algo
mas que una variante del comecocos en
un producto de altima generacion.

D
@

Puede traer viejos y entrafables
recuerdos a los més veteranos.

Poca velocidad del personaje. .Ju-
gabilidad caducada

El colmo de la falta de creati-
vidad. Sélo para nostalgicos

de los comecocos.




La nnica revista con todos tus triucos

@ (COLLECCION /AL

La amenaza Fantasma - Estamos se-
guros de que ya has llegado hasta
aqui. Ahora llega el momento de pa-
sarse el juego al completo.

Silent Hill - No podemos evitar que
pases miedo, pero si ayudarte a que
tus sustos no sean jmortales!

SACAWARTIDONL
Xito para Playstation

Street Fighter Alfa Il - Si quieres ga-
nar tus combates, no des pufietazos
sin ton, ni son jUtiliza el cocol

Driver - La policia te pisa los talones,
tienes el tiempo contado, tu coche
tiene ya tantos golpes que va como
una carraca...j5.0.5.! ;Una ayudita?
Miamiy San Francisco a tus pies y el
mes préximo mas .

@D

Army Men 2
Speed Busters

PLAYSTATION

Akuji, the Heartless
Bust a Groove

Dead Ball Zone
Everybody’s Golf
Gex, Enter the Gecko : :
Soul Blade i NO ES POSIBLE, |{Y EL PISCO DURD ESTA

11 ! STEMA OPE- PANADO. IMPOSIBLE TE LEVANTAS O NO
0/ jJ'_I F ! iah A % 3 S REINICIAR. DEJE Bl OR- | | HABRA CONSOLA HAS-

Body Harvest
F1 World Grand Prix

NEBTVS,

Hércules

Cémic: Rolf Boyke

TRYCOS POR CORRED | . .schdea

Como hay trucos para cada consola, segurg
que |ays quieres todas, si ya tienes una

: i ' P i des hagerte con una Ninte
Sino encuentras justo el truco gue estas buscanda, no te preocu- &zf;?;r::;ﬂgaen ;rac?i.!:a g

pes, nos escribes a SCREENFUN-TRUCOS POR CORREOQ apdo. de de nuestra seccion. {An! y sifa gue tien
Corress 51.323, Madrid 28080 diciéndonos que necesitas sabery. s [a Nintendo (te aconsejamos darie i

nosotros huscamos la solucion. A grandes males... SCREENFUN. vuelta por la pagina 74). "
i SCREENFUN, ref: Nintendo n° 4,

U e Ak
¢Tienes problemas con algiin juego? Hy ")“' f== q‘ et L
iTe aburres porque no consigues pasar de g X ’ i ot
nivel? ;Estas totalmente desesperado? y’ |

cAASAS AR R R AR R R RS
i ! 1
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¢{Quieres tep :
e manu'??u ropio Fﬂud racer ¢
tres boligrafoy Star W

W% FASE

eguimos con la segun-
da entrega de La Ame-
naza Fantasma desde el

nivel 8: Encuentro en el Desierto.
Tu mision es entretener a Darth
Maul mientras los demas alcan-
zan la nave de la Reina Amidala
con el generador de hiperveloci-
dad. Sialguien no consigue llegar
a la nave o se destruye el genera-

al desfiladero aparece Darth Maul
y te bloquea el paso. Tienes que
luchar con él, pero sélo le hara da-
o el sable de luz. Mejor guardar
las otras armas para los siguien-
tes niveles. Hasta que el nivel de
vida no llegue a la mitad de |a ba-
rra roja de estado, no podras esca-
par.de él.Unavez que lo hayas con-
seguido,subealas piedras que blo-

pod racer movil,

Nota: debido a la in-
teligencia artificial
de los personajes del
Jjuego, es posible que
vatrie un poco su po-
sicion y movimien-
tos en el mapa.

dor, tendras que intentarlo de
nuevo. Sal de la ciudad y camina
hacia el desierto. Destruye los an-
droides de seguimiento que pla-
nean disparando sobre ti, porque
si no lo haces, seguir adelante te
sera mas dificil. También es reco-
mendable eliminar las rocas para
que luego no te las tiren encima.
Hay una carga completa de salud
en cada unade las naves. Al llegar

queanel camlnoydesplaza laque
esta en el medio
hacia un lado. Pa-
sa por. el hueco
que queda libre y
dirigete hacia la
nave. lucha de
nuevo con Darth
Maul y protege a
la Reina Amidala
hasta su nave.

Este es tu primer
R encuentro con
Darth Maul, pero no
% serdel oitimo.

| dinero para |a visita turistica al
ESenado s6lo podras conseguirlo

a base de negociar con los turis-
tas. El autobds de la visita turistica hui-
ra sin esperarte, asi que no desesperes
y busca otro camino. Panaka no salta
mucho, por lo que hay que esforzarse
para llegar a |a plataforma, que esta un
poco alta. jAnimol!

\

Los pulsadores
quitan el campo
de fuerza azul y
liberan un R2: cui-
dado con éel.

hora eres Panaka. No A -
A tienes sable, perolaR-65 o)

(esta junto ala nave) te . >
sera muy util, porque los dispa- INTERRUPTOR s

ros rebotan en las paredes. Al

llegar al aerotaxi, el caién vo- Dﬁ]
lante lo hara explotar, porlo que HEYE p
tendras que buscar otro trans- DD
porte. Apareceran algunos ene- LAY oy
migos mientras estas en la pla-
taformavolante, asi que es me-
jor deshacerse de ellos cuanto e
antes. Habla con el androide de
la plataforma con puntos azules
para que te lleve hasta la Ofici-
na de Turismo. Conviene elimi-
nar el caioén volante, para que
no te haga |a vida imposible. S

o
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== EPISODIO I LA AMENAZA FANTASMA ==

Il Habla con
estos se-
nores y to-
ma ia es-

| calerade
la izquier-

da para ir

uidado con las com-
puertas, porque escon-
I den enemigos. Hay

sor. una con municién y dos cargas
desalud. Dirigete hasta el ascen-
sor; unavez quitado el campo de
fuerza, pasas a la siguiente zona.
Habla con el hombre de la habi-
tacion izquierda y, a partir de la
siguiente puerta, te empezarana
pedirdinero los habitantes de los
bajos de Coruscant; aunque no
son muy peligrosos, ten cuidado
: Ay con las molestas arafas. Para lle-
ntes de bajar al suelo, elimina a los que gar a la Reina, hay que conseguir
A te disparan y luego al caiién volador. Bl blanc;yluego la roja
Junto a la puerta hay una cornisa y va- :
rias zonas ocultas (ver plano).La dltima de estas
zonas esta escondida tras la caja, con una R-65y \
una carga de salud completa. Entra en el Corus-
mall y habla con los lugarefios. Luego, toma el
Gnico ascensor disponible rumbo al plano IV.

Xy >

SENADOR
| puzzle del puente se
resuelve facilmente si
tienes en cuenta el inte-

rruptor que abre la puerta de
salida y haces que la Reina lo
cruce contigo. Sigue hasta la
puerta con la contrasefa (es
aconsejable guardar aqui la
partida). El mercenario que hay
tras la puerta conviene elimi-
narlodisparandole cuando esté
cerca de los barriles. Si te que-
dan granadasydisparos delaR-
65, tampoco te vendran mal.
Una vez que lo hayas elimina-
do, sigue hasta la plataforma
movil.En el otro lado, habla con
el senador y te conducira hasta
el Senado, donde te esperan.

INTERRUPTOR

CONTRASENA:
“Los atardeceres de
Coruscant son real-

mente preciosos”

CONTROL LEAVE
- ROIA

BLANCA

Controt Liave Sl

INTERRUPTOR
PUERTA

T

hora eres la Reina Amidala y has de llegar has-

A tael Palacio, pero hay que cuidar del capitan Pa-
naka.A partir de este punto juegas de forma si-
multanea también con Obi Wan, que trata de seguir a

Darth Maul junto con Qui Gon. Ten en cuenta las cargas
de salud del hangar. La reina casi no salta, pero puede

\, /
»\ . —ANDROIDE

“l SEG DEJEN
UIMIENTO
1 5

—=TAR.
WARS

FASEXI

alcanzar ciertos sitios si salta desde el lugar correcto. No
es aconsejable ir delante de los guardias; deja que te
protejan de los androides. Conviene grabar la partida
antes de cambiar

entre Obi Wan y la

Reina Amidala.

PO
Todavia no es el momento
de terminar con Darth
Maul; se reserva para la ba-
talla final. e




Siempre que puedas,
utiliza los cariones de

Il tiro muy continuo.

XII

ajando las escaleras, a
la izquierda, hay muni-
cion por si el paraliza-

dor de androides te sabe a pocoy.
no has conseguido mas armas. Los
androides destructores son para
Panaka. Si le dejas que vaya delan-
te, él se encargara de todos. Siino
lo haces de esta forma, aprovecha
adispararles cuando estén en mo-
vimiento. En este plano, lo mas
complicado esabrir las puertas del
fondo para pasar al siguiente. Pa-
ra poder hacerlo hay que destruir
el generador que se encuentra en
la puerta situada junto al R2. Para
poder abrirla hay que hablar con
con el guardia que hay junto a él;
luego, con el Rz, y a continuacion,
destruir el generador. Las puertas
se abreny pasas al siguiente nivel.

j:-'_

n la plaza donde antes estaba el
[tanq ue puedes recuperar fuer-

zasy cargar salud y armas. El pri-
sionero que antes liberaste (si no lo hi-
ciste, puede que noesté ahi) te dara mu-
nicién para seguiradelante.Sino hablas
con los soldados ni con Panaka, puedes
intentar pasar el puente por la barandi-
lla rota del lado derecho. Si'Panaka no te
sigue, buscale y dile que te ayude con el
campo de fuerza, pero ten cuidado, por-
que lanzara un par de detonadores ter-
males que, si no te pones a cubierto, o si
es Panaka quien muere, te pueden obli-
gar a volver a la partida guardada. Por
eso es mas que aconsejable grabar an-
tes de decirle nada. Una vez superado, a
la vuelta de la esquina tienes a unos R2
que hansido reprogramados para hacer
el Mal, pero si les lanzas un detonador
termal acabaras con ellos y con los an-
droides por la via rapida. Tienes dos car-
gas de salud mas adelante. Al saliral jar-
din, habla con los soldados que estan el
la terraza, asi superaras el nivel.

Para acabar

con el campo |

de fuerza, usa
tus mejores ar-
mas odilea
Panaka que te
ayude con €l

perograba an- ||
,I tes la partida. |
i i

IS0

n este nivel se siguen alternandola
[Reina Amidala y Obi Wan, por lo

que los planos no siguen exacta-
mente el orden del juego. Con Obi Wan se
puede saltar a sitios que podrian parecer
inaccesibles. Intenta coger carrera antes
del saltoy hacerlo cuando el ascensor esté
enel anilloal que vas a saltar, porque si lle-
vas mucho impulso, te puedes caer por el

STAR.
WARS

FASE XII

centro. El objetivo, por imposible que pa-
rezca, es llegar hasta donde estan Darth
Maul y Qui-Gon luchando. Sigue el plano |
hasta llegar al II. Al entrar en |a sala gran-
de, elimina los androides, pulsa el interrup-
tor a tu izquierday se encendera la luz. En-
ciende luego los otros interruptores (para
alcanzar el del otro lado, utiliza |la Fuerza) y
sedespliegan las plataformas, pero tendras
quedarunbuensalto.Alentrarenla
puerta, ten cuidado con los androi-
des.Una cargade salud completa te
esperaen la zona oculta.

DarTH Maul

Y
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as plataformas si-
guientes no plantean
mucha dificultad si

tienes la precaucion de dispa-
rardesde lejos alos androides
antesdellegarasualtura. Pa-
ra hacer aqui un buen saltoy
llegar al dltimo circulo, hay
que coger carrera y apurar al
maximo, pero con cuidado (y
grabando antes la partida). Si
quieres asegurarte y no caer
por el hueco central, espera a
que el ascensor esté en el cir-
culoantesdesaltar.Sube has-
ta el nivel superior y llegas al
plano siguiente.

== EPISODIO I LA AMENAZA FANTASMA

i PR Lo

SN2 o e
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stas  plataformas
son idoneas para
contemplar las vis-

tasyadmirar el buen traba-
jorealizado en la parte gra-
fica de este juego. Los pasi-
llos noestan completamen-
te rectos, para no caerse,
hay que ir despacio.
Para ir mas deprisa, es
conveniente ir corrigiendo
la direccion y no tener pul-
sada la tecla o botén de co-
rrer. Al llegar al final de este
plano toma el ascensor y
bajate en el nivel superior

y pasaras al plano seis.

OATALLA |

AL

esde esta posicion podras saltar a la
D plataforma donde antes estaban

Darth Mauly Qui Gon. Sigueles hacia
los campos de fuerza rojos. Espera a que estén
libres y veras como luchan. Una vez hayan terminado, acércate a Darth
Maul. Como veras, no tiene una barra de estado que indique su salud.
Para acabar con €|, lo mejor es empujarle usando la Fuerza hacia el cen-
troy hacer que se caiga por el hueco. [Que la Fuerza te acomparne...!

igue hacia la puerta y al fondo veras

una caja oculta en la pared. Al bajar a

la sala, tienes en la cornisa de la dere-
cha otro interruptor: pulsalo y se apagara uno
de los campos de fuerza de la habitacién si-
guiente. Asi podras pasar.con la caja. Empuja la
cajay usala para subirte al hueco que se ve en
la parte superior. Al entrarveras un puzzle: se re-
suelve colocando los relojes de la forma en que
aparecenen lasimagenes.Unavez hecho, sigue
hasta la plataforma circulary salta al ascensor
cuando esté subiendo para no hacerte dafio.

ConrRoL LLAVE L
AZUL

ViRREY

Tr—

areina Amidala ha de
llegar hasta la sala
deltronodonde se es-

conde el Virrey, pero para ha-
cerlo,hade enfrentarse anu-
merosos androides de bata-
Ilay destructores.Enel plano
veras la situacion de las |la-
ves y los controles para po-
derabrirlas puertas.Hay que
tenerespecial cuidadoconla
habitacion llena de androi-
des destructores, ya que no
hace falta entraren ella'sino
quieres terminar el juego
antes de tiempo. Habla con
los guardias y hazles caso.
Para alcanzar la llave roja,
hay que apilar las dos cajas
que hayenlasala:unaen el
piso inferior y otra en una
habitacién del piso superior.
Deja a Panaka que se ocupe
de los androides de batalla.

T R i
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¢Estas perdido? {Tranquilo! Siguiendo esta guia
paso a paso, hasta el mas novato puede orientar-
se. En este primer capitulo visitaremos la escuela
siniestra. Pero jojo!, no te vamos a decir donde es-
tan escondidos los monstruos y los sustos...

/.

Nada es lo
que parece
enSH. ;0ué
oscuro secreto
hay detrds de
la anciana
medium?

-"\, b

‘_.‘. poal

Las calles de SIIEM ”I”

lent Hill. Ni que decir tiene que

no la conseguiras alcanzar, pero
toma nota de donde la ves por dltima
vez, Aprovecha para localizar el bo-
ton de correr: lo vas a necesitar...

S|gue a tu hija por las calles de Si-

@ Tu primer destino es el callejon
donde le perdiste la pista a la mo-
cosa. De camino hacia alla, no
dejes de pasarte por la tienda
de alimentacién que hay al
norte de la calle Bachmann

para rellenar tu inventaric.

Prirner punto de abastecimiento: la
cafeteria. jPilla todo lo que puedas!

Midwich
E School

@En el callejon habras encontrado
valiosas pistas para encontrar a la ni-
fia. Dirigete ahora corriendo al fondo
de la calle Matheson. Alli hay mas no-
tas sobre su paradero.

Aunque tu primer instinto sea el de
dirigirte al colegio, no te canses inten-
tandolo. Por ahora, todos los accesos
estan blogueados. Si lo deseas, pue-
des explorar las callejuelas en busca
de municién, ténicos de salud, boti-
quines de primeros auxilios y demas
objetos menores que se encuentran
repartidos por Silent Hill.

La puerta de los tres candados tie-
ne al lado.un plano con las llaves.

Bachman Rd.
£

l ! ' Ellroy St

wm

- X

@ En la calle Levin hay una caseta de
perro donde se ocultan las llaves de la
casa. Dentro hay una puerta que da al |
patio trasero.Tiene 3 candados, y nece- |
sitas una llave diferente para cada uno.
En Ia calle Finney tienes que abrir la |
puerta de hierro oxidada que hay ami- |
tad de la calle. En la cancha de balon-
cesto, bajo la canasta, esta la primera
llave. La otra esta en el maletero de un |
coche de policia, al fondo de la calle. |
Por dltimo, atraviesa el puente de ta- |
blas al sur de la calle Eliroy (al oeste):1a |
llave esta en el buzon.

Unas tablas hacen las veces de
puente al sur de la calle Eliroy.

SILENT HILL

@ Unavez abierta la
..! puertadelacasa,po- |
dras llegar a la es-
cuela, que es donde
empieza el tomate,
No te entretengas

demasiado por el ca-
mino: jel trayecto es
‘ un poco peligroso!

No dejes de consul-
tar el mapa para
orientarte en las
calles de Silent Hill.
Y quédate tranqui-
lo: el juego entra
en pausa cuando lo
haces. Si llegas a
un callejon sin sali-
da, una X lo sefia-
lard en el plano.




Planos de Ia escuela

@
=3

fn el recibidor (1) est3 el plano de los

tres pisos (en un banco de la iz-

quierda, bajo el mapa/mural de
Ameérica). Luego sal al pasillo. En recep-
cién (2), escrito en sangre sobre un pa-
pel, esta el primer acertijo (el de las
10:00). En la enfermeria (3) hay un sa-
ve-point. |Sé valiente e ignéralo! (Es
broma, pero puedes salvar mas tarde).

@ 5al al patio (4) y, desde allj, al pas:llo
(5) por la puerta del norte. Ve a la iz-
quierda para tomar |as escaleras de su-
bida (6). Desde alli, vete al almacén (7)
que hay junto al laboratorio (8).

»

P—

e
Prdctico: en esta vieja alacena de ro-

® Coge el componente quimicoy vuel-

ve al laboratorio (8). Utilizalo para de- *

rretir la mano de piedra y obtendras el
primer medallén. Llévalo al patio (4) e
insértalo en una de las hendiduras del

| campanario (9). Ahora tienes que bus- |

| car su pareja en el aula de musica {10).

Para llegar alli puedes tomar cualquier

camino que estimes oportuno y explo-
rar |as aulas abiertas en busca de mu-
. nicién y ténicos de salud.
L)

pr .

«

o |

Con ayuda de la quimica separas la- 8

mano de piedra del medallon...

En la escuela Midwich

tos cristales todavia queda medicina. - §

Teacher's
room

eacher’s
room

[WC (m) <
Entrada

@ Para resolver el acertijo del aula de
musica hay que tocar el pianoenunor-
den determinado: mira |a foto adjunta
¥ lo sacaras rapidamente, En lugar de
sonar bien afinado, oiras tonos secos
y obtendras el medallon plateado. In-
trodicelo en la hendidura correspon-
diente junto a la puerta del campana-
rio (9). Para el tercer acertijo (el de las

. 5:00) dirigete a la calefaccién (11) del

sétano y pulsa el boton rojo. Vuelve al
campanario y entra por la puerta.

all

@

Toca las teclas marcadas del piano
en el orden indicado.

su sitio, enaende la mfefaccron

.Cuando hayas atravesadu el cam-
panario, estaras de nuevo en el patio
(4). {Vayacambio mas horrible ha su-
frido el colegiol En tu mapa se habran
borrado todas las marcas, y muchos
pasillos estaran ahora bloqueados
por rejas oxidadas. Sal por la puerta
norte del patio y vete al depésito (12).
Coge la pelota de goma.

Ahora, sal al pasillo y ve al hall (13).

Cuando estén los dos medallones e §

s F N L
- Necesitas la pelota de goma para obs-

quién manda aqui! Tu siguiente desti-
no es ir a la calefaccién (1), en el séta-
no. Para llegar a las escaleras (18) que
conducen a él, hay que pasar por dos
puertas cerradas con llave: la del alma-
cén de la biblioteca (19) y la de [a clase
(20). La primera de las dos llaves la en-
contraras en las taquillas (21). Prueba a
intentar abrir todos los armarios y ta-
quillas hasta que des con ella.

La escopeta de cafiones recortaclos es
una buena mejora para tu arsenal.

@ La otra llave se obtiene subiendo al

techo de la escuela (roof), desde el se-
gundo piso. Busca alli el desagiie y uti-
liza la pelota de goma para bloquearlo.
A continuacién, abre la manija del
agua.Una llave sera arrastrada hasta el
patio, donde podras recogerla con faci-
lidad. Fijate bien en que antes de abrir
la manija del agua tienes que examinar
primero los dos desagiies: el que tienes
que bloqueary el que alberga la llave.

truir el desaglie del almacén. Asi,
cuando abras el agua, ésta variard su

curso y arrastrard la llave, que caerd... |}

; Derecha dos vecesala ;zqmerda eiz-

Il | = N
o) <ol 1%

@ Cuando estés en la sala de la cale-
faccidn (11), gira la valvula de la derecha
dos veces a la izquierda, y la de la iz-
quierda una vez a la derecha. Ya tienes
el camino libre, Te acordaste de salvar
la partida antes de venir aqui, jno?

e

quierda, una vez a la derecha. Siempre
en direccion a las puertas giratorias.

@ Para vencer al guardian de esta fase,
te recomendamos que utilices la esco-
peta. Tirotéale a discrecion hasta que
cambie su patrén de ataque: ahora, in-
tentara morderte. Espera quieto, con
sangre fria, y disparale en las fauces.
Asegurate de que las tiene bien abier-
tas. Repite tantas veces como sea ne-
cesario, pero un buen disparo a bocaja-
rro deberia ser suficiente.

No te vayas sin coger la llave de K.
Gordon. Ve a recepcion (2) y anota su
direccién de |a lista de profesores.

El punto débil del monstruo es el
interior de la boca.

Gap. 2

En el préximo nii-

mero, Harry llega
al hospital de los
muertos jy alli

" conoceala
misteriosa

. Lisal

De alli, dirigete al pasillo vertical (14) y

métete en la primera clase (15) que en-

" cuentres. En la mesa hay una tarjeta

- A i con un dibujo; con ella puedes abrir la

F o3 A i’l‘ , extrafia puerta de la habitacién (16)

que hay tras la sala de recepcion. Asille- If ]
garas al pasillo junto a los servicios.

En el WC de chicos (17) podras ha-

Y. o metes en la ranura de la izda.,
junto a la puerta del campanatio.

certe con una eficaz escopeta. {Es un
buen momento para saquear habita-

ciones y ensenarles a esos monstruos

... al patio interior, donde podrds
bajar a recogeria en una esquina.
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{Es hora de pelear en serio! Si te limitas a
dar patadas y puiietazos a lo loco, lo lle-
vas crudo. En SCREENFUN te expli-
camos como sacar el maximo
provecho a todas tus técnicas.
jConviértete en un maestro!

Los modos ocultos

| CLASSICAL (modo clasico)

® Condicion: ganar por completo el
modo Arcade en el nivel de dificul-
tad 3 6 acumulando un total de tres
horas de juego.

@Este modo recuerda al antiguo
Street Fighter 2, donde sélo habia
ataques y bloqueos, pero no técni-
cas avanzadas. De hecho, en el mo-
do clasico los luchadores no dispo-
nen de barra de supercombo ni de
guardia. La consecuencia lagica es
que no hay supercombos ni Alpha
Counters, jpero tampoco Guard
Crushl Puedes agazaparte en una

esquina y bloquear como una tortu-
ga todo lo que te lancen. Ademas,
no existen los bloqueos en el aire ni
las recuperaciones de ningdn tipo
(aéreas o en el suelo). Afortunada-
mente, los combos en el aire son
practicamente imposibles. A tu lu-
chador no le haran nada hasta que
caiga al suelo y se levante.

El aspecto mas negativo de este
modo es que no puedes hacer Taunts
aunque, por fortuna, Dan Hibiki es la
excepcion. La potencia de tus golpes
es la propia del X-1SM (120%).

SAIKYOO (modo de los mas fuertes)

® Condicién: ganar por completo el
modo Arcade en el nivel de dificul-
tad 4 o acumulando un total de
cuatro horas de juego.
@El modo Saikyoo ha recibido su
nombre por el estilo de lucha de Dan
The Man (el luchador mas débil de
SF). En este modo no puedes inte-
rrumpir tus ataques con otros movi-
mientos especiales o supercombos.
La barra de guardia es mucho mas
| reducida, y penaliza asi duramente

MAZI (modo serio)

@ Condicién: ganar por comple-

to el modo Arcade en el nivel de

| dificultad 5 o después de un /,
17

total de cinco horas de g%
juego completa.

@ El modo Mazi es pa-
ra jugadores vetera-
nos que busquen nue- §
vos retos sin sufrir las
penalidades y limita-
ciones del modo
Saikyoo.

En Mazi, la fuerza A%
detus golpes es atin {

al jugador defensivo con frecuentes
Guard Crush. Ademas, tu luchador
recibe mas dafio cada vez que le im-
pactan, y queda aturdido con mayor
facilidad. Por si fuera poco, tus opo-
nentes son mas resistentes y tus me-
jores golpes apenas les afectaran.
Aunque juegues con el luchador mas
fuerte, en este modo se convertirden
un inutil, jcomo Dan! Para triunfar
en Saikyoo, sélo dependes de tu des-
treza. jMas vale maiia que fuerza!

mayor que en X-ISM, pero re-
") cibiras mucho mas dano cuan-

do tus oponentes te gol-
{, peen.Nosoloeso;aho-
ra necesitas vencer
en dos rondas conse-
cutivas jy a tu enemi-
go le basta con ganar
\_una para descali-
~ ficarte! ;Te pa-
rece abusivo?
J iNo si eres
un auténtico
expertol

Una vez mds, los Street
Fighters vuelven a hacer frente
comun contra el terrible M. Bi-
son. 56lo los mds fuertes llega-
rdn a verse las caras con él.

'

El supercombo

reforzada de un ataque especial,

pero algunos son totalmente in-
dependientes del repertorio habitual
del luchador. En X-ISM necesitaras
una barra supercombo completa para
realizarlos,y el dafio causado es formi-
dable. En A-ISM puedes elegir entre
tres niveles de potencia. En el nivel
mas bajo no hace mucho dario: sélo
consume una tercera parte de la ba-
rra.En V-ISM no hay supercombos (se
reemplaza por el combo variable).
Los supercombos no se pueden blo-
quear durante un salto, asi que son
ideales como defensa antiaérea.
Cuando introduces uno con éxito, la
pantalla se oscurece y la accion se
detiene por un instante. El luchador
brilla y, a continuacién, comienza a
realizarse el golpe. Estos super ata-
ques son muy eficaces para castigar
los errores del adversario, tienen
buen daiio de bloqueo y excelente
prioridad frente a otros golpes. Al-
gunos incluso otorgan invulnerabili-
dad en algin momento de su ejecu-
cién (normalmente al principio). Pese
a todo, hay que ser muy cuidadoso
cuando los lanzas y esperar siempre
al momento preciso: si no te andas
con cuidado y lo ven venir, tu super-
combo puede ser interceptado con
un golpe rapido. También cabe [a po-
sibilidad de que te lo cancelen con un
Alpha Counter.

fl supercombo suele ser la version

4o

Introducir: combinacion de movimiento (normalmente doble) + Ko P

A - -

Adon trata de sorprender a su oponente
con uno de sus rdpidos y letales saltos.

Pero Karin tiene listo un supercombo: la
fuerza chi se concentra en sus manos...

... jinterceptado! Adon se lo pensard dos
veces antes de volver a saltar.
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JEGhicas ayanzadas: recuperaciones y series de combos |

Si quieres empezar a practicar
cuanto antes estas técnicas y
estrategias, mandanos una carta a

Recuperacion aérea direccion+ Lpsmp

K=Kick/Patada
L=Light/Leve

H=Heavy/Fuerte

P=Punch/Pufietazo

M=Medium/Medio

uando el oponente intercepta tu salto yte
manda al suelo. En circunstancias normales,
podrian atacarte una segunda vez en el aire
(juggle o combo aéreo), pero si utilizas esta téc.
Nica puedes cubrirte mientras caes jo incluso
lanzar un golpe a tu enemigol Tiene otra venta-
Ja:caes de pie en vez de sobre ty espalda, de ma-

r 4
Ete €s un movimiento que sélo puedes hacer
C

ara que esta técnica
Pfuncione, debes in-

troducir la combina-
Cibn justo después de re-
cibir un golpe que te de-
rribe, pero antes de aterri-
zar en el suelo.

En vez de perder tiem-
po levantandote y que-
dar asi expuesto a algin
ataque especial, la recu-
peracion en el suelo hace
que tu luchador ruede y
se ponga fuera del alcan-
ce del rival.

En el momento que das
la voltereta no eres invul-
nerable, pero la superficie
deimpacto de tu luchador
estd situada muy abajo.
Salvo alguna excepcién,
sblo te podran alcanzar
con patadas en posicion

{= MK+ HK): Karin rueda por el suelo en direccion a Blanka,

Recuperacion en el suelo kko- + kk

agachada. Incluso vale pa-
ra esquivar proyectiles. Si
en vez de KK pulsas =+KK,
rodaras en direccion a tu
rival para situarte tras é,
Es una buena manera de
sorprenderle con un ata-
que por la espalda. {No ol-
vides dejar pulsado =
hasta que empieces a ro-
dar hacia tu oponente!

Al contrario que en el
caso de la recuperacion
aérea, puedes emplear
esta técnica aunque el
movimiento del rival aiin
no haya terminado, jo in-
cluso si ya has hecho un
bloqueo en el aire! Sin
embargo, no puedes utili-
zarla si eres victima de un
lanzamiento o si te tiran
al suelo con un barrido.

nera que puedes volver a la accion mas rapida-
mente y sorprender a tu adversario.

Cuando ejecutes esta técnica, tu luchador
brillara brevemente con un flash blanco. En ese
momento, eres invulnerable. Pero jcuidado! In-
mediatamente después debes cubrirte, ya que,
de otro modo, tu rival te puede atacar de nuevo.
Aunque el juego pone un limite de dos ataques
a los combos aéreos para evitar abusos (i bien
cada ataque puede tener mas de un impacto),
tras la recuperacicn aérea, el contador se pone
a cero y pueden golpearte de nuevo.

Hay tres tipos de recuperacién aérea: de fren-
te, neutral o hacia atras. Para poder realizar
una recuperacion aérea se han de cumplir al-
Bunas condiciones. Primero, tu luchador debe
alcanzar una altura minima,y no se puede ha-
cer si ya has efectuado un bloqueo aéreo, En

El salto de Karin es interceptado con un golpe
antiaéreo: logra caer de pie con + + LP + MP

segundo lugar, el ataque del contrario tiene
que haber acabado por completo para que se
pueda introducir la recuperacion aérea. Por
ejemplo: contra el HP Shoryuken de Ryu no es
posible realizarla, ya que tiene una larga fase
de retroceso. La mayoria de las veces... ihabras
besado el suelo antes de que Ryu vuelva de
nuevo sobre sus pies!

Sivas a lanzar golpes desde el aire después
de una recuperacion aérea, ten en cuenta que
los ataques especiales que normalmente po-
drias llevar a cabo mientras saltas hacia ade-
lante (como el Cannon Strike de Juni), no se
pueden realizar: jseria el colmo del equilfbrio!J

Con las técnicas de series dards sorpresas increi-
bles: cada golpe alcanzard al adversario antes...

- o, =

... de darle tempo a rec?erarse del anter, yle
niega asi la posibilidad de bloquearlos: jletafl

®Series con interrupcion de ataque especial o supercombo
Consiste en interrumpir tu propio ataque, antes de que acabe, lanzando un movimiento especial
0 supercombo.Tienes que hacerlo cuando veas a tu luchador retrocedera su posicién original, jus-
to después de pegarle al oponente. No todos los ataques son interrumpibles.

®Series con el mismo movimiento

Simplemente hay que pulsar repetidamente veces el botén de LP o LK, muy deprisa. Algunos per-
sonajes noson lo bastante rapidos pararealizar esto. Se trata de una tactica muy sencilla, ideal pa-
ra novatos, pero que no causa mucho dafio real. Es (til para romper el ritmo del oponente y des-
concentrarle. En algunos casos se puede acabar la serie con otro ataque de mayor envergadura.

®5Series con distintos ataques

La mayoria de los personajes tienen uno o mas patrones concretos de ataques secuenciados que
entran en serie:si el primero acierta, los demds son imbloqueables, Lo normal es que sean de dos
o tres ataques consecutivos (pero recuerda que algunos ataques pueden tener mas de un impac-
to). Amenudo, el Giltimo de |a serie se introduce con una técnica de interrupcion, que permite aca-
bar la secuencia de golpes con un ataque especial o supercombo, iE efecto es devastadorl

®Interrupcion con Doojioshi

Técnica exclusiva del X-ISM, Hay que pulsar LK o LP + HP o HK después de un ataque débil. La
animacién de retroceso del golpe se interrumpe y sale el HE. No funciona con todos los perso-

najes,ylos que pueden

hacerlo tienen sus propias combinaciones especificas de LK/LPy HP/HK,

¢, Michael Martin, G. P-A

Texto: Frank Glase




Al margen de Ia ley

La vida de un g$1gsteres muy dura, jla ca .
pasma te pisa los talones! Eres piloto de

la mafia y corres a todo gas por las calles
de Miami y San Francisco. Pero el camino
mas corto no siempre es el mejor...

g

Downtown Miami:
este sector de la cludad tiene
mala fama, todos los turistas ]
estdn avisados de los peligros -
. queesconde. T ¢ iR,
~“Biscayne e ded 1
DOWNTOWN Bay - :
@ — - — . i
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Tu carrera de chofer de la mafia co-
mienza en la soleada Miami. La ciudad
se divide entre tierra firme y una isla,
que estan comunicadas mediante una
estrecha autopista.

Estudia bien ambos trayectos en los
primeros recorridos de reconocimien-
to en el modo de estilo libre, porque

Pl

Examen de ingreso

us nuevos jefes quieren que  mano, giro de 360° y 180°, mar-
demuestres tus habilidades  cha atras, test de frenos, slalom
delante de ellos antes de deci-  y vuelta entera al circuito.

jAagaagh! El
gangsterde =

enfas primeras misiones no te libraras dirse a darte encargos, Te aconsejamos que, sl una SCREENFUN
de unas persecuciones salvajes de la Tedan60”de pruebaenun  de las maniobras se te resiste, derrapando
policia. Dado el apretado. limite de aparcamiento abandonado para  dediques una prueba entera a e”d”" g"f’

e 360°.

perfeccionarla. Asi iras muy pre-

tiempo, no podras permitirte un estilo
parado en |a siguiente ocasion.

de conduccion totalmente legal.

que realices nueve maniobras:
aceleracion, velocidad, freno de

o W

Un ladron de coches te encarga
un trabajo arriesgado: arriba, al

ltar pruebas

cion y dirigete hacia el sur por la
autopista ancha sobre el mar. A

Atraco al banco

Cuando los criminales ha-
yan subido al coche, lanza-

te de tiempo, tienes que

Enhorabuena! Después de
conseguir despistar a los

conseguir pasar la prue-

ba, te espera el primer en-
cargo: Unos companeros
planean un atraco y buscan
un conductor.Tienes que
llegaren1’20” a la puerta
del banco, donde te espe-
ran estos chicos duros.

Empiezas en el patio tra-
sero (1) y en la salida corres
a la derecha hasta el cruce
mas cercano; alli, tuerces
de nuevo a la derechay
luego a la izquierda, por la
carretera de doble sentido.
Acelera a tope y, mucho an-
tes de que se acabe el tiem-
po, estaras en el banco (2).

No deberias |legar al
edificio mucho antes de |a
hora acordada, porque los
transedintes pueden fijar-
se en tu coche y compli-
carte la huida.
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te a toda velocidad a la
autopista de dos sentidos
hasta el escondite (3) de
los hermanos criminales
de la [sla: esta vez sin limi-

policias antes de llegar al
escondite, En caso de ur-
gencia, destroza los co-
ches molestos con un par
de empujones bien dados.

El escondite de los atracadores estd en el almacén: deten-
te alli cuando no te estén persiguiendo.

norte de |a isla (4), encontraras un
coche nuevo que tienes que llevar
hasta unos talleres al otro lado de
la ciudad (5). Atraviesa el puente,

toma la carretera de doble direc-

En este garaje también tendrds compania inesperada:
el bloque para deshacerte de los molestos polis.

pesar de que no haya limite de
tiempo en esta misidn, no debes
despegar el pie del acelerador: jlos
polis ya estan sobre |a pista del co-
che robado!

serpentea por




Conduce con Ticco

| asesino de la mafia, Ticco, es un tro de tus trabajos ilegales consiste en desha- Te espera un encuentro peli-  Solo puedes hacer una cosa: |
companero singular: te informara certe de |as pruebas de un crimen. Tus com- groso en esta misién: unos  jperseguirlel Dispones de 2:20 ©
que necesita un chofer inmedia- pinches han provocado un accidente y hay que delincuentes necesitan que minutos para llegar hasta los
tamente. Dale cana a tu motor (1) y hacer desaparecer el coche de la victima llevan- hagas de mensajero paraellos  muelles (12). £
llegaras en1'15” a |a calle, donde él te dolo a un desguace. Después de recibir la llama- en un turbio asunto de trafico Para alcanzar al ladrén, co-
esta esperando (6). Acomparniaras a da desesperada de un colega, corres desde el de drogas. rre todorecto atravésdela
Ticco a través de la autopista de dos motel (1) a través de la avenida de dos carriles Subete al coche y sal del entrada del edificio portuario
sentidos hasta la casa de un tal Guy para llegar al lugar de los hechos (8) en solo dos motel (1) parairatravésdela  yendo por la izquierda. Asi lle-
(7), y en esta ocasion no tienes tiem- minutos. Una vez en el punto de encuentro, sii- ruta habitual hasta el punto garas rapidamente a la choza
po, asi que lo Unico importante es per- bete al coche del difunto y dirigete al desguace de encuentro (10) de faislaen  del traidor.
der de vista a la poli. (9)- No importa que le hagas unas cuantas roza- 2 minutos.

. s . o ™
{No te pases! Ticco te espera en la entra-

bar de la isla (13). a tu destino.
Tienes 2:15 minutos para poner-

te en contacto con Rufus. Toma la en los callefones ocultos de la
autopista de siempre, y fijate en el isla se puede esquivar muy

ultimo bloque de casas de la isla.

La liberacion de Jean Paul

La policia ha detenido a tu compa-  toda cafia y, con un poco de destreza,

fiero Jean Paul: solamentessiloli-  alcanzaras a los policias unos metros
berasy lo pones a salvo podras evi-  despues. Luego deberias abordary
tar unaredada en el cuartel general.  golpear el coche de la pasma siem-

Esta mision comienza poco an- pre desde un lado, puesto que con un

tes de a ancha autopista delaisla  golpe en el maletero le regalas un
(14). El coche de los policias (contu  bonus de velocidad. Una vez queles
amigo Jean en la parte de atras) es-  hayas dejado fuera de juego, intenta
ta sélo a unos metros de ti. Tienes que se dirijan al mar, porque después
1' 45" a tu disposicién para eliminar  de liberar a Jean Paul sélo te queda-
el coche de policia. ran 1’ 55" para llevarlo de vuelta a su

Llega un envio

n cargamento de MGs espera en los

muelles a su comprador, pero sélo duran-
te 2’ 45". Ve a toda velocidad con el coche (1)
hasta los muelles (12) y una vez alli ve siem-
pre por la izquierda, para no pasarte el pun-
to de encuentro.

Finalmente lleva las armas al hotel local (1)

y espera mas ordenes relacionadas con la
macabra mercancia.

_Dafios____

FE——00:35

Los muelles estdn muy tranquilos durante la
noche: fijate en la flecha roja que te seriala el
objetivo, resulta muy prdctica... jNo crees?

duras, jpero no te dejes atrapar por los polis!

jNo adelantes, es ;n:jor dejar fue
persequidores! 5i estds muy pegado al coche de
da de su casa de la carretera. policia, empuja de lado a los pollis.

Encuentro con Rufus

n el siguiente viaje tienes que sa-  {Sorpresal: hay unas calles traseras
lir del motel (1), atravesar la ciu- ocultas que no estan sehaladas en
dad para llegar hasta un maloliente el mapa. Métete por ellas y llegaras

La limpieza

Aqui conseguiras la
llave de la consigna
que tendras que inter-
cambiar por una ma-
leta en el puerto (n).
Te quedan 1"35" para
esta carrera.

Una vez en el puer-
to, tus socios se pon-
dran a dar tiros y uno
de los dos (el mas
afortunado) escapara
en lancha motora jcon
las llaves y el maletin!

i I\

ra de juego a tus

segu

Basura por todos lados:

bien a los policias.

tael

Golpetazos: intenta empujar a los co-
La salida es muy importante:sala  casa de laisla (15). ches de la poli desde un fado.

para

solamente si

De café en café: tira del freno de mano en el
ultimo momento y luego gira el coche 180°

La llave

{No tiembles ante el volante! No esqui-
ves los obstdculos y cruza con decision
el edificio del puerto sin tener en cuen-
ta los carteles y los montones de cajas.

Ajuste de cuentas

| duefio de una cadena de restaurantes se
niega rotundamente a pagar las tasas de

ridad. jHay que darle una leccion! Los

cinco cafés del empresario van a sufrir las
consecuencias de su terquedad: jlos destro-
zaras con tu cachel Tienes tres minutos para
visitar todos los locales (de 16 a 20). El radar
te indicara automaticamente el camino has-

proximo cafe.

ahorrarte las costosas maniobras.

La informadora

. Nueva mision: Jesse tiene informacion importante para ti,
asi que tienes que alcanzarla antes de que

W=—W==" conduces dentro lo hagan los polis. Empieza por el motel (1) y

Superfly Drive Emboscada

levarse un coche robado es una n esta mision tienes que ir

€053, jpero que no sufra niuna hasta la otra punta de la ciu-
abolladura es otra bien distintal dad a destrozar el coche de un
Tus colegas se han apoderado de mafioso. Corre desde el motel
un coche muy chulo y quieren que (1) hasta la casa del traidor (4) y
lo lleves t. Comienzas al oeste de destroza su limusina en sélo
la ciudad (8) y corres a través de la 2' 35”. Cuando golpees el coche,
autopista hasta la isla (21). Es de no- aparecera un mensaje dicién-
che, tienes poco tiempo (solo 2’ dote que huyas a toda veloci-
45"),y ademas no puedes hacerle dad; tus colegas te esperan en

ni un solo rasgufio al coche. el aparcamiento (22).

de los limites de persigue al tranvia (Jesse va montada den-
= ve!_ocidad po- tro) hasta la estacién (14). Si vas directamen-
drds segulira te a la estacion, estropeas la mision; tienes

Jesse, que vaen que irsigulendo al tranvia, asi controlaras
= tranvia. dande se baja tu confidente.
. |

Ante la casa del traidor hay una preciosa
limusina... jlastima que tengas que darle
trabajo al taller de chapa mds cercanol

[+

A
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PACIFIC HEIGHTS

Las calles de

FRISCO

California

Estas-en San Francisco (abreviado: Fris-
co), la ciudad de las colinas. Si te precipi-
tas colina abajo a toda velocidad, sera
ficil que des una vuelta de campana.
Colina arriba también tienes que ir
con cuidado: normalmente, sélo se
ven los coches que vienen en direc-
cién contraria desde arriba cuando ya
es.demasiado tarde para evitar el cho-
que. Procura mantenerte en las calles
anchas: alli, el peligro de colisién es
menor. La arquitectura de San Francis-
co hace innecesaria la descripcion de-
tallada de los caminos: encontraras

oY

El éncargo del casino

ligual que en Miami, las

misiones de San Francisco
comienzan en el motel [1). La
mafla planea un robo en el
casino (2). Los gangsters te
esperan en el lugar de los he-
chos dentro de exactamente
110" Al igual que en |a ope-

muchas rutas adicionales...

Armas en el maletero

lempre estas dispuesto a lo que

haga falta si se trata de negocios
de armas: aunque implican un gran
riesgo... json realmente muy pro-
ductivos! Despues de recibir una
llamada en el motel (1) tienes que
pisar a fondo el aceleradory llegar
en 3'20" a tu cita en el Fisherman's

El maletin

Tu siguiente mision consiste en
pasar un maletin: Levy es el
hombre de contacto; un tipo muy
desconfiado que, para probarte, te
ordena correr desde el motel (1)
hasta las cabinas de teléfono(s),
(6) y (7) en 3' 30" {El limite de tiem-
po es muy escaso! Sin embargo,
tienes que intentar llegar sin sufrir
danos y sin gue te persigan, jsi no,
tampoco podras cumplir el resto

Wharf (4). La operacién es sencilla:

glras tu coche y te diriges siempre i

hacia el sur hasta llegar al almacén
general (5). Como ya es habitual,
tendras que esquivar a tus perse-
guidores antes de llegar a Ia meta.
Cuando cumplas tu misién, habra
merecido la penal

de la misién! El maletin lo tendras
que recoger en un punto de Man-
pin (8) tras un tranquilo viaje.

Después vuelves a sufrir la pre-
sion del tiempo. Tus perseguido-
res van a por ti: corre en sélo 3'18”
alaisla (9) y, una vez alli, inter-
cambia el maletin por la mercan-
cia indicada. Y por fin tienes que
llegaren 2’ 40" al escondite de los
gangsters (8).

Situacion critica:
si oyes las sire-
nas de la poli al
otro lado del
muro, te librards
de un arresto,
pero no podrds
acabar con exito
la mision.

racion del banco, jaqui tam-
poco deberias aparecer de-
masiado pronto!

Finalmente, tienes que ir
al almacén (3) para repartir el
botin: dirigete al campo des-
de el sury mantente siempre
a la izquierda.

Al Igual
gueenla
mision del
casino, de-
bes dirigir-
te al alma-
cén general
F del sur de
" la regicn
=

Sales con el t:empo,lc};:to Una vezenla
cumbre de la colina, saltgs sobre las cabe-
zas de los polis y te diriges hacig la libertad.

AT

i V73325 s

Visita al centro
comercial

u fama de experto chofer te prece-

de: tus comparieros planean un
atraco en un centro comercial y necesi-
tan un conductor de confianza. Tienes
1" 40" para llevar a los malhechores
desde el motel (1) al lugar de los he-
chos (10). Después del atraco huyes sin
limite de tiempo atravesando la ciu-
dad hasta el almaceén (3).

Encontraras la entrada al centro co-
mercial sin problemas; espera a tus
complices y... jpisa el acelerador!




Esta operacion te va a encantar: el socio de tu
capo esta molestandole y tii tienes que me-
terle un poco de miedo para que se le quiten
las ganas de fastidiar. jMenudo encarguitol

Al principio de la misién, robas un taxi y el
chivato sube en €. {Ya es tuyo!, ahora sélo tie-
nes que llevarlo a toda velocidad a través de
calles estrechas, giros de 360 °, derrapes, cho-
ques simulados... En s6lo 1, conseguirds asus-
tarle de verdad y lo cantara todol

sudor. Los polis estan

mo ta, jpuedes llegar
la policial

Sal del motel (1} y
de Cosy (11} en 40”.En

a proxima operacic

Unos principiantes

y han puesto precio a

. - KON
No vale dar vueltas solo en circulo: para inti-
midar de verdad al chivato, deberds asustarle
con todo tipo de manicbras y piruetas.

Operacion explosiva

larma en el cuartel general de la

mafial Va a haber una redada en
el almacén (12) y esta lleno de mate-
rial explosivo. |Deprisa, deprisal Tie-
nes que recoger la mercancia y lle-
varla al escondite alternativo (16).

No tienes que preocuparte por

la manera de conducir ni por el
tiempo, lo Importante es jsalvar el
pellejo! La mercancia se resbala

de un lado a otro, haciendo posi-
ble una explosion al minimo rocel
Los polis intentaran sin duda em-
potrar tu coche...

Conduce con mucho curdado por
las calles: tus maniobras llamardn
la atencion de los quardianes de la

ley y el orden e jiran a por til

Punto de encuentro: Chinatown

Tus locos compafieros han vuelto
a liarla. Esta vez se encuentran
envueltos en un tiroteo en el ba-
rrio de Chinatown: en dos minutos
acabaran con sus enemigos y ahi
es donde td entras en accion.
Ponte rapidamente al volante (1) y
pisa el acelerador para dirigirte a to-
da velocidad al Barrio Chino (17). Re-

coge alli a tus comparieros, que es-
tan banados en sudor, y llévalos fi-
nalmente con toda tranquilidad
hasta Russian Hill (7).

Huida del caos:

En Chinatown, tus cole-
gas de la mafia saltaran
directos a tu coche.

Hyde Street

Erl los tiempos que corren... jUn
gangster moderno esta perdido
sin su teléfono mévill Un colega
tuyo esta en el tren y en la siguien-
te estacion le espera la pasma pa-
ra arrestarle... {No hay modo de
avisarlel Sal como siempre del mo-
tel (1) y ponte en camino por las

calles anchas para llegar a tiempo
a la estacion (19). No te entreten-
gas, porque tienes muy poco
tiempo: sélo 1" 45”.

Si consigues dar con tu amigo
antes de que lo hagan los confun-
didos palicias, huye con él hasta el
aparcamiento (20).

Dty

Es dificil ver la
entrada al
aparcamiento
desde la ca-
rretera: orién-
. tatecon el pla-
* node la pan-
talla.

helicoptero de rescate se en-
cuentra a kilometros de alli. Es
un caso para un especialista co-

del motel, gira enseguida a la

mienza con una llamada de la
mafia: es algo personal.

cuestrado a tu confidente Mojo

A pesar de que no dispones de
dinero, sigue las instrucciones
de los secuestradores. Sales a
toda velocidad del motel (1) Tie-

A Cosy le gusta volar

u colega de la mafia, Cosy, es-
ta en su puesto, banado en

alerta, y el

antes que

orre a casa
la salida

Mision por compasion
nes 1’ 15" para llegar hasta la
primera cabina de teléfono,
donde estas citado (13). Después
tienes que llegar al siguiente te-
I&fono (14) en 55%. Y por tltimo,
tienes 1’ 40” para llegar a la alti-
ma cabina (15), donde te espe-
ran los secuestradores con Mo-
Jjo. ¢Soltaran a Mojo sin el dinero
del rescate?

n no co-

han se-

su rescate.

s

derecha y después toma la si-
gulente calle a |a izquierda. Por
este camino llegaras directa-
mente a la puerta de Cosy.

Finalmente, huye en 2’ 25" a
través de |a calle ancha hasta el
helicoptero (12). Evita serpentear
entre las calles, porque las curvas
te quitaran tu preciado tiempo y
recuerda que, en Driver, jel tiem-
po es orol

¢
._.4"L_
(s il

o

Persecucidn imposible: Cosy huye volando
montado en el helicoptero de rescate.

La trampa

Unas personas misteriosas te han dado
un encargo: el punto de encuentro es
el aparcamiento (18), y solamente tienes
1'30" para llegar alli desde el motel (1),
Una vez en el aparcamiento, te das
cuenta que era una emboscada: jy esta
todo lleno de polis! Corre de vuelta al
motel, antes de que las porras abollen
la carroceria de tu coche o, peor ain... tu
cara de alucinado.

i ) -

¢El fin de tu carrera de gangster
En el aparcamiento te espera una em-
boscada de la policia.

Todo un profesional

Slempujas a otro vehiculo en medio de
una curva, los coches de policia que
vengan siguléndate detras creardn una

Si estas huyendo de la poli, ten en cuenta
estos consejitos: en una carretera recta de-
bes ir sorteando los coches de tu mismo
sentido y del contrario; asi, los polis sufririn
un accidente cuando te sigan por el carril
opuesto. Si te pegas a otro coche que esté
en tu mismo carril, lograras cerrar el paso a
los que vengan por detras. En las curvas y

en los cruces resulta muy facil escapar de
los perseguidores: corta la curva y empuja
con cuidado (y de lado) a otro coche. El con-
ductor se quedara parado en medio de la
curva y los policias que vienen detras ten-
dran que dar un frenazo parano chocarse, |
Momento para pisar el acelerador, darle ca-
fia a tu motor y... [desaparecer!




Speed Busters

Pausa el juego durante una carrerra e
introduce uno de estos cheats. Silo de-
seas, puedes volver a introducirlos pa-
ra volver al estado original.

Camara de helicoptero: I

Army Men 2

Pulsa |a tecla [RETROCESO], para ac-
ceder al modo de mensajes. Introdu-
ce ‘lwhen all else fails.., para activar
el modo de trampas. Ahora puedes
introducir los siguientes cédigos (no
olvides la '!'):

: I CHOPERVIEW [
# o Carburante ilimitado:
Ametralladora Vulcan: ] L larmageddon: jtodo queda destruido, y EULOEIT
la better tomorrow Iruby ray: la lupa para los que noven tus hombres tambiénl jAdios Sarge! Desactivar el tiempo checkpoint en
Minas: tres en un burro..., jes la alternativa mds el modo Arcade:
lacme discs prectica para la niebla densa! NOTIMELIM

Rifle telescopico:
Ibeautiful nikita
Explosivo M8o:
Ifourth of july
Ataque aéreo:
Igeronimol
Materia explosiva:
Ignomish inventions
Granadas:
1i have a rock I
Botiquin de 1° auxilios: = __ & lgeronimo!: encontrards el ataque aé-
Irubber cement Isurprise party: jhum! Parece que nos reo, Tdacticamente es bastante mds (til.
Paracaidista: han fallado todos los invitados... ¥
| Ipaper dolls
Buscaminas: l
lpooper scooper
Aerosol:
Iroach spray
Lente:
Iruby ray
Uniforme gris:
Imetal sheeting
Lanzallamas:
lvillage people

Aviones de reconocimiento:
Iwatchtower in the sky

Chaleco antibalas:
laluminum foil
Curar a la unidad seleccionada:
ldoctor doctor
La unidad seleccionada es invencible:
Isantini
Sargen arde:
Iphoenix!
Sarge cae en la posicion del cursor:
ljumpjets
[ Mado sigilosa:
Ininja arts
No hay lanzamisiles:
Ino rocket launcher
‘Cajas con armas de bonus;
Igod of gamblers
 Los hombres sefialados ascienden
 cinco estrellas de experiencia:
Ipatton's speac
 Nueva musica de fondo:
Itechno
‘Mapa completo:
Ispidey senses tingling

Nueva regla de juego, estilo ‘corre
aﬁ 3 'rﬁlofz L

PAUSE

CONTINUAR
HESTART
FINISH RACE
REPLAY

____ddlsween B
la better tomorrow, lacme discs, Ibeau-
tiful nikita, fourth of july: estdn de
oferta: jametralladoras vulcan, minas, ri-
fles de francotirador y explosivos!

..ah, no: ya vienen. Pero ;porqué vienen ' 4
armados? y a quién diparan? A noso- 8
tros no, ¢verdad?, jaaargh...!

FULOFIT: Carburador al mdximo, la agu-
ja se pone en el tope. jAhora el cielo es el
limte, corre hasta el fin del mundo.

- Vo
&l {

Iroach spray:
el aerosol gigante

te defiende de todo
tipo de enemigos.

Iphoenix!: Sarge aparece y arremete
contra tus enemigos, achicharrdndolos
sin piedad jarded, arded malditos!

NOTIMELIM: si los molestos tiempos de
Checkpoint te estorban en el modo Arca-
de, jahora te puedes deshacer de ellos!

El fuego del lanza-
llamas es lo mds
apropiado para
derretir soldaditos
de plastico.

‘ n o
TAGKILLER: desde ahora tendrds que co-

_ rrer a toda velocidad, jsi te empujan por
W detrds, volverds de inmediato a la salida!

‘Cuando todo lo demds falla..." jpues es
hora de hacer unas cuantas trampas!
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Gex — Enter the Gecko

Asi de lista es esta lagartija: pulsa
START, para parar el juego. Escoge des-
pués EXIT en el menu, mantén pulsado
(2], e introduce estas combinaciones.

contraseiias
Trucos
Vidas ilimitadas:

tty>0B4

Eleccion de nivel (pulsa sELEcTen el
juego para elegir un nivel):
>3 | >

Gex charla (pulsa SELECT, para oir lo
que dice):

B+0ti

Gex piede los nervios:

S 1T Rt
Stper-Contrasena
Para jugar todos los bonus y los ni-

Akuji the Heartless

Pausa el juego e introduce los trucos
mientras pulsas (I2] o (&2].

Modo Debug:
+~11@+0+~B i+~
Inmortalidad:

>+>+R® 4+ O+

El numero de hechizos no vuelve a
disminuir:

OO0t t}

PAUSE

Los secretos del juego

Cambiar la cdmara:
Durante la repeticién, pulsa los bo- §
tones de direccion, © o

Elegir pose de victoria:
Justo después de derrotar a tu opo-
nente, deja apretados cualquiera de

los cuatro botones @,®,0 o @

Arma definitiva

Tras derrotar a Cervantes, tendras
que Ir a buscarla en uno de los es-
cenarios adyacentes a Espaiia. 51
resultas derrotado y el escenario

era el correcto, tu luchador realiza-
ra una animacion de derrota en el
mapa. El arma se habrd desplazado
a una localizacian cercana }pem
nunca se movera a Espana

Dead Ball Zone

Los programadores de este deporte fu-
turista e hiperviolento te han reservado
una pequefia sorpresa, con la que po-
dras acceder a un visualizador oculto.

Durante la seleccién de idioma, pon el
italiano SIN SELECCIONARLO. Ahora deja
apretados (RU+(2]+ 1 +@...

veles extra al comenzar el juego,
echa mano de este:

()]0 ® 0 (&) (k)

Haz una pausa e introduce uno de los
trucos arriba indicados mientras manti-
nenes pulsado el boton o (R2].

FI@0z)0® )00z

Tienes que introducir los trucos indica-

dos en el punto de menu ‘EXIT'

. Eleccion de nivel: ghora tienes una se-
~_ leccion que abarca todos los niveles.

»

-

.l
Gex pierde los nervios: jGex se vuelve
mds temperamental que nuncal

...pero te dard acceso a todos los niveles
de bonus. jVale la penal

- f{ 30 i
~@++0+~®~0tt ¥ : jdisfruta

de poderes mdgicos inagotables!
FPAURKE
DEBUG MENU GER

“«~4+1@->Q«® ¢t} +*:el modo

debug, cortesia de los programadores...

DEBVE MEWU . CHEATS OFF
SHORT SHORT STATS
SHORT STATS

.. LEVEL SELECT MENYV...

..te ofrece un par de elementos que te
serdn de mucha utilidad...
LAV AZ
LiMBOI1
ClTY2
RUINS2
WRECK2
M AFI
. BOSS LEVEL SELECT MERV...

...como una buena seleccion de niveles.
iEs hora de pasearse por el inframundo!

=

Este es el modo versus al que estds acos-
tumbrado. Un jugador usa el luchador
estdndar, y el otro el alternativo...

oA

Pero si, a la hora de seleccionar a tu per-
sonaje, lo haces con los botones ®o ©,
obtendrds estas variantes del original...

jSi dejas ap
directamente el luchador alternativo!
Haz la seleccién con @ en vez con @
para conseguir otra variante del mismo.

Everyhody's Golf

Campo espejo: en la pantalla de selec-

cion, elije con (2)+[1]+®@

Golfista zurdo: en la pantalla de selec-

cion, elije con () +(2)+4 +©
¥ y

jMira al lago, ahora estd a tu derecha!

La golfista, en su variante zurda, aparece

también la derecha de la pantalla.

botén & obtendrds

...al cabo de unos segundos aparecerd
este divertido menti. Desde aqui vas a
poder ver a tu gusto todas las animacio-
nes, asi que jponte cémodo!

Bust a Groove

Como todo buen juego de ‘lucha’ que
se precie, también para las competicio-
nes de danza de Bust a Groove hay per-
sonajes secretos, jpero no todos son fa-
ciles de descubrir!

Los secretos del juego

Dance view: para acceder a este me-
ni,acaba el juego con cualquier per- §
sonaje en nivel de dificultad facil
Juega con Capoeira: acaba el juego
con cualquier personaje, en el nivel
de dificultad normal.

Juega como Robo-Z: acaba eliuego
con cualquier personaje, en el nivel
de dificultad normal. DESPUES de ha-
ber conseguido a Capoeira.

Juega como Columbo: acaba el juego
Jugando con Shorty, en el nivel de di-
ficultad normal, DESPUES de haber
conseguido a Robo-Z

Juega como Burger Dog: acaba el
jueg;ju%ando con Hamm, en el nivel
de dificuftad normal, DESPUES de ha-
ber conseguido a Robo-Z

Zoom de la victeria: cuando tu perso-
naje este 8alizgr‘ufd su pose victorio-
sa, pulsa © para acercar la camara.
Persongjes

Hiro-kun luce mds chulesco que nunca
con su camiseta de manga corta. Para
verlo asi, pulsa ® mientras dejas pulsa-
do el botdn 'select’ en el momento de se-
feccionarlo, al empezar el juego.
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Body Harvest

Al comenzar partida nueva, hazlo con
el nombre de ICHEAT. Durante el juego
puedes meter estos trucos:

Todas las armas:
(ORQHOIECIEOI RS
Alienigenas mutantes:
(@tEIEFc®~
Modo Fat Legs:

ICHEAT: después de reconocerte culpable
(1 cheat = ‘hago trampas’en inglés)...

...puedes activar el poderoso Weapon

Cheat con ®=+CE® CE (@ @ «.

ICHEAT

rn’w-; 0 ‘}
Kiled O

Time: 00:00:54 )

e apons

jAhora tienes incluso el rayo triple!

C® t @@ c® ~+: con la mutacion...

iEs hora de en-
sefarles lo que
es bueno a esos
extraterrestres!

-..tus enemigos, que ya eran bastante ra-
ros, siguen cambiando de imagen.

Los tanques ardcnidos lucen este aspecto
estilizado. Pero en el modo Fat Legs...

t.venen las patas mucho mds gordas!

F-1 WGP,

Hay varios de secretos en este juego,
pero se obtienen de una manera muy
similar, Todos giran en torno al piloto
anénimo, ese que aparece con su foto
oscurecida, cambiale el nombre por
‘Driver’ [codigo] y vete hasta la panta-
lla de ‘start’ para cada truco.

EXHIBITION
GRAND PRIX

Una vez haya arrancado el juego, vete a
Ia opcién ‘exhibition’ del menii...

ORIVERS
COURSES

.y una vez alli, elige la opcidn drivers’.
Ahora tienes que buscar a...

DRIVER "—‘—*

CHROME

SELECT
DRIVIR OPTIONS
Jop—
COMTESLIER FY Y
TEAMEMISHON
ATCTL ARSIST
WEAEE ASUIST
I HAME
(10

...este piloto que te mostramos en la fo-
to. Elige la opcidn ‘edit name’y cambiale
el nombre (usando la cruceta de direc-
cion) a ‘Driver Chrome’.

Entra de nuevo a ‘drivers’y busca al nue-
vo piloto: el conductor plateado.

Repite todo el proceso, pero con el nom-
bre ‘Driver Pyrite’y...jconductor de oro!

BONUS TRACK g -.
wd

Al

{Incluso puedes conseguir una pista de
bonus con ‘Driver Vacation’!

iPero eso no es todo! Con ‘Driver Mu-
seum’ aparece una nueva opcion...

JORDAN

Hércules

Nivel 8:
FTXCG
Nivel g:
GSJgH

Creditos
CRDTS

Nivel 5:
FX6NL

Nivel 6:
H6RSV

Nivel 7:
K7DGR

3

Z

GSIuH

et
(

|
i o

GSJaH: el ditimo codigo de nivel...
R
8

it

..te da acceso al nivel 9. Hércules se po-
ne en marcha montado en su caballo vo-
lador, Pegaso, para acabar con los tita-
nes y liberar a los dioses.

HERCULES?

ssmnls aF
TORNA

Una vez alli, prepdrate para encontrarte
con los espiritus del viento...

..asegurate de que pones suficiente dis-
tancia entre ellos y tii jque no te cojan!

..que te permite entrar a la galeria de
coches jsolo para fandticos del motor!

Con el pad digital y fos botones puedes
hacer zooms y cambiar la iluminacion.

CRDTS: sf eres un loco de los videojue-
gos, seguramente te interesard ver los
créditos para saber quién ha participado
en la creacién del juego.
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Las impresoras de chorro de tinta pueden impri-
mir, ademas de textos, fotos con colores brillan-
tes. Desde 20.000 pesetas, encontraras impreso-
ras rapidas y con una calidad casi fotografica.

Cable de

banda ancha

® Este cable une el ca-
bezal de impresién con
el procesador de la
impresora.

@ Todas las impresio-
nes (textos e imagenes)
se dividen en coman-
dos simples para cada
cartucho de tinta.
Cuantos mas comandos
haya y, por lo tanto,
mas gotas de tinta, mas
alta sera la resolucion.
@ Para conseguir una
resolucién de oo x 600
dpi (puntos por pulga-
da) se necesitan mas de
17,4 millones de chorros
de tinta en una DIN Ag.

Cabezal de impresién
@ Todas las impresoras inyectan
la tinta en lineas sobre papel. Por

-l

Portapapeles (entrada)
@ Normalmente se pueden introducir has-
ta 100 hojas. Dependiendo del tipo de im-
presora, el portapapeles est3 detras, coloca-
do en forma de cufia hacia arriba (ver ima-
gen) o debajo de |a salida del papel (como
en las impresoras HP).
® Con unos pasadores laterales se fija

" el papel para que las hojas no se desco-

= loquen al imprimir.

,~<«——Botones

@ Cada fabricante disefia la
impresora a su manera. En
las impresoras Epson, por
ejemplo, se pueden activar
en la parte frontal los boto-
nes de limpieza para colory
blancoy negro.

@ Otras, como por ejemplo
la HP, tienen un boton de
puesta en marcha, el de in-
troduccién del papel y una
luz de control para los cartu-
chos de tinta.

Cartuchos de tinta

® En casitodos los aparatos hay un
compartimento para negro (paginas
de texto) y cartuchos para cyan, ma-
gentay amarillo (impresién en color).
® Las impresoras de fotos disponen
de mas de dos cartuchos adicionales
para matices de colores mas sutiles, es
decir, magenta claro y cyan claro,

@ En los cartuchos hay una esponja

regla general, las gotas de tinta
estan muy comprimidas.

Cuanto mas recto se mueva el
abezal de impresién, mejor serd
aimagen. Si el cabezal se despla-
ra de su sitio durante el trayecto,
saldran rayas en la impresién; por
250, el cartucho va en un compar-
-imento sobre un rail.

B La fijacion del cabezal esta su- '

(imagen): evita que el color se salga
(més informacién en la caja de técnica).

Mecanismo de ruedas -

® Este mecanismo sirve para que el cabezal expulse la
tinta de izquierda a derecha en lineas sobre el papel.

® Un pequefio motor lleva el cabezal con el cartucho a
una velocidad constante por el rail, de un lado al otro del
papel. Cuando el cabezal llega al margen del papel, vuel-
ve inmediatamente al principio.

Portapapeles (salida)

® En la plataforma de salida de papel ca-
ben hasta 100 folios. La tinta se seca para
que no se emborronen las impresiones.

eta con fieltro, para que se mue-
ra de forma constante,

-RTe——

i - -
Mima a tu impresora

Puedes conseguir una impresora de-
cente de chorro de tinta a partir de unas
20.000 pesetas. Si buscas calidad foto-
grafica, deberas desembolsar entre
30.000 y 40.000 pesetas. Los cartuchos y
el papel (es decir, los gastos anadidos)
cuestan también lo suyo

Pero si sigues los siguientes consejos,
podras imprimir para rato
© Limpia con regularidad los cabezales
del inyector. Ef cabezal pasa despacio
sobre una lamina de fieltro y limpia el co-
lor sobrante. Conclusion: los finos inyec-
tores no se taponan y la impresién queda
clara, porgue los colores no se embarro-
nan. En el manual de la impresora pone
como activar el preceso de limpieza
* Cambia rapidamente el cartucho de
tinta, El color de impresian es muy flui-
do, gracias a la gran presion que ejer-
cen los inyectores. Pero la tinta se seca
muy rapido, Al quitar la pegatina de
proteccion del inyector, hay que intro-
ducir el cartucho cuanto antes. De lo
sontrario, el inyector se puede taponar

v en el peur de los casos se puade blo-
Juear la impresora

IA TE'ENIGII DE IMPRESION | 4

o
Ef cabezal de impresidn

En la parte inferior del cartucho de
tinta esta el cabezal de impresion. Las
impresoras Epson utilizan un cabezal
permanente, que dura hasta cinco
afios. Cuando se acaba un color, sola-
mente se cambia el contenedor de és-
tey el cabezal se queda dentro.

Otros fabricantes (como HP, Canon
o Lexmark) usan un cabezal inter-
cambiable. Cada vez que se cambia
de cartucho, se cambia de cabezal,
ya que utilizan una técnica de im-

resion diferente.
i

! ,
.

Técnica Bubble-Jet

Muchos fabricantes utilizan este
proceso (en HP se |e llama la téenica
Ink-Jet). Hay un pequefio dispositivo
de calor (1) detras de todos los inyec-
tores (2), que hace que la tinta se
evapore. Se crea una burbuja de va-
por (bubble) (3) y una sobreimpre-
sién en la cdmara de inyeccion {g).
Para igualar la sobreimpresién, la
gota de tinta caliente (5) sale por un
agujero minusculo del inyector. La
burbuja cae en forma de gota, y el
proceso vuelve a repetirse.

Técnica Piezo

En la técnica Piezo de Epson, el cabezal
de impresién es eléctrico. El cristal Pie-
zo (1) —pequefia pieza de ceramica—
se deforma rapidamente (vibrando)
cuando pasa la corriente. El cristal pre-
siona la membrana bombeadora (2),
que se dobla hacia afuera, y se crea
una sobreimpresién en el canal de tin-
ta (3). El inyector expulsa la pequefia
gota de tinta (4) hacia el papel. Una
pequena presion en la cdmara del in-
yector evita que se salga la tinta cuan-
do no esta en funcionamiento.

Texto: Ulrike Gorefen. llustraciones: Horst Kolodziejczyk
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Impresoras de chorro de tinta:

Texto: Melanie Biir - Fotos: RAVELINE, Melanie Bdr, Michael Kayser

Ganon BJG-2000

Epson Stylus Golor 400 Lexmark 251

iQue buena
impr esion!

Las impresoras en color reproducen tus
imagenes favoritas, jpero no siempre con-
seguiras el mismo resultado! Aqui te deci-
mos cual es la que mas te conviene.

eguro que te gustaria impri-

mir muchas copias de tus fo-

tos favoritas. Hoy en dia, esto

puedes hacerlosin salirde ca-

sa. Hay impresoras de chorro

de tinta capaces de realizar impre-

siones decentes desde 20.000 pese-

tas. Y desde 30.000 pesetas, obten-

dras unas impresiones con una cali-
dad casi fotografica.

En este articulo analizamos cuatro
modelos de impresoras de tinta, para
que elijas cual te conviene segun los
resultados que desees obtener.

¢En qué se diferencian las impresoras
de chorro de tinta con kit de foto y las
impresoras de fotos?

La diferencia principal radica en la re-
solucion @ en dpi @y en la técnica de
impresion.

Se suele afirmar que la resolucion es
determinante paralacalidad de lasim-
presiones, pero éste no es el Gnico fac-
tor. La Hewlett-Packard, por ejemplo,
sélotiene una resolucion de 600 x 600
dpi y da un resultado extraordinario.

HP DeskJet 7106

El tamafio de las gotas y el
numero de inyectores @ son ademas
otros factores a tener en cuenta.

Una impresora de chorro de tinta
normal posee cuatro colores, los lla-
mados CMYK @. Las impresoras de fo-
tos, por el contrario, funcionan con seis
como minimo, que son los de antes
mas foto-cyan, foto-magentay/o foto-
amarillo (también llamados cyan cla-
ro, magenta claro y amarillo claro).

Las impresoras especializadas en
fotos reproducen de forma mas rea-
lista los matices y cambios de color.
Gracias a la mezcla de los colores ex-
tra, se pueden apreciar hasta los mas
minimos detalles.

¢Oué impresora me compro?

En primer lugar tienes que pensar qué
quieres imprimiry qué nivel de calidad
te interesa para tus impresiones.

@ Situs preferencias son la rapidez,
la versatilidad y el precio, y normal-
mente sélo imprimes en blanco y
negro, entonces te basta con una
impresora de chorro de tinta senci-

.

Si quiere;‘hacer reprod
dables sin recurrir a las
muy alta calidad iy

lla, como la Canon
BIC-z000, por unas 22.300
pts. Luego puedes afadirle mas
cabezales de fotos para convertirla
en una todoterreno.

@ ;Lotuyoson lasimpresiones en co-
lor, la fidelidad y la calidad? Hazte en-
tonces con un modelo normal, como
la Hewlett-Packard Desklet 710C, que
te costara unas 30.500 pts.

@ ;Te encanta la fotografia y te inte-
resa mas obtener una alta resolucion
sin preocuparte el precio? Entonces
tendras que desembolsar mas dinero
y hacerte con una impresora de fotos
de seis colores, como la Epson Stylus
Photo 750 (46.900 aprox.) o la HP
Desklet 895 Cxi (50.500 aprox.)

{Qué se debe tener en cuenta al com-
prar el papel de impresion?
Silo que buscas es calidad fotografica
en tus impresiones, deberias utilizar
papel especial para imprimir fotos.
Existen los mas variados tipos y ca-
lidades de papel @. Pero sobre todo,
tienes que tener en cuenta la capaci-
dad de tuimpresoray fijarte en el gro-
sory peso maximo de papel @ quein-
dica el fabricante de la misma.

La forma de ahorrar imprimiendo

Antes de comprar una impresora de-
berias tener en cuanta los costes adi-
cionales que se derivan del consumo:
los cartuchos y el papel o los folios.

Si imprimes en calidad fotorrealista,
notaras la enorme diferencia en los
gastos de impresion. Los siguientes
consejos te ayudaran a ahorrar:

Reduce el consumo de tinta

@ Siquieresimprimir borradores, uti-
liza la minima resolucion o, si es posi-
ble, el modo de ahorro (Eco-Mode).
@ Utiliza una resolucion baja o me-
dia para las impresiones diarias (tex-
tos y gréficos sencillos).

@ Escoge un formato pequerio para
imprimir fotos (10 x 15 cm).

Reduce el consumo de papel
Lo agradecera tu bolsillo y ademas

- - B -

resulta fundamental para cuidar el
medio ambiente:

@ Te basta papel de copia y una re-
solucién baja para los borradores.

@ Utiliza ambas caras del papel para
los borradores.

Utiliza el papel especial correcto
Hay papel de marca de impresoras, pe-
ro existen otras ofertas de calidad y
buen precio en el mercado, como Ink
Jet, Boeder, Pelikan y Sigel.

No todos los tipos son compatibles
con las impresoras; compra paquetes
pequerios de prueba.

Pruebas de papel

El papel Agfa Photo ha obtenido
buenos resultados y es compatible con
casi todas las impresoras; la tnica pe-
ga es que es algo rugoso.

El Sigel Photo Inklet Paper es una
buena alternativa: se aprecian los co-
lores y los matices mas finos. En el
Standard InkJet Paper (1) de Boeder se

Segun el resultado que quieras, puedes
elegir entre una amplia oferta de papel.

forman rayas, tarda mucho en secarse
y la parte impresa sigue pegajosa des-
pués de una hora, pero resulta muy
econdémico. En el Inklet Photo Papier
Glossy (2) se forman muchas ondas y,
al tratarse de un papel muy fino, tarda
en chupar a tinta.

ucciones de calidad de a
copias de negativo,
hacerte tus montajes!

‘@;‘gﬁ &
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Terminos

Te explicamos algunos términes del
ambito de las impresoras

® Resolucion
La resolucion se mide en dpiy
ha sido durante mucho tiempo
la medida para la calidad de im-
presion. Las resoluciones mas ti-
picas son 600 x 600 dpi, 720 x
720, 1200 x 1200 y 1440 x 1440,

@ dpi

dpi signigica dots per inch (pun-
tos por pulgada), e indica el nu-
mero de gotas de tinta por 2,54
cm. Cuanto mas pequefia sea la
gota de tinta, mas se podran
meter en este espacio.

Tras haber conseguido hasta el
momento la maxima resolucion
de 1440 dpi, los fabricantes in-
tentan inyectar todavia mas go-
tas juntas, para conseguir que la
mezcla de color sea aun mejor.

© Inyectores de tinta
El numero de inyectores de tin-
ta es muy importante para la
calidad de la impresion.

Cuantos mas inyectores ha-
ya, mas gotas se podran poner
en el papel en el minimo tiem-
po posible.

La Epson Stylus Photo 750 es
muy buena: tiene 48 inyectores
por color (cyan, magenta, ama-
rillo, negro, cyan claro, magenta
claro); en total, 288.

O CMYK
CMYK significa Cyan (azul), Ma-

genta (rojo), Yellow (amarillo) y '

Black [(negro). Cyan, magenta y
amarillo son 3 colores basicos.

@ Calidades

Para referirse a los tipos de pa-
peles, se suele hablar de distin-
tas calidades de papel. Unica-
mente se deben utilizar aque-
llas calidades que vienen espe-
cificadas en el manual de la im-
presora como “aptas”

© Peso del papel

Los fabricantes de impresoras
suelen sefalar un peso maximo
de papel, que se mide en gr/m2.
El papel de copia normal pesa
por regla general 75 gr/m2; el
papel InkJet, unos 85 gr/ m2. El
papel pesado es mas grueso
que el papel ligero.

. A

quelios momentos inolvi-
puedes imprimirtelas con




Fabricante

Teléfono

Resolucidn maxima
Técnica de impresidn
Niimero de colores
Presentacion

Papel entrada/salida

Peso de papel maximo
Test
Dur.impr.imagen1200/600 dpi
Duract6n impresion texto
Evaluacion

Instalacion

Ritmo de impresion

Calidad de impresion imagen
Calidad de impresion texto
Fidelidad de color

Precto aprox.

Relacion calidad/precio
Comentarios

Nota general

S,

buenos, como los colores neén.

Presentacién: viene con un cartucho de
tinta combinado con un tanque de negroy
otro con tres colores, que se pueden inter-
cambiar independientemente del cabezal
de impresién, El manual es claro y ayuda a
solucionar problemas.

Instalacion: los drivers se instalan rapido
ysin problemas. El software posibilita ajus-
tes para todos los gustos,

la BJC-2000 de Canon tiene extras muy

12 SPPiNer coson styus eotor a0

a Stylus Color 440 convence por su pres-
tacion y velocidad. Gracias a la técnica
Piezo, las gotas de tinta son muy peque-
nas,y la calidad de impresién, muy buena,
Presentacidn: viene con driversy el Print-
Adventure de Epson. E| manual es' muy atil.
Instalacién: es rdpida y no da problemas.
Tiempo de impresién: es |a mas rapida im-
primiendo colores, aunque lenta para textos,

18 BCONGMIEE teviet 5z skt

un mecanismo especial en la salida de

papel, para que las hojas se separen y se
puedan secar sin que se queden pegadas.

Presentacion: viene con drivers y un com-
partimento para cartuchos y cables.

Instalacién: es muy rapiday se puede uti-
lizar inmediatamente.

Tiempo de impresién: imprime imége-
nes en un tiempo medio, y textos en tan s6-
lo 18 segundos: el mejor resultado del test.

la Desklet 710C es muy silenciosa. Tiene

La potente sy zs:

Xion paralela habitual, también ofrece

Puerto USB. La calibracién es muy precisa
y sirve para obtener un buen resultado. Tira
fuertemente del papel y es muy silenciosa.

Presentacion: viene con dos cartuchos
(negro y color), driver y el Corel PrintHouse
en CD-ROM. El manual es claro y viene con
una introduccién adicional.

Instalacién: es rapida y sencilla, el driver

la Z51es muy potente. Ademas de la cone-

BJC-2000
Canon
91538 45 00
720 x 360 dpi
Bubble-Jet

Epson
93 582 15 00
720 x 720 dpi

1 todoferrend csnon e 2000

Stylus Color 440

Tiempo de impresién: es la impresora ma @
lenta del test. Para los textos es mas rapida
(casi un minuto por cada tres paginas). o

Calidad de impresién: con papel Inklet ’
normal,los colores salen muy palidos. Las im-
presiones son mejor en papel de fotos, pero
siguen saliendo borrosos. Es mas adecuado
para imprimir texto y gréficos sencillos.

Resumen: [a Canon BJC-2000 tiene una
buena relacion calidad/precio y est3 muy
bien equipada.

! Impresora de chorro de tinta
| 23.900 aprox. | Fabricante: Canon
www.canon.es

Una impresora para todo gra

cias a sus numerosos extras, y
ademés muy econdmica.

Calidad de impresion: los colores de las
impresiones en papel Inklet salen mas pa-

Stylus Color 440

lidos; sobre Photo-Paper consiguié buena

calidad con una resolucién de 360 dpi. sin | Impresora de chorro de titna

embargo, el papel de fotos de Boeder no dio e

tan buenos resultados. J21300aprax. | Fabricanta Epron
Resumen: la Epson Stylus Color 440 es WIWW.epson.es

bastante veloz y ofrece buenas prestacio-
nes en relacién a su precio.

Una clara separa
cion de colores.

Calidad de impresién: los matices se apre-
cianbienylafidelidad de color esta muy bien

N Esta impresora de Epson es eco
némica y muy buena tanto pa. ||
| raimprimir textos como fotos.

para una impresora de cuatro colores. = -
La impresion de texto en papel Inklet DeskJet 710C
también convence: los caracteres salen lim- Impressra de eharro de tinta

pios y los puntos de tinta con el tono negro
generan una buena impresién.

Resumen: la Desklet 710C goza de bajos
costes de impresion: los cartuchos duran
bastante. Resulta buena para imprimir tex-

tos con fotos.
Los bordes estdn
poco definidos.

posibilitamuchas posicionesy es manejable. :
Tiempo de impresion: la Z51 no es |a mas

| 30500pts. | Fabricante: Hawlett-Packard
www.europe.hip.com/spain/

Rapida, potente y con bajos
¥ gastos de impresion gracias al :
I gran tamaiio del tanque de tint :
.

7251

rapida imprimiendo imagenes, pero para el
texto queds en segundo lugar. !

Calidad de impresién: tiene la resolucion y e G
fidelidad de color mas alta, tambiénen papel | 3880aprox. | Fabricanta Lexmerk
normal,y la impresion del texto es limpia. www.lexmark as

Resumen: es bastante mas cara, pero
ofrece mucha calidad de imagen con alta
resolucién y rapidez.

La Z51 con conexion USB impri-
me fotos con alta resolucion.
En los textos aparecen rayas.

DeskdJet 710C Z51
Hewlett-Packard Lexmark
9163116 00 91436 00 48

| 600X 600 dpi 1200 X 1200 dpi

cuatro
Cartuchos de tinta, Kombi-Pack

| 50/30 folios

105 gr/m?

8'14” (720 dpi)/5' 22" (360 dpi)
22*

sencilla

bien

notable
notable
notable
23.900 aprox.
notable

muchos complementos, fcll manejo,
portapapeles pequedo (50 foltos).

Piezo-Technologie N°1
cuatro

Cartuchos de tinta, ‘Print-
Adventure] Kombi-Pack
160/50 folios

190 gr/m2

445" (720 dpi)/2' 23" (360 dpi)

35

sencilla
sobresaliente
bien
sobresaliente
sobresaliente
21.300 aprox.
sobresaliente

Excelente imprasora, biren manual,
posibitidad de muchos ajustes,

D

I chorro de tinta, térmica
| cuatro
cartuchos de tinta

| 100/50 folios

200 gr/m2

6'58" (600 dpi) /5" 30" (300 dpi)
18"

sencilla

bien
sobresaliente

| sobresaliente

sobresaliente
30.500 aprox.
sobresaliente

buan manual,posibilidad de muchos
ajustes, sitenciosa.

g

chorro de tinta, térmica

| cuatro

Cartuchos de tinta, ‘Corel Print
House Magic 4.0’

100/50 folios

270 gr/m2

6'1"(600 dpi)/3' 39" (300 dpi)
:gll

sencilla

notable

sobresaliente

sobresaliente

sobresaliente

39.900 aprox.

bien

USB, buen manual, muy buena calibra-
cidn, potente traccion de papel.

ejuL} 9p 0.1.40yd ap sesosaadwi
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ESPECIAL PARTYS

' "No es que odiemos
a Bill Gates, en rea-
lidad es una bromi-

4 ta carinosa”, afir-
ma Oabermian, del
grupo Cucmakers.

mis. scnfmru o podia pernérsg__y ™.

e

PESBHIH i}llll [ II][IEDIIH"BHEI ﬂE hartulus lME!llllia TIES[E'

la otra mano que te queda libre,

agarras la mochila. Te diriges ha-
ciala entrada del recinto, quieres sen-
tarte en el puesto que reservaste por
Internet cuanto antes...

Lo has traido todo: un cojin (son
muchas horas sentado y hay que es-
tar comodo), un ventilador (por aque-
llo del calor), comida (quiza no sea la
mas sana que se pueda comprar, pe-
ro...) y bebida (alglin que otro refres-
co de cola): ahora sélo queda conec-
tarte a la red y jlisto para disfrutar!

Estas en la Euskal Party, una de las
partys mas asentadas dentro de la
scene nacional. Ya va por la séptima
edicién, lo que la convierte en la mas
veterana; un punto de cita obligato-
rio para todo aquel loco por la infor-
matica que de verdad se precie.

Seglin te vas acercando al velodro-
mo de Anoeta (San Sebastidn), te das
cuenta de que la gente que se reGine
en la puerta comparte tu misma afi-
cién: programadores de demos, md-
sicos, grafistas, informaticos... Una
gran reunion de tres dias para hacer
lo que de verdad les gusta: pasérselo
bien y compartir nuevas ideas.

g oges bajo el brazo el monitor,yen

. que solo es la mesa
de mezclasf

Ari, del grupo AGAS, deci
corar su Amiga con los colores
rojo y amarillo. Bonito, ¢no?

S et St gl B et

Muchos de ellos han hecho mas de
3.000 kilémetros con sus ordenado-
res a cuestas; otros sélo vienen a mi-
rar, pero como realmente te lo vas a
pasar bien es trayéndote tu propio
equipo y conectandolo a la red. Hay
grupos de programacién de demos
que siempre van a todas las partys.
Como Ryan, del grupo gallego Los
Centolos: “Este afio no vamos a par-
ticipar en el concurso de demos, pe-
ro dejaremos alguna que otra sor-
presita preparada para la Campus
party de Malaga (pag. 54/55). jAhi
vamos a arrasar!”.

Mientras tanto, otros grupos ya
estan depurando el codigo de

sus composiciones para que no \ Hw.

haya cuelgues cuando se proyec-
ten en la pantalla de video
gigante: un fallo asi sig-
nificaria la descalifica-
cidon inmediata, algo
que no sentaria muy
bien a los programa-
dores. “Nosotros no
vamos a tener pro-
blemas con esto,

porgue vamos a [Z‘arlos Uﬂoa nuestro programador

presentar

Otros conwerten su PC en
. un portatil, simplemente |
anad{endqle un _asa

A5

una |mds internacional, no se lo queria
! perder y fue aver lo que se cocia.

. pero los hay que prefieren convertirlo
en una discoteca acoplandole un amph
de s00W. jMenuda fiestal

human demo, que consiste en imitar
las demos, pero sin utilizar el ordena-
dor: sélo tu imaginacién y una cama-
rade video”,dice un representante del
grupo Praetorians. Por lo general, el
nivel técnico de las demos y las com-
pos que se presentan a concurso es
muy elevado, y cada afio que pasa su-
pera a ediciones anteriores.

“Sélo en la Euskal podras encon-
trar las competiciones mas punteras
de demos para PC, Amiga, fast music
y grafismo en 3D y 2D”, dice Naiad,
del grupo Wildpits. Otras partys le

dan mas importancia al juego en

red, pero sélo en esta se da cita lo
mejorcito de los programadores

- espanoles. Como siempre, predo-

minan en numero los PCs, pero no
hay que olvidar a los grupos que
usan otras plataformas y siste-
mas operativos, como el Li-
nux. Una de las mas exten-
didas es el Amiga.“Tenerun
Amiga es una cuestién de
fidelidad: fue un ordena-
dor muy avanzado para el
ano en el que se fabrico y
alin hoy tie-
A neunmon-

i
Ya es el séptimo
ano que Sabino
Sanvicente organi-
za la Euskal Party.
Sy e

] Incluso los hay que se dedican a pmi'ar su te-|
. clado tecia a tecla. En la Euskal Party puedes
 ver quténticas obras de arte,

.. para ello, eligio en esta

ocasion el velodromo de

Anoeta, con capacidad
ard 1.500 persona

ton de fieles seguidores”, nos explica
Bruja, del grupo Alma. Eso querra de-
cir algo, ¢no crees?

Casi todos pasan practicamente los
tres dias sin dormir, jno quieren per-
derse ni un detalle! Incluse los hay que
se niegan a abandonar su puesto de
trabajo y duermen debajo de la mesa:
jnuncasesabe lo que puede pasar! Tras
estos 3 dias de desparrame total, mien-
tras recoges tus bartulos para volver a
casa, solo tienes una cosa en la cabeza,
ila préxima Euskal Party 8!

,Nos vemos allil

e

| ¢Qué ven mis ojos? La mitica Virtual |
' Game Boy. No nos pua‘imos resistiry |
| probamos todos los juegos que el |

| duefio tema prepamdos fDe museo!
S 2 s-’

|




Cuando la party
acaba, Matt re-
coge donativos
para poder se-
— 1 : gwr vrajando.
disketes es uno de los mds es- Jo lanzé nada ms ni nada menos roees
perados de la party. Bewog | que a una distancia de 25 metros. 3
Quake, es [a zona de descanso. . fue el ganador de este afio... MATT EL VIAJERO
= - A < i S S M T - o E ¥
Matt! Ozone es una leyenda viviente dentro de Ia scene: to-
do el mundo le conoce, o por lo menos ha oido hablar alguna
vez de él. Viaja de party en party por toda Europa con la sola
compafiia de su Ford Orion, al que ha quitado un asientoy co-
E locado una cama que le sirve de mesa de trabajo cuandono |

duerme. SCREENFUN se lo encontr en la Euskal Party y le
pregunto por sus planes de futuro, sus expectativas y sus ||
anecdotas mas divertidas

SUEENEUN). ; Cuantos afios llevas dedicandote a lo mismo? |
MATT. Llevo viajando desde diciembre del 95 |
SaEEun): , Alguna vez has hecho un calculo de los kilo- ||
metras que has recorrido yendo de party en party? |
MATT: El coche que tengo ahora tiene cerca de 1.200.000 |
kilometros, pero coma ya he tenido un par de coches, pues
no tengo ni idea de cuantos he podido realizar. .. g
5@&\!5 4Has temido alguna vez por tu vida? |
MATT: Si. Una vez que iba a una party en Polonia y enun ||
control me paro la policia: me dijo que les tenia que darto- |
| do midinero. Les dije que no tenia y me llevaron a dar un {
é paseo a 40 grados bajo cero. Por un momento crei gue to-

do habia acabado y vi pasar mi vida ante mis ojos

¢Matt, cudntos idiomas sabes?

MATT A la perfeccion, hablo y escribo inglés,
portugués e italiano. Y luego me defiendo con el
ruso, aleman y francés... Creo que seis
SIEMEWY: , Qué es lo que le pides a la vida
ahora mismo? -
MATT: Nada, solo quiero vivir al dia y haciendo
lo que realmente me gusta, ser mi propio jefe S
y viajar por todo el mundo haciendo amigos

Algunos pasan de Hevar un monitor de 20 pu ga as y se lle-
" van la microtele en blanco y negro del camping... muy uti,
1., pero, ¢que opinard el aftaimdlogo de HAM de todo esto?

"

= r
ruja a‘el grupo Alma, nos muestra or- 1

gullosa la tapa de su mdquina firmada |
por el presidente de Amiga.
BT TR e i =t

Matt! Ozone con
LAlvaro, de SCREENFUN.

de las partys con mas solera
del:lrtI:J dela spcene es la Euskal Party. S
Si no pudiste iry gquisres ganar una
Sl de Ias 6 camisetas con el lagotipo
e Erm? oficial, escribe una cnlrin ad
£ ¥ 7 p ¢ - ENFUN, ref.: Euskal, apdo.
” ad i i 8 Jso SCR'EB Correos 14.112, 28080
Madrid, jSuerte y a por
ellas!

e aceleradoras gra_ﬁcas,
res de CD«ROM a 4ox,por unas

I.a pela esla pela,y hay que sa-
{ car dinero para volver a casa
como sea. Este grupo francés
decidio financiarse la vuelta..

TR PR

INFO}

DE LA SCENE

. (Quieres tener datos mas precisos
i ‘de la Euskal?;Quieres saber cuanto
| dinero fue destinado a premios?;Y los
! grupos ganadores en todas las disci-
| plinas? Pues entonces tienes que vi-
ﬁmtar la web www.euskalparty.org.

" Como no. Los Centolos gaﬂegos no se podian perderla Eus- | | Unmomento peqen‘a. Entre demo y demo, |

e §A||| encontraras toda esta informa- kal. Aqui tenemos a uno de sus miembros, junto con su kit sr'gmpre hay ﬁemp-o para darse una manita de | %
- ' cion y mucho mas. Si lo que quieres v’k,df-’ supervivencia alimenticia para partys. Rico, ricol \_pintura por el encéfalo superior derech 2
§es conacer al legendario grupo Cen- T i rairhakie
i i Jtosm {fusion del grupa Los Centofos y

Dosis), visita. www.wehmedia.es/
centosis/, all:te podras bajar Ceibe, la Unica revista de-
dicada al mundo de la Scene. St lo que quieres es con-
seguir demos de PC, visita: www.scene.org. Si por e!
contrario lo tuyo es la miisica technao y quieres estar al
dia, visita: www.mono211.com. Otra visita abligada es la
pagina ojuice.citeweb.net/e/: esta en inglés, pero es
parada fundamental si quieres estar enterado de todo

rrir- “Frrg e

o8

Pero s realmente cuando comienza el concurso d i “Todo esto lo he traido yo solito...” dfce Naiad. En realidad, tado el eqmpo pertenece asu gmpo erdprts
Quake cuando todos Jos ordenadores son iguales y no || (Zaragoza). El truco para pasarlo bien en una party es sentirte como en casa, y no hay nada mejor que

ie aprecran diferencias... ja ver qmen mata masl ) \ traerte absolutamente todo tu cuarto para estar comodo {Hogar, dulce hogar.'
R T S I T TR ¥ .oj
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Pide un deseo: tu ordenador,

un nté_n de amigos, juegos,
premios, concursos, miisica, marcha,
alegria y jconcedido! Tu deseo se [lama jCAM

sto es demasiadol 650 participantes

se reunieron del 2 al 8 de agosto en

Mollina (Malaga), dispuestos a pa-

sar la mejor semana de su vida. To-
dos cargados con sus CPUs, monitores,
ratones, médems y demas, y preparados
para no parar de jugar, programar de-
mos e intros, chatear, intercambiar in-
formacion... jUn auténtico paraiso de la
informatical La mayoria llevan PCs, aun-
que también hay una zona
donde se unen los locos por
los Mac exhibiendo muy or-
gullosos sus manzanas
mordidas encima de los
monitores, para no pasar
inadvertidos.

Sin ninguna duda, el
Jjuego rey de la Cam-
pus, es el Quake, que
causa verdaderos es-
tragos. La Asociacion
de Jugadores Online or-
ganizé dos competicio-
nes: una de 72 horas se-
guidas jugando en red
(en la que gana el que
mas mata en ese tiempo)
y la mas emocionante, por
eliminatorias, en la que los ocho primeros
ganaban premio.Y mientras todos lo pa-
saban en grande con el deathmatch de
Quake, el grupo Ideafix, un colectivo de es-
tudiantes de la Universidad de Informati-
ca de Sevilla,encargados de laredy de la
seguridad de los servidores de la Campus,
tenian otro importante tema entre sus
manos: jdos usuarios estaban fisgonean-
do en ordenadores ajenos a través de la
red con el programa Backorifice! “Siempre
hay alguien que intenta hacerlo...”, decia
Juan Bautista, “pero en vez de enfadarnos,
nos lo tomamos como un reto: jnuestro
servidor tiene que ser infranqueable!”,
Otros que participan muy activamente

en la organizacion son el grupo Los
Centolos, encargados del ciclo de
conferencias y de cursos (ini-
ciacion al HTML, Ja-
vaScript, curso de
redes, audio digi-
tal, diseiio grafi-
¢o...). Los organiza-
dores animan a
los participantes
aacudiralas
conferencias:
“jHabré una X
suscripcion gratuita de un afio
a Internet para todos los que

f

Texto: Elena Pérez. Fotos: Jose Castro.

Dos de los organizadores:
Fernando Conde, Wortex, y
Jose Alvarez, Beatnik.

"

acudais!” promete Paco Rocageles, el prin-
cipal organizador, que finalizadas las con-
ferencias, confiesa: "En realidad la suscrip-
cion es para todos, tanto los que habéis
asistido como los que no. Era un pequefio
truquillo para que os animarais air a las
conferencias”. Muy habil, aunque en reali-
dad algunas de las mesas redondas no ne-
cesitaban de trucos, como la ofrecida por
Mat!l/Ozone: un foro de debate sobre la
historia de la scene, que entusiasma a to-
dos los que acudieron. jScene
para siemprel
El Gltimo dia se entrega-
ron todos los premios de las
distintas competiciones:
creacion de demos, intros,
médulos, graficos, pro-
gramacion bajo Linux,
redes, y las mas origi-
nales y divertidas:
de lanzamiento de
disketes y jde baile!
5i, has leido bien: a
pesar del cansancio, a
las tantas de la ma-
drugada los chicos se
animan a apartar su
vista del ordenador y
mover el esqueleto al ritmo de
misica de baile.“He venido aqui
a acompanar a mi novio, pero me
lo estoy pasando en grande y pien-
so volver”, confiesa Amalia, Nako-
nia, una de las bailarinas que delei-
t6 al personal con un baile de lo mas
marchoso.Y no es la (nica mujer:
unas 5o chicas dan réplica a 6oo
chicos en la Campus. El nimero
aln es bajo, pero al menos se incre-
menta cada afo. jAnimo, chicas!
Si el coco se recalienta de darle al
teclado, una enorme piscina a tan
sélo diez metros del pabellén sirve
para remojar las ideas, y un poqui-
to mas alla, nuestros locos amigos
acuden al ciberchiringuito a re-
mojar el gaznate y hacer un pequefio
descanso."“jEl afio que viene volvere-
mos a vernos aqui!”, dicen todos. Ningu-
no duda de que volverd, se estan divir-
tiendo de lo lindo. Para el 2000, 1a
organizacién aumentara el ni-
mero de participantes, y
SCREENFUN ya estd reser-
vando su plaza.Y a ti, ;te
veremos por alli?

Andoni Ayala, MC_TR,

gano el concurso de
lanzamiento de diske-
tes. jUna técnica muy
devurada. Andoni!

¢Un descansito? Pues chapu-
z6n en la piscing: se remojan
las ideas y vuetta al asunto.

e ,

( Debido a la falta de espacio,
varios grupos se tuvieron que
instalar en una de las aulas.

& “l

US PARTY! |

Ryan del grupo Centolos, nos
cuenta: La verdad es que el con- |’
curso de lanzamiento de diske-

tes estd muy bien, pero el de lan} .
zamiento de pollos de goma es-| ,°
te afio es jlo mds!

jFue todo un desafio montar una
red con mas de 650 ordenadores y
altos niveles de sequridadi

i, %‘

Rick Van Riel, un gr,;ni de la infor-
matica, experto en Linux, con Juan
Bautista, del qrupo Ideafix...

Vista general de las instalaciones: -
el Centro Eurolatinoamericano de
Juventud en Mollina (Mdlaga)

"‘ ] E<ac; 7 i

ia _‘;Eﬂ

Elena y Alvaro de SCREENFUN, co

8" Yolanda Rueda, una de las organi
Wl doras de la Campus.
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W Campamento e informdtica, dos palabras
4 que no parecian ir juntas, y que han demos-
trado ser una idea genial. iVerano de locural

g

De vez en cuando,también hay que repo-
ner fuerzas: en el comedor se ilena el esto-
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Preparados, listos, ya! Todos a
sus puestos, jvuestros ordena-
dores estdn esperando a que les
saquels el mdximo jugo!

f Y S (i

Para vivir [a Campus a tope, lo pri-
- mero es vestirse a la iltima moda

Denoche, el pabellén central campera, o sea el iltimo videojuego: &
aleanzaba su lleno mdximo: que va a salir. En este caso se trafa
los participantes se mantenian de Blade: escribenos y podras gd- &
toda la noche despjertas' el nar una de las diez camisetas que
ambiente era un derroche de sarteamos: SCREENFUN
alegria, imaginacion y diver- | __ Apd. ';3;&’;;“%5_1 1116
sion. jSe lo pasaban en grande e e 2 il
Y nadie queria ir a dormirl ; s 4

. G A

N
Barbarian convenicio a su novia, § ... fue ella guien mds
Nakonia, para que le acompa- se divirtio, jMenuda
nard a la fiesta, pero al final... leccion de haile!

La competicion de baile y los concursos pusie-
ron d la gente en pie, dando palmas, gritando,
riendo... iMuchas ganas de pasarlo bien!

iLocos por los Mac! El grupo Cool Crew acudio a la Party
para conocer gente, compartir sus conocimientos y des-
cubrir las ilimitadas posibilidades de sus ordenadores,

.

INFoR

Los organizadores

a Campus Party es posible gracias al IN- o / P 7
IUVE (Instituto de fa Juventud) que, ade- T ; e

nas de aportar las mstalamunesq del Ceu- E::JrfqueAh(arez, creadory dfsenqdor de

aj en Mollina (Mélaga), costea el gasto mve:fes del juego Blade, co:nento fEeaa

1as importante, alos patrocinadores {OKI, estd completado en un 85% y seespera

Com, Telefonica, Data, Dell, Guillemot, su salfda para nawdqdes. Para ir abrien-

e, Canal Satefite), que aportan el grueso do boca nos regald diez camisetas. N a7 | 4
&l material tecnologico, y al E3, una aso- 2. Carlos Giron, el ganador de la Uno de los momentos dlgi-
""!c'f"“ formada por jovenes det ":’“"Id" do (o competicion de72 horas de dos de la Party: la entrega
]urlll:z;::}:’:ar:'::i g\';l:n:: 2?.?:3:: dt:i Eﬂs t:; Y Quake, haciendo un descan- de premios a los ganadores

ecir, los encargados de buscar patroci. [ - sito para leer SCREENFUN. de las competiciones.
adores, hablar con los medios y poner to-

s de acuerdo, son Paco Rogajeles, Yo-
nda Rueda, Belinda Galiano y José Alva-
2. Como colahoradores, cuentan con
Ul(Grupo Universitario de Informatica de
illadolid), AJD (Asociacién de Jugado-
s Online), Ideafix i
rupo de progra-
acion de Sevilla),

5 Centolos (Grupo §
! programacion de §i
Corufia) y Miem- &
os del Grupo de
ogramadores  y
uarios de Linux

A Gorufia.

Rafael Rubio (Shake) estaba
en primera fila, pasdndoselo
de lujo. Nos confesd que era su f
primera party, pero sequro que 1
no serd la ultima... ‘
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La combinacién del 3D
Revelator y |a tarjeta
grdfica Elsa proporcio-
na profundidad a los
Jjugadores de PC.

ikntra en una nueva dimension!

Las gafas 3D de Elsa hacen que los juegos
de ordenador parezcan mas realistas.

Elsa ofrece a los jugadores de PC

una sensacion de mayor espacio
con las gafas 3D Revelator.
Presentacion: existen dos versiones
de las gafas: con cables y por infra-
rrojos. Las gafas se distribuyen con
un estuche para guardarlas, cable
(de infrarrojos) y cable adaptador. El
adaptador se enchufa en la salida
VGA del PCy se conecta con el moni-
tory el cable (de infrarrojos).

Las gafas son compatibles para to-
dos los juegos de 3D que funcionen
con Direct3D y generen valores Zade-
cuados. El problema es que sélo fun-
cionan con tarjetas graficas Elsa ac-
tuales,como por ejemplo |a Erazor Il y
Il o la Victory Il,y también es necesa-
rio un buen monitor con un alta fre-
cuencia de repeticion de imagenes.

Prestaciones: el software del dri-
ver ya esta instalado, pero [a confi-
guracion exacta del In-Game-Con-
trol-Panels te llevara algo de tiem-
po. Deberias probar las posiciones
hasta que des con la que mas te
guste. El panfleto adjunto es muy
escueto y no te servira para solucio-
nar problemas; un par de hojas mas
no habrian venido mal.

EI fabricante de tarjetas graficas

Puedes utilizar 3D Revelator aun-
que lleves tus gafas puestas, pero no
estaras tan comodo y, ademas, po-
drian caerse si realizas algin movi-
miento brusco. El area de vision del
jugador es algo pequeria, de forma
que hay que estar moviendo cons-
tantemente la cabeza en direccion
del objetivo.

Con las gafas 3D Revelator los jue-
gos parecen cobrar vida. Si miras fija-
mente a tu personaje cuando esté al
borde de un precipicio, llegaras in-
cluso a sentir vértigo. Después de
unos minutos, ni notaras que llevas
unas gafas y te lo pasaras de miedo.

Resumen: 3D Revelator de Elsa abre
nuevas dimensiones. Conseguiras
meterte a tope en los juegos. La (nica
desventaja: estas gafas solo funcio-
nan con tarjetas graficas de Elsa.

3D Revelator
Tarjetas 3D
A0 |

Fabricante: Elsa
www.elsa com

{ Estas gafas con la tarjeta grifi- |
f ca Elsa ofrecen una gran sensa-
cién espacial 3D y diversion.

Puntos de venta

Abyss Computers: Cavallines, 49, 28001 Madrid, tel.: 902 11 86 84, fax: 91 552 52 97
Centromail: informate del méas cercano a tu localidad en el tel.: 902 17 18 19

Deima Computers: Magallanes, 34, 28015 Madrid, tel.: 91 445 34 34, fax: 91 445 67 61
El Corte Inglés: informate del mas cercano a tu localidad en el tel.: 901 122122

Fnac: informate del mas cercano a tu localidad en el tel.: 91 595 62 00

Herederos de Nostromo, S.L: Albasanz, 14 bis, nave 3, tel.: 91 304 39 78, fax: 91304 32 66
Mad System Informatica: P° Extremadura, 324, 28011 Madrid, tel.: 91 518 09 97, fax: 91518 08 75
Microhouse: Cea Bermidez, 12, 28003 Madrid, tel.: 91 535 14 32, fax: 91 535 39 00
Microsoft Action; P° de los Melancdlicos, tel.: 91 366 11 20, fax: 91 366 74 45

Xerver Computer: Sancho Davila, 38, tel.: 91 361 30 03, fax: 91 361 38 07

PLAGAS BASE

Precio Marca/Modelo

Toda la tecnologia al

Distribuidor

11.400 aprox.  { Pentium Il Gea Serv. info.
antium it AGP LX ATX
Clase estandar 17.800 aprox. | Gigabyte GBX Xerver Computer
{Pentium 1) AGP ATX
Clase alta 46.000 aprox. | Supermicro P6 Xerver Computer
(Pentium 1) DBE DUAL P-1I BX

PROGESADORES

Precio
§ 13.900 aprox.

Distribuidor

44.0(]0 aprox.

110.900 aprox.

145.000 aprox.

MONITORES

Precio
30,000 aprox.

Marca/Modelo
Behinea B104010

Distribuidor
Sintronic

108.000 aprox} Hewlett Packard

D2843A

HP Espana

TARJETAS DE SONIDO
Marca/Modelo
Genius Scund Maker
30X

Precio
3.900 aprox.

Distribuidor
Santa Barbara

12.100 aprox. § Yamaha

Wave Force WF

DMJ

30.200 aprox. || Turtle Beach

Malibu 64 30

Ventamatic

TARJETAS GRAFICAS
Precio Marca/Modelo
15.300 aprox.  § Diamond
4§ Viper 330

Distribuidor
ABC Analog

Clase media
{Acelerador 3D)

21.700 aprox. | Media Camp

Victory

AWS Aplica. Infor.

Clase alta (acelerador-

30)

Asus
\V/ 3400 TNT

30.000 aprox.

Gea Serv. Infor.

Clase alta
{acelerador 3D)

47.700 aprox. | Matrox

Marvel G-200

Mitrol

ESCANERS DE SOBREMESA
Precio Marca/Modelo

9.900 aprox. | Primax
 Colorado

Distribuidor
Primax

Clasa media

17900 aprox | Hewlott Scanjet

32000

HP Espafia

Clase alta

35.900 aprox. | Canon Scan 300

Canon

CAMARAS DIGITALES

Precio Marcanudelo

Sieae e

Distribuidor.

54900 aprox. § Aofa Ephota 781}

Clase alta

109.900 aproxd Canon ASZoth
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REPRODUGTOR DE GO-ROM

Preclo Marca/Modelo

Artec CD 361

Drstr[huldor

T wﬂ.aymx. Creative Labs 24 »

Creatwe Labs

37.000 aprox. § Hitachi CD2000 {DVD)

Hitachi Sales lbe.

REPRODBGTOR DE VIDED

{32900 aprox.

Precio Marcaandelu

Distribuidor

54.900 aprox. Suny SL\!S E40

89.900 aprox. | Philips VR967

i iEMA L 1 IPLETD B F
P 0 odelo 1 huido
92700 PC con manitar 15"Intel Mendacino Abyss
aprox. |32 MB RAM, dmodum#.:!-ﬁa
Tarieta gréfica EECD-IWM 36 x
145000 §PC con monitor 15, Pentium H 350, Akuri
aprox. {84 MB RAM, disco duro 4,2-GB,
Tarjata grafica AGP 8 Mb CD-ROM 40.x
Clase alta 175.000 | PC con manitar 157, PII1 500, 64 MB RAM, [Micro Rose
{Alpha System aprox. Disco duro 4,3-GB, Soundblaster 128 CPI,
Pentium 111 500) tarjeta grafica Winfast 3D $320 CD-ROM 40x

IMPRESORA DE GHORRO DE TINTA

Precio

Marca/Modelo

15.900 aprox | Canon BJC250

Distribuidor

Canon

35.000 aprox_ | HP Dasjet 720 C

HP Espaiia

Minolta 6L

49.900 aprox.

Minolta

JISCMAN

Precio
mggcm

Marca/Modelo
Sony D1915

Distribuidor

Sony

|19900 aprox._| Panasonic SLS X 4105

Panasonic

SnnyI DEBBS7

Sony

JOYSTIGKS

Precio

Marca/Modelo

Distribuidor

El Soundsystem DMX
de Terratec hard dis-
frutar del sonido en el
PC a cualquier jugador
o fan de la miisica.

Puro sonido 3D

La tarjeta de sonido 3D de Terratec esta
preparada para todo lo que le pidas.

megalémanos exigentes un pro-
ducto muy bien hecho y que sue-
na genial: la Soundsystem DMX.

Presentacion: el paquete DMX es el
numero uno en cuanto a su presenta-
cién y sus prestaciones. Se distribuye
con una tarjeta de sonido PCl y una
ampliacién de tarjeta digital, que no
necesita un slot aparte, porque am-
bos van unidos mediante un cable.

El extensor de tarjeta digital tiene
en total cuatro conexiones para to-
das las frecuencias de muestreo en-
tre 32y 48 kHz: dos entradas y dos sa-
lidas digitales para aparatos S/PDIF
(como MiniDisk o grabador DAT).

La tarjeta de sonido PCl ofrece
mas que espacio suficiente para el
gamepad, un micréfono, dos apara-
tos de CD (reproductor y grabador,
por ejemplo), un médulo de radio y
un médem de voz.

Terratec ofrece a los jugadores y

Mixman (herramienta para DJs),
Buzz (sintetizador analégico) y Win-
Jey (reproductor multimedia).

Prestaciones: ambas tarjetas se
montan e instalan rapidamente,
aunque el software requiere un po-
co de practica hasta que te familiari-
zas. Pero el tiempo perdido se ve
muy pronto recompensado, puesto
que hasta un principiante puede
aprender a usarlo.

El manual es muy amplio y muy
bueno, incluye explicaciones a fondo
y soluciones a problemas frecuentes.

La tarjeta PCl ofrece una presta-
cion de sonido muy buena: un sonido
limpio y claro sacara todo el partido
a tus altavoces (dos o cuatro altavo-
ces, seglin prefieras).

Resumen: si quieres algo mas que
una simple tarjeta de sonido, jhazte
con Soundsystem DMX! Obtendras
un buen sonido y un facil manejo por

2490 aprox.  { Fighter Stick Asciware Incluye también un software muy  un precio muy aceptable.
3 y completo con el que podras contro-
6990 aprox. | Logie 3 Dominator  § Logic 3 lar el Soundsystem DMX, transfor-
mar los datos de audio y crear tu Soundsystem DMX
Gamepad 5.990 aprox. | Thrustmaster Fusion § Thrustmaster propia masica. Tarjeta de sonido 3D (tarjeta PCI + extensor)
Gamepad Ademas de las funciones norma- | 23500aprox. | Fabiicante Terratec
N £ e g o ema e sonko | i
ot . . ce ’. - — D—
! ’ J sm‘ Hﬁvs]l"“" Broclo Distribuidor da introducir en el mundo de la mu- G e el e
+Packperiféricos  23900aprox.  Sony Computer sica. El pack de software contiene el software a un gran precio.
Playstatmn Dual Shock 19900 aprox.  Sony Computer Wavelab Lite (editor de samples),
Cuntrnller Dual | Shack | 4.500 aprox Sony Computer
Cnntrol Pak Interact Barracuda 2 | 4.990 aprox Interact ) B“ﬂ RM
- 0." Precio Marca/Modelo Distribuidor
@ ] NINTENDO B3 i N | 24,900 aprox. | Blaster 5x Cretive Labs
.Lonsola Nintendo-84+ Mario Pak Soccer  25.990 aprox. Nintendo P -
Kit de instalacion DVD  §39.900 a Best B BestB
Consola Nintendo 64 + Mario Pak 19.900 aprox. Nintendo ol : prox. e ek
,’Humhle Pak + Memory Pak 5.990 aprox. Nintendo 44.900 aprox. | Encore 6x Creative Labs
{ Mando de contral colores 4.990 aprox. Nintendo J

ntmnbivn v
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Un auténtico
manjar para los
fans de Star 4 -

A}

Wars: jla guigin- ~

.Reallsmo total! Al ver las imagenes que teractiva de}‘l.a-."'
ﬁ'S;in ey e amenazalfanitas:
bezas es tu vecino del planeta de al Iado ma’! Los actores,
mmmer ﬁfmits 1 las naves, los efec- .
e S I tos especiales... :
: "3L1 .1 iMétete de lleno en j
el‘lado oscuro’!

o

La creacion desrfidPEries Y €scenarios
Wdar es muy impaortante eng "
aza Fantasma, echaleun vistazo.

e
N eska paginas ampliar infor-
matldngogre fu a guia, ver los jue-

| gosy libfos del Epi delatrilo-
| giay todo o quetiene que ver cor la
| compatiia de George Lucas.

WWW, stamalrs.mmd

Navegaras o5& los estrena-

dos hasta e momen?os?tienes noti-
 cias del mundo Star Wars y todo lo

gue te puedas imaginar en merchan-

ising, desde el sable laser a camise-

 tas y tazas con motivos de la trilogia

y el Episodio i,
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) il STARWARS
N : o sl En el mend principal encontraras
p INSIDEKS GUIDE a los'personajes, la tecnologia, los
3 = vehiculos, los lugares,la saga con
todos sus episodios, escenas, el
‘como se hizo’ de la pelicula, li-
bros sobre StarWars y un
amplio glosario.

Fare Sl ey

(haratters

ace mucho tiempo en una
"galaxia lejana, muy leja-
na... se estreno Episodio I:
La Amenaza Fantasma, y ahora
por fin, jtambién en nuestro pais!
Si ya has visto la pelicula,
métete de lleno en estos dos
CDs y disfrutaras al maximo.
Con esta enciclopedia galactica
puedes ampliar tus conocimien-
tos del Episodio | y de la saga
Star Wars, Ademas, también tie-
nes una serie de preguntas en
cada seccidn para saber si real-
mente eres un fanatico seguidor

de la sagrada trilogia.

En este Insider’s Guide te vas a
encontrar con todos los perso-
najes, la tecnologia, los vehicu-
los utilizados, los escenarios, to-

¥ dos los detalles paso a paso, la
saga al completo, el ‘cémo se hi-
2o’ Ia pelicula, libros y un glosa-
rio de personajes. jAlucinante!
Esta enciclopedia es visual-
mente muy atractiva, tiene vide-
os, fotografias, biografias, pos-
| ters, musicay sonidos de la peli-
cula, pero ademas cuenta con
informacién muy interesante
sobre el episodio’ll y Ill, que se
il estrenaran en mayo del 2002 y
L T en mayo del 2005, respectiva-

Rp— . L. WY mente. Hasta que llegue el dia...
:; [ cagna s é;e d idisfruta con esta guia!

WDieza a pleza, 0 -
STAR WARS | Insider’s Guide

e e (et i 5 Enciclopedia para fans de Star Wars
N T N 7.000 ptas.. Lucas Arts 1 Jugador

Min_ Pentium 133, 16 MB RAM,
Win 95/98, Rec. Pentium 166,
32 MB RAM, Win 95/95

isicos (O sonite [O Divrson 7
Menus claros, imagenes y sonida espec-
taculares, muchisima informacion

No se han molestado en traducirla al
castellano

aras los personajes, Puedes ver a todos los pers e
ies,y todas las  |a pelicula al detalle, con todos sus
datos.

t len acompanados
desublografia, fotografias;video de
13.peliculay mas cosas de interes.

Texto: Oscar Espiritusanto

ENViVOY
en dirgc-

tc'.er;fsv
te video.
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George Lucas no para: en
‘Episodio 1: La Amenaza
Fantasma’, el sonido su-
rround te envuelve, te
atrapay te mete de lleno
en la pelicula. jBienveni-
dos al sonido total!

a estrella del futbol americano
Jerry Rice atrapa en el aire el pase
que le lanza su quarterback. Sale
corriendo y... jtouchdown! Los
puntos suben al marcadory miles
de espectadores comienzan a gritar
con entusiasmo. Exactamente el mis-
mo que demuestran cuando los podra-
cer pasan como un rayo por la tribuna
en la Mos Espa Arena de Tatooine en
Episodio 1: La Amenaza Fantasma.
“Nunca habriamos podido contra-
tar a tanta gente, meterla en un estu-

HARDWARE

i w'u i

Hn WL "L—q MU

ron mas de 1.000 sonidos, desde el
lenguaje de los aliens hasta el ruido
del motor de las naves espaciales, pa-
sando por el zumbido de los pod ra-
cer o el silbido de las espadas de luz.

El director, George Lucas, puso to-
do su empefio en incluir el maximo
numero de efectos tanto de imagen
como de sonido, poreso el estreno de
Episodio { en EE UU venia acompania-
do de estrictas condiciones: Lucas-
Film solamente entregé la pelicula a
aquellas salas de cine que estuvieran
equipadas con el nuevo Dolby Digital
Surround EX System.

Los duefios de las salas debian de-
sembolsar hasta 4.000 dolares (unas
600.000 ptas.) para colocar una fila de

altavoces adicional a espaldas de los
espectadores, antes de poder proyec-
tar el nuevo capitulo de la saga de La
Guerra de la Galaxias.

Sonitlo 3D y maxima calidad

Con el Soundsystem Dolby Digital Su-
rround EX se pueden generar efectos
surround en la pelicula, es decir, un gi-
ro en el sonido de 360 grados: los avio-
nes o las naves espaciales gue pasan
con estruendo sobre tu cabeza apare-
cen ahora aclsticamente detrasde tiy
se alejan enseguida.

Con la técnica utilizada hasta el
memento, el sonido de fondo solia
surgir de la esquina derecha o iz-

quierda de atras, y aquél que escu-

chara atentamente, tenia la impre- |

sion de que el ruido pasaba pegadoa |

las paredes en lugar de deslizarse de
un lado a otro por encima de los es-
pectadores. Pero con el Dolby Digital
Surround EX esto ha pasado a |a his-
toria: lafila de altavoces traseros sue-
nan a través de un canal propio. Estos
son independientes de las filas de al-
tavoces laterales de derecha e iz-

quierda. El efecto acistico: las carre- |

ras de pod racer suenan como si es- |

tuvieras metido en la cabina del pilo-
to;aunque estés sentado en el medic
o en una esquina de la sala.

Los veteranos de la técnica de so-
nido Dolby y THX han desarrollado e

3 En qué parte de la cinta
se encuentra el sonido?

1. Dolby Digital /
Surround EX

2. dts - Informa-

para grabar la infor-

3. SDDS - Pista 4. Dolby A /

de tono digital Pista de tono
El proceso SDDS utiliza Dolby SR
los bordes exteriores Ambas pistas de soni-
derecho e izquierdo do analdgicas contie-

nen la banda sonora

dioy grabarla”. Asi explicael diseniador
Ben Burtt su idea de utilizar el bullicio
de un partido de futbol americano de

en formato estéreo. Se
utilizan en caso de
emergencia, cuando el

cion Timecode
En dts el sonido se

El espacio de la infor- macidn de sonide.

macién de sonido del

. A ormato Dolby Digital graba en un CD. La 3 s
1949 para la secuencia deladltima pe- };;m i ejérf‘fra_ Dist Tintecode de ta Sﬁg':‘:nf;‘f)ggg’{zgﬁz}gg
licula de la saga St_a‘r Wars.' ~ do (agujereado) de los ~ cinta (en el borde de caben, ademds de la
La postproduccién duré dos afios: laterales de la cinta.  la imagen) sirve para informacidn de Ia ima-
ésta es la fase de una pelicula en la Los datos del nuevo que laimagen y el so-

nido vayan a la vez
(sincronizados).

Surround EX también de sonido distintos.

se guardan alli.

que se cortan las partes filmadas, se
retocan y se les pone el sonido. Junto
a los 1.900 efectos visuales, se crea-

L e =

|
|
|
|
gen, cuatro sistemas |
|
|
|
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Asi funciona el
aparato de sonido
del proyector

La luz de dos
fuentes de luz
separadas
(diodos) atra-
viesa las pistas

ion del sonido y el hahla?

analdgicas y Estos elementos
digitales de Jotosensibles
sonido de la transforman la
cinta. Cae so- luz en sefiales
bre dos ele- eléctricas, que van
mentos foto- | alos altavoces.
sensibles, que Las lentes épticas del
transforman la & aparato de sonido del
luz en sefiates proyector sirven para la
eléctricas. La pelicula se mueve en esta direc-  impresion detallada de
cion a través del proyector. las pistas de sonido.

Desde ahora, el sonido es mds rea-
lista: con Dolby Digital Surround
EX, las naves suenan directamente
desde atrds y se alejan sobre las
cabezas de los espectadores.

La sefial de sonido
analdgico sélo se
utiliza en caso de
emergencia.

La sefial de sonido
digital pasa por 6 u
8 canales.

Digital Surround EX: la compafiia se
segura de que el sonido del cine se
scuche tal y como lo han mezclado
os técnicos de la pelicula. Por esta ra-
6n, los miembros del equipo de THX
an de sala en sala para comprobar
35 instalaciones de sonido y exami-
arsidistorsionan. Sitodo estd en or-
en, obtienen un certificado especial
ue tiene que renovarse cada afio.

La madurez del sonido digital

Nimas ni menos que Gearge Lucas
5ta detrds del entramado de THX. El
1otivo: en 1983 llevd al cine Ef retorno
2l Jedi,y no quedé contento con el re-
iltado. Se rumorea que se enfadé
yrque algunos operadores de cine
:scuidados habian echado a perder

actstica de su pelicula, Muchos es-
:ctadores no pudieron disfrutar al
aximo de los efectos especiales de

nido, que se crearon con esfuerzo.

La calidad de sonido recibié un nuevo
impulso a principios de los go. En
Dolby Digital, dts y SDDS se sustituyo
la pista de sonido analégica por una
digital, y se logré de golpe la calidad
de sonido del CD Audio.

Perotodavia no ha desaparecidola
pista de sonido analogica: todas las
peliculas contienen una banda de so-
nido en este formato. Esta pista sirve
como sustituto, por si se diera algin
fallo en la digital. El proyector que lee
la informacién de sonido en la cinta
puede rayar la pista analégica des-
pués de miles de proyecciones: es por
esto por lo que George Lucas sélo
quiere hacer peliculas digitales. En
Junio comenzé la prueba piloto con
proyectores sélo digitales en cuatro
salas americanas. Segln Lucas, és-
tasvanaserlassalas del futuro.Con
su Episodio /, ha sido el primero en
dar este gran paso. jla tecnologia
avanza a la velocidad del sonido! )

Panoramica de los sistemas de sonitdo mas importantes

A mediados de los afios 20 se pudo meter por primera vez una
pista de sonido junto a la informacién de imagen en la cinta. La
primera pelicula sonora fue ‘The Jazz Singer’. Pero hasta 50
afos mas tarde, el sonido estéreo no aparecié en los cines. Cada
mejora de audio aparece con una pelicula determinada.

Dolby A y Dolby SR

1977:laGuerrade  1930: Bailando con
las Galeaxias lobos

George Lucas fue el primero en utilizar el
proceso de varios tonos de Dolby con La
Guerra de las Galaxias. Trece afos mds
tarde, Dolby perfecciono la técnica con el
Dolby SR: con ello, los cineastas padian
generar mds dindmica (la relacion entre
tonos altos y bajos) al mezclar el sonido.

Dolby Digital y dts

BATMANS
% WK

5 N i ¥
1992 Batman voelve 1992 Pargue Jurbsico

Aunque acusticamente no se note casi la
diferencia, Dolby Digital y dts toman ca-
minos totalmente distintos: en Dolby Di-
gital se guarda el sonido como 0’y 1’ en-
tre la perforacion de la cinta. El dts se uti-
liza como memoria CD-ROM, que sé re-
produce sincronizado con la pelicula.

\r"?‘-{ﬂﬁw bt bﬁ .
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Detrds de la pantalla hay dos altavoces a
derecha e izquierda para los ruidos y la
nitisica en estéreo. El altavoz del centro re- |
produce el habla (el actor suele habiar en
el medio). De os altavoces de la pared sa-
len los efectos de sonido especiales, como las
explosiones y los disparos

1993: El dtimo
héros

El sistema Sony Dynamic Digital Sound
(5DDS) tiene hasta ocho canales de tono.
Es Ia técnica mds complicada y cara, pero
también ia que mejor sonido genera. En
Espana son todavia pocas las salas que lo
incorporan, pero en EE UU hay 5.800 cines
que estdn equipados con esta técnica.

En SDDS hay un subwoofer y cinco altavo-

ces enormes detrds de la pantalla. Los !
efectos de surround estan divididos, como
en Dolby Digital, en canales para la mitad
izquierda y derecha de fa sala: las peliculas
con & canales, como Godzilla, te hardn co-
nocer uha nueva dimension del sonido.

Cada altavoz esta conectado a sels canales
de tono. Detrds de la pantalia también es-
td el subwoofer para los graves y dos cana-
les de efectos de sonido para los mitades
derecha e izquierda de la sala. Asi tienes la
sensacion de que el motor de las naves re-
tumba alejdndose en estéreo.

Dolby Digital Surround EX

El formato Surround EX es una amplia-
cion de Dolby Digital. Con un par de al-
tavoces adicionales en la parte trasera
de la sala y sin demasiado coste, Jos
duenios de las salas pueden poner su
viejo Dolby a Ia altura de la técnica mds
moderna.

! | - J o
Dalby Digital Surround EX ofrece tres ca-
nales de tono separados sélo para efectos.
Muchas salas también tienen altavoces en
la dltima fila. El tercer canal de efectos ha-
ce gue fos sonidos salgan directamente de
detrds de tu espalda, se dirijan hacia la
pantalla o vayan de derecha a izquierda.

~"
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Texto: Karen Oetzel - Fotos: Close Up Posters, Ostfildern; Archivo BRAVO. llustraciones: Horst Kolodziejczyk



» 'SOFTWARE

El formato de misica MP3 ha reunido mi-
llones de seguidores en los altimos tiem-
pos. Ponte manos a la obra: aqui te expli-
camos como codificar misica en MP3 sin

demasiadas complicaciones.

az lu propio

MP3 en una hora

comprime canciones, que nor-

malmente ocuparian mucho es-
pacio en el disco duro, en archivos
mucho mas pequefios y manejables.
Para ello, un software muy avanzado
analiza qué frecuencias no son per-
ceptibles para el oido humano y las
elimina. Ei resto se trata simplemen-
te de una compresion de software,
que convierte fa cancion en un pe-
quefio archivo.

Esta nueva técnica fue inventada

= por el Institu-
@G

to Frauen-
screenfme

E nuevo formato de musica MP3

hofer y el productor de software Xing,
de manera que solo ellos pueden con-
ceder licencias a otros fabricantes de
MP3-Encoders (nombre que reciben los
programas que comprimen audio).

Hemos querido basar nuestro re-
portaje en uno de los codificadores o
encoders, que se puede conseguir en
Internet como freeware (es decir, co-
mo software gratis): el NexENCODE
2.0.Este programa puede alcanzarun
ritmo de compresion maximo de 320
KBit por segundo, y funciona bajo
Windows 95/98 y NT 4.0.

Justo antes del cierre del presente

'( 1. Instalar el saftware |

ﬂﬂ--m? < '{‘!” h

numero, aparecié una version Beta
del producto sucesor NexENCODE 3,
pero su funcionamiento ain no era
estable. La versién 2.0 evaluada se
puede conseguir en la actualidad.
Codificar una cancién es muy sen-
cillo: necesitas un ordenador con las
versiones de Windows nombradas, asi
como un CD-Player en el que puedes
reproducir una cancion de tu eleccion.
Ademas, la codificacién funciona con
cualquier otra fuente (por ejemplo
con tus propios vinilos o casetes), que
pasaras a tu PC por la conexion

Codificar MP3 es legal

Es totalmente legal cargar un £D original
de masica en el ordenador y codificarlo
como MP3

Sin embargo, no puedes introducirlo
en Internet sin la aprobacion de sus
creadores, porgue puedes perjudicar a
los musicos y a la industria discogréfica
v, por lo tanto, es penalizable

De todos es conocida la existencia de
recopilatorios de hasta 14 CDs de audio
comprimidos como MP3 en uno solo. Si
lo haces para usarlo td, no es delito, pero
recuerda que si comercias con él estas
incurriendo en un grave delito que puede
estar penalizado hasta con la carcel

Cirerstin

: 4
Line-in de tu tarjeta de sonido.
] NexENCODE Studio = The Sonic Spot
@ @ @& @ A N
Atras Actualizsr Tigima principal Burier Correo Favorfor Mapor Menwr Preferers as -
i |

odras encontrar el MP3-Tool Ne-
PxENCODE en la siguiente direc-

cion de Internet: http://www.
sonicspot.com/nexencode/nexenco-
de. html.
Se puede bajar el programa con una
conexién RDSI en unos 10 minutos.
Si la web esta sobrecargada, podria
tardar en bajar media hora.

—

Una vez que la herramienta esté
en el disco, basta con hacer doble
click en el archivo NCODES20.EXE. El
setup instala el software de 32 bit-
Software en la carpeta Programas.
No hace falta sefalar mas detalles
técnicos. Arranca el NexENCODE
después de instalarlo desde Inicio -
Programas — NexENCODE.
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NexENCODE Studio v.2.0 1s & fiee, reliable, easy to use and functional encocey tat comes from Team
Newgen The v.2 0 of an encader that has received great comments 1+ loaded with new features and

programa NexENCODE en hitp /Awww.sonicspot cony’

T

 Our Biel Wacking =

= Be a Winner ~

Wﬂeh&mﬂd
MMMwnommde&m

ment de NexENCODE: si no arran-

ca por sisolo, haz click con el boton
derecho del raton en la ventana supe-
rior del programa. En este menu, haz
click en el comando Opcién de didlogo
(Options dialog). En la ventana que sal-
dra a continuacién, aparece una lista

1 B espués de arrancar, debes abrir el

ton izquierdo del ratdn.

con el nombre Velocidad de bits (Bit ra-
te), que se abre haciendo click con el bo-

La calidad de grabacion depende del
muestreo al que esté hecha: la mas al-
ta, de 320 KBit, genera el mejor sonido.
Cierra la ventana después de este ajus-
te con el botdn de abajo a la derecha.

En la ventana
Opcidn de didlo-
go puedes ajus-
tar la velocidad
de bits para la
codificacion.
Cuanto mds alta
sea, mejor serd
la calidad de so-
nido de tus ar-
chivos MP3.

e [ —I A g

Options
Bitrate:
CD Drive:

Downsampte |

K-«umulaw
e Step




e,
— ScressAmp -

Daid} =

~

g S I [ s ==

trabajar con un CD de mdsica nor-

mal. Introduce el CD de musica en
el reproductor e interrumpe el CD-Pla-
yer de Windows cuando empiece a
funcionar haciendo click en Cerrar.

Los archivos MP3 también pueden
guardar informacién como titulos de
canciones o el nombre del grupo, ade-
mas de los datos de la mdsica: para in-
troducir estos datos, haz click con el bo-

[n tus primeros intentos tienes que

ton derecho del ratén en NexENCODE y
escoge ld3Tag Editor del menu principal.

La ventana incluye espacio para el
nombre del grupo, el titulo del disco, el
titulo de la cancién y, a la vez, puedes
introducir el afio y el género musical.
Haz click en Stereo y OK en la parte in-
ferior de la ventana. Tus datos no sélo
aparecen al escuchar la cancién con
Windows; también lo haran en el dis-
play del walkman MP3.

Ad 20
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o n |4 Codifiar MP3
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azclicken el bot6n Track de la ven-
”tana de NexENCODE para introdu-

cir el nimero de la cancién del CD
de musica. En este caso se trata del se-
gundo titulo del CD 1, es decir, el track
2. Después de confirmar con OK, el co-
dificador sabra con qué nombre de ar-
chivo clasificara el MP3; basta con ha-
cer click en Guardar.

El CD-Ripper del NexENCODE se po-
ne en marcha: el programa comienza
automaticamente a reproducir la can-
cién del CD en el disco duro y lo codi-
fica. Necesitaras algo de tiempo para
ello: dependiendo de la duracion del
tema, este proceso puede durar hasta

media hora. En nuestro caso, el
NexENCODE necesita unos 10 minu-
tos para la cancién DJ de Dover. La du-
racion de la codificacién depende en
sumayor parte de la potencia del pro-
cesador de tu PCy de otros programas
que funcionan bajo Windows (mira la
caja de consejos).

Al grabar |a cancién, en el disco du-
ro, se crea un archivo WAV en la carpe-
ta C:\. Este archivo temporal se borra-
ramastarde,ya que el NexENCODER lo
tiene previsto en sus configuraciones
basicas. Evitar que cree un WAV es im-
posible, ya que es la forma de conse-
guir el mejor sonido.

 scrasnAmp .
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mejor que
puedes hacer

mero del indi-
ce de cancio-
nes del CD, En

NexENCODE

Enter Track qes B o ng

D xX
— = x].

| Title: |Dj i

CAtists  Inover |

| album: |Late at night Los archivos

: sy . MP3 también
Year: |1999 Lenre: iHea\r\f Metal El pueden guar-

* v dar informa-
Note:  |Mi primera prueba con el MP3 || cion sobre el

1 '| tema. la venta-

= na D3 Tag Edi-

. Mp3 File Info | tor, tomalos

i Sample Frequency: Delete ' | dﬂtcs_ca;res-

T ondientes;

I Version: kg [ fuego se pasan
Bitrate: .| al archivo MP3 |
Emphasis: | completo.

— 1, —
|1 " Error Protected M Copynighted W Stereo:
Cancel

B

bajo, comienza a reproducir el MP3. El pro-

grama no sélo funciona como un Ripper y
un codificador de CD, sino también como deco-
dificador (reproductor) para poder escuchar los
MP3s que quieras. Haz click en Si para poder po-
ner en marcha las canciones comprimidas.

Si luego quieres escuchar otros archivos
MP3, vuelve a hacer click con el botén derecho
del ratén en el CD-Ripper y escoge Open MP3
File. El comando Player - Playback — Play pone

T n uando el NexENCODE haya acabado su tra-

en marcha el archivo.

El ritmo de compresién de uno de estos ar-
chivos MP3 es bastante alto: la cancién DJ de
Dover necesitaria un espacio de unos 37
MBytes en el disco duro si fuera grabada como

WAV sin comprimir,

NexENCODE habra fabricado en poco tiem-

BeENODDE Sty

VERnpl Ha
Cuen'iu, File
Hlugin

Eneoder
Fuppar

WES T E il
waliuns Dimug
ShafSiape Edtor
Alvrs o Yop

Mimmize

Eat

iCodificacion exclusiva!

En este caso, “exclusiva” significa
que el codificador MP3 funciona solo
bajo Windows. Serd mejor que mien-
tras estas codificando cierres otros
pragraras como juegos, tratamiento
de textos o [nternet, por ejemplo

La razén: si el procesador de tu
PC reclama potencia para otras ac-
tividades, al codificador le faltara la
necesaria para realizar su trabajo
Esto puede dar como resultado que
se introduzean pequefios fallos en
el archivo MP3 cuando se compri-
ma. Estos errares resultan muy mo-
lestos: cuanda reproduzcas el ar-
chivo, se airdn unos ruidos de fondo
muy desagradables

Ten esto en cuenta; el programa
NexENCODE requiere mucha poten-
cia. St Windows parece calgaise

po un MP3 con un tamafio de sélo 6 MBytesy  Después de la compresion puedes escuchar el titulo actual. Utiliza para ello el durante la compresion, tu ordenador
una calidad de primera. comando Play. Con Open MP3 File, puedes reproducir otros MP3s. no se habra roto: se habra sobrecar-

_— - —— " — P—— . co— . gadoy despertard en cuanto acabe
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Texto: Christiane Strobel - Info: Dr. Gero Himmelsbach - Fotos: ACTION PRESS (2), Archivo BRAVO/Fryderyk Gabowicz (2}
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Misica en Internet

Los fans estan contentos, pero la industria
discografica se pone a temblar: el formato

de audio MP3 amenaza este sector. Aqui te
explicamos en qué consiste el ‘invento’.

Alanis Morissette
Tiene una pdgina de su Live-Tour de agosto
con archivos MP3: www.alanisandtori.com

" 02: 10 SCREENFUN HITS 3.TRACK
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i alguna vez has intentado man-
s dar musica por la red o bajarla de

Internet, seguramente te habras
encontrado con algin problema: los
archivos de audio son muy grandes.
Una cancién de unos cuatro minutos
en formato WAV ocupa unos 40 MBy-
tes. Con este tamano es casi impensa-
ble que te los bajes; por ello, existen
distintos procesos para reducir el ta-
mafio de los archivos de sonido. En el
lenguaje técnico se llama comprimir.

Un ejemplo de formato de audio
comprimido, aunque no de tanta cali-
dad, seria por ejemplo Real Audio
("ra’). Al transformar el audio en un
formato de este tipo se pierde deter-
minada informacion del archivo. La
calidad de audio de una cancién ‘ra’
no es tan buena como la original.

Pero esto no ocurre con el nuevo
formato de audio: el MP3 saca pro-
vecho de las cualidades del oido hu-
mano, que no puede percibir algu-
nas frecuencias de las canciones.
Cuando el MP3 borra estas frecuen-
cias, los archivos de musica se com-
primen sin que se note |a pérdida de
calidad. El resultado son archivos
con calidad de CD, aproximadamen-
te diez veces mas pequeiios de lo
que eran en un principio.

No es de extrafiar que la industria
discogréfica esté preocupada; gracias
al formato MP3, es muy facil insertar
CDs enteros en Internet. En poquisi-
mo tiempo se ha creado un mundillo
de copias piratas, que pasan audio a

64 ScREENFUN

formato MP3 y lo colocan en su web.

Esto significa que cualquier inter-
nauta puede sacar de la red canciones
de casi todos los grupos sin gastarse
un duroy grabarselas en un CD; el
Unico inconveniente es que puede
que se note un gasto adicional en la
factura de Internet. Pero hacer esto es
ilegal: en Espafia todavia no se ha da-
do ning(in caso de denuncia, pero en
paises como Alemania, se penaliza a
aquellas personas que saquen cancio-
nes copiadas ilegalmente en Internet
o las distribuyan (ver caja de info).

Existen misicos que ofrecen sus
trabajos gratis en Internet de forma
totalmente legal. Artistas como Pu-
blic Enemy (www.publicenemy.com),
Greta y los Garbo (www.gretaylosgar-
bo.com/ie4.htm) o Beastie Boys
(www beastieboys.com) ponen can-
ciones en formato MP3 en sus pagi-
nas personales para uso y disfrute de
sus fans, incluso antes de que sus CDs
salgan al mercado.

Otras paginas como www.
musicaactual.com ofrecen ademas a
los artistas desconocidos la posibili-
dad de dar a conocer sus trabajos en
este nuevo formato musical.

Si quieres, puedes recurrir a la pa-
gina oficial de MP3, www.mp3.com,
con millones (literalmente) de can-
ciones para descargar.

Si eres aficionado a la musica,
MP3 ofrece a tus oidos todo un
mundo de posibilidades, y si no te lo
crees... jSigue estos cuatro pasos!

Ice T.

Siquieres escuchar el ultimo sin
gle de este rapero, pasate por
www.mp3.com
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Fa:a oir archivos MP3 necesitas un
programa que los reproduzca
Puedes encontrar MP3-Player com-
pletamente gratis en la red

En la pagina general de informa-
cién de MP3 www.mp3-now.com en-
contraras una serie de reproductores
muy recomendables. El mas extendi-

do es WinAmp. Gracias a su popula-
\

www.mp3-now.com te ofrece informacién y un monton de soft para descargar

ridad, los fans han vestido el progra-
ma (se dice que lo han dotado de
skin, piel en inglés) y han programa-
do funciones adicionales, llamadas
plug-ins. También merece la pena vi-
sitar www.nullsoft.com: alli encon-
traras skins para convertir fu
WinAmp en Descent 3 o hacer bailar
tu monitor al ritmo de la musica
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Greta y los Garbo

Uno de fos primeros grupos es-
panioles que se atrevieron a colo-
car sumusica en la red:www.
gretaylosgarbo.com/ieq.htm

Culdado con los archivos MP3 ilegales |

Quien baje archivos MP3 ilegales de In-
’ ternet a propdsito, podré ser penaliza-
do, sea para uso propic o de terceros. Sides-
cargas archivos MP3 ilegales de Intarnety
te pillan, la compafiia te podr4 pedir una -
demmzamun por dafios y perjuicios
Se pueden crear archivos MP3 propios,
&3 pero solamente para usc privado. Ade-
mas, solo puedes utilizar un CD original, es
decxr la fuente de archivos MP3 no puede

i
a

Beastie Boys

Las bestiecillas del rap ponen a tu disposicion
algunos de sus temas en MP3 en su site oficial
www.beastieboys.:am

N
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1)
ser und copia pirata, jte la estarias jugando!

Piénsatelo muy bien antes de pasar musi- 1)
ﬂ ca codificada por tiatus amigos, es un de-
lito y puedes ser penalizado. Ademas si un ami-
go te deja un archivo MP3, na uebas copiarlo
Las autoridades suelen dar con los piratas de
archivos MP3 si algun amigo les delata. Por lo
tanto, es mejor que no toques los EIChNOS
MP3 |Iegales Saca solamente provecha a |
musica legal de Internet!

—
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Baja las canciones de Internet
que quieras. Con un modem de
56k puedes descargar una cancion
de tres minutos en 7 u 8. Con un
moédem de 28,8k, necesitaras en-
tre 15y 20 minutos, Luego, pulsa el
botén play del MP3-Player y dis-
ponte a escuchar la musica.
También puedes grabar los archi-

vos MP3 en un CD. En uno caben
L

T ||||“|||| |
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Después de bajarte las canciones de Internet necesitards un MP3-Player como WinAmp.

aproximadamente 14 horas de mu-
sica. Estos CDs con canciones MP3
no se pueden reproducir en cade-
nas de misica normales.

Para poder escuchar archivos
MP3 sin ordenador, necesitas repro-
ductores especiales. En los siguien-
tes ndmeros de SCREENFUN hare-
mos un test de todos los MP3-Player
dentro de |a seccion de Hardware.

2 ] ncontrar canaones
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Un estupendo motor de busqueda para archivos legales de MP3. www.listen.com

Encontrar musica es sélo recorrer
la mitad del camino para ser un

experto. En los clasicos motores de
bisqueda en Internet, como Alta-
vista (www.aftavista.com) o Yahoo
(www.yahoo.com), MP3 se han con-
vertido en las siglas de bisqueda
mas comunes. Existen algunas pa-
ginasweb que estan especializadas
en |a busqueda de archivos MP3.

Si quieres estar seguro de que te
mueves en terreno legal, elige

www.listen.com.Setrata de un motor
que solo busca musica que se puede
bajar con el permiso oficial de las dis-
cograficas y de los propios artistas.
Pero en mp3.lycos.com se puede bus-
car sin limites, aunque algunos links
de downloads no funcionan.

En www.mp3.com encontraras
un archivo completo de canciones
legales, pero casisiempre se trata de
temas de artistas desconocidos o
de fragmentos de canciones,

J

SE pueden transformar canciones
a formato MP3 para fines priva-
dos. Esto puede resultar util para
ahorrar espacio a la hora de archi-
var masica, por ejemplo.

El proceso sdlo requiere dos pa-
sos: primero, el ordenador lee el CD
como formato “wav’. Ten en cuenta
que una cancién de 4 minutos ocu-
pa entre 40 y 50 MBytes aproxima-
damente. En segundo lugar los ar-
chivos del formato ‘wav’ se trans-

El soﬂware Reallukebox transforma canciones de CD en formato MP3

forman en MP3 . Para realizar |a lec-
tura se necesitan un CD-Ripper, y
para transformar los archivos, un
encoder. Puedes conseguir gratis
ambos tipos de programa en la pa-
gina web www.mp3-now.com.

El software Reallukebox es muy
recomendable. Se trata de un CD-
Ripper, un encoder y un MP3-Player
enuno.Podras bajar este programa
de la red gratis desde su pagina
principal: www.real.com.
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Le encantan las mujeres, las pistolas y.sus ga-

-
-
W fas: agente especial James West (Will Smith).

Siempre arruinando los planes de su socio James: Gordon Un lejano Oeste futuﬂs—ta- la
(Kevin Kiine), junto a la cantante Rita (Salma Hayek). e _© superarma Tafantula ataca.. g‘:.  Sorl

i

i . - - 1 3
El agente secreto Gordon es un inventor aficionado, y Los dos agentes persiguen al Dr. Loveless (Kenneth Bra- El arma secreta del malvado Dr. Loveless es un grupo
su socio James West suele ser victima de sus locas ideas.  nagh): jestd preparando un atentado contra el Presidente!  cas bonitas con mucha sangre fria. iMejor que una b
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Apiintate a la Wildwestmania!
nada mejor que hacerlo con uno
los diez packs de gorra y cami-
ta que sorteamos de la pelicula
protagenizada por Will Smith.
landanos una carta a SCREEN- '}
'N, ref. WWW, apdo. de correos
14.112, 28080 Madrid. —
|Suerte vaguero!

Banda sonora salvaje

Alta donde vaya Will Smith, el éxito
esta asegurado. Ya sea de actor
(Men in Black) o rapero (Gettin’
Jiggy With It), esta estrella marca
récords de ventas

Y ahora, ha colaborado en su
Ultime peliculon, Wild, Wid West,
con la cancion principal Y como
Will Smith es toda una autoridad,
se han reunido las canciones de
hip hop que a el le gustaban; entre
ellas, el ddo formado por Eminem
Dr. Dre (Bad Guys Always Die),
Blackstreet {Confused! o Faih
Evans (Maiiman)

West: jmu-

Enel v_q de lujo The Wanderer, Ja-
mes, Gordon y Rita trazan el plan para
quitarse de en medio al Dr. Loveless.

| Pero el Dr. Loveless no se lo va a poner na-

da facil: jsus salvajes chicas le deflenden
con ufias, dientes... jy lo que haga falta!

jComo estas ametralladoras con mira te-
lescopical Aunque el doctor todavia tiene

- jla stiper Tarantula, el arma mds infernal y potente ja-
mds construida! Las cosas se ponen feas para James y
Gordon.., iCrees que podrdn contarlo?

La superestrella Will Smith
y el director Barry Sonnen-
feld convirtieron ‘Men in
Black’ en un auténtico éxi-
to de taquilla. Ahora, am-
bos vuelven a la accién, es-
ta vez en el salvaje Oeste.

n pleno siglo XIX nos encon-
tramos con un sofisticado
monstruo: una arafia gigan-
te de avanzada tecnologia
que transporta armas. ;Quién hay
detras de tan sofisticado invento? El
brillante pero diabdlico Dr. Arliss Lo-
veless (Kenneth Branagh), que llega
al lejano Oeste en busca de vengan-
za: jquiere eliminar al presidente de
EE UU! Pero no va solo: su séquito es
una horda de amazonas peleonas.
Los dos superagentes Artemus Gor-
don (Kevin Kline) y “West, James West”
(Will Smith), con su carta de presenta-
cion a lo James Bond, son los encarga-
dos de impedirselo. Gordon y West tie-
nen personalidades opuestas: James
es un tio duro y un poco golfa al que le
encantan las mujeres y no pierde oca-
sién en demostrarlo. El lema de James
es:“Se hace lo que uno mejor sabe ha-
cer”,y lo que mejor sabe hacer es per-
seguir a criminales de todo tipo, o al
menos, jeso cree! El mayor obstaculo
para esta mision es el propic Gordon:
inventa cosas fabulosas, pero nunca
funcionan segiin lo previsto.Asi, puede
ocurrir que la mesa de billar sumergi-
bledel cuartel general o el elegante va-
gon de ferrocarril The Wanderer no sir-
van para inmovilizar a ningtn delin-
cuente, jsino a su propio compariero!
Los mas mayores tal vez hayais oido
hablar de la serie de TV Wild, Wild West
(1965-1970),que se convirtiden serie de
culto gracias a su mezcla de accién,
western y ciencia ficcion. Ahora, el di-
rector de Men in Black, Barry Sonnen-
feld, ha retomado el argumento de la
serie para hacer su version cinemato-
grafica: una mezcla de situaciones cg-
micas, divertidos dialogos y graciosos
inventos en el marco de una historia
alucinante, rematado con una exquisi-
ta banda sonora (ver caja), dan como
resultado una jugosa y divertida peli-
cula de accion. {Todos al salvaje Oeste!

TIY
| _Accion (51
Wild Wild West
Comedia de accién/EE UU
\Lanzamiento: 29.7. | rec.a partir de 12
httpswww wildwildwest net
Intérpretes: Will Smith, Kevin Kline, Saima
Hayek, Kenneth Branagh, Bai Ling
| Una pareja de duros agentes
 con lemas absurdos hacen de
{ 1as suyas en el lejano Oeste.
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!
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Texto: Angelika Buscha- Info: Rainer Fellmann
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iLa cartelera de verano h3 sik\
tomada por momias, vampiro y .
monstruos! Dejaiel Silent Hill un fato' yr

vete al&ifig... ja ver si te atreves!

BATRAY Vv RV s w N

Vamplros

\ Los cazadores a punto de entrar en un
chamizo Infestado de chupasangres

Lt co 2 ALY ph 8 &

Virus
[ I

Estos zombis roboticos no asusfan a nacﬂe
Donde esté Terminator, que se quite todo.

A s Ny ey 5

Beowu lf

Christopher Lambert contempla, extra-
nado, el pslcadeh'ca decorado medieval.

B
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i los vampiroes relamidos y
smandengues de Entrevista

can el vampiro te dejaronfrio,
no te pierdas la dltima superpro-
duccion de serie B del siempre ge-
nial John Carpenter. Litros de to-
mate, gore y unos heroes de mo-
ralidad un tanto dudosa son los
credenciales de esta pelicula, que
apuesta sin complejos por la ac-
cion brutal y la vielencia explici-
ta, La matanza del motel, con un

I TR L B L L TR TR E L i S e e S R e A I R

n variopinto grupo de contra-

bandistas encuentra un barco

ruso de investigacion abando-
nado en medio del mar. Parece una
ocasion unicade hacer dinerofacil,
pero... jporqué motivo o habran
abandonado? Virus empieza fuerte,
con mucho suspense, pero no sabe
resolver, Las situaciones degeneran
pronto en los topicas manidos de
siempre, en otra aburrida variante
del tema Alien. La tension se alarga
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¥ se esta merendando a toda la

tropal La unica esperanza de de-
tenerlo reposa sobre los hombros de
Beowulf, un valiente mercenario cu-
yastécnicas deesgrimaacrobaticale
hacen casiinvencible, Ante semejan-
te pedazo de héroe, la bella princesa
Kyra (Rhona Mitra) no puede sino ca-
er perdidamente enamorada...
El argumento parece un poco tonto,
pero tienelaingenuidad encantado-

EE monstruo Grendel anda suelto,

LR A

BERE BV M N W AT T

S = e o 384 te

Derzq.aderecha Jos \

heéroes de'la pelicula:

el feo, el bueno yel &

Esta moiia, mds.
que miedo, o}
que da es mucho

ST NTU ey vy

sUper vampiro cen-
tenario irrumpien-
do en una flesta y
encajando tiros en

el pecho, se recor-
dara como una de
las mas espectacu-
lares de la historia
del cine de terror.
Imprescindible para
los fans del te
rror. iSangrienta!

1'-”'.
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demasiado y los monstruos apare-
cen de malas maneras,ysin emocion
alguna. El bicho final mola, pero no
es capaz de rematar sus faenas con
dignidad y le pierdes el respeto en-
seguida. Hay detallitos gore que te
impiden dormir irremediablemente
enlabutaca,jperoniporesas! Losac-
tores cumplen (Jamie Lee Curtis se
asustatan bien como siempre) pero
nada pueden hacer para sacar a flo-
te esta ruinosa produccion,

oL L Y BN L8

ra de los cuentos de ha-
das. Christopher Lam-
bert, que cada vez pa-
rece mas un persona-
je de videojuego y
menosunactor,esta
fenomenal en su
papel de heroe du-
ro y enigmatico
jLastima gue las es-
cenas de accion se-
an tan chapuceras!

\

jLas vampiresas son
J‘as mds pehgrosasf

e R

maldito que libera a... jla Momial

A partir de ahi todo son carreras, sus-
tos, romance y diversion a raudales,
Los muertos salpican la pelicula du- |
rante tode el metraje, pero lo hacen
con buen humor y de manera incon-
secuente, Nada de escenas desagra-
dables. Diversion garantizada para to-
jmenos para la abuela,

da la familia..
que nunca se entera de nadal

)
La Momia

‘Remake’ de aventuras del clasico de terror
Estreno: {YA! Mayores 7 anos
hitpwww themummy.com

Brendan Fraser,Rachel Weisz, John Hannah,Ke-
vin J.0"Connor, Stephen Dunham,A’ Vos\uo

Una delicia para saborear.con
palomitas y refrescos jLos efec-
tos especiales son de lujo!

[ Accion (S Tension
Vampiros

Acciony gore convampiros salvajes
Estreno: YAl  Mayores 18 anios
YW Spe sony.com/movies/ jump/vampi-

James Woads, Daniel Baldwin, Sheryl L
Thomas lan Griffith y Tim Guinee

No es para estomagos sen-
sibles. Lo mejor sobre el te-
ma desde la genial Sangre

Virus

Tertory suspense en alta mar
Estreno: jYA! Mayores 13 afos
httpwww virusthemovie com
Jamie Lee Curtis, Willlam Baldwin, Donald Sut-

herland , Marshall Belly Joanna Pacula /(— <

iVaya patata! Predecible hasta i il
la saciedad y mal hecha. No \ |
malgastes tu dineroenesto. NS

0 - _ ; 3a

e @ m W)
Beowulf

Bicho malo y fantasia medieval desmadrada

Estreno: YAl Mayores 13 anos
hithvwww christopherlambert com

Christopher Lambert, Rhona "Lata” Mitra, Otto
Gotz, Oliver Cotton y Layla Roberts. s

"\ Técnicamente mediocre, se =
3 salva por la interesante histo:

ria y los atractivos ersona'es

PR RS T
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mito para regocijo de todo el publico.

: Rhona Mitra, la primera Lara Croft fuce pal

A SR AT SRR - B o R s B

La Momia

na aburrida bibliotecaria y su tor-

pe hermano se embarcan en la

aventura de encontrar una mitica
ciudad perdida, Les acompana un sim-
paticobuscavidas,que resultaserBren-
dan Fraser, el Tarzan’adictoal café y los
trajes de Armani en George de /a Jun-
gla. A Brendan le mola la bibliotecaria
y; claro, entre flirteo y flirteo, pasa lo
que pasa:en un descuide, nose les ocu-
rre otra cosa que leerenvoz alta el libro
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INTERNET g~
iEl manga arrasa, y en Internet mucho mas! Miles y
R e et

_miles de paginas asi lo atestiguan. Hay de todo, Faginas extranjeras
po=—— L NS |

Anime Manga Internet Directory:
http://jupiterknight.dragonfire.net/anime/
index.htm— No demasiadoc extensa, pero bien he-
cha y con informacion atil (sobre tocf:s si compras
manga y anime editado en Estados Unidos). Inclu-
e articulos breves evaluando mangas, muchos de
os cuales se han publicado aqui.
Serpent’s Anime Page:
http://www.serpent.org — Aqui hallaris un parai-
so de canciones en formato mps3. Dispones de CDs
completos, listos para descargar a tu disco duro, De
esta manera, puedes olrlos cdmodamente antes
de comprarlos y evitarte sorpresas.
Otaku World:
http://otakuworld.com/ohome.html = Coleccion
® Si ya eres un mangoso y el inglés de divertidas y variadas cosillas manga para tu or-
no te supone ningdn problema,%ay denador: temas de escritorio, salvapantalias, jue-
muchas paginas excelentes y muy os... iEl suefio de todo otaku informatizado!
completas que saciaran tu hambre evistas Online:

pero aqui te seleccionamos lo mas apetitoso. =

de imé§enes, articulos y noticias so- http://www.ex.o y http://www.animecraze.com ~
bre tu aficion. Las imprescindibles son ~ Dos buenas revistas que, al no tener versian de pa-
las siguientes: pel, sélo podras leer en Internet. \\
4
; : 4
= oEries de [Manga y Anime \

: T ? ® No todas las paginas web tienen que tener dibujos fastuosos o disefios
RAQUETA 1 \!. 3 f( ’Rf,’ | excticosy revo[uc%marics para ser excelentes. Un buen ejemplo de estoes Ia
gl P, . pagina oficial de Ace o Nerae! {cuya version animada se fituld aqui Raque-
o B ta de oro) en wwwi.ctv.es/USERS/totoro/acenerae/spanish/ acene-
o ;‘,' YRS rac.htm. Es un admirable ejemplo de como hacer bien una
’..l

e, . SR,
Terminolog(a
manga

B8 pagina especializada, con articulos bien razonados y un

| excelente nivel de redaccién. Pero si lo que quieres es

| reirte, te recomendamos la Fanatic Web  en

s S B http://come.to/fanatic. Hace gala de un estupendo

Marnga: palabra japonesa que £ - o sentido del h_qmor que ya nos glf:stana ver mas a me-
se traduce por ‘comic’. En Occi- > : - m_Jd_o. jAtencion a los dghran.tes patrgvgmadores dela

' dente se usa para denominar al B pagina, entre ellos un divertido y vacilén Ultraman re-
estilo y caracteristicas distinti- 8§ bautizado como E/ brigadier Pepis!
vas del cémic japonés. Asi, se
puede decir de un occidental
que ‘dibuja manga’.
Anime:se refiere a series y pelicu-
las de animacién japonesa inspi-

radas en la estética manga. Ir-::' ﬁ:’g‘;ggsdse“:?‘;

- ‘:‘ : Saw * - = 3
Otaku: un fanatico japonés del e e
manga que ha lievado su afi-

por Sailormoon y sus
amigas. Pdsate por

Mandala de Fuego en
rel.simplenet.com/ani-
llo/ mandala y echa un
vistazo a su directorio. jEs
como una fiebre!

cion demasiado lejos, viviendo
casi exclusivamente por y para
el manga.
Mangoso: término made in
Spain aplicado a los otakus es-
pafioles, aunque menos radi-
cales que los japoneses.
Shojo: manga juvenil de tema-
tica femenina. El shonen es ter-
mino referente al masculino.
Hentai:designa todo lo relativo a
la pornografia y el erotismo. |Ni
Ziﬁia(:cslij.:rgeerr;r:;;nd:r;gglglna @ Para encontrar un buen_ manga en la red no hace falta irse muy _Iejos, En Es-
Yaol: género del manga que trata pana contamos con maghnificos artistas que emulan las hazafias graficas de los
las relaciones homosexuales. grandes autores japoneses. Los dlbult.}s de Neko-chan, la autora de la popular
Sailor Macarena, los encontraréis en lola Palacio’s web: www.
Con docenas de pdginas teIeFine.eslpersonal/'nekochan @ Vanessa Duran esta p,reparando el manga
dedicadas a ella, Alita es Sheol y os ofrece un jugoso avance de su trabajo en Vani’s Manga Art Gallery:

uno de los personajes : members.xoom.com/Van_Duran ® También te recomendamos la obra de Stu-
; ; dio Késen: wwwa.crosswinds.net/members/~kosen/ Su grafismo tiene un aire
manga favoritos de la red. : : el :
; ; ’/',.’/ ‘ muy yaoi, pera la calidad del dibujo es jalucinante!

3
I

Buscadpres y directorios R

’& ® ;No has tenido bastante? ;Todavia quieres
4Jf mis? Pues te recomendamos que vayas sin du-
- : /B darlo al Anime Web Turnpike, un extraordinario
< “’“4 buscador especializado en manga al que podras

acceder en anipike.com. Aqui se listan cientos de
s, paginas de tema manga, también en espafiol. No es
[y muy vistosa, pero para realizar biisquedas eficaces no tiene igual: to-
B do esté ordenado y clasificado como si de un Yahoo! o Altavista se tra-
tase. Afiadir esta megapagina a tus favoritos o bookmarks es todo lo
que necesitas para tener el manga de la red a tus pies. Lo que no en-
cuentres en Anipike, es que no vale la penal

o i Pt o e 1 e

Anime Web Turnpike

Your 81 Guide to the Anime & Manga Tntenet Warlar
—
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“s INTERNET

¢Tienes que compartir la cone-

xion a Internet con otras perso-
nas? No es razon para que renun-
cies a tu privacidad en la red.
jEsto es lo que tienes que hacer!

”o todo el mundo tiene una conexién propia a Inter-
net. Puede que tengas que compartirla con tus her-
manosy tus padres pero, si eres listo, puedes accedera tu
propia pagina, direccién de correo electrénico y navegar
en privado. Ademas, algunos de los siguientes trucos los
puedes utilizar también en un CiberCafé.

o Gap.

3 Pigna permpal de Létters
Gebr G Yo ks

ot o s iims

- i

- = - . -
1. Direceidn privada de e-mail
”ormalmente tu proveedor te proporciona un buzén
de correo electrnico. Pero en Internet también hay
compafias que ofrecen servicios de correo electrénico
gratuitos a todos los usuarios. Cualquiera que accedaa
la red puede registrarse y crear su propio buzén. Si com-
partes la conexién no tienes por qué compartir el co-
rreo; puedes utilizar una direccién de correo personal y
leer noticias y enviar mensajes desde alli. Un buen ser-

vicio de correo en espariol es el que ofrece Léttera.

] @ En primer lugar, vete a la pagina oficial
de Léttera: www lettera.net. Alli puedes so-
licitar una direccién de e-mail, haciendo

ma de comeo elecl
ad tn Jos mensajes gut

Cale de pila
] i
e

Leltera y hal
Uit g3 gl 6 o osams dy chasty en Damps el (e
Prodbaly pmchasly

7 iDudas?

¥ Rresnre cusmrer dude sobes el i satniato de Litea

@ et

clic en el botén que pone Date de alta.

@ Invéntate un nombre de usuario. Tie-
nes que introducirlo en el recuadro donde
pone Identificador y tu direccion de correo
sera: nombredeusuario®lettera.net

@ Invéntate un codigo de acceso que
deberas introducir en [a siguiente venta-
na, donde pone Contrasena. Sélo podra
acceder a tu buzén de correo electrénico
aquél que conozca tu cédigo. |No dejes
que nadie lo descubral

@ Rellena el formulario de inscripcién
que aparece en la pantalla y después pul-
sa Darse de alta.

@ Ya has creado tu direccién personal, a
no ser que algun otro usuario ya tenga tu
nombre de identificador. Si es asi, jvuelve a
intentarlo con otro nombre!

En Léttera y otros servidores de Internet puedes tener ty @ Vuelve a la pagina principal de Léttera, introduce tu
propio buzén de correo electrénico. Introduce tu nombre nombre de identificador y tu contrasenia. Asi accedes a

de usuario y tu contrasefia en www.lettera.net.

70

tu buzon personal. jYa puedes enviar y recibir mensajes!

Con el programa de e-mail Outlook Express se pueden adminis-
trar muchos usuarios y direcciones de correo. En Archivo - Identi-
dades — Agregar identidad nueva creas un perfil personal de usuario.

2. Administrar el correo

Si normalmente accedes a la red desde tu casa y
no desde un Internet Café, entonces querras ir di-
rectamente a tu buzén sin usar la web. Para poder
tener tu cuenta de correo personal puedes solicitar
un usuario gratuito a Teleline en www.teleline.es.
Después de rellenar un formulario con tus datos, ya
estards listo para usar tu cuenta de correo. Para ello,
has de configurar el buzén en un programa de co-
rreo electrénico. El programa de correo Outlook Ex-
press forma parte del navegador del Microsoft In-
ternet Explorer y del Windows 98. La nue-
va version 5.0 ofrece posibilida-

des comodas para adminis- .
trar direcciones de correo
para distintos usuarios.

@ Arranca  Outlook  Ex-
press y vete a Archivo - Iden-
tidades — Agregar identidad nueva.

@ Introduce un nombre para el nuevo apartado de
correo y escoge la opcion Preguntar por una con-
trasefia al empezar.

@ Invéntate una contrasefia, que tendras que intro-
ducir dos veces. Con ella protegeras tu correo y tus no-
ticias de los ojos curiosos de extrafios.

@ Outlook Express te preguntara si ha de cambiarse
a la nueva identidad; confirma con Si.

@ Introduce el nombre que quieres que aparezca co-
mo remitente de los mensajes que envies.

@ Enlas siguientes ventanas te apareceran una serie
de configuraciones para el servidor de correo. Intro-
duce tu direccion de correo en Teleline. Para Servido’
de correo entrante la configuracion correcta e
pop3.teleline.es y para Servidor de correo saliente uti
liza mailhost.teleline.es.

@ Finalmente, introduce tu nombre de usuario de co
rreoy la contrasefia correspondiente. Después, haz clic

en Finalizar y el buzon ya esta configurado.

@ Importante: al salir de Outlook Express, ciérralo co

Archivo - Identidades — Cerrar Identidad actual. Cuar

do se vuelva a arrancar, sélo podra ver tu correo el qu

introduzca la contrasefia correcta. Si no cierras bien ¢

Outlook Express, la proxima vez que se abra, japarect

ra el Gltimo correo que hayas utilizado!




Administrador de perfiles & &

i como patte de la informacion de su perfil personal.

dicho peifil. o pata cambiar la contraseria.

iniciar Communicator,

Communicator almacena informacion acerca de la configuracion de
usuario, las preferencias, los marcadores y los mensajes almacenados

" Haga clic en Nuevo para crear un nueve peiil o seleccione un perfily
haga clic en el botén correspondiente para cambiar el nombre o eliminar

Cuando haya finalizado. haga clic en Anterior para seleccionar ur perfil e
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El Profile Manager

del programa Netscape
Communicator sirve para que
cada usuario pueda tener sus
propias configuraciones.

@ screenfun

| HNuevo . |

@ Haz clic en Nuevo para crear un
nuevo perfil de usuario.

@ Enlasiguiente ventana, introduce el
nombre y la direccion electrénica.

@ Para determinar los criterios del
servidor de mail, has de introducir
mailhost.teleline.es en Servidor de
correo de salida. En el cuadro Nombre
de usuario de servidor de correo apa-

. Determinar el perfil
e navegaeidn

Bi navegas con el Netscape Communicator, puedes
administrar los e-mails para distintos usuarios, ade-

as de bookmarks personales y criterios de navega-

5n. Para ello, puedes utilizar el Profile Manager.

) Parainiciar Profile Manager, vete al ment de Win-

ws Programas elige Netscape Communicator — Uti-

lades — Administrador de perfiles de usuario.

rece tu nombre de usuario Teleline. Y
en el cuadro Servidor de correo de entrada corres-
ponde pop3.teleline.es.

@ Haciendo clic en Terminar configuras el perfil del
usuario y se arranca el navegador Netscape. Todos los
ajustes que lleves a cabo desde este momento se
guardaran en el perfil.

@ De esta forma puedes configurar perfiles para
otros usuarios del programa. La préxima vez que
arranques Communicator, tienes todos los perfiles de
usuarios a tu eleccion. Elige tu perfil y apareceran tus
criterios personales.

En la pagina es.fortunecity.com, cualquier cibernauta
puede configurar su propia pdgina web; no necesita-
rds tener conocimientos de programacion.

4. Tu propia homepage

; Fara poder meter una pagina personal en Internet,

tiene que estar almacenada en el proveedor de
Internet. Aunque el proveedor no propor-
cione al cliente espacio en disco para
guardar la pagina, o aunque entres en la
red desde un Internet Café, puedes de
todas formas crear tu propia pagina per-
sonal. Existen compaiiias en la red que ofrecen espa-
cio para paginas. La empresa Fortune City, por ejem-
plo, ofrece a todos 20 MByte de espacio web gratuito.
@ Navega a esfortunecity.com. Pincha en iRegistrate
yal. Escoge del catalogo un barrio para tus paginas, co-
mo por ejemplo, Computadoras, y haz click en jRegistra-
te yal. Todas las homepages de Fortune City estan orga-
nizadas como una gran ciudad. Dependiendo del ambi-
to de interés, tu homepage se coloca en un barrio co-
rrespondiente con la direccién correspondiente: en Com-
putadoras, por ejemplo, es el Paseo del Hardware.
@ Introduce un nombre de usuario en la siguiente
ventana, un password y una direccion de e-mail, y con-
firma los requisitos del usuario introducidos.
@ Para mayor seguridad, tus datos vuelven a apare-
cer en la pantalla como si se tratara de un pasaporte.
Después tienes que volver a introducir tu contrasefia
y nombre de usuario.
@ si prefieres no liarte a programar una pagina de In-
ternet, puedes utilizar el Home Builder de Fortune City.
Compones una pagina de distintas muestras. Puedes
hacerlo sin saber de programacién y lo puedes realizar
desde cualquier Internet Café.
@ Por supuesto, también es posible cargar las pagi-
nas programadas en el servidor de Fortune City. Para
ello dispones de la funcion File Manager.
@ Puedes realizar cambios en tu homepage intro-
duciendo tu contrasefia y tu nombre de usuario. {No
dejes que nadie se entere y cambie tu pagina sin tu
consentimiento!

Gontinuacian...

l.'aﬂ 5 El tiempo es oro

Ahorrar tiempo online

Texto: Christiane Strobel/ V. Icho - Fotos: Christian Vogel
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ALL NEW SERIES...

WTENNE
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jYa esta aqui! Los

punetazos, pa-
tadas, saltos y
aventuras del
‘Tekken 2’
han llegado
al papel. jHazte
con ellos!

odo ocurre
en un os-
curoy fron-
doso bos-
que al que
muy poca
gente tiene
acceso. Alli
se relinen
luchadores
para pelear
clandestina-
mente... jNo
debe enterarse
nadie! Uno de los duelos
mas dificiles es uno en el que intervie-
ne |la mujer-gato, una gran luchadora.
“Muérete rapido, jasi podré largarme
cuanto antes!”, le dice a su contrincan-
te en pleno combate. Pero en un des-
cuido, se lleva una patada mortal y cae
al suelo desvanecida... jEstara muerta?
Con esta incognita terminaba la l-
tima parte del comic Tekken I. Hasta
ahora, no sabiamos que habia pasado,
ipero ya tenemos la respuestal Porque
Tekken 2 se acaba de poner a la venta.
La mujer-gato se salvo porque un mis-
terioso encapuchado la sacéd del cam-
po de batalla en el ultimo momento.
Este es ni mas ni menos que Paul, el
protagonista de Tekken 2. {Pero no esta
solo! En sus andanzas le acompaiian
sus compafieros: Roger, el canguro
boxeador; Michelle, con su fantasti-
cas y deslumbrantes patadas; Mars-
hall Law el mas rapido y agil,y Kuma,
un oso cuyo golpe mds espectacu-
lar es atacar a sus oponente mor-
diéndoles en el cuello.
El primer combate en pa-
pel tiene lugar en una
discoteca:Jack llega en
suruidosa moto con
su cazadora de

cuero. Y tiene ganas de juerga!“;Ves
todos esos tipos?”, le dice a un ami-
go. “Estan ocupando el lugar por el
que yo quiero pasar. Mira y aprende...
iBoom!, jcrock!, jaaghh..!”. Jack se
abre camino a empujones y puneta-
zos hasta llegar a su objetivo en la
pista de baile.“jVaya tia buenal”, di-
ce. No puede resistirse y se acerca a
ella."Hey, nena... ;Quieres pasar la no-
che con un auténtico hombre”, pre-
gunta. Pero parece que para ellala|dea
de pasar una noche movidita es dife-
rente... En un segundo, Jack se ve in-
movilizado por la chica jy se lleva una
paliza de tomo y lomol!

Esto es s6lo una muestra de una
de las historias que hay en Tekken 2.
Ademas de chicas explosivas que sa-
ben muy bien cdmo defenderse,
también podras ver en accién a sol-
dados profesionales, japoneses y
hasta jluchadores de sumaol!

El comic esta en inglés (sdlo existe
de importacion), pero si no lo encuen-
tras en tu tienda o kiosco, puedes pe
dirlo en Internet.

LOOK AT THAT YOSHI
YOU ALREADY LOST A
YOUR LIFE IS NEX

..DA...DAMN YOU...}
RUN(MITSD !t




El programs
Cibernautas, da
Red 2000, jsdlo
habia de

videgjuegos!

or fin un programa de television donde te dan
ptodo para tus juegos! Se llama Clberaautas
se emite en el canal Red 2000 de Via Digita{
¢Cual es la novedad? Pues que si pasas absoluta-
mente de la informdtica, Cibernautas te encanta-
ra:en este programa no te aburren con hardware,
« software, convenciones o programacion. |Unica y
exclusivamente se habla de videojuegos!

Lo primero que pensaras nada mas enchu-
far la tele es: “4Donde estan los presentado-
res?" {Pues no hayl Una voz en off es [a que se
encarga de dar paso a tus secclones favoritas.
Pero.. jal granol La primera seccion son las no-
vedades sobre PCs, Nintendo, Playstation.. Allj
se vieron por primera vez en la tele Imagenes
del Dungeon Keeper 2, Soul Fighter o del Metal
Gear. Después esta una de las secciones estre-
Ila: jlos trucos! Hasta el mas complicado se
convierte en pan comido con las completas
instrucclones que te dan en Cibernautas.

DICCIONARIO iWi MM@ ﬂ”ﬂa!

GENERAL DE
INFORMATICA

'La obra de referencia mas

eguro que alguna vez te has visto en esta
situacion: vas a instalar en casa alguna am-
pliacién para el ordenadory a la hora de co-
ger el manual, jte encuentras con un mon-
ton de palabrejas técnicas! Y |a mitad de ellas no
tienes ni idea de lo que son. Cosas como acelera-
doras,assert,glgahertzm,Jpeg, nibble, init.. ;Pe-
1o qué es todo esto? Pues a partir de ahora, tus
dudas se solucionaran con el Diccionario General
de Informatica. Todas las definiciones, por muy
raras que te parezcan, estan aqui. Un ejemplo
(Qué es jaggie? laggie son las lineas perpendicu-
lares que aparecen en los extremos de una ima-
gen. Estas lineas aparecen debido a que la reso-
lucidn es inferior a lo que requiere |a aplicacion
Pero el diccionatio no solo trae definiciones para

Jula G Pizarco

o

actual para resolver
cualquler duda

NFORMATICA PROFE

ORIGINAL MOTION PICTURE SOUNDTRACK

STAR.WARS |

EPISODIO
LA AMENAZ A FANTASMA™

i a 3ok
R, G
LR

¢ e acaba de estrenar Star Wars
. Episodio I: La amenaza fantasma.
I Y seguro que todavia estis en
una nube. Pero si te has quedado con
ganas de mas y quieres revivir las in-
creibles sensaciones del planeta Na-
boo... jcierra los ojos y disfrutal Por-
que el compositor lohn Williams y la
Orquesta Sinfénica de Londres se
han encargado en su totalidad de Ia
banda sonora de esta pel,

(Teimaginas cuil es el tema que abre el
CD7 [Adivinaste! La tipica cancién de La
Guerra de la Galaxias, Star Wars Main Tj-
tle, no podia faltar. Pero hay muchas
mas. Desde la tranquila Anakin Theme a
lainquietante The Arrival of Tattoine pa-

W .
i

MUSIC COMPOSED AND GONDLICTED BY
JOHN WILLIAMS

ENNVIAED)IIEGDS

T
redui=

Todas las estrellas
de tus wideojue-

gosen
Red2080.

¥ por dltimo, en cada programa hay una sec-
€ién que trata un juego mas profundamente,
como en agosto han hecho con Soul Blade pa-

ra Playstation. [Cada nivel del juego es ?

desmenuzado paso por paso!

Cibernautas dura 30 minu- : @

tos y tiene tres pases distintos % A

a lo largo del dia: uno a las 11:45, s

otro a las 16:55 y el Gltimo a las : /'

20:00 horas. Si quieres mas in-

formacion sobre esta intere- ‘"
H e

ver el pregrama es necesario g e

estar abonado a Via Digital: A

el paguete basico con este N

canal (y otros entre ellos so-

bre naturaleza, cine..) cuesta

tan solo 2. 500 pts. al mes.

sante cadena (dedicada a la
informatica) apunta esta
web: www. redzo00.net. Para

e

tuPCo Mac: también hay defini-
clones sobre lenguajes, redes,
hardware, periféricos s
Ademas, si acabas de apun- Ty
tarte a la informatica, podras “hive
descubrir datos muy antiguos, co-
mo qué es el forth (un lenguaje de programacion
que se desarrollo en los 60) o productos de Gilti-
ma generacion, como camaras digitales.
iAhl Y por si fuera poco el diccionario tam-
bién incluye algunas curiosidades. Sabias que
uno de los primeros ordenadores, como el
Eniac, se construy6 durante la Segunda Guerra
Mundial y con valvulas de vacio? Desde ahora,
este diccionario se convertira en imprescindible
Yy su precio es de 2300 pts

T e
A_.‘\:\ PR
oy
TRR IS Y
ook o
Y »

.
R e
I b

En este completo
diccionano estén
todas las definicio-
nes que necesitas.
queé es un PC, un
Mac, o cual fue
uno de los prime-
ros ordenadores
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=

F
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sando por el relajante Pasage
Trough the Planet Core.

Si eres un auténtico fan de
StarWars, jve corriendo a la tien-
da de discos mas cercanal Encon-
traras unos packs —sélo algunas co-
pias en edicion limitadisima y en pro-
mocién— que incluyen la banda so-
nora, junto a un video con el trailer
de Episodio | y un libreto con la his-
toria de la msica de |a saga: ya ha-
ce 22 anos que la Orquesta Sinfoni-
ca de Londres grabé la musica de la
primera peli, con la que John Wi-
lliams consiguio cinco Oscar y dos pre-
mios Grammy.

iUn regalo para tus oidos!

bién

: quieres gue la Fuerza tam :
c?:L:‘:aﬁe a tus timpanos. n:land?]l::s -

: ostalita y una de las cinco er

unzgnnuras de “Star Wars’ pude ser

e tuya. SCREENFUN >

j Ref:B.S.0. Star \)'\I'ars‘l A
=y Apdo, de correos 14.151 |
8080 Madrid__ '

. Z




—Ay, mamita, mamita, dime si las
aceitunas tienen patas.

—Hijo mio, ;ya te has comido una
cucaracha?

En la consulta del otorrino:

—Le felicito. Su prueba auditiva es ex-
celente.

—Perdédn, ;como dice?

—ijjiCamarero, hay una mosca en mi
sopalll

—Sshhh... Cillese, que a los demias no
les he puesto carnel!

—0Oiga, jes el 222 22 22?7

—5i, es aqui.

—ijPues digame cémo se saca el dedo
del 2!

—Papa, papa, cémprame un som-
brero...

—iCéallate o te pego una torta que te
dejo sin cabeza!

—38i, claro, para no comprarme el
somiuero, ;_v';rdad? ¥

Era un tio tan gafe, tan gafe, que se
sentd en un pajar y se clavé la aguja.

éPor qué en la liga municipal de ba-
loncesto de Lepe, cuando un jugador
recibe el balén pone los ojos en blanco
y empieza a babear y emitir grufiidos?
Porque el reglamento establece que
son cinco segundos de posesion.

En una panaderia:
—Manolo, haz la masa.
—iGrrrrrrrr!

—>Mama, mama, ya tengo catorce
aios, ;puedo usar sujetadores y bra-
gas?

—No.

—Pero mama...

—ijQue no, Arturito, que no!

Se abre el telén y se ve un desierto lle-
no de arena: arena al norte, al sur, al
este, al oeste... jArena por todos los la-
dos! Se cierra el telon. jCémo se llama
la cancion? y

NOHAAAAAY MAS QUE ARENA,
JAAAAAAAAAAUUUUUUH!

 BLAYSTA

demas de pasar un rato entretenido, puedes ganar una Playstation... si consigues re-
llenar correctamente el autodefinido y nos envias una postal con la palabra clave a la
redaccion de SCREENFUN, apdo. de Correos 14.112, Madrid 28080, ref: SCREENFUN AU-;,
TODEFINIDO 4. Sencillo, ¢rio? Pues animo, resuelvelo y, en breve, podras jugar con tu
Playstation. £l nombre del ganador sera publicado en el niimero 6 de SCREENFUN
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Fue un hom-
bre de negro,
un principe
delrap y aho-
ra, jun vaque-
ro! ;Sabes
quien es el
monstruo de
la foto?

o

.Cada oveja
’ con su pareja 2\

Aqui hay personajes de videojuegos que normal-

) mente van juntos, pero aqui estan separados.
¢Podrias volver a unir a las parejas? Encontraras
la solucion en la pagina 77.

B B -
2 en es quien
<l S quien?
A veces tus héroes se tienen que esconder
para poder cazar a sus enemigos, pero, 9

ésabrias decirnos quién es quién sélo por su
silueta? La solucién la encontraras en |a pag.77.




¢ Rayos peligrosos?
En casa tengo un monitor sin marca. Mi
padre dice que es dafiino y que emite ra-
yos peligrosos. $Es cierto?
Verdnica, Mdlaga

Hola, Verdnica:

Cuando los monitores estan funcionan-
do, crean campos eléctricos y magnéti-
cos. Si se utilizan mucho, sobre todos los
monitores mas antiguos, pueden provo-
car danos en la salud. Por ello, existen dis-
tintos certificados, que indican la norma-
tiva que contiene el monitor. Esta infor-
macién la encontraras normalmente en
la parte trasera del monitor. Consultalo.

MPR Il es una normativa de radiacion
internacional que se aplica a los cam-
pos eléctricos y magnéticos. TCO-92 y
TCO-95 son normativas de sindicatos
suecos, que son las mas rigurosas en el
ambito internacional.

Se puede trabajar durante mucho
tiempo con estos monitores sin arries-
gar la salud. Ademas, esta el CE, un certi-
ficado que garantiza la compatibilidad
con otros aparatos eléctricos .

jCuidado

con los ra-
yos delos
monitores
' antiguos!

jCUENTANDS CGMO RESPIRAS!

| Nuestra redaccion esta llena de car-
tas de seguidores de SCREENFUN, y

| eso nos encanta, porque significa
que confiais en nosotros. Selecciona-

| mos para esta seccion aquellas car-
tas cuyas dudas se repiten mas fre-
cuentemente, pero procuramos con-
testar todas vuestras cartas y correos
electrénicos. Nuestra direccion:

Redaccion SCREENFUN
ref.: Cartas al lector
apdo. de Correos 14.116
Madrid 28080

| Nuestro e-mail:
| screenfun@bauer.es

Y no olvidéis que jsiempre podéis
ganar un fabuloso premio!

TRUCOS SCREENFUN

Si quieres una solucion o un tru-
€o para un juego concreto, dirigete a
nuestro servicio SCREENFUN, ref: |
Soluciones por correo. Solo tienes
que enviar una postal, indicando-
nos tu remite, el nombre del juego,
su sistema y jtu problemal, a la si- |
gulente direccion:

SCREENFUN

ref.: Trucos por correc
apdo. de Correos 14.112
Madrid 28080

76  ScREENFuUN

Proteccion contra copias

He oido que ya no se pueden hacer copias
de seguridad de muchos juegos nuevos,
ime podriais explicar cémo funciona un
sistema de proteccion?

Pedro, Sevilla

Hola, Pedro:
Es verdad; para evitar copias piratas
de los juegos de PC, cada vez son
mas los que vienen con un sistema
que los protege de las copias, Los
mas extendidos son SecuROM, Safe-
Discy LaserLock

Existen distintas posibilidades pa-
ra proteger un CD. Se puede prolon-
gar con un Dummy File, es decir, lle-
nar la capacidad del CD al maximo
(mas de 650 MB), lo que hace que
sea imposible de copiar. También
puede contener un mensaje simu-
lado de error (Physical Error), que no in-
fluye a la hora de jugar, pero si a la hora
de copiarlo. Otra forma de evitar la pira-
teria es colocar una pista de datos e, in-
mediatamente después, una de audio,
separadas ambas por menos de dos se-
gundos, lo que hace imposible la copia

Asi que, si no consigues hacer tu copia
de seguridad, cuida tu CD como oro en
pario, y cuidado con dejar tu juego a ese
vecino manazas que siempre te dice con
cara de bobo: “Se ha roto... ;No tienes
copia de seguridad?”

Una referencia por postal

Me ha gustado mucho SCREENFUN y, so-
bre todo, me han encantado los regalos
que sortedis. Me gustaria participar en ca-
sitodos los sorteos, ése puede mandar una
sola postal indicando todas las referen-
cias correspondientes?

Ignacio, Tudela

Hola, Ignacio:

Muchos lectores y lectoras nos hacen
esta pregunta. Aclararemos toda duda
que pueda surgir sobre el procedimien-
to de los sorteos de SCREENFUN:

Primero: puedes participar en todos
los sorteos que quieras de un mismo
numero. Para ello, tienes que mandar
una postal SIN SOBRE por cada cada re-
galo (es decir, cada postal sélo puede
tener una referencia).

Segundo: por supuesto, tus herma-
nos y demas familiares también pue-
den participar.

Tercero: no importa que escribas
desde la peninsula, las islas, Argentina
o la China. Todo el mundo tiene dere-
cho a participar.

En teoria, en cuantos mas sorteos
participes, mas posibilidades tendras
de ganar algo. Los resultados de dichos
sorteos saldran publicados dos nime-
ros después.

Conectar grabadora de CD

Hace poco me he comprado una graba-
dora de CDs EIDE y un nuevo disco duro,
pero ahora tengo problemas para insta-
larlos. Mis dos masters estdin ocupados,
ylos dos slaves estdn libres. ;Donde pue-
do conectarlos?

Sergio, Jaca

Hola, Sergio:

Tienes la posibilidad de conectar cuatro
aparatos. En tu caso, tienes que conec-
tar tu antiguo disco duro con el master
de IDE 1. El disco duro nuevo se conecta
con el slave de IDE 1, Tienes que conec-
tar el reproductor de CD-ROM con el
master de IDE 2, y la grabadora nueva
con el slave de [DE 2.

Ahora, Windows deberia reconocer
automaticamente los aparatos, y asi
sélo tienes que instalar el software de
la grabadora de CDs.

Aproximada-

mente unas
M 1.500 pis. de di-
WSS ferencia: el mis-
mo juego para
PCy parala
Playstation.

Los jugadores de Playstation
pauan mas que los de PG

éMe podriais decir por qué los juegos de la

Playstation son mds caros que los de PC, si

en realidad los dos vienen en un CD?
Felipe, Madrid

Hola Felipe:
El precio depende sobre todo de las tasas
de licencia del fabricante de la Playsta-
tion (Sony): todos los fabricantes de jue-
gos tienen que pagar determinadas ta-
sas de licencia a Sony para poder salirala
venta bajo su nombre. Estos costes adi-
cionales van incluidos en el precio, por
eso es mas alto, Dichas tasas también se
incluyen en los juegos de Nintendo y, de
hecho, éstas son todavia mas altas. Por
eso, los juegos de Nintendo son mas ca-
ros en comparacion. No ocurre lo mismo
en el caso de los juegos de PC, ya que los
fabricantes suelen cubrir los gastos de
distribucion y asumir los riesgos de
ventas. Ademas, los fabricantes de
censolas casi no ganan nada con la
venta de sus aparatos; por eso
buscan un margen de benefi-
cios mayor al vender los jue-
gos. Por este moativo, los jue-
gos de Playstation y Ninten-
do no sélo cuestan por regla
general mas que los juegos
de PC, sino que sus precios
suelen mantenerse estables
durante mas tiempo, no como
los juegos de PC, que enseguida
bajan de precio.

Sera todavia mas interesante
el tema de las tasas y de la
lucha de precios cuando sal-
gan al mercado las nuevas
consolas Dreamcast, Plays-
tation 2 y Nintendo Dol-
phin.Ya veremos qué pasa!

Gapturar imégenes

¢Como puedo capturar imdgenes de mis
Jjuegos de PC?
Antonio, Barcelona

Hola, Antonio:

Es muy facil. En el caso de los juegos que
no tengan soporte DirectX, no necesita-
ras un software adicional para capturar
imagenes de tus juegos. Tienes que pul-
sar la tecla Impr pant, cuando encuentres
una imagen que te guste. De esta forma,
la copias en la memoria caché. Si incluyes
un programa de graficos como Microsoft
Paint o PhotoShop, puedes abrir un docu-
mento e insertar laimagen guardada con
Pegar en el menu edicion (Ctrl +v).

En la mayoria de los juegos 3D, esto
no se puede hacer. Para hacer capturas,
necesitaras un  software como
HyperSnap-DX. Lo puedes encontrar co-
mo shareware (es decir, gratis)en
www.hyperionics. com de Internet pero,
por desgracia, hay algunos juegos de
los cuales no se pueden hacer capturas.

jLara Croft o Lara Arnibas?

Me llamo Lara Arribas (Lara es mi seudo-
nimo),y me identifico plenamente con La-
ra Croft. La gente que conoce a Lara Croft
y después me conoce a mi juran que so-
mos clones y que mi apariencia fisica y
psiquica es prdcticamente igual. Fisica-
mente, juzgadlo vosotros mismos con las
fotografias que os mando, y psiquicamen-
te es en lo que mds me parezco: estudio
primer afio de relaciones publicas, practi-
co tiro con arco ademds de kdrate, ninjit-
su, light contact y soy fandtica de la inves-
tigacion de cuevas abandonadas, casas
viejas o cualquier cosa que posea accion.
Por eso y mucho mds me gustaria que me
ayudaseis ddndome la direccion artistica
de Core/Eidos.

Lara Arribas, Colmenar de Oreja

Hola, Lara:

Te aseguramos que tu carta es la mas
original que hemos recibido hasta ahora;
nos han encantado tus fotos y realmente
constatamos tu parecido fisico con Lara.
En SCREENFUN estamos tontigo y publi-
camos una de tus fotos para que nuestros
lectores puedan conocerte. Si quieres po-
nerte en contacto con Core o Eidos debes
hacerlo a través de su distribuidor en Es-
pana en |a siguiente direccién: PROEIN,S.L.
Departamento de Marketing. Avda. Bur-
g0516-D ,1°.28036-MADRID o en el telé-

fono g1 384.68.80. Ellos
te aconsejaran como
contactar con Core
y Eidos y te resol-
veran todas tus




Ganatores de los sorteos

Top 20: Angeles Gonzilez Rodriguez,
Juan José Gallardo, Pedro Callejas del
Rey, Jonathan Mufioz Herna, Manuel
Rodriguez Sanchez, Ricardo Candel Gil,
José Martinez Gutiérrez, Carlos Crespo,
Carlos Galan Perogil, Santiago Diaz.
Tomb Raider: Jordi Aymerich de Palal,
Héctor Garcia Redondo, Rubén Pintor
Garrido, David de los Rios Sanchez, M2
Teresa Nicolds Blanco. Nintendo 64:Pe-
re Fabian Martinez. Figuras ‘Star Wars’:
Borja Burgui Inda, Jacobo Santamaria
Barral, Eduardo Martinez Rosado. Co-
ches a escala: Roberto Sande Gonzilez,
Carlos Real Mufioz, Marc Boadas San-
chez, Daniel Soriano Goémez, Enrique
Alvarez Gémez. Comics Lara: Alejandro
Diaz Ruiz, Daniel Blanco Salas, Marcos
Miralles Peraile, Mikel Navarro, Luis Ga-
baldén Alvarez. Lote de pilas recarga-
bles + cargador: Daniel Saldafia Parien-
te, Pedro Iglesias Abuin. Bugs Bunny:
Natalia Vicario Lupiafiez, José Antonio
Rellan Lépez. Volante: Sergio Salas
Gonzalez. Playstation: Carlos Picoro
Urralia. Game Boy: Ricardo M. Flores.
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Ahora que ya comienzan las vacaciones de verano, nada mejor
que una Game Boy Color para pasar los ratos libres idivirtiéndo-
te a tope! Si quieres conseguirla, escribe a SCREENFUN, ref.:
Cuestionario 4, apdo. 14.151, Madrid 28080. iSuerte!

-

Drlucléul\l“Piso

.................... TewéFono................... EDAD:....

@ ' :Qué tipo de plataforma utilizas?
PC O

Game Boy Color

Sony Playstation O Sega Saturn
Nintendo 64 O Maquinas recreativas
Game Boy O Otras...

@ 2. (Qué tipos de juegos prefieres?

Lucha O Aventura en 3D [ Simulacién O
Shoot'em up O Plataformas O Reflexién O

Beat'em up O Rol O Carreras H |
Punteria O Estrategia O Otros..eccereceerenn, O
‘ 3. ¢Cual es tu personaje favorito de los videojuegos?_ 5
SRR, .S
‘ 4.Las tres paginas que mas me han gustado de este SCREENFUN han sido: )
LS N I ™ S o B

‘ 5. Las tres paginas que menos me han gustado de este SCREENFUN han sido:
T 2 s B e e

. 6.;Te interesan las siguientes paginas? )

b B (P (GIVIE o s SR S S

Hardware sid

Software Sid No [0 Por qué......ccoooeeeeer.
Online sid B R ] O B
Unas risas Sid No O Por qué......

‘ 7. ¢Qué sorteo de SCREENFUN te ha gustado mas?

. 8. ¢(Qué echas en falta en este SCREENFUN? )
‘ 9- {Que regalos te gustaria que incluyéramos en SCREENFUN? (Elige s6lo una opcién) )

Ll Megapésters [1 Pegatinas \(J Demosyjuegos I Otros............
. 10. ¢ Qué revista/s de videojuegos o informatica sueles comprar?

Posters

Quéesloque mas te gustade ella/s?.........

@ 1 iTeinteresa Internet? ) Sl R I e
¢Tienes acceso a Internet desde tu casa? SiC] No [
{Que es lo que mas sueles buscar en LU

‘ 12. ;Cudntos juegos compfas al mes?

Ninguno O Uno [0 Dedos a cinco O Mas de cinco O
. 13. SCREENFUN es mensual: ;por qué la comprarias? )

Porque es muy completa [0 Por el tema de portada [ Porelregalo [J
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1 Dreamcast

iRecién salidita
del horno! Mien-
tras todo el mun-
do esta expec-
tante (;Como
sera? ;Qué
posibilida-
des ten-
dra?), tuya
podras ju-
gar con
ellay pre-
sumir delante de
tus amigos. Sera
una experiencia
alucinante ;Te
gustaria vivirla?

&

Note
todos

hasta
Ref. Dreamcast

1Game Boy Color

Boy Color. Escribenos y jugaras

Ref. Cuestionarion® 4

Nos gustaria que probaras la nueva Draamcp'st, que te hi-
cieras con una Nintendo, Playstation o Gameboy (si aiin
nos las tienes}, que montaras en un Overcraft con la masi-
ca de Starwars como handa sonora, gue te protegieras del
sol, que tuvieras mandos para elegir, que vistieses con
nuestras camisetas pero sobretodo. .. jnos encantaria que
nos escribieras y nos contaras guien eres y que te gusta!
Aqui tienes unos amigos y nuestra direccion:

SCREENFUN

Apartado de Correos 14.151
28080 Madrid

puedes llevar la consola a
los lados pero si la Game

| Pag.33
1 Nintendo 64
“Fontanero, fontanero,

arreglame las tuberias,
enciendeme la Nin-

en el cuarto de bafo.

zombis, me infiltré en unas
instalaciones militares de al-
to secreto, construi una ciu-

garbeo por el siglo XX, casi
me alcanza un dinosaurio,
ayer..tuve una cita a solas

tendo, a mi casa ven
corriendo con tu mo-
no, monito, monero:
Donkey Kong, el simpati-
co churrero”, jQuieres can-
tar el ultimo hit del vera-
no? Escribenos una carta
o postal indicandonos la
referencia y ya podras
salir a la calle a cantar

la cancion del verano.

Ayer maté unos cuantos

dad de la nada, me di un

con mi Play.

Ref. Autodefinido n® 4 Ref. Nintendo 64 n°4

2 Joyshuttle

2 Joysticks

Digital 0 analégico, acelerador, rastrea-
dor de punto de vision, 4 botones de dis-
paro, 2 botones de disparo Turbo, regula-
dor de los ejes X e Y... ;Qué mas quieres?
Pues mandanos una postal, y jlo podras
disfrutar con tus propias manitas!

Con un disefio totalmente er-
gondmico, los Joyshuttle de Zy-
kon te permitiran disfrutar a tope
de todos los juegos de accidny
disparos. Animate, escribenos
una postal y jcambia de mando!

Ref. Joywarrior

oo 5 IR vic ¢ |

3 Boligrafos Star Wars | 10 packs de camiseta + gorra
Cuando hagas un examen, Wild Wild West
escribas una carta compro- El salvaje Oeste te
metida, hagas nuestro auto- | esta esperandoy
definido o firmes autégra- para gue vayas po-
fos necesitaras que jla Fuer- | niendote a tono con
za te acompafie! el decorado, aqui

ﬂ » tienes unas camise-

juego.

10 camisetas ‘Euskal Party’

Ref. Joyshuttle

Aungue tal vez no pu-
diste ir, seguro que te

T,

{ no camisetas

tasconsugorraa
Ref. Star Wars Ref. Pack Wild Wild West

10 Gorras SF

iPlantate una gorra
de SCREENFUN! Es-
taras tan mono que
no te olvidaras la ca-
beza en ningun sitio,
aunque estés pen-
sando en ese Ultimo
juego que te tiene
absorbido el coco.

5 Juegos 360°

plafﬁtﬁtmm

L ] 2 io.
@ encantaria hacerte Blade r(r'.:ryr:l:: ;?;B?_
[ S conunadelas | Este jucgo pro- lontando Over-
A v fabulosasca- |meteserun Py d
% N " misetasde  |auténtico el satrm;a i
5 una de las fies- | bombazo. e gn !el:ndes v
FLN W tas informati- | Hasta Navidades amg TENAU0N S, |
‘i cas mas salva. | N0 podras hacerte SENLres cgmg d
‘] * jes:{la Euskal [con €l perosi quieres ir me- 930"”"3‘5 395'\? €
i * Party! tiéndote en ambiente, puedes ir vistien- | 30renatina Inva-
dote con nuestras fabolusas camisetas. | den tu cuerpo!
Ref. Euskal Ref. Blade Ref. Juego 360 °

Ref. Gorras SF

.
5 pack juego + poster W_lpgout ) | —
Si siempre sofaste con pi-

lotar tu propia nave espa- Aupa a tus hé-

cial, Wip3out es tu juegoy, | roes a los pri-
de paso... jdecora tu meros puestos
cuartol Talvezden- | de lalistay

tro de poco, pilotare-
mos naves de verdad pero
hasta entonces tu consola
es tu aliada.

encima consi-
gue tu juego
favorito...

5 bandas sonoras
Star Wars Episodio 1

Una banda sonora alu-
cinante que te trasla-
dara muchas galaxias
mas alla. Vive todas las
aventuras que quieras
imaginarte con esta
BSO de auténtico lujo.

Ref. Wip3out Ref. Top 20

Ref. B.S.0. Star Wars

78 ScREENFuUN
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ESTA'I.ICIMIEH'I’OS:

5 " Madrid L
et ¢ Calle José Abascal, 16~ ALOMNS 02410
B Tel. 91.593.13.4¢

> Madrid T

*E calle Akali, 395 -
Tel. 91.377.22.88

Mﬂdrid ot isl:‘?‘ml e
-

Centro Comertial Akaki Norte

Proxima apertura

! Valladolid

Calle la Mered, 4
(junto Plaza St. Cruz)

Valencia

Centro Comertial Gran Turia
Xirivella
| Tel.96313.40.67

Valencia

¥ | Quarl de Poblet
4  Calle Pizarro, 5
o Tel.96.153.7520

Valencia

Az

Calle Mayor Suma Cataling, 22
Tel. 96.24.55.107

Albacete

Calle San Antonio, 20

Las Palmas
Alameda de Calon, 1
Tel. 928382977

Tenerife
L La Orotava
, Calle Aomso Trujillo
Edificio Temait/3 - Local 12
(Estacion Guagua)

_&i

Tenerife

Situ Cruz de Tenerile
*. Proximo Apertura

Zaragoza
Calle Sta. Teresa, 7
Tel. 976.56.36.69

Vitoria/Gasteiz
Calle Basoa, 14
Tel. 945.21.45.96

:
Vizeaya
Basauri

Plazx Arizgoiti
Tel. $24.40.29.22

San Sebastian/Donostia

Calle Secendino Esnuolo, 11
(barvio de Gros)

sfn;b'[ fGHTR/ Piisine sveriio

Algeciras
Urb. Villa Palma Bloque 7 Loaal 1
Tel, 956.65.78.90
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@ PlayStation.

- PldySlanon

Do GREES

e el Y Cartagen

= g gena

. %-w Plaza Juan X001
" { Edificio Parque Centrul - Local . B

l P!ay%tanon

Proxima apertura

PIayStalmn f PlayStanon

‘Iilolmlhon ta primera y émica framquicio europen
“que propene, ‘en un mismo punte de venta, todos los
glipos de videojueges. Em nuestres fiendas_se comersializun
! todo tips, ﬁ!m ¥ de periféricos de Somy, Nintcade,

" Sega y PC.Para recibir mas informaciones y nuestro metodo

Para redibir mds informacion

de ufw, ponike cn (owtacto co sosotres miraves nuesira -i-“h "i Mhero milcdo th i
E i B ‘web o M- o mvestra central de Valemin. el. 96.373.94.71
Fax. 96.374.89.56

E’:&ﬁdmofﬂlel )/PAB;7 H198

Email. info@globalgame-europe.com
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