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ÏÎÑËÅÄÀÌBALDUR’A

Êòî-íè áóäü ñîì íå âàë ñÿ, ÷òî îáå ùà íèå ïðåä ñòà âèòü Baldur’s
Gate, êàê «íàè áî ëåå òî÷ íîå îò ðà æå íèå AD&D», îêà æåò ñÿ íå
áî ëåå ÷åì ôèê öèåé, ïøè êîì? Íå ñïî ðþ, áûòü ìî æåò, ýòà èã -
ðà äåé ñòâè òåëü íî íàè áî ëåå ïîë íî ïðåä ñòà âè ëà íà ñó ðî âûé
ñóä îá ùåñ òâåí íîñ òè òî, ÷òî çî âåò ñÿ «AD&D Core Rules 2nd
Edition», íî äî íà ñû ùåí íîé àò ìîñ ôå ðû íàñ òîëü íûõ RPG - åå
ïóòü ïðåä ñòîèò äîë ãèé è òåð íèñ òûé. È äå ëî òóò âîâ ñå íå â
ñà ìèõ ðàç ðà áîò ÷è êàõ, êî òî ðûå îò íþäü íå ëè øå íû òà ëàí òà è
ÿâ íî íå ñòðà äàþò îò áåç äåëüÿ. Îíè-òî êàê ðàç ñäå ëà ëè âñå
÷òî ñìîã ëè. Ïîä êà ÷à ëà èäåÿ...

016
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Íå îøè áóñü, åñ ëè ñêà æó, ÷òî âñå åùå ñðàâ íè òåëü íî ìî ëî äîé æàíð
First Person Shooter (fps) çà íè ìàåò â ðÿ äó äðó ãèõ èã ðî âûõ æàí ðîâ
ñî âåð øåí íî îñî áîå, óíè êàëü íîå ìåñ òî. Åãî çíàþò è çà åãî áóð íûì
ðàç âè òèåì ñà ìûì ïðèñ òàëü íûì îá ðà çîì íàá ëþ äàþò âîîá ùå âñå
ãåé ìå ðû: è ëþ áè òå ëè ãî íîê, è ñòðà òå ãè, è êâåñ òî âè êè, è ïîê ëîí íè -
êè ðî ëå âûõ èãð. Ëþ áîå êðóï íîå ÿâ ëå íèå â ñðå äå 3D-øó òå ðîâ àâ òî -
ìà òè ÷åñ êè ñòà íî âèò ñÿ ñî áû òèåì îá ùåèã ðî âî ãî çíà ÷å íèÿ. Åñ ëè, ê
ïðè ìå ðó, êà êîé-íè áóäü ïðîæ æåí íûé «êâà êåð» çàï ðîñ òî ìî æåò íå
çíàòü, ÷òî ýòî çà øòó êà òà êàÿ: «StarCraft», òî êî ðî òåíü êîå ñëî âî
«Doom» âû çû âàåò ó ëþ áî ãî, äà æå ñà ìî ãî áåç çëîá íî ãî êâåñ òî ìà íà
âïîë íå îï ðå äå ëåí íóþ, à â áîëü øèí ñòâå ñëó ÷àåâ è ñòðî ãî ïî ëî æè -
òåëü íóþ ðåàê öèþ...
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ÊÎÍÅÖÂÈÐÒÓÀËÜÍÎÑÒÈ
— ÍÀ×ÀËÎÐÅÀËÜÍÎÑÒÈ
Äàâ íî óø ëè â ïðîø ëîå òå âðå ìå íà, êîã äà çàé äÿ â çàë èã ðî -
âûõ àâ òî ìà òîâ, íà ïîë íåí íûé äî îò êà çà ñà ìû ìè ïîñ ëåä íè ìè
äîñ òè æå íèÿ ìè ÿïîí ñêèõ è àìå ðè êàí ñêèõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ìû
çàñ òû âà ëè îò èçóì ëå íèÿ ïå ðåä íå âå ðîÿò íîé, ñî âåð øåí íî
ôàí òàñ òè÷ íîé ãðà ôè êîé, ÷èñ òû ìè òåê ñòó ðà ìè, îã ðîì íû ìè
ýêðà íà ìè è ñó ïåð áûñ òðûì èã ðî âûì ïðî öåñ ñîì. Àð êà äû íå -
êîã äà íå ïðîñ òî äîñ òàâ ëÿ ëè íàì óäî âîëü ñòâèå ïîîá ùàòü ñÿ ñ
ñà ìû ìè ñîâ ðå ìåí íû ìè òåõ íî ëî ãèÿ ìè 2D è 3D-ãðà ôè êè, íî
ïîã ðó æà ëè â íî âûé ðåà ëèñ òè÷ íûé ìèð, ïî äîá íî ãî êî òî ðî ìó
íåëü çÿ áû ëî íàé òè íè íà îä íîé ïðèñ òàâ êå, íè íà îä íîì êîì -
ïüþ òå ðå...
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ÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÛÅÍÎÂÎÑÒÈ
Hasbro ïî êó ïàåò Europress,

ãî òî âèò ñÿ ïîã ëî òèòü GT

íà ìå íè òûé àìå ðè êàí ñêèé ïðîèç âî äè -
òåëü èã ðó øåê Hasbro, ñ íå äàâ íèõ ïîð
ïðåâ ðà òèâ øèé ñÿ â îä íî ãî èç ñà ìûõ
êðóï íûõ èç äà òå ëåé êîì ïüþ òåð íûõ
èãð â ìè ðå, íà äíÿõ ïðè ñîå äè íèë ê
ñâîåé ðàç ðàñ òàþ ùåé ñÿ íå ïî äíÿì à
ïî ÷à ñàì èì ïå ðèè åùå îä íî èç äà òåëü -
ñòâî: àí ãëèé ñêèé Europress, ñïå öèà -

ëè çè ðóþ ùèé ñÿ íà ðàç ðà áîò êå è èç äà íèè, â îñ -
íîâ íîì, îêî ëîèã ðî âîé ïðî äóê öèè, íà öå ëåí íîé
íà ìàñ ñî âûé ðû íîê. Ýòà íåî æè äàí íàÿ äëÿ ìíî -
ãèõ ñäåë êà, îöå íåí íàÿ ôè íàí ñèñ òà ìè â 10 ìèë -
ëèî íîâ äîë ëà ðîâ, â ìãíî âå íèå îêà ïðåâ ðà òè ëà
Hasbro óæå íå òîëü êî â îä íî èç êðóï íåé øèõ
àìå ðè êàí ñêèõ èç äà òåëü ñòâ, íî è â îä íó èç òðåõ
âå äó ùèõ êîì ïà íèé, îïå ðè ðóþ ùèõ íà àí ãëèé -
ñêîì ðûí êå ýëåê òðîí íûõ èãð. Îñî áî ãî ðîñ òà äî -
õî äîâ è ïðè áû ëåé Hasbro, åñ òåñ òâåí íî, îò ýòî -
ãî âðÿä ëè ïî ëó ÷èò, îä íà êî âñåì íàì èç âåñ òíî,
÷òî èìåí íî èç òà êèõ «ìå ëî ÷åé» è ñêëà äû âàåò ñÿ
áó äó ùåå ìî ãó ùåñ òâî òîé èëè èíîé êîì ïà íèè.
Íî íà ýòîì áóð íàÿ äåÿ òåëü íîñ òü Hasbro íà ðûí -
êå êîì ïüþ òåð íûõ èãð, êî íå÷ íî, íå çà êîí ÷èò ñÿ.
Êàê âû, íà äåþñü, ïîì íè òå, íåñ êîëü êî íå äåëü
íà çàä àìå ðè êàí ñêîå èç äà òåëü ñòâî GT
Interactive, ïî ïàâ øåå â çàò ðóä íè òåëü íîå ôè -
íàí ñî âîå ïî ëî æå íèå, áû ëî âûñ òàâ ëå íî åãî ðó -
êî âîä ñòâîì íà ïðî äà æó. Òàê âîò, ïîñ ëåä íèå
äàí íûå, ïîñ òó ïèâ øèå â ïå ÷àòü èç «äîñ òî âåð -
íûõ èñ òî÷ íè êîâ», ãî âî ðÿò î òîì, ÷òî èìåí íî
Hasbro, à íå Mattel è óæ òåì áî ëåå íå
Infogrames, ñìîã ëà ïî äîé òè âïëîò íóþ ê ïðèîá -
ðå òå íèþ ýòî ãî êîã äà-òî äî íåï ðè ëè ÷èÿ óñ ïåø -
íî ãî äèñ òðèáüþ òî ðà è èç äà òå ëÿ. Ðàç âÿç êó æå
ýòèõ äðà ìà òè ÷åñ êèõ ñî áû òèé ìû äîë æíû óç íàòü
óæå íà ñëå äóþ ùåé íå äå ëå, òàê êàê èìåí íî òîã -
äà çà êîí ÷èò ñÿ îôè öèàëü íûé ñðîê ïî äà ÷è çàÿ -
âîê íà ïðèîá ðå òå íèå GT.
À òåì âðå ìå íåì çíà ìå íè òûé ïðîèç âî äè òåëü êó -
êîë Barbie (òî åñ òü êîì ïà íèÿ Mattel), êî òî ðî ìó
Hasbro ïå ðå áå æà ëî äî ðî ãó, ïî õî æå, íå ñî áè -
ðàåò ñÿ óíû âàòü è íà ìå ðå íî òàê æå âñêî ðå ïî -
ïîë íèòü ñâîþ èì ïå ðèþ, ïðè ñîå äè íèâ ê íåé
äðó ãîå àìå ðè êàí ñêîå èç äà òåëü ñòâî ïîä íàç âà -
íèåì THQ. Òàê æå îíî çàÿ âè ëî î òîì, ÷òî íà ìå -
ðå íî âû ïóñ òèòü çà ïðå äå ëà ìè ßïî íèè íî âóþ è
âïîë íå óñ ïåø íóþ ïîð òà òèâ íóþ ñèñ òå ìó îò
Bandai — ñòèëü íûé Wonder-swan. Íî ýòî óæå
ñîâ ñåì äðó ãàÿ èñ òî ðèÿ... 
À ïî êà âåð íåì ñÿ ê ñî áû òèÿì áî ëåå íàì áëèç -
êèì. Èòàê, ÿïîí ñêàÿ êîì ïà íèÿ Sony â î÷å ðåä -
íîé ðàç ðå øè ëà ðàñ ñêà çàòü îá ùåñ òâåí íîñ òè
íåñ êîëü êî íî âûõ ïîä ðîá íîñ òåé, êà ñàå ìûõ èõ
ñëå äóþ ùåé èã ðî âîé ïðèñ òàâ êè. Òàê âîò, òå ïåðü
ìû ìî æåì óæå ñî ñòîï ðî öåí òíîé óâå ðåí íîñ òüþ
ñêà çàòü, ÷òî

PlayStation 2 ïîñ òó ïèò â ïðî äà æó
áåç ìî äå ìà è ñî ñòà ðûì äæîé ñòè -

êîì.

Âìåñ òî ýòî ãî Sony ïðåä ëî æèò ïî êó ïà òå ëÿì ñà -
ìèì ïðèîá ðåñ òè, åñ òåñ òâåí íî çà äî ïîë íè òåëü -
íóþ ïëà òó, ëþ áîé ïîä õî äÿ ùèé äëÿ íèõ ìî äåì
èëè ïðî ÷åå ïå ðè ôå ðèé íîå óñ òðîé ñòâî. Ñ äæîé -
ñòè êîì æå ñè òóà öèÿ ïîï ðî ùå. Êàê ñòà ëî èç âåñ -
òíî åâ ðî ïåé ñêèì èã ðî âûì æóð íà ëèñ òàì, êîí -
òðîë ëåð äëÿ íî âîé ïðèñ òàâ êè îò Sony áó äåò
ïðàê òè ÷åñ êè íà 100% êî ïè ðî âàòü ñó ùåñ òâóþ -
ùèé äëÿ PlayStation Dual Shock. Íó è, íà êî íåö,
ïðå çè äåíò êîì ïà íèè Sony Computer
Entertainment çíà ìå íè òûé Ken Kutaragi çàÿ âèë,
÷òî â íàç âà íèè åãî ñëå äóþ ùå ãî äå òè ùà áó äåò
ïðè ñóò ñòâî âàòü òîð ãî âàÿ ìàð êà PlayStation. Íà -
âåð íîå, ýòî è ê ëó÷ øå ìó. Âåð íóâ øèñü æå ê íåï -
ðî âå ðåí íîé è íå ïîä òâåð æäåí íîé èí ôîð ìà öèè,
íàì îñ òà ëîñü ëèøü äî áà âèòü, ÷òî ïîñ ëåä íèå
ñëó õè î PlayStation 2, êî òî ðûå ïðèø ëè ê íàì èç
ßïî íèè, ãëà ñÿò, ÷òî äàí íàÿ ïðèñ òàâ êà, êî òî ðàÿ
áó äåò âïåð âûå ïðåä ñòàâ ëå íà ìè ðó íà ãðÿ äó ùåé
Òî êèé ñêîé âûñ òàâ êå èãð, ïîñ òó ïèò â ïðî äà æó
âñå-òà êè äåé ñòâè òåëü íî ïî äî âîëü íî ïðèåì ëå -

ìîé öå íå, ýêâè âà ëåí òíîé 240-250 àìå ðè êàí -
ñêèì äîë ëà ðàì. Òîëü êî âîò äèñ êîâ ôîð ìà òà
DVD îíà, óâû, çà òà êèå äåíü ãè ïðîê ðó ÷è âàòü,
åñ òåñ òâåí íî, íå áó äåò. Íî ýòî âñå åùå, ïîâ òî -
ðþñü, ëèøü ñëó õè, äî âå ðÿòü êî òî ðûì ñòîèò ñ
íå êî òî ðîé îïàñ êîé. 
Òàê ÷òî ëó÷ øå âåð íåì ñÿ èç ìè ðà ñëó õîâ â íà øó
ðåàëü íóþ æèç íü, â êî òî ðîé è áåç òî ãî ïðîè çîø -
ëî íå ìà ëî èí òå ðåñ íûõ ñî áû òèé. Òàê, ñêà æåì,
àí ãëèé ñêîå èç äà òåëü ñòâî

Eidos ñäå ëà ëî íåñ êîëü êî
âàæ íûõ çàÿâ ëå íèé,

Êà ñàþ ùèõ ñÿ åå áó äó ùå ãî. Âî-ïåð âûõ, Eidos
îáúÿ âè ëî î òîì, ÷òî îíî óñ ïåø íî çà âåð øè ëî
ñäåë êó ïî ïî êóï êå 25% àê öèé êî ìàí äû ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ Pyro è 75% ïðî öåí òîâ àê öèé åå èñ -
ïàí ñêî ãî äèñ òðèáüþ òî ðà, êîì ïà íèè Proein. Êàê
âû, íà âåð íîå, ïîì íè òå, âû ïó ùåí íàÿ â ïðîø ëîì
ãî äó ñòðà òå ãè ÷åñ êàÿ èã ðà îò Pyro —
Commandos — ñìîã ëà äî áèòü ñÿ îã ðîì íîé ïî ïó -
ëÿð íîñ òè è ðà çîé òèñü ïî âñå ìó ìè ðó òè ðà æîì
áî ëåå îä íî ãî ìèë ëèî íà ýêçåì ïëÿ ðîâ (åñ ëè
Eidos íå âðåò). È, áûòü ìî æåò, èìåí íî ïîýòî ìó
äàí íàÿ ñäåë êà áû ëà îöå íå íà äî íåï ðè ëè ÷èÿ
âû ñî êî. Êàê ñîîá ùè ëà íà ðî äó Eidos, ýòè ïî êóï -
êè îáîø ëèñü åé â 23 ìèë ëèî íà äîë ëà ðîâ, ÷òî,
ñîã ëà ñè òåñü, äîñ òà òî÷ íî íå ìà ëî äëÿ èñ ïàí ñêîé
êîí òî ðû, ó êî òî ðîé íà ñ÷å òó èìååò ñÿ âñå ãî
îäèí õèò, ïðè ÷åì èñ êëþ ÷è òåëü íî åâ ðî ïåé ñêèé.
À âî-âòî ðûõ, ñó äÿ ïî âñå ìó, äàí íî ìó èç äà òåëü -
ñòâó âñêî ðå äîñ òà íóò ñÿ âñå ïðà âà íà ðàñ ïðîñ -
òðà íå íèå â Åâ ðî ïå èãð îò çíà ìå íè òî ãî ÿïîí ñêî -
ãî èç äà òåëü ñòâà Capcom. Ê òà êî ìó íåó òå øè -
òåëü íî ìó äëÿ êîì ïà íèè Virgin (âñå åùå ÿâ ëÿþ -
ùåé ñÿ îôè öèàëü íûì äèñ òðèáüþ òî ðîì
Capcom`îâ ñêèõ èãð â Åâ ðî ïå) âû âî äó ìîæ íî
ëåã êî ïðèä òè, ïðè íÿâ âî âíè ìà íèå òîò ôàêò,
÷òî ñîâ ñåì íå äàâ íî èç äà òåëü ñòâó Eidos, íå ïî -
íÿò íî êà êèì îá ðà çîì, óäà ëîñü ïî ëó ÷èòü ïðà âà
íà ðàñ ïðîñ òðà íå íèå óæå âòî ðîé ïîñ ëå Resident
Evil 3 èã ðû îò Capcom — äðà êè Power Stone äëÿ
Dreamcast. È ýòî òîëü êî öâå òî÷ êè.
Íó è, íà êî íåö, èìåí íî ýòî ìó èç äà òåëü ñòâó óäà -
ëîñü ïðè êó ïèòü ñå áå ïðà âà íà ïðîèç âîä ñòâî
ñïîð òèâ íûõ èãð ñ îëèì ïèé ñêîé ñèì âî ëè êîé. Ýòî
ñîã ëà øå íèå, äåé ñòâèå êî òî ðî ãî áó äåò äëèòü ñÿ â
áëè æàé øèå 6 ëåò, ïîç âî ëèò Eidos âû ïóñ òèòü íà
ðû íîê ñêîëü êî óãîä íî èãð, ïîñ âÿ ùåí íûõ äâóì
ëåò íèì è îä íèì çèì íèì Îëèì ïèé ñêèì Èã ðàì. À
äëÿ òåõ, êòî åùå íå óÿñ íèë, ïîâ òî ðþ — èìåí íî
ñïîð òèâ íûå èã ðû, è â ïåð âóþ î÷å ðåäü îôè -
öèàëü íî ëè öåí çè ðî âàí íûå, îò êðû âàþò ïðàê òè -
÷åñ êè ïðÿ ìóþ äî ðî ãó ê êî øåëü êàì ñðåä íåñ òà -
òèñ òè ÷åñ êî ãî ïî êó ïà òå ëÿ.
À òåì âðå ìå íåì åùå îä íî åâ ðî ïåé ñêîå èç äà -
òåëü ñòâî, íà ñåé ðàç 

Titus, îáúÿ âè ëî î ïî êóï êå
êîí òðîëü íî ãî ïà êå òà àê öèé

Interplay

È òåì ñà ìûì çà êîí ÷è ëî (íà âðå ìÿ) ñâîþ âíå -
çàï íóþ ýêñïàí ñèþ íà àìå ðè êàí ñêèé ðû íîê. Èí -
òå ðå ñåí òîò ôàêò, ÷òî âñÿ ýòà ìíî ãîñ òó ïåí ÷à òàÿ
îïå ðà öèÿ îáîø ëàñü Titus íå áî ëåå ÷åì â 40
ìèë ëèî íîâ äîë ëà ðîâ, êî òî ðûå áû ëè èñ òðà ÷å íû
íà ïî êóï êó öå ëûõ 57% àê öèé íà õî äÿ ùå ãî ñÿ íà
ïîäúå ìå èç äà òåëü ñòâà Interplay. Ýòà ñäåë êà
äîë æíà áó äåò âñêî ðå íàé òè îäîá ðå íèå ñðå äè
îñ òàëü íûõ àê öèî íå ðîâ Interplay, ïîñ ëå ÷å ãî â
åãî ðó êî âîä ñòâî áó äåò ââå äå íî íåñ êîëü êî áûâ -
øèõ ðó êî âî äè òå ëåé Titus. Â ñâîþ î÷å ðåäü áåñ -
ñìåí íûé ïðå çè äåíò Interplay Brian Fargo îñ òà -
íåò ñÿ íà ñâîåì ìåñ òå, îá ìå íÿâ ïðè íàä ëå æà ùèå
åìó àê öèè ñâîåé êîì ïà íèè íà àê öèè Titus.
À òåì âðå ìå íåì âíóò ðè Interplay, íå çà âè ñè ìî îò
âñå ãî ïðîèñ õî äÿ ùå ãî, ñâîèì õî äîì èäóò êîå-êà -
êèå ïå ðå ìå íû. Òàê, ê ïðè ìå ðó, íà äíÿõ äàí íàÿ
êîì ïà íèÿ îáúÿ âè ëà, ÷òî îíà ïðè íÿ ëà ê ñå áå íà
ðà áî òó äâóõ âå òå ðà íîâ èã ðî âîé èí äóñ òðèè ïî
èìå íè John Morgan è David Sullivan, êî òî ðûå
çàé ìóò ñÿ ñîç äà íèåì íå êîå ãî îò äå ëå íèÿ êîì ïà -
íèè, ñïå öèà ëè çè ðóþ ùå ãî ñÿ íà ðà áî òå ñ èã ðî âû -

ìè ñèñ òå ìà ìè íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ, â ïåð âóþ î÷å -
ðåäü PlayStation 2. Ïåð âûé èç íèõ ïå ðå øåë â
Interplay èç GT Interactive, à âòî ðîé — èç
Electronic Arts. Ïåð âûé  íè ÷åì îñî áûì äî ñèõ
ïîð íå ïðîñ ëà âèë ñÿ è ïîýòî ìó ñòàë íà ÷àëü íè -
êîì, à âîò âòî ðîé, êî òî ðûé ñòà íåò ãëàâ íûì
ïðîã ðàì ìèñ òîì, èìååò çà ñâîè ìè ïëå ÷à ìè îïûò
ðà áî òû íàä òà êè ìè èã ðà ìè, êàê Soviet Strike,
Road Rash è Wing Commander. Êñòà òè ãî âî ðÿ,
EA çà ïîñ ëåä íþþ ïà ðó íå äåëü ñìîã ëà ïî òå ðÿòü
íå îä íî ãî, à öå ëûõ äâóõ öåí íûõ ñîò ðóä íè êîâ.
Âòî ðûì ïå ðå áåæ ÷è êîì èç Electronic Arts, òîëü êî
òå ïåðü â Midway, ñòàë íå êèé Michael Ribero, ðà -
áî òàâ øèé äî ïîñ ëåä íå ãî ìî ìåí òà âè öå-ïðå çè -
äåí òîì îò äå ëå íèÿ EA Sports. 
Íî íå òîëü êî ìî ãó ÷àÿ EA ñìîã ëà óìóä ðèòü ñÿ ïî -
òå ðÿòü çà ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ öåí íûõ ñîò ðóä íè -
êîâ. Ê ïðè ìå ðó, íåñ ÷àñ òíûé 

Ion Storm ïî êè íóë ãëàâ íûé
ïðîã ðàì ìèñò Daikatana,

Èç âåñ òíûé ïîä èìå íåì Steve Ash. Åãî ìåñ òî òå -
ïåðü çàé ìåò ïîñ ëåä íèé ÷ëåí îðè ãè íàëü íîé êî -
ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ ýòîé èã ðû, áûâ øèé ðà -
áîò íèê id Software íåê òî Shawn Green. Êó äà
óøåë èç Ion Storm Steve Ash, íèê òî íå çíàåò, íî
ýòî óæå, ñîã ëà ñè òåñü, íå òàê óæ è âàæ íî. 
À òåì âðå ìå íåì â äà ëå êîé ßïî íèè ðà çûã ðû -
âàåò ñÿ íàñ òîÿ ùàÿ äðà ìà. ßïîí ñêîå èç äà òåëü -
ñòâî

Konami ïî äà ëî â ñóä íà Namco,

À òàê æå ïðèã ðî çè ëî ñäå ëàòü òî æå ñà ìîå ñ
Sega. Ïðè ÷è íîé äëÿ ýòî ãî ñòà ëî òî, ÷òî Namco,
â ëó÷ øèõ ñâîèõ òðà äè öèÿõ, ðå øè ëà, ïî êà íå
ïîç äíî, ñêî ïè ðî âàòü ñòàâ øóþ íå äàâ íî áå çóì íî
ïî ïó ëÿð íîé êîí öåï öèþ òàí öå âàëü íî-ìó çû êàëü -
íûõ èãð, êî òî ðîé äà ëà æèç íü êîì ïà íèÿ Konami,
ïðè ÷åì ñêî ïè ðî âàòü åå ïðàê òè ÷åñ êè íà 100%.
Konami, â ñâîþ î÷å ðåäü, ñ÷è òàåò, ÷òî îíà íà -
äåæ íî çà ùè òè ëà ñå áÿ îò òà êèõ ïîñ òóï êîâ ðàç -
ëè÷ íû ìè ïà òåí òà ìè è ïîýòî ìó â ïðà âå ðàñ ñ÷è -
òû âàòü íà òî, ÷òî íèê òî íå ñìî æåò âòîð ãíóòü ñÿ
íà êîí òðî ëè ðóå ìûé åþ ðû íîê ñ àíà ëî ãè÷ íîé
ïðî äóê öèåé. Âå ëè êèé êëî íî äåë Namco, åñ òåñ -
òâåí íî, òàê íå ñ÷è òàåò è âû ïóñ êàåò íà ðû íîê
óæå âòî ðóþ ñêî ïè ðî âàí íóþ ó Konami èã ðó. 
Ñ Sega ñè òóà öèÿ íåì íî ãî ïðî ùå. Åå Konami ïî -
êà ëèøü ïðî ñèò èçúÿòü èç ñâîèõ çà ëîâ èã ðî âûõ
àâ òî ìà òîâ ïî äîá íóþ ïðî äóê öèþ, òàê êàê Sega
äî ñèõ ïîð íå îñî áî ñòà ðà ëàñü âëåç òü íà ýòîò
ðû íîê ñ ïî äîá íû ìè èã ðà ìè. Äà è âîîá ùå ñ íåé
ññî ðèòü ñÿ Konami êàê-òî íå ñ ðó êè, à òî îíà
ñìî æåò ëåã êî ïî äàòü ïðî òèâ íåå âñòðå÷ íûé
èñê, òðå áóÿ çàï ëà òèòü åé ïðè ÷è òàþ ùèå ñÿ äåíü -
ãè çà èñ ïîëü çî âà íèå çà ïà òåí òî âàí íîé òåõ íî ëî -
ãèè èç ìå íå íèÿ ïåð ñïåê òè âû â òðåõ ìåð íûõ ãîí -
êàõ è äðà êàõ (íå ñìåé òåñü, è íà ýòî â ßïî íèè
âû äàþò ñÿ ïà òåí òû).
×åì æå âñå ýòî çà êîí ÷èò ñÿ, ïî êà íå ÿñ íî. Âîò,
ê ïðè ìå ðó, â ñâîå âðå ìÿ Capcom õî òåë çà ñó äèòü
Data East çà òî, ÷òî îíà ñêî ïè ðî âà ëà åãî Street
Fighter. Ñóä ýòîò èñê íå óäîâ ëåò âî ðèë, è
Capcom`ó ïðîñ òî ïðèø ëîñü îï ëà ÷è âàòü ñó äåá -
íûå èç äåð æêè. Ïî õî æå, ÷òî ó Konami âñå çà êîí -
÷èò ñÿ òî÷ íî òàê æå. 
À òåì âðå ìå íåì óïî ìÿ íó òàÿ âûøå

Sega ãî òî âèò íî âûå
ïðåññ-êîí ôå ðåí öèè,

Êî òî ðûå ïðîé äóò â ÑØÀ è â Åâ ðî ïå ñðà çó ïîñ -
ëå ïîñ òóï ëå íèÿ ýòî ãî íî ìå ðà â ïå ÷àòü. Èìåí íî
íà íèõ íàì äîë æíû áó äóò ðàñ ñêà çàòü, âî-ïåð -
âûõ, î ïëà íàõ àìå ðè êàí ñêî ãî îò äå ëå íèÿ Sega
ïî îð ãà íè çà öèè ïîë íî öåí íîé èã ðî âîé ñëóæ áû,
à âî-âòî ðûõ, î ïëà íàõ åâ ðî ïåé ñêî ãî îò äå ëå íèÿ
êîì ïà íèè ïî âû ïóñ êó Dreamcast â âå äó ùèõ åâ -
ðî ïåé ñêèõ ñòðà íàõ. Áûòü ìî æåò íà ýòèõ ïðåññ-
êîí ôå ðåí öèÿõ ìû ñìî æåì óç íàòü è åùå êà êèå-
íè áóäü ïîä ðîá íîñ òè, íî îá ýòîì ïî êà íè êà êèõ
ñëó õîâ íå ïîñ òó ïà ëî.
Îä íîâ ðå ìåí íî ñ ýòèì, óæå â ñâîåé ðîä íîé ßïî -
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íèè, Sega âñêî ðå ïðèñ òó ïèò ê òåñ òè ðî âà íèþ îï -
òî âî ëî êîí íûõ ñå òåé, ïðè íàä ëå æà ùèõ ÿïîí ñêèì
æå ëåç íî äî ðîæ íûì êîì ïà íèÿì, â íà äåæ äå íà
èñ ïîëü çî âà íèå èõ äëÿ ñâîåé èã ðî âîé ñëóæ áû.
Ïî ãî âà ðè âàþò, ÷òî åñ ëè ýòà àê öèÿ ïðîé äåò óñ -
ïåø íî, òî Sega íà÷ íåò ïðî âî äèòü ïî äîá íûå
ýêñïå ðè ìåí òû è â äðó ãèõ ÷àñ òÿõ ñâå òà. 
Ïîñ ëåä íåé æå íî âîñ òüþ â ýòîò ðàç
ñòà íåò ñîîá ùå íèå î òîì, ÷òî êîì ïà íèÿ

Novalogic îò êðû âàåò íî âîå
ïîä ðàç äå ëå íèå,

Êî òî ðîå áó äåò çà íè ìàòü ñÿ èñ êëþ ÷è -
òåëü íî ðàç ðà áîò êîé ðàç ëè÷ íûõ òåõ íî -
ëî ãèé ïî çà êà çó âîåí íûõ. Ïî ëó ÷èâ øàÿ
íàç âà íèå NovaLogic Systems, ýòà êîì -
ïà íèÿ, êî òî ðàÿ, íà ñà ìîì äå ëå, ïðèñ -
òó ïè ëà â ñòðî ãîé ñåê ðåò íîñ òè ê ðà áî òå
åùå â 1996 ãî äó, çàé ìåò ñÿ ðàç ðà áîò -
êîé ðàç ëè÷ íûõ ñè ìó ëÿ òî ðîâ äëÿ èñ -
ïîëü çî âà íèÿ â àìå ðè êàí ñêîé àð ìèè.
À âû ãî âî ðè òå — ýòî âñå èã ðóø êè. Âñå,
íà ñà ìîì äå ëå, íàì íî ãî ñåðüåç íåé.
Íó äà ëàä íî, ïî ðà ïðî ùàòü ñÿ. Íà -
äåþñü, ÷òî â áëè æàé øèå ïà ðó íå äåëü
â èí äóñ òðèè ÷òî-íè áóäü äà ïðîè çîé -
äåò.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ
Àìå ðè êà ÐÑ

1. Starcraft Havas Interactive
2. MP Roller Coaster
Tycoon Hasbro Interactive

3. Tom Clancy`s Red Storm 
Rainbow Six Gold Entertainment,
Edition Inc.

4. Star Wars Episode 1:
Phantom Menace LucasArts

5. Sim City 3000 Electronic Arts
6. Need For Speed 3 Electronic Arts
7. Total Annihilation:

Kingdoms GT Interactive
8. Need For Speed:

High Stakes Electronic Arts
9. Monopoly Game Hasbro Interactive
10. Cabela`s Big

Game Hunter 2 Activision

Àìå ðè êà âè äåî

1. Star Wars Episode 1:
Racer Nintendo N64

2. Pokemon Blue Nintendo GB
3. Pokemon Red Nintendo GB
4. Super Smash Bros Nintendo N64
5. Super Mario Bros

Deluxe Nintendo GBC
6. LUNAR: The Silver
Star Story Working Designs PS

7. Pokemon Pinball Nintendo GBC
8. Superman Titus N64
9. Star Ocean:
The Second Story Sony PS

10. Museum Volume#1 Namco PS

Àí ãëèÿ âñå ôîð ìàòû
1. Driver GT Interactive PS
2. Syphon Filter Sony PS
3. Silent Hill Konami PS
4. Colin McRae Rally:

Platinum Codemasters PS
5. Gran Turismo: Platinum Sony PS
6. Star Wars Episode
One: Racer     Activision        PC, N64

7. Abe`s Exoddus GT Interactive PS
8. V-Rally 2 Infogrames PS
9. Tomb Raider 2:

Platinum Eidos Interactive PS
10. Mission Impossible Infogrames N64

Àí ãëèÿ PC

1. Kingpin Virgin
2. Star Wars Episode One:
The Phantom Menace Activision

3. Hidden & Dangerous Take Two
4. Alien vs Predator Electronic Arts
5. Championship

Manager 3 Eidos Interactive
6. International Cricket
Captain 2 Empire

7. Star Wars Episode 1: Racer Activision
8. Dungeon Keeper 2 Electronic Arts
9. Braveheart Eidos Interactive
10. Rollercoaster

Tycoon Hasbro Interactive

ßïî íèÿ âñå ôîð ìàòû

1. Seiken Densetsu ~
The Legend of Mana Square PS

2. Orge Battle 64 Nintendo N64
3. Yugioh II ~ Dark Duel

Stories Konami GB
4. Dino Crisis Capcom PS
5. Frame Gride From Software DC
6. Dance Dance Revolution Konami PS

7. Ape`s Escape SCEI PS

8. Simple 1500 SeriesVol.10

The Billiards Culture Publishers PS

9. Mario Golf 64 Nintendo N64

10. Fire Profressional

Wrestling G Human PS

ÍÎÂÎÑÒÈ
Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ :ÝÊÑÏÅÐÒ
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SoNy ÀÍÎÍ ÑÈ Ðóåò ÑÂÎé ÍÎ Âûé
ÎÍ ëÀé ÍÎ Âûé ïÐÎåÊò

îñ ëå íà øó ìåâ øèõ ñî áû òèé, ñâÿ çàí íûõ ñ óõî äîì â Verant
Interactive çíà ìå íè òî ãî Áðà éà íà Õó êà èç id Software, Sony íà -
êî íåö-òî àíîí ñè ðî âà ëà ñâîé ñëå äóþ ùèé ñó ïåð çà ñåê ðå ÷åí -
íûé îí ëàé íî âûé ïðîåêò, êî òî ðûé ïî ëó ÷èë íàç âà íèå
Sovereign. Íåñ ìîò ðÿ íà õî äèâ øèå âîê ðóã ñëó õè î òîì, ÷òî
Verant âíîâü çàé ìåò ñÿ ñîç äà íèåì ðî ëå âîé èã ðû è, âîç ìîæ íî,
äà æå ñèê âå ëà íå âå ðîÿò íî ïî ïó ëÿð íî ãî Everquest, ðàç ðà áîò -

÷è êè óìóä ðè ëèñü íàñ ñåðüåç íî óäè âèòü. Íà ñåé ðàç îíè ñî áè ðàþò ñÿ îñ -
íî âà òåëü íî çà ñåñ òü çà ñòðà òå ãè ÷åñ êèé æàíð. Ñìå øàâ åãî, ðà çó ìååò ñÿ, ñ
3D-Action è äà æå íåì íîæ êî ñ RPG. Sovereign — ýòî òðåõ ìåð íàÿ ôó òó -
ðèñ òè ÷åñ êàÿ ñòðà òå ãèÿ ñ íå âå ðîÿò íî ïðîä âè íó òûì äëÿ îí ëàé íî âî ãî
ïðîåê òà äâèæ êîì è ãëàâ íîé îñî áåí íîñ òüþ — ñâåð õäå òà ëè çî âàí íû ìè
ëàí äøàô òà ìè. Ïî õî æå, ÷òî Brian Hook áó äåò îò ðà áà òû âàòü ïðåä ëî æåí -
íóþ åìó êðóï íóþ ñóì ìó âåñü ìà óïîð íî. È õî òÿ áîëü øàÿ ÷àñ òü äâèæ êà
èã ðû óæå áû ëà íà ïè ñà íà äî òî ãî ìî ìåí òà, êîã äà Áðà éàí ïðè ñîå äè íèë -
ñÿ ê êî ìàí äå. Äà òà ðå ëè çà îä íî ãî èç ñà ìûõ àì áè öèîç íûõ îí ëàé íî âûõ
ïðîåê òîâ — îñåíü ñëå äóþ ùå ãî ãî äà. Âîç ìîæ íî, Verant ñìî æåò óäè âèòü
íàñ åùå ðàç, ïðåä ñòà âèâ íà ñóä èã ðî êîâ ïåð âóþ ïî-íàñ òîÿ ùå ìó èí òå -
ðåñ íóþ îí ëàé íî âóþ ñòðà òå ãèþ. À ïî êà íàì îñ òàåò ñÿ òîëü êî ðàç ãëÿ äû -
âàòü ñêðèí øî òû.

ïåÐ Âûé Âçãëßä ÍÀ NINTENDo DolPHIN? 

Ñëó õîâ è ïðåä ïî ëî æå íèé î íî âîé ïðèñ -
òàâ êå Nintendo, àíîí ñè ðî âàí íîé áóê -
âàëü íî çà íåñ êîëü êî ÷à ñîâ äî ñòàð òà
âûñ òàâ êè E3`99, õî äèò íå ìà ëî. Ñà ìà
êîì ïà íèÿ îñ òàåò ñÿ îò íî ñè òåëü íî òâåð -
äîé è íå íà ìå ðå íà îôè öèàëü íî ðàñ êðû -
âàòü ïîä ðîá íîñ òè ïðîåê òà. 

Òåì âðå ìå íåì ÿïîí ñêèé èã ðî âîé æóð -
íàë Weekly Famitsu ïî ìåñ òèë íà ñâîèõ
ñòðà íè öàõ àíà ëè òè ÷åñ êèé ìà òå ðèàë,
ïîñ âÿ ùåí íûé Project Dolphin, ñî äåð -
æàâ øèé íåñ êîëü êî ñêåò ÷åé è äà æå òðåõ ìåð íóþ ðåí äå ðåí íóþ êàð òèí êó
ñ èçîá ðà æå íèåì îá ëè êà ñà ìîé ïðèñ òàâ êè. Ýòè êàä ðû íå ìåä ëåí íî ðà -
çîø ëèñü ïî Èí òåð íåò è âûç âà ëè áó ðþ ýìî öèé êàê â ñòà íå ïîê ëîí íè -
êîâ, òàê è ïðî òèâ íè êîâ áûâ øå ãî ëè äå ðà èã ðî âîé èí äóñ òðèè. Òàê, íàï -
ðè ìåð, êîì ïà íèÿ Infogrames, êðóï íåé øèé åâ ðî ïåé ñêèé èç äà òåëü êîì -
ïüþ òåð íûõ è âè äåîèãð, ïî äå ëè ëàñü ïðîã íî çîì, ÷òî èìåí íî Dolphin
îêà æåò ñÿ ïî áå äè òå ëåì íî âî ãî âèò êà ïëàò ôîð ìåí íûõ âîéí, ïðî äàâ
ïîñ ëå âû ïóñ êà Dolphin îò 55 äî 65 ìèë ëèî íîâ ïðèñ òà âîê — âåñü ìà îï -
òè ìèñ òè÷ íîå çàÿâ ëå íèå, ó÷è òû âàÿ, ÷òî íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü ïðî äà æè,
íàï ðè ìåð, PlayStation åä âà äîñ òèã ëè îò ìåò êè â 55 ìèë ëèî íîâ ýêçåì -
ïëÿ ðîâ. ×òî êà ñàåò ñÿ ñîá ñòâåí íîé ïëàò ôîð ìû Nintendo 64, òî åå ïðî -

äà æè åùå íè æå è íà ñå ãîä -
íÿø íèé äåíü çàñ òû ëè íà óðîâ -
íå ïðè ìåð íî 30 ìèë ëèî íîâ.
Îñî áûé èí òå ðåñ ïðåä ñòàâ ëÿåò
íå âå ðîÿò íûé äæîé ñòèê äëÿ
Dolphin, êî òî ðûé ðàç ðà áî òàí
ãå íèàëü íûì Shigeru Miyamoto
è îïè ñû âàåò ñÿ èì ñà ìèì êàê
ðå âî ëþ öèîí íîå óñ òðîé ñòâî,

ÍÎÂÎÑÒÈ
Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ, Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂÝÊÑÏÅÐÒÛ:
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ñïî ñîá íîå ïðè âåñ òè èã ðî âîé ïðî öåññ ê íî âî ìó èç -
ìå ðå íèþ. Ïî ñëî âàì Miyamoto, «íî âûé äæîé ñòèê
îò êðû âàåò âîç ìîæ íîñ òü ê ìà íè ïó ëÿ öèÿì â 4-õ
ìåð íîì ïðîñ òðàí ñòâå». Ðà çó ìååò ñÿ, íè êà êèõ
îáúÿñ íå íèé ïî ïî âî äó ïðè ðî äû ýòî ãî ÷åò âåð òî ãî
èç ìå ðå íèÿ íå ïîñ ëå äî âà ëî. Äæîé ñòèê äåé ñòâè -
òåëü íî âûã ëÿ äèò ñî âåð øåí íî íå âå ðîÿò íî è âîîá -
ùå íå ïî õîæ íè íà ÷òî âè äåí íîå íà ìè ðà íåå. Îñî -
áåí íî õî ÷åò ñÿ îò ìå òèòü äâà ìà íè ïó ëÿ òî ðà ïî áî -
êàì, âû ïîë íåí íûå íà ïî äî áèå àíà ëî ãî âî ãî ìà íè -
ïó ëÿ òî ðà íà äæîé ñòè êàõ Dreamcast, øåñ òü êíî ïîê,
ðàñ ïî ëî æåí íûõ ñ îá ðàò íîé ñòî ðî íû ðó êîÿ òîê è
ãè ãàí òñêèé LCD-ýêðàí (âîç ìîæ íî, öâåò íîé?), ïî -
õî æå, îá ëà äàþ ùèì ðàç ðå øå íèåì íå ìåíü øèì,
÷åì ó Gameboy. Õî òÿ íè êà êèõ ïîä òâåð æäå íèé îò
Nintendo ïî ïî âî äó ïðà âèëü íîñ òè ïðè âå äåí íîé
æóð íà ëèñ òà ìè Famitsu èí ôîð ìà öèè íå ïîñ ëå äî âà -
ëî, ó íàñ íåò îñî áåí íûõ îñ íî âà íèé íà ýòîò ðàç íå
âå ðèòü ÿïîí ñêèì êîë ëå ãàì. Âïðî ÷åì, ïî æè âåì —
óâè äèì...

ÌÀ ÐÈÎ ÑòÀ Íåò ÂçÐÎÑ ëûÌ, À
luIGI — ÊÐó òûÌ

Èìåí íî ýòî ïîî áå ùàë íàì çíà ìå íè òûé
Nintendo`âñêèé äè çàé íåð Miyamoto â îä íîì èç
ñâîèõ ïîñ ëåä íèõ èí òåð âüþ. Ýòî çíà ìå íà òåëü íîå
ñî áû òèå ïðîè çîé äåò, åñ òåñ òâåí íî, óæå íå íà
Nintendo 64, à íà ñëå äóþ ùåé èã ðî âîé ïðèñ òàâ êå
îò Nintendo, êî òî ðóþ ïî êà ïðè íÿ òî íà çû âàòü
Dolphin.

Òàê âîò, êàê îáû÷ íî, íî âàÿ ïëàò ôîð ìà îò
Nintendo ñòàð òóåò â ßïî íèè âìåñ òå ñ íî âîé èã ðîé
î Ìà ðèî, êî òî ðî ìó òå ïåðü ãðî çèò ïîâ çðîñ ëåòü è
âíîâü âîñ ñîå äè íèòü ñÿ ñî ñâîèì ìëàä øèì áðà òîì
Luigi, êî òî ðûé â íî âîé èã ðå ïðåâ ðà òèò ñÿ â íàñ òîÿ -
ùå ãî «êðó òî ãî ÷ó âà êà».

Áûòü ìî æåò, âñå ýòî áû ëà ïðîñ òî íî âàÿ øóò êà îò
Miyamoto, îä íà êî äî êà çà òåëü ñòâ ýòî ìó ó íàñ íåò.

Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, óæå íà Nintendo 64 ìû òàê æå
ñìî æåì âñêî ðå óâè äåòü íà øå ãî ëþ áèì öà Ìà ðèî,
òîëü êî òå ïåðü â ïðî äîë æå íèè ïî ïó ëÿð íîé èã ðû
Mario Party, êî òî ðîå áû ëî â ßïî íèè îáúÿâ ëå íî ê
âû õî äó â êîí öå ýòî ãî ãî äà.

À òåì âðå ìå íåì â Àìå ðè êå êîì ïà íèÿ Nintendo ðå -
øè ëà ïî äå ëèòü ñÿ ïîä ðîá íîñ òÿ ìè ñâîåé íî âîé, ëè -
öåí çè ðî âàí íîé ó Namco ãîí êè Ridge Racer 64 äëÿ
Nintendo 64. Ýòà èã ðà, êî òî ðàÿ ïîñ òó ïèò â ïðî äà -
æó ëè áî â êîí öå ýòî ãî, ëè áî â íà ÷à ëå ñëå äóþ ùå -
ãî ãî äà, áó äåò âêëþ ÷àòü â ñå áÿ êàê îðè ãè íàëü íûé
Ridge Racer, òàê è åãî ïðî äîë æå íèå. Â ýòîé èã ðå
âû ñìî æå òå íàé òè 20 ðàç ëè÷ íûõ ìî äå ëåé ìà øèí,
à òàê æå ðå æèì èã ðû äëÿ ÷å òû ðåõ èã ðî êîâ. È õî òÿ
Nintendo ïî êà íå ñìîã ëà ïðå äîñ òà âèòü íàì õî òÿ
áû áî ëåå-ìå íåå ïðè ëè÷ íûå ñêðèí øî òû èç ýòîé
èã ðû, òî, ÷òî ìû â íåé âè äå ëè, ïî êà âíó øàåò íå -
ïîä äåëü íûé îï òè ìèçì.

SoNIC TEAM: 
ÍÈ ÊÀ ÊÈõ ïÐÎ äÎë æå ÍÈé, ïÎÊÀ

Ðó êî âî äè òåëü Sega`âñêîé êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ
Sonic Team èç âåñ òíûé äè çàé íåð Yuji Naka îôè -
öèàëü íî îáúÿ âèë î òîì, ÷òî åãî êî ìàí äà íà äàí -
íûé ìî ìåíò íå ðà áî òàåò íàä ïðî äîë æå íèåì êà -
êîé-íè áóäü ñâîåé ïî ïó ëÿð íîé â ïðîø ëîì èã ðû, à
ñîñ ðå äî òî ÷å íà íà ñîç äà íèè íå êîå ãî îðè ãè íàëü íî -

ãî ïðîåê òà, ñêî ðåå âñå ãî ñ ñèëü íîé on-line ñîñ òàâ -
ëÿþ ùåé. Òàê ÷òî òå, êòî æäàë ñêî ðî ãî âû õî äà íî -
âûõ ïðèê ëþ ÷å íèé Sonic`à èëè íî âûõ ïî ëå òîâ
Nights, ìî ãóò ïî êà ðàñ ñëà áèòü ñÿ — èõ â áëè æàé -
øåì áó äó ùåì âû íå óâè äè òå. 

Èç äðó ãèõ Sega`âñêèõ íî âîñ òåé õî òå ëîñü áû îò ìå -
òèòü îôè öèàëü íûé àíîíñ âû õî äà â ñå ðå äè íå îê -
òÿá ðÿ ýòî ãî ãî äà ïå ðå âî äà ñ èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ
èõ èí ñïè ðè ðî âàí íîé Resident Evil`îì õî äèë -
êè/äðà êè/ñòðå ëÿë êè Zombie Revenge, àíîíñ âû õî -
äà â êîí öå ýòî ãî ãî äà â ßïî íèè ïðî äîë æå íèÿ åå
ïî ïó ëÿð íîé RPG Evolution (îðè ãè íàë êî òî ðîé áó -
äåò ïå ðå âå äåí íà àí ãëèé ñêèé è âû ïó ùåí â îê òÿá -
ðå â Àìå ðè êå), à òàê æå ïå ðå íîñ äà òû âû õî äà åå
ìíî ãîî áå ùàþ ùå ãî áàñ êåò áî ëà NBA 2K ñ îê òÿá ðÿ
íà íîÿá ðü ýòî ãî ãî äà.

CAPCoM ÀÍÎÍ ÑÈ Ðóåò
BREATH oF FIRE IV

Ïðè ÷åì íå íà PlayStation 2, à íà îáû÷ íóþ
PlayStation. Òàê ÷òî ïîê ëîí íè êè åå ïðå äû äó ùåé
÷àñ òè ñìî ãóò áåç òðó äà ïðåä ñòà âèòü ñå áå, êàê
èìåí íî áó äåò âûã ëÿ äåòü è èã ðàòü ñÿ ýòà èã ðà. Äà -
òà åå âû õî äà ïî êà îáúÿâ ëå íà íå áû ëà, îä íà êî
îæè äàåò ñÿ, ÷òî â ßïî íèè îíà âûé äåò óæå â 1999
ãî äó.

À òåì âðå ìå íåì, óæå íà Dreamcast, äàí íîå èç äà -
òåëü ñòâî óñ ïå ëî îôè öèàëü íî àíîí ñè ðî âàòü è äà -
æå ïî êà çàòü ïå ðå âîä ñ èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ èõ ñó -
ïåð õè òî âîé äðà êè íà ðî áî òàõ ïîä òè ïè÷ íî ÿïîí -
ñêèì íàç âà íèåì Kikaioh — Tech Romancer. Èã ðà
ýòà áó äåò, áå çóñ ëîâ íî, íà ëþ áè òå ëÿ, îä íà êî âñå
ôà íà òû anime îò íåå ïðè äóò â ïîë íûé âîñ òîðã.

NAMCo ÂÑÊÎ Ðå ÀÍÎÍ ÑÈ Ðóåò
ÍÎ Âûå Èã Ðû äëß

PlAySTATIoN 2 È DREAMCAST

Ïðè ÷åì äëÿ êàæ äîé èç ýòèõ äâóõ ñèñ òåì ýòîò
ÿïîí ñêèé ãè ãàíò íà äàí íûé ìî ìåíò ãî òî âèò ïî äâå
ýêñêëþ çèâ íûå èã ðû. Êà êèå èìåí íî ÷å òû ðå íàç âà -
íèÿ ìû âñêî ðå óñ ëû øèì îò Namco, ïî êà íå ÿñ íî.
Îä íà êî óæå ñå ãîä íÿ ñòà ëî èç âåñ òíî, ÷òî ïåð âûå 2
èã ðû äëÿ PS2 Namco íà ìå ðå íà ïî êà çàòü íà ãðÿ äó -
ùåé Òî êèé ñêîé âûñ òàâ êå èãð (ãî âî ðÿò, ÷òî ýòè èã -
ðû áó äóò èìåòü â ñâîèõ íàç âà íèÿõ ñëî âà Tekken è
Ridge Racer). Ñ Dreamcast`îì ñè òóà öèÿ ñëîæ íåå,
òàê êàê íèê òî òî÷ íî íå çíàåò, êîã äà è ÷òî íî âî ãî
Namco íà ìå ðå íà ïî êà çàòü íà ýòîì ôîð ìà òå. Ïî
ñëó õàì, îä íîé èç ýòèõ èãð ñòà íåò ïå ðå âîä êà êî ãî-
òî Namco`âñêî ãî õè òà ñ èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ.

Â îá ùåì, áó äåì æäàòü îôè öèàëü íî ãî àíîí ñà.

ÌÈÊ ÐÎ ÌÀ øÈ Íû ÑÍÎ ÂÀ Â ïóòÈ

Êóëü òî âîå (äëÿ àí ãëè ÷àí) àí ãëèé ñêîå èç äà òåëü -
ñòâî Codemasters îôè öèàëü íî àíîí ñè ðî âà ëî âû -
õîä â êîí öå ýòî ãî ãî äà î÷å ðåä íî ãî ïðî äîë æå íèÿ
ñâîåé ñâåð õïî ïó ëÿð íîé (â Àí ãëèè) èã ðû Micro
Machines. Â ýòîé èã ðå, êî òî ðàÿ ïîñ òó ïèò â ïðî äà -
æó íà PlayStation, âû óæå íå óâè äè òå íè êà êèõ ìèê -
ðî ìà øèí, ìåñ òî êî òî ðûõ çàé ìóò êà êèå-òî èíûå
ìèê ðî-ñðåä ñòâà ïå ðåä âè æå íèÿ. Ïðåìüå ðà ýòî ãî
ïðîåê òà ñîñ òîèò ñÿ íà åâ ðî ïåé ñêîé âûñ òàâ êå ECTS,
íà êî òî ðîé ìû è óç íàåì âñå ðåàëü íûå ïîä ðîá íîñ -
òè íî âîé èã ðû îò Codemasters.

ïåÐ Âûé STAR TREK ÍÀ
PlAySTATIoN Âûé äåò
Â Ñëå äóþ ùåÌ ãÎ äó.

Îá ýòîì ñ ðà äîñ òüþ ñîîá ùè ëî íàì èç äà òåëü ñòâî
Activision. Ýòà áå çû ìÿí íàÿ ïî êà èã ðà áó äåò ñîç äà -
íà ïî ìî òè âàì íî âûõ ýïè çî äîâ ñå ðèà ëà Star Trek:
The Next Generation, êî òî ðûå áó äóò ïî êà çà íû ëå -
òîì ñëå äóþ ùå ãî ãî äà. Â îá ùåì, ôà íà òû áó äóò ðà -
äû.

SNK ÂÎç ÂÐÀ ùÀåò Ñß Â ÀÌå ÐÈÊó

Ïîñ ëå íåï ðè ëè÷ íî äîë ãî ãî îò ñóò ñòâèÿ íà àìå ðè -
êàí ñêîì ðûí êå ÿïîí ñêîå èç äà òåëü ñòâî SNK ðå øè -
ëî âíîâü ïî ïû òàòü ñÿ ïî êî ðèòü ñåð äöà òà ìîø íèõ
èã ðî êîâ, îáúÿ âèâ î âû õî äå â ñåí òÿá ðå ýòî ãî ãî äà
äâóõ ñâîèõ èãð íà PlayStation è Dreamcast. Îáå ýòè
èã ðû áó äóò îò íî ñèòü ñÿ ê æàí ðó äðàê, ïåð âàÿ èç êî -
òî ðûõ Fatal Fury Wild Ambition äëÿ PS áó äåò òðåõ -
ìåð íîé, à âòî ðàÿ, äëÿ Dreamcast (King of Fighters
Dream Match 1999) — äâóõ ìåð íîé.

ENIx ãÎ òÎ ÂÈò Ñß 
Ê Âû õÎ äó PlAySTATIoN 2,

Äëÿ êî òî ðîé äàí íîå ÿïîí ñêîå èç äà òåëü ñòâî ãî òî -
âèò àæ öå ëûõ ÷å òû ðå îðè ãè íàëü íûõ èã ðû, îä íà èç
êî òî ðûõ áó äåò îò íî ñèòü ñÿ ê æàí ðó adventure. Áî -
ëåå ïîä ðîá íîé èí ôîð ìà öèè ïî ýòî ìó ïî âî äó ïî êà
íå ïîñ òó ïà ëî, òàê ÷òî æäè òå äàëü íåé øèõ àíîí ñîâ.

òÎ æå ÑÀ ÌÎå äå ëÀåò
È AND NoW — 

Íå áîëü øàÿ àìå ðè êàí ñêàÿ êîì ïà íèÿ, ÷üè êî ìàí äû
ðàç ðà áîò ÷è êîâ ðàñ ïî ëî æå íû â òîì ÷èñ ëå è â Ðîñ -
ñèè. Ýòà êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ îôè öèàëü íî
îáúÿ âè ëà î òîì, ÷òî îíà íà ìå ðå íà âû ïóñ òèòü íà
íî âîé ñèñ òå ìå îò Sony 2 ñâîè íî âûå èã ðû: Virtual
Ocean è Nooks and Crannies. Îáå èã ðû î÷åíü òðóä -
íî îò íåñ òè ê îï ðå äå ëåí íî ìó æàí ðó, òàê ÷òî âêðàò -
öå î íèõ íå ðàñ ñêà æåøü. Ïîýòî ìó ìû íà äååì ñÿ
âíîâü ê íèì âåð íóòü ñÿ, êîã äà äëÿ ýòî ãî áó äåò ïîä -
õî äÿ ùèé ìî ìåíò.

åùå Îä ÍÀ ÑòÐÀ ÍÈ öÀ Â áÎÐü áå 
Ñ ÊÎÌ ïüþ òåÐ ÍûÌ ïÈ ÐÀò ÑòÂÎÌ

Âî âòî ðîé ïî ëî âè íå ýòî ãî ëå òà ñîâ ìåñ òíû ìè ñè ëà -
ìè Àñ ñî öèà öèè ïî Áîðü áå ñ Êîì ïüþ òåð íûì Ïè ðàò -
ñòâîì (ÀÁ ÊÏ) è Ìè íèñ òåð ñòâà Âíóò ðåí íèõ Äåë áû -
ëà îñó ùåñ òâëå íà îä íà èç êðóï íåé øèõ â îòå ÷åñ -
òâåí íîé ïðàê òè êå àê öèÿ ïî êîí ôèñ êà öèè íå ëå -
ãàëü íî ãî ïðîã ðàì ìíî ãî îáåñ ïå ÷å íèÿ. Â ðå çóëü òà òå
ïðî âåð êè äåÿ òåëü íîñ òè êîì ïà íèè Media Publishing,
îä íî ãî èç ñà ìûõ çíà ÷è òåëü íûõ ðàñ ïðîñ òðà íè òå ëåé
«ïè ðàò ñêîé» ïðî äóê öèè íà ðîñ ñèé ñêîì ðûí êå, áû -
ëî èçúÿ òî, ïî ïðèá ëè çè òåëü íûì ïîä ñ÷å òàì, ïî ðÿä -
êà 400-500 òû ñÿ÷ êîì ïàêò-äèñ êîâ. Êàê âû ñà ìè ìî -
æå òå ñó äèòü, êî ëè ÷åñ òâî êîí ôèñ êî âàí íîé êîí -
òðôàê òíîé ïðî äóê öèè ïðîñ òî îã ðîì íî êàê ïî îòå -
÷åñ òâåí íûì, òàê è ïî ìè ðî âûì ìàñ øòà áàì. Ñîîò -
âåò ñòâåí íî, è íà íî ñè ìûé ïè ðà òà ìè óùåðá âëà -
äåëü öàì àâ òîð ñêèõ ïðàâ ìîã áû áûòü ñîîò âåò -
ñòâóþ ùèì.

27-ãî èþ ëÿ íà ïîä ìîñ êîâ íîì ïî ëè ãî íå «Õìåòüå -
âî» â ïðè ñóò ñòâèè ïðåä ñòà âè òå ëåé ïðåñ ñû ïðîè -
çîø ëî óíè÷ òî æå íèå èçúÿ òûõ ðà íåå CD. Âåñü ïóòü
äî ïî ëè ãî íà, à òàê æå íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ñàì ïðî -
öåññ äàâ êè äèñ êîâ ñ ïî ìîùüþ ñïå öèàëü íî ïî äîã -
íàí íûõ áóëü äî çå ðîâ, áûë âíè ìà òåëü íî îò ñëå æåí
êîð ðåñ ïîí äåí òà ìè èç äà òåëü ñòâà Gameland
Publishing, ÿâ ëÿþ ùå ãî ñÿ îä íèì èç ó÷ ðå äè òå ëåé
ÀÁ ÊÏ. Ïî ëþ áî âàòü ñÿ íà ñöå íû ýòî ãî çàõ âà òû âàþ -
ùå ãî äåé ñòâà âû ìî æå òå âçãëÿ íóâ íà ïðè ëà ãàå ìûå
ôî òîã ðà ôèè. Çðå ëè ùå âïå ÷àò ëÿþ ùåå. Íî ãëàâ íîå
âñå æå íå îíî, à ñà ìà ìàñ øòàá íîñ òü ìå ðîï ðèÿ òèÿ,
íàã ëÿä íî èë ëþñ òðè ðóþ ùàÿ óñ ïå õè â áîðü áå ñ ïè -
ðàò ñòâîì â íà øåé ñòðà íå.

ÍÎÂÎÑÒÈ
Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ, Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ ÝÊÑÏÅÐÒÛ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÌÈÐÀ 007

ÑÈ-NEWS



#
16
(4
9)
, À
ÂÃ
ÓÑ
Ò
19
99

ht
tp
:/
/w
w
w
.g
am

el
an
d.
ru
 

ÆÅËÅÇÍÛÅ ÍÎÂÎÑÒÈ

æåËåÇíÛåÍÎÂÎÑÒÈ
Òîð­æåñ­ÒâîÒÎ× ÊÈ

íàä­i
î ãî âà ðè âàþò, ÷òî â íà øå âû ñî êî òåõ -
íî ëî ãè÷ íîå è ïå ðå ïîë íåí íîå êîí êó -
ðåí öèåé âðå ìÿ ïî áå äó îò ïî ðà æå íèÿ
îò äå ëÿåò áóê âàëü íî îäèí øàã, îäèí
ìà ëåíü êèé øà æîê, êî òî ðûé âîç âî äèò
ñòå íó ìåæ äó êîì ìåð ÷åñ êè óñ ïåø íûì
ïðîåê òîì è ïîë íûì ïðî âà ëîì. Êàê

íè êîã äà ñå ãîä íÿ âàæ íû òå ëþ äè, êî òî ðûå ñïî -
ñîá íû ñäå ëàòü äëÿ ñâîåé êîì ïà íèè ýòî äâè æå -

íèå, ïðè ÷åì â ïðà âèëü íîì íàï ðàâ ëå íèè. È
âîò, íàá ëþ äàÿ çà îä íèì èç áûâ øèõ ëè äå ðîâ è
ðî äî íà ÷àëü íè êîâ êîì ïüþ òåð íîé èí äóñ òðèè,
íå êîã äà ïî òå ðÿâ øèì ïî÷ òè âñå ñâîå áû ëîå ìî -
ãó ùåñ òâî è ÷óòü áû ëî íè ïî ãèá øèì ïîä òÿ æåñ -
òüþ ñîá ñòâåí íîé ìàð êå òèí ãî âîé ïî ëè òè êè, íî
ñó ìåâ øèì-òà êè âåñü ìà ýêñòðà âà ãàí òíûì ñïî -
ñî áîì âîç ðî äèòü ñÿ, ìû âñå áîëü øå è áîëü øå
óäèâ ëÿåì ñÿ òî ìó ìàñ òåð ñòâó, êî òî ðîå ïðîÿâ -
ëÿåò íî âûé ñòà ðûé ãëà âà êîì ïà íèè Apple Ñòèâ
Äæîáñ. Ëèøü îä íó äå òàëü èç ìå íèë Äæîáñ ïðè -
ìåð íî ãîä íà çàä â ñòàí äàð òíîé ëè íåé êå
PowerMac`îâ è â ðå çóëü òà òå ïî ëó ÷èë ñåí ñà -
öèîí íî óñ ïåø íûé iMac — êîì ïüþ òåð ñ ïå ðå äî -
âûì ÍÎ ÂÛÌ äè çàé íîì. Ïî ëóï ðîç ðà÷ íûé êîð -
ïóñ-ìî íîá ëîê, êîì ïàê òíîñ òü, èçÿù íûå ëè íèè,
ñìå ëûå öâå òî âûå ðå øå íèÿ (ôðóê òî âûå îò òåí -
êè îò àïåëü ñè íî âî ãî äî êëóá íè÷ íî ãî) è íå âå -
ðîÿò íàÿ êëà âèà òó ðà â ïðè äà ÷ó êî âïîë íå êîí -

êó ðåí òîñ ïî ñîá íîé öå íå è ñî ëèä íûì ñïå öè ôè -
êà öèÿì ñäå ëà ëè ñâîå äå ëî — iMac ñòàë ñà ìûì
ïðî äà âàå ìûì êîì ïüþ òå ðîì â ÑØÀ, à çà òåì è â
Åâ ðî ïå — è ýòî ïðè îò ñóò ñòâèè ñîâ ìåñ òè ìîñ òè
ñ PC! Çà òåì ïîñ ëå äî âàë åùå îäèí óäàð — ñå ðèÿ
ìîù íûõ êîì ïüþ òå ðîâ G3, îïÿòü-òà êè ñ îá íîâ -
ëåí íûì äè çàé íîì. Òà êèì îá ðà çîì Apple óìóä -
ðè ëàñü çà áèòü äâå èç ÷å òû ðåõ îñ íîâ íûõ ÿ÷ååê
êîì ïüþ òåð íî ãî ðûí êà,  ïåð ñî íàë êè äëÿ äî ìà
(ó÷å áû, ðàç âëå ÷å íèé) — iMac, è äëÿ ðà áî òû —
G3. Íà ïðî øåä øåé æå â Íüþ-Éîð êå âûñ òàâ êå
MacWorld Expo êîì ïà íèÿ Ñòè âà Äæîá ñà ïðè -
íåñ ëà ðå âî ëþ öèþ â äâå îñ òàâ øèå ñÿ íè øè —
ñîîò âåò ñòâåí íî, äî ìàø íèõ è êîð ïî ðà òèâ íûõ
íîóò áó êîâ. Ýô ôåêò ðà çîð âàâ øåé ñÿ áîì áû
ïðîèç âåë àíîíñ ðå âî ëþ öèîí íî ãî íîóò áó êà ïîä
íàç âà íèåì iBook. Êàê â äè çàé íå, òàê è â öå íî -
âîé ïî ëè òè êå Apple ïîø ëà ïî ïðî òî ðåí íîé äî -
ðîæ êå iMac`à è âíîâü ñó ìå ëà ñäå ëàòü íå âîç -
ìîæ íîå: òà êèõ íîóò áó êîâ ìû åùå íå âè äå ëè.

Ïåð âî-íà ïåð âî, ÿäî âè òî-ôðóê òî âûå ðàñ öâåò êè
è àã ðåñ ñèâ íûé ñîâ ðå ìåí íûé äè çàéí Apple ñó -
ìå ëà ïðè ìå íèòü è â ïîð òà òèâ íîé ìî äå ëè.
Íîóò áóê íå èìååò îñ òðûõ óã ëîâ, ñäå ëàí èç âû -
ñî êîï ðî÷ íîé è ÍÅ öà ðà ïàþ ùåé ñÿ ïëàñ òìàñ ñû
è ðå çè íû è ðàñ êðà øåí â áå ëî-îðàí æå âîé èëè
áå ëî-ãî ëó áîé ïà ëèò ðå. Êîð ïóñ áåç âñÿ êèõ âå÷ -
íî ëî ìàþ ùèõ ñÿ çà ïîð ÷è êîâ ïëîò íî çàê ðû âàåò -
ñÿ è íè êîã äà íå ðàñ ïà õè âàåò ñÿ áåç âà øå ãî íà
òî æå ëà íèÿ, à äëÿ ïó ùå ãî óäîá ñòâà â iBook
âñòðîå íà øè êàð íàÿ ïðî÷ íàÿ ðó÷ êà, ÷òî áû
íîóò áóê ìîæ íî áû ëî ñâî áîä íî íî ñèòü áå çî
âñÿ êî ãî ÷åõ ëà èëè ñóì êè. Íà ýòîì äè çàé íåð -
ñêèå èçûñ êè íå çà êàí ÷è âàþò ñÿ — áîëü øîé 12-
äþé ìî âûé ýêðàí îá ðàì ëåí ñëåã êà èçîã íó òûì
ïëàñ òè êî âûì îáîä êîì — ïî ìíå íèþ äè çàé íå -
ðîâ ýòî ïî ìî æåò óâå ëè ÷èòü êîí òðàñ òíîñ òü è
ñôî êó ñè ðî âàòü âíè ìà íèå ïîëü çî âà òå ëÿ íà ñà -
ìîì ýêðà íå, à íå íà òîì, ÷òî ïðîèñ õî äèò çà
íèì. Ñ òåõ íè ÷åñ êîé òî÷ êè çðå íèÿ iBook ïðåä -
ñòàâ ëÿåò ñî áîé âåñü ìà ïðîä âè íó òîå è îðè ãè -
íàëü íî ñêîí ñòðóè ðî âàí íîå óñ òðîé ñòâî. 300
Ìãö G3 ïðî öåñ ñîð (ïî ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè
âïîë íå ñðàâ íè ìûé ñ ïðîä âè íó òû ìè ìî äå ëÿ ìè
Pentum III), 512 Êá êýøà âòî ðî ãî óðîâ íÿ, 66-
Ìãö ñèñ òåì íàÿ øè íà ñ PCI è AGP, 32 Ìá îïå ðà -
òèâ íîé ïà ìÿ òè (à âîò ýòî ãî ìà ëî âà òî), ðàñ øè -
ðÿå ìîé äî 160 Ìá, äèñ ïëåé TFT ñ ðàç ðå øå íèåì
800X600 èëè 640Õ480... Îñî áàÿ ãîð äîñ òü Apple
— âñòðîåí íûé 56 Êáèò ìî äåì è âñòðîåí íàÿ æå
ñå òå âàÿ êàð òà íà 10/100 Ìáèò. Áëà ãî äà ðÿ òà êî -
ìó ðå øå íèþ â iBook óäà ëîñü èç áà âèòü ñÿ îò
ïîð òîâ PC Card, è õî òÿ ýòî íåñ êîëü êî îã ðà íè -
÷è âàåò ðàñ øè ðÿå ìîñ òü êîì ïüþ òå ðà, ñòîè ìîñ òü
ìà øè íû áëà ãî äà ðÿ ýòî ìó ðåç êî ñíè æàåò ñÿ. Äî -
áà âèì, ÷òî íå äàâ íÿÿ êðóï íàÿ èí âåñ òè öèÿ Apple
â çà âî äû Samsung ïî ïðîèç âîä ñòâó èìåí íî
TFT-ýêðà íîâ ïîç âî ëèò êîì ïà íèè óäå øå âèòü è
ýêðàí ÷è êè äëÿ ñâîèõ iBook`îâ. Áà òà ðåÿ iBook
ïîç âî ëÿåò êîì ïüþ òå ðó ðà áî òàòü íà ïðî òÿ æå -
íèè íå ìå íåå 6 ÷à ñîâ (ïðè ÷åì, ïî ñëî âàì
Äæîá ñà, ýòî ïåñ ñè ìèñ òè ÷åñ êèé ïðîã íîç) — ðà -
çó ìååò ñÿ, ïðè òà êîì ðàñ êëà äå ìåñ òà äëÿ äî -
ïîë íè òåëü íîé áà òà ðåè íå ïðå äóñ ìàò ðè âàåò ñÿ.
Äëÿ ñðàâ íå íèÿ — ñðåä íèé íîóò áóê íà áà çå
Pentium II îáû÷ íî «æè âåò» íà îä íîì êîì ïëåê -
òå àê êó ìó ëÿ òî ðîâ îò 2 äî 3,5-4 ÷à ñîâ. Âäî áà -
âîê êî âñå ìó, íà iBook`å ìîæ íî ðà áî òàòü ñ Èí -
òåð íåò áåç âñÿ êèõ ïðî âî äîâ. Ñïå öèàëü íîå óñ -
òðîé ñòâî ïîä íàç âà íèåì AirPort (ïðî äàåò ñÿ, ðà -
çó ìååò ñÿ, îò äåëü íî ;-)) ïîç âî ëÿåò âàì áåç
ïðîá ëåì ïå ðå ìå ùàòü ñÿ ñ íîóò áó êîì íà ðàñ -
ñòîÿ íèè äî 100 ìåò ðîâ, ïðè ÷åì óñ ëî âèÿ îáÿ çà -
òåëü íîé ïðÿ ìîé âè äè ìîñ òè íåò. Áî ëåå òî ãî, óñ -
ëó ãà ìè AirPort ìî ãóò ïîëü çî âàòü ñÿ ñðà çó íåñ -
êîëü êî (äî äå ñÿ òè) iBook`îâ îä íîâ ðå ìåí íî!

Åùå îä íà íå ìà ëî âàæ íàÿ äå òàëü — âè äåî êàð -
òî÷ êîé íà íî âîì iBook`å ñëó æèò íå áå çûç âåñ -
òíûé óñ êî ðè òåëü ATI 3D Rage, ïðàâ äà, âñå ãî ñ
4 Ìá SGRAM, íî çà òî âû ïîë íåí íûé ïî ñòàí äàð -
òó AGP 2X, ÷òî ïîç âî ëÿåò åìó ñâî áîä íî ïîëü -
çî âàòü ñÿ îñ íîâ íîé îïå ðà òèâ íîé ïà ìÿòüþ äëÿ
õðà íå íèÿ òåê ñòóð. Æåñ òêèé äèñê ïðåä ñòàâ ëåí
3,2-Ãá HDD, à âñòðîåí íûé CD-ROM ó Apple 24-
õ ñêî ðîñ òíîé è, ðà çó ìååò ñÿ, îðàí æå âûé. Íå
âëþ áèòü ñÿ â ýòî èç äå ëèå ñ ïåð âî ãî âçãëÿ äà
ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî. Ïðÿ ìî òàê áû è ïî áå æàë
äå ëàòü çà êàç íà ñàé òå www.apple.com âñå ãî çà
êà êèå-òî æàë êèå 1599 äîë ëà ðîâ, íî ïî êà óäåð -
æè âàåò ìåð çêàÿ íå ñîâ ìåñ òè ìîñ òü ñ PC. Âïðî -
÷åì óæå â íå äà ëå êîì áó äó ùåì ñ òà êè ìè óñ ïå -
õà ìè Apple ýòî äîë æíî ïå ðåñ òàòü áûòü ïðîá ëå -
ìîé. Òàê ÷òî óäåð æóñü ëè — íå çíàþ. À âû äó -
ìàé òå ñà ìè, äî ðî ãèå ìîè. ;-)
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îê­Òßá­ðü­ñêÈéNAPALM
À êîì ïà íèÿ 3Dfx íå âû äåð æà ëà ïñè õî ëî ãè ÷åñ -
êî ãî äàâ ëå íèÿ è åùå äî îôè öèàëü íî ãî àíîí ñà
ïðî äå ìîí ñòðè ðî âà ëà íåñ êîëü êî òåõ íî ëî ãè ÷åñ -
êèõ íî âà öèé, êî òî ðûå áó äóò çà øè òû â ÿä ðî áó -
äó ùå ãî Voodoo4. Â òî âðå ìÿ êàê çíà ìå íà òåëü -
íàÿ äà òà 2 àâ ãóñ òà, óâû, ïî ïà ëà ïîä êî ëå ñà íà -
øå ãî ïðîèç âîä ñòâåí íî ãî ãðà ôè êà, ìû ðà äû
ñîîá ùèòü, ÷òî, ïî âñåé âè äè ìîñ òè, àíîíñ äåé -
ñòâè òåëü íî ñîñ òîÿë ñÿ (ñîñ òîèò ñÿ) è â ðå çóëü òà -
òå 3Dfx îáúÿ âèò, ÷òî åå äî ðî ãîé Voodoo4 ïîÿ -
âèò ñÿ íà ïðè ëàâ êàõ óæå â ýòîì îê òÿá ðå. Ðà çó -
ìååò ñÿ, îä íîâ ðå ìåí íî ñ åùå íå àíîí ñè ðî âàí -

íûì, íî óæå çíà ìå íè òûì
NV10 îò NVidia. Ñîá ñòâåí íî
æå íà ïðå çåí òà öèè äëÿ
ðàç ðà áîò ÷è êîâ è æóð íà -
ëèñ òîâ êîì ïà íèÿ 3Dfx, èñ -
ïîëü çóÿ Obsidian`îâ ñêèé
ýìó ëÿ òîð ñòîè ìîñ òüþ â 50
òû ñÿ÷ äîë ëà ðîâ è ïðåä -
ñòàâ ëÿþ ùèé ñî áîé ÷å òû ðå
ñïëàâ ëåí íûõ âìåñ òå êàð òû
ñ ïî äîç ðè òåëü íû ìè ïðî -
öåñ ñî ðà ìè íà íèõ, ïðî äå -
ìîí ñòðè ðî âà ëà íî âûå
ýôôåê òû, êî òî ðûå áó äóò
äîñ òóï íû Napalm. Ïåð âûì
ÿâ ëÿåò ñÿ T-áó ôåð, ïðåä -
íàç íà ÷åí íûé äëÿ òî ãî,
÷òî áû äî áèòü ñÿ ñãëà æè -
âàþ ùå ãî ýôôåê òà íà äà -
ëå êèõ îò âçãëÿ äà èã ðî êà
îáúåê òàõ. Ëè íèè, ïðåä -
ñòàâ ëÿþ ùèå ñÿ íà íû íåø -
íèõ ïî êî ëå íèÿõ àê ñå ëå ðà -
òî ðîâ èç ëî ìàí íû ìè è êàê
áû ñîñ òîÿ ùè ìè ñðà çó èç
íåñ êîëü êèõ ñîå äè íåí íûõ
äðóã ñ äðó ãîì ïðÿ ìûõ, ñ
ïðè ìå íå íèåì T-áó ôå ðè çà -
öèè ñòà íóò èäåàëü íî ïðÿ -
ìû ìè. Âòî ðîé âïå ÷àò ëÿþ -
ùåé òåõ íî ëî ãèåé, èñ ïîëü -
çóå ìîé â Napalm, ñòàë Full
Scene Anti-Aliasing, ïîç âî -
ëÿþ ùèé ðàç ðà áîò ÷è êàì

íà êî íåö-òî ìàê ñè ìàëü íî ñãëà äèòü óã ëû ìåæ äó
ïî ëè ãî íà ìè â êðè âûõ ïî âåð õíîñ òÿõ. Òî, ñ ÷åì ñ
ïå ðå ìåí íûì óñ ïå õîì áî ðåò ñÿ Äæîí íè Êàð ìàê
â äâèæ êå Quake III Arena, ïðè ïî ìî ùè Voodoo4
ñòà íåò óæå ñî âåð øåí íî íå âàæ íûì. Óã ëû ìåæ -
äó ïî ëè ãî íà ìè áó äóò èñ ïà ðÿòü ñÿ óæå íà àï ïà -
ðàò íîì óðîâ íå. Äëÿ äå ìîí ñòðà öèè îáåèõ òåõ -
íî ëî ãèé 3Dfx èñ ïîëü çî âà ëà ñîá ñòâåí íûå âåð -
ñèè Quake II, Need for Speed: Road Challenge
(High Stakes) è Barrage. Åùå îä íà çà áàâ íàÿ òåõ -
íî ëî ãèÿ íà çû âàåò ñÿ Motion Blur. Õî òÿ ðàç ðà áîò -
÷è êè óæå äàâ íûì-äàâ íî íàó ÷è ëèñü èñ ïîëü çî -
âàòü åå è áåç âñÿ êîé ïîä äåð æêè ñî ñòî ðî íû 3D-
æå ëå çà (ïðè ÷åì äà æå íà ìà ëî ìîù íîé
PlayStation), ñëå äû îò ôàð, ñðû âàþ ùèå ñÿ, ñëîâ -
íî íå áîëü øèå êî ìå òû íà òåì íîì ôî íå, â òîí -
íå ëÿõ èëè ïðè íî÷ íîé åç äå íà âèð òóàëü íûõ àâ -
òî, íè êîã äà íå âûã ëÿ äå ëè áî ëåå ðåà ëèñ òè÷ íî.
Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ýòà «ôè ÷à», ïî õî æå, äî áàâ -
ëå íà ðàç ðà áîò ÷è êà ìè Voodoo4 èç ÷èñ òî ãî
ñòðåì ëå íèÿ ê âîç ìîæ íîñ òè äî áà âèòü åùå îä íó
ñòðî÷ êó íà êî ðîá êå. Âîâ ñå íå òà êîé ýòî çà ìå ÷à -
òåëü íûé è ñëîæ íûé ýôôåêò, ÷òî áû ïî ðó ÷àòü
åãî èñ ïîë íå íèå àê ñå ëå ðà òî ðó. Îò íî ñè òåëü íî
èí òå ðåñ íûì òàê æå ÿâ ëÿåò ñÿ íî âûé ýôôåêò ôî -
êó ñè ðîâ êè èçîá ðà æå íèÿ â òîé òî÷ êå, êî òî ðàÿ
íåîá õî äè ìà ðàç ðà áîò ÷è êó. Ýòà òåõ íè êà îò íî -
ñèò ñÿ ê ðÿ äó óæå ÷èñ òî êè íå ìà òîã ðà ôè ÷åñ êèõ
ïðè ÷èí äà ëîâ. Äëÿ çàñ òà âîê è âñå âîç ìîæ íûõ
ñþ æåò íûõ ñöåí, ðåí äå ðÿ ùèõ ñÿ â ðåàëü íîì
âðå ìå íè, ïî äîá íûé ýôôåêò, âå ðîÿò íî, áó äåò
âåñü ìà ïî ëå çåí. 3Dfx æå íà ðåê ëà íî âóþ òåõ íè -
êó Field Blur. Íà êî íåö, 3Dfx àíîí ñè ðî âà ëà, íî
òàê è íå ïî êà çà ëà, çíà ìå íè òûå «ìÿã êèå» òåê -
ñòó ðû òå íåé è îò ðà æå íèÿ. Ñóòü â ñëå äóþ ùåì.
Êàê ïðà âè ëî, èñ ïîëü çóþ ùèå ñÿ â ñîâ ðå ìåí íûõ
3D-èã ðàõ òå íè ðåí äå ðÿò ñÿ ñ èñ ïîëü çî âà íèåì
ìè íè ìàëü íî ãî ÷èñ ëà ïî ëè ãî íîâ è ïî òî ìó íå
ñëèø êîì-òî ïî õî æè íà ñâîè «ñâåò ëûå» îò ðà æå -
íèÿ. Ìÿã êèå òå íè äîë æíû èñ ïðà âèòü ñè òóà öèþ
çà ñ÷åò ñìÿã ÷å íèÿ óã ëîâ è óëó÷ øåí íîé îá ðà -
áîò êè èçîá ðà æå íèÿ. Òå íè òàê æå áó äóò íåì íîæ -
êî ðàç ìà çû âàòü ñÿ. Ïðè ìåð íî òî æå ñà ìîå è ñ
îò ðà æå íèÿ ìè. Ïðè èñ ïîëü çî âà íèè ýòî ãî
ýôôåê òà îò ðà æåí íûå îáúåê òû âûã ëÿ äÿò ëó÷ øå
è èñ ïîëü çóþò ìåíü øå ïî ëè ãî íîâ, òàê ÷òî íî âà -
öèè 3Dfx ïðåä ñòàâ ëÿþò ñÿ âåñü ìà ïî ëåç íû ìè.
Ïîë íàÿ ïîä äåð æêà âñåõ âû øå ïå ðå ÷èñ ëåí íûõ

òåõ íî ëî ãèé áó äåò âêëþ ÷å íà â Direct X íà ÷è íàÿ
ñ âåð ñèè 7.0, êî òî ðàÿ ïîÿ âèò ñÿ óæå ýòîé
îñåíüþ, à òàê æå â ñà ìûå ïîñ ëåä íèå äðàé âå ðû
Open GL. Ñóì ìè ðóÿ âñå âû øåñ êà çàí íîå, õî ÷åò -
ñÿ îò ìå òèòü, ÷òî äëÿ 3Dfx Napalm äåé ñòâè òåëü -
íî ÿâ ëÿåò ñÿ ïðî äóê òîì ðå âî ëþ öèîí íûì, ïîñ -
êîëü êó âïåð âûå â òâî ðå íèè çíà ìå íè òîé êîì ïà -
íèè ïðîã ëÿ äû âàþò íå êèå íî âûå ÷åð òû: æå ëà -
íèå íå òîëü êî óáûñ òðÿòü, íî è óëó÷ øàòü. Â
Voodoo4 ìû óæå íå óâè äèì ðàç ìû òîé êàð òèí êè
è áåä íîé öâå òî âîé ïà ëèò ðû, è èìåí íî ñ ìî ìåí -
òà åãî âû õî äà îá ýðå 16-áèò íî ãî öâå òà ìîæ íî
áó äåò çà áûòü íàâ ñåã äà. Òàê èëè èíà ÷å, àíîí ñó
Voodoo4, ðàâ íî êàê è íåï ðå ìåí íî ïîñ ëå äóþ -
ùå ìó çà íèì àíîí ñó NV10 ìû åùå ïîñ âÿ òèì íå -
ìà ëî ñòðîê. À ïî êà — äî ñëå äóþ ùå ãî âû ïóñ êà.
È ñëå äóþ ùå ãî ïî êî ëå íèÿ.
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 äó ýòî ÿ êàê-òî ðàç ïî Íåâ ñêî ìó, íè -

êî ãî íå òðî ãàþ. Äàé, äó ìàþ, çàã ëÿ -
íó ê ñâîå ìó äðóæ áà íó — Áåð ñó. Ïðî -
âå ðþ åãî ðà áî ÷èé áûò. Çà õî æó ðå -
øè òåëü íî â êîí òî ðó, ïðî íè êàþ íà
ðà áî ÷åå ìåñ òî. Ñìîò ðþ — îò ðå øåí

Áåðñ îò âíåø íå ãî ìè ðà. Ðó áèò ñÿ âî ÷òî-òî,
äà òàê ÿðîñ òíî, ÷òî òî ãî è ãëÿ äè êëà âà ðàç -
ëå òèò ñÿ. Ñà ìî ñî áîé, çíàÿ åãî êàê ìà òå ðî ãî
äåëü òà ôîð ñå ðà, äó ìàþ — íà âåð íÿ êà â Delta
Force êà êèõ-íè áóäü àìå ðè êî ñîâ îáó âàåò.
Çàã ëÿ äû âàþ ÷å ðåç ïëå ÷î — è íè ÷å ãî íå ïî -
íè ìàþ! 

Êà êèå-òî ñî âåð øåí íî íå ìûñ ëè ìûõ ðàç ìå -
ðîâ óðîâ íè, áðî íè ðî âàí íûå áîé öû, ñêà ÷ó -
ùèå ñ äæýò ïà êà ìè, íå ïî íÿò íîå îðó æèå,
òðàí ñïîð òíûå ñà ìî ëå òè êè, ñòî ðî æå âûå îðó -
äèÿ, ðà äà ðû, êîð ðåê òè ðîâ ùè êè îã íÿ, ïå ðå -
ãî âî ðû... Ñïðà øè âàþ: «Áåðñ, ýòî ÷òî òà -
êîå?!» Îò âå ÷àåò: «Ýòî — «òðÈ áåç»!» Ñïðà -
øè âàþ: «×è-èâî?! Êà êîé òà êîé «òðÈ áåç»?!»
Îêà çà ëîñü — TRIBES. «À êòî, — ñïðà øè âàþ,
— ýòî ïîñ òðîèë?» Ãî âî ðèò: «Dynamix». 

Ïîñ êîëü êó ñàì ÿ çà íÿò â îñ íîâ íîì òîëü êî
Quake è åìó ïî äîá íû ìè, òî çà ðàç âè òèåì
âñå ëåí íîé Starsiege, íà ñå ëåí íîé áîå âû ìè
ðî áî òà ìè, îñî áî íè êîã äà íå ñëå äèë. Òàé òë
ìíå áûë íå ñèëü íî çíà êîì, à ïî òî ìó ÿ îò -
âëåê ïðèÿ òå ëÿ îò ïðî öåñ ñà, è ìû íå ìåä ëåí -
íî ïðî âå ëè òùà òåëü íîå îç íà êîì ëå íèå ñ

ïðî äóê òîì. Òåì áî ëåå ÷òî íàç âà íèå ôèð ìû
ìíå íè êà êî ãî äî âå ðèÿ íå âíó øè ëî: óæ íè
íà äè íà ìè ëà ëè íàñ êîí òîð êà «Äàé íýìèêñ»?

ÃäåÂÑÅïÐîÈñ­õî­äÈÒ
Êàê ó÷è ëè íàñ äâà çíà ìå íè òûõ (â íå äà ëå êîì
ïðîø ëîì) íå ðàç ëó÷ íûõ äå äóø êè — Êàðë è
Ôðèä ðèõ — âñÿ êîå îá ùåñ òâî ðàç âè âàåò ñÿ ïî
ñïè ðà ëè. Òî åñ òü èñ òî ðèÿ íåò-íåò âîçü ìåò
äà è ïîâ òî ðèò ñà ìó ñå áÿ, íî óæå íà áî ëåå
âû ñî êîé ñòó ïå íè. Ñïåð âà îá ùåñ òâåí íûé
ñòðîé, êàê ïðà âè ëî, áû âàåò ïåð âî áûò íîîá -
ùèí íûé. Ïî òîì — ðî äîï ëå ìåí íîé, ïî òîì
ðà áîâ ëà äåëü ÷åñ êèé, ïî òîì åùå êó ÷à âñÿ êèõ,
è òàê ïîñ òå ïåí íî äî áè ðàåì ñÿ äî íåî ïè ñóå -
ìî-ïðåê ðàñ íî ãî äå ìîê ðà òè ÷åñ êî ãî îáóñ -
òðîé ñòâà. À ïîñ ëå ýòî ãî, ïî íÿò íî, âñå çà íî -
âî, íî, êàê óæå ãî âî ðè ëîñü, íà êà ÷åñ òâåí íî
íî âîì óðîâ íå. Ãëÿ äÿ âîê ðóã, ÿ òàê äó ìàþ,
÷òî îáà ëå ãåí äàð íûõ äå äóø êè èìå ëè â âè äó
íå íàñ òîÿ ùåå îá ùåñ òâî, â êî òî ðîì ïî êà ÷òî

íè ÷å ãî òà êî ãî íå ïðîñ ìàò ðè âàåò ñÿ. Îíè
èìå ëè â âè äó èã ðóø êó TRIBES! Ïî òî ìó êàê
èìåí íî â íåé ïî äîá íûé ðàç âî ðîò ñî áû òèé
— íà ëè öî.

Âñå ïðîèñ õî äèò â òàê íà çû âàå ìîé «âñå ëåí -
íîé Starsiege». Äà ïðîñ òÿò ìå íÿ îñî áî ëþ -
áîç íà òåëü íûå ÷è òà òå ëè, íî èç ëà ãàòü èñ òî -
ðèþ ïîë íîñ òüþ ÿ íå áó äó, ïî òî ìó êàê òàì
òà êî ãî íà âåð òå ëè, ÷òî ÷å òû ðå Êà ùåí êè è
ïÿòü Ñêâîð öî âûõ-Ñòå ïà íî âûõ ëåò çà äå ñÿòü
ðà çîá ðàòü ñÿ íå ñìî ãóò. Åñ ëè êî ìó èí òå ðåñ -
íî — çà áè ðàé òåñü íà ëþ áîé ñàéò, ïîñ âÿ -
ùåí íûé TRIBES, ïî ÷è òàé òå ñà ìî ëè÷ íî. Ìà -
òå ðèàë òàì áî ãà òåé øèé, ñ íà âî ðî òà ìè. À
îáúåì òà êîé, ÷òî... Â îá ùåì, èç ëà ãàþ
âêðàò öå. 

Æè ëè-áû ëè ëþ äè. È øåë ó íèõ óæå 3940
ãîä. Ëþä ñêàÿ öè âè ëè çà öèÿ, ñòðå ìè òåëü íî
ðàç âè âàÿñü ïî âû øåó ïî ìÿ íó òîé ñïè ðà ëè,
óæå âûð âà ëàñü íà êîñ ìè ÷åñ êèå ïðîñ òî ðû.
Èñ ñëå äî âà òåëü ñêèå îò ðÿ äû èç ÷èñ ëà ñïå -
öèàëü íî îáó ÷åí íûõ ïðåä ñòà âè òå ëåé ÷å ëî -
âå ÷åñ òâà áî ðîç äè ëè áåñ êðàé íèå ïðîñ òî ðû
Âñå ëåí íîé, îò êðû âàÿ âñå íî âûå è íî âûå ìè -
ðû. Ïðè ýòîì, êî íå÷ íî, â ñè ëó çà ìå ÷à òåëü -
íûõ òðà äè öèé è íàè ëó÷ øèõ ÷å ëî âå ÷åñ êèõ
êà ÷åñ òâ, îíè íå çà áû âà ëè âåñ òè äðóã ñ äðó -
ãîì êðî âà âûå îïóñ òî øè òåëü íûå âîé íû íà
ïîë íîå âçàè ìîèñ òðåá ëå íèå. Íó íå ìî ãóò
ëþ äè áåç ýòî ãî æèòü íè íà êà êîé ñòó ïå íè
ðàç âè òèÿ! Äàé ïî ðå çàòü äðóã äðó ãà — è âñå
òóò! Ó íàñ õîòü ïåð âî áûò íûé, õîòü öè âè ëè -
çî âàí íûé — à íó, äàé ïîñ òðå ëÿòü! Ñî áû òèÿ,
î êî òî ðûõ èäåò ðå÷ü â èã ðå, ïðîèñ õî äÿò íà
ãðà íè öå îá æè òîé ÷àñ òè âñå ëåí íîé, â ïîã ðà -
íè÷ íûõ ìè ðàõ, ãäå, íå ïå ðåñ òà âàÿ, áó øóþò
ëî êàëü íûå âîé íû. 

×å ëî âå ÷åñ êîå îá ùåñ òâî íà ýòîì âèò êå ñïè -
ðà ëè ñíî âà îá ðà çóþò ïëå ìå íà (tribes), êî òî -
ðûå êî ÷óþò ñ ïëà íå òû íà ïëà íå òó, èç îä íî -
ãî ìè ðà â äðó ãîé è ïðè ýòîì íåï ðå ðûâ íî
äðóã ñ äðó ãîì âîþþò. Ó ìå íÿ ñîç äà ëîñü òà -
êîå âïå ÷àò ëå íèå, ÷òî îíè âîâ ñå è íå êî -
÷óþò, à áå ãàþò îä íî çà äðó ãèì è ïðè ïåð -
âîì æå óäîá íîì ñëó ÷àå çà çå âàâ øå ìó ñÿ ïóñ -
êàþò êðîâü. Âñå ãî ïëå ìåí ÷å òû ðå øòó êè è
íà çû âàþò ñÿ îíè òàê: Äå òè Ôå íèê ñà (the
Children of the Phoenix), Êðî âà âûé Îðåë (the
Blood Eagle), Çâåç äíûé Âîëê (the Starwolf) è
Áðèë ëèàí òî âûé Ìå÷ (the Diamond Sword).

X-FILES
Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Ãîáëèí (goblin@online.ru)

È

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ X-FILES

Êàê ó÷è ëè íàñ äâà çíà ìå íè òûõ (â íå äà ëå êîì ïðîø ëîì) íå ðàç ëó÷ -
íûõ äå äóø êè — Êàðë è Ôðèä ðèõ — âñÿ êîå îá ùåñ òâî ðàç âè âàåò ñÿ
ïî ñïè ðà ëè. Òî åñ òü èñ òî ðèÿ íåò-íåò âîçü ìåò äà è ïîâ òî ðèò ñà ìó
ñå áÿ, íî óæå íà áî ëåå âû ñî êîé ñòó ïå íè. Ñïåð âà îá ùåñ òâåí íûé
ñòðîé, êàê ïðà âè ëî, áû âàåò ïåð âî áûò íîîá ùèí íûé. Ïî òîì — ðî -
äîï ëå ìåí íîé, ïî òîì ðà áîâ ëà äåëü ÷åñ êèé, ïî òîì åùå êó ÷à âñÿ êèõ,
è òàê ïîñ òå ïåí íî äî áè ðàåì ñÿ äî íåî ïè ñóå ìî-ïðåê ðàñ íî ãî äå ìîê -
ðà òè ÷åñ êî ãî îáóñ òðîé ñòâà. À ïîñ ëå ýòî ãî, ïî íÿò íî, âñå çà íî âî, íî,
êàê óæå ãî âî ðè ëîñü, íà êà ÷åñ òâåí íî íî âîì óðîâ íå. Ãëÿ äÿ âîê ðóã,
ÿ òàê äó ìàþ, ÷òî îáà ëå ãåí äàð íûõ äå äóø êè èìå ëè â âè äó íå íàñ -
òîÿ ùåå îá ùåñ òâî, â êî òî ðîì ïî êà ÷òî íè ÷å ãî òà êî ãî íå ïðîñ ìàò -
ðè âàåò ñÿ. Îíè èìå ëè â âè äó èã ðóø êó TRIBES! Ïî òî ìó êàê èìåí íî
â íåé ïî äîá íûé ðàç âî ðîò ñî áû òèé — íà ëè öî.
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Êàê óæå ãî âî ðèë, åäèí ñòâåí íîå çà íÿ òèå
âñåõ ÷å òû ðåõ — îáîþä íîå êðî âî ïóñ êà íèå.
Çäåñü ðå÷ü íå èäåò î êà êèõ-òî ãëî áàëü íûõ
ñòðîè òåëü ñòâàõ èëè ñòðà òå ãèÿõ ðàç âè òèÿ
ïëà íå òàð íî ãî ìàñ øòà áà, çà áî òå î ïåñ òî âà -
íèè êóëü òó ðû èëè âçðà ùè âà íèè èñ êóñ ñòâ.
Íåò, âñå ãî ðàç äî ïðî ùå. Èñ êóñ ñòâî ó íàñ îä -
íî — âîåí íîå, è çà íÿ òèå òî æå îä íî — âîé -
íà. Òàê ÷òî è äðó ãîé, íå ìå íåå èç âåñ òíûé
äå äóø êà — Ýê êëå çèàñò, êî òî ðûé ãî âî ðèë î
òîì, ÷òî âñå âîç âðà ùàåò ñÿ íà êðó ãè ñâîÿ è
íåò íè ÷å ãî íî âî ãî íè ïîä îä íîé ëó íîé —
òî æå áûë, íå ñîì íåí íî, ïðàâ. 

ÊÀÊÂÑÅïÐîÈñ­õî­äÈÒ
Çíàÿ, êà êîé ó Áåð ñà ñëà áåíü êèé êîìï
(p166+voodoo1), ñïî ñîá íîñ òÿ ìè äâèæ êà
TRIBES ÿ áûë ïðîñ òî ñðà æåí íà ïî âàë. Áîå -
âûå äåé ñòâèÿ ðàç âî ðà ÷è âàþò ñÿ èñ êëþ ÷è -
òåëü íî íà ñâå æåì âîç äó õå. Ðàç ìåð êàðò òà -
êîâ, ÷òî çàõ âà òû âàåò äóõ è ãëà çà ëå çóò íà
ëîá. Ïðè îñ òðîì æå ëà íèè â êà êóþ-íè áóäü
ñòî ðî íó ìîæ íî áå æàòü ïî íåñ êîëü êî ìè íóò.
Õîë ìèñ òûå ðàâ íè íû, ïðàâ äà, ïîê ðû âàåò
ëåã êèé òó ìàí, íî ýòî âîâ ñå íå òîò íåï ðîã -
ëÿä íûé êè ñåëü, ÷òî âñòðå ÷àåò íàñ â òà êèõ
îò ñòîé íûõ èã ðàõ, êàê Turok. Ýòî ïðèÿò íàÿ,
ëåã êàÿ äûì êà. Ïî òîì, òóò òå áå è äåíü, òóò
òå áå è íî÷ü, òóò è äîæ äü, è ñíåã è ïðî ÷àÿ
áîò âà. Ïîñ ëå íà øèõ ñû ðûõ Quake-ïîä âà ëîâ
áèò âû íà òðà âÿ íèñ òûõ ëó æàé êàõ — âåùü îò -
ëè÷ íàÿ! È ÷òî õà ðàê òåð íî: äà æå íà òà êîé
ñëà áî âà òîé ïî íû íåø íèì âðå ìå íàì ìà øèí -
êå áå æèò èã ðà ïðåê ðàñ íî.

Íàä ýòè ìè îã ðîì íû ìè ïðîñ òðàí ñòâà ìè ïóñ -
òûí íî ãî òè ïà, íà áîëü øîì ðàñ ñòîÿ íèè äðóã
îò äðó ãà, â âîç äó õå îáû÷ íî âè ñèò ïà ðî÷ êà
ãè ãàí òñêèõ àð õè òåê òóð íûõ êîí ñòðóê öèé,
íå÷ òî òè ïà íå òî áà øåí, íå òî êðå ïîñ òåé.
Ýòî — áà çû. Èõ íå îáÿ çà òåëü íî ñòðî ãî äâå
øòó êè, ïî òî ìó êàê êî ëè ÷åñ òâî ïîñ òðîåê â
ðàç ëè÷ íûõ ìî äàõ âàðüè ðóåò ñÿ. Îä íà êî ìàí -
äà ñòàð òóåò â îä íîé êðå ïîñ òè, äðó ãàÿ — â
äðó ãîé. 

Íè êà êèì äýñìàò ÷åì â åãî íîð ìàëü íîì
ïðîÿâ ëå íèè (òè ïà «âñåõ óáüþ — îäèí îñ òà -
íóñü!») òóò è íå ïàõ íåò. Óïîð èäåò íà òèì -
ïëåé (êî ìàí äíóþ èã ðó) è ñòðà òå ãèþ. ×òî, â
îá ùåì-òî, âåð íî: ãëî áàëü íûå ìå ñè ëîâ êè
õî ðî øè òîëü êî â Quake, äà è òî ãî äà ÷å ðåç
òðè (ÿ óæå çà ìå ÷àþ) òî æå íà ÷è íàþò ïðèå -
äàòü ñÿ (à â îñ òàëü íûõ — åùå áûñ òðåå). Õî -
òÿ ñëå äóåò îãî âî ðèòü ñÿ: îáû÷ íûé äýñìàò÷ â
TRIBES òî æå åñ òü, äà òîëü êî èã ðàòü â íå ãî
ïî ñðàâ íå íèþ ñ êî ìàí äíû ìè ìî äà ìè àá ñî -

ëþò íî íåèí òå ðåñ íî.

Íî âîîá ùå æå TRIBES — èã ðà ñó ãó áî îí ëàé -
íî âàÿ è ñòðî ãî êî ìàí äíàÿ. Òî åñ òü, âî-ïåð -
âûõ, ïðåä íàç íà ÷å íà îíà äëÿ èã ðû òîëü êî ïî
ñå òè. Ñèí ãëà (èã ðû äëÿ îä íî ãî) â íåé ïðîñ -
òî íåò. Çà òî åñ òü ìàë òèï ëååð. Äà òà êîé,
÷òî... Ñóòü èã ðû ïðîñ òà è äàâ íî èç âåñ òíà:
«êàï ÷óð çý ôëàã» (çàõ âàò ôëà ãà) è åùå ïà -
ðà ìî äîâ òè ïà «êàï ÷óð ýíä õîëä» (çàõ âàò è
óäåð æà íèå), «äèôýíä ýíä äèñ òðîé» (çà ùè òà
è ðàç ðó øå íèå) è «ñêýâèí äæýð õàíò» (âû áî -
ðî÷ íûé îò ñòðåë). Ìà ëî òî ãî, â êàæ äîì ïî -
áîè ùå ñó ùåñ òâóåò ðÿä ìèñ ñèé, êî òî ðûå íà -
äî îñó ùåñ òâëÿòü ïîñ ëå äî âà òåëü íî. Ïëþñ
êàæ äûé ìîä ñíàá æåí òðå íè ðî âî÷ íîé ìèñ -
ñèåé, èñ ÷åð ïû âàþ ùå ïîÿñ íÿþ ùåé íà ÷è íàþ -
ùå ìó òî, ÷òî íà äî äå ëàòü áîé öó.  

Êî íå÷ íî, â ëó÷ øèõ òðà äè öèÿõ êî ìàí äíûõ
èãð, â TRIBES ìû èìååì âîç ìîæ íîñ òü âûá -
ðàòü ñå áå ïîä õî äÿ ùå ãî ïåð ñî íà æà. Âñå ãî èõ
òðè: ëåã êèé, ñðåä íèé è òÿ æå ëûé, ñî âñå ìè
âû òå êàþ ùè ìè èç ýòî ãî îñî áåí íîñ òÿ ìè âîî -
ðó æå íèÿ è êîì ïëåê òà öèè áðî íåé. Îä íà êî
âñå íå òàê ïðîñ òî. Äå ëî â òîì, ÷òî íà áà çå
ñó ùåñ òâóþò ñïå öèàëü íûå ðàç äàò ÷è êè, â êî -
òî ðûõ ìîæ íî ñíà ðÿ äèòü ñÿ îðó æèåì è áîåï -
ðè ïà ñà ìè ïî ñîá ñòâåí íî ìó âû áî ðó. Ïî õî äó
èã ðû ìîæ íî ñìå ëî ñìå íèòü êâà ëè ôè êà öèþ,
ïî áû âàâ òî ñíàé ïå ðîì, òî èí æå íå ðîì, òî
òÿ æå ëûì çà ùèò íè êîì. Çà äóì êà âðî äå ýëå -
ìåí òàð íàÿ, íî íà ñà ìîì äå ëå — ñíîã ñøè áà -

òåëü íàÿ, ïî òî ìó êàê ïðå äîñ òàâ ëÿåò íåñ ëû -
õàí íûå âîç ìîæ íîñ òè. 

Ñà ìà áà çà îñ íà ùå íà êó ÷åé ðà äà ðîâ, àâ òî -
ìà òè ÷åñ êèõ ïó øåê, âè äåî êà ìåð íà ðóæ íî ãî
êîí òðî ëÿ — ìíî ãî ÷å ãî òàì åñ òü. Âñå ýòî çà -
ïè òà íî ýíåð ãèåé îò ãå íå ðà òî ðà, ïðèï ðÿ òàí -
íî ãî â ñà ìûõ íåä ðàõ çäà íèÿ. Åñ ëè ãå íå ðà -
òîð âçîð âàòü — áà çå ïðàê òè ÷åñ êè íàñ òó ïèò
êî íåö, òàê ÷òî èñ òî÷ íèê ýíåð ãèè íåîá õî äè -
ìî ñòå ðå÷ü êàê çå íè öó îêà. 

Ñîá ðàâ øèñü, âîî ðó æèâ øèñü è îòîæ ðàâ -
øèñü, ñïåð âà íà äî ñïëà íè ðî âàòü îïå ðà öèþ,
ðàç ðà áî òàòü òàê òè êó, ïîä ãî òî âèòü âòîð æå -
íèå, óñ òà íî âèòü ñâÿçü ñ âîé ñêî âû ìè òî âà -
ðè ùà ìè è òîëü êî ïî òîì áðî ñàòü ñÿ â àòà êó.
Êñòà òè, â ýòîò ìî ìåíò â êî ìàí äó îáû÷ íî ïî -
ïà äàåò êà êîé-íè áóäü äå ãå íå ðàò, êî òî ðûé
ïðè íè ìàåò ñÿ ïà ëèòü ñâîèì â ñïè íó è íà ÷è -
íàåò ðåç âèòü ñÿ êàê íàò ðà õàâ øèé ñÿ äî îò âà -
ëà èøàê ïîñ ðå äè êî íîï ëÿ íî ãî ïî ëÿ. Áî æå
ìîé, ñêîëü êî æå ïîâ ñþ äó èäèî òîâ... Íî òóò
÷òî ðà äóåò: ëþ áî ãî òà êî ãî äóø íî ãî êîç ëà
ìîæ íî ñìå ëî êèê íóòü ïó òåì ñïðà âåä ëè âî ãî
ãî ëî ñî âà íèÿ! Î÷åíü ãðà ìîò íî ïðè äó ìà íî.
Ïðàâ äà, òóò æå âûï ëûë è îáî ðîò íûé, äèà -
ëåê òè ÷åñ êèé ìî ìåíò: åñ ëè ó òå áÿ ñëèø êîì
áîëü øîé ïèíã, òî âà ðè ùè ñ ïèí ãîì ïî ìåíü -
øå êèê íóò òå áÿ ñà ìî ãî, ÷òî áû èã ðàòü íå ìå -
øàë è õî ðî øèé ñ÷åò íå ïîð òèë. Òàê ÷òî äå -
äóø êå Ãå ãå ëþ — òî æå ìîé çåì íîé, äèà ëåê -
òè ÷åñ êèé ïîê ëîí. 

Äà, òàê âîò — êî ìàí äû. Óñ ïåõ çà âè ñèò òîëü -
êî îò ñëà æåí íîñ òè äåé ñòâèé. Ñêà æåì, ðå -
øèë òû ïîé òè â àòà êó òÿ æå ëî âîî ðó æåí íûì
êëàñ ñîì. Ó÷è òû âàÿ áå çóì íûå ðàñ ñòîÿ íèÿ
ìåæ äó áà çà ìè, äà æå ïðè íà ëè ÷èè äæýò ïà -
êà ïåø êîì òó äà äî áå ðåøü ñÿ ïðè ìåð íî çà
ïîë äíÿ, à èã ðó òå áå õî òå ëîñü áû çà êîí ÷èòü
åùå äî òåì íî òû. Èìåí íî äëÿ ýòî ãî êàæ äîå
ïîä ðàç äå ëå íèå óêîì ïëåê òî âà íî òðå ìÿ òè -
ïà ìè ñðåä ñòâ äîñ òàâ êè ëè÷ íî ãî ñîñ òà âà ïî
âîç äó õó. Ýòî ñà ìî ëåò-ðàç âåä ÷èê è äâà òðàí -
ñïîð òíè êà: ëåã êèé è òÿ æå ëûé. Ñêà æåì, ïè -
ëîò çà íè ìàåò ìåñ òî â êà áè íå òÿ æå ëî ãî
(heavy personnel carrier), ÷å òû ðå ñîï ëå ìåí -
íè êà ãðó çÿò ñÿ â ãíåç äà ñ áî êîâ è ñ ïåñ íÿ ìè
íå ñóò ñÿ íà âðà ãà. Âîîá ùå-òî, ëå òàòü íà íèõ
íåï ðîñ òî, à âîò ñáè âàþò ñÿ îíè íàî áî ðîò —
çàï ðîñ òî. Íî âñå ðàâ íî, ñ íè ìè èã ðàòü çíà -
÷è òåëü íî èí òå ðåñ íåå. 

Ó÷è òû âàÿ òîò ðàç ìàõ, êî òî ðûé ïðèîá ðå òàþò
áîå âûå äåé ñòâèÿ ïðè íà ëè ÷èè äîñ òà òî÷ íî ãî
êî ëè ÷åñ òâà ó÷àñ òíè êîâ, âîç íè êàåò âîï ðîñ î
åäè íî íà ÷à ëèè è áîå âîì óï ðàâ ëå íèè âîé -
ñêà ìè. Çäåñü ìîæ íî íå íàï ðÿ ãàòü ñÿ: ýòîò
âîï ðîñ òî æå ðå øåí. Â TRIBES èìååò ñÿ òà -
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êîé äî ïîë íè òåëü íûé ïåð ñî íàæ, êàê êî ìàí -
äèð, êî òî ðûé íå ïðè íè ìàåò ëè÷ íî ãî ó÷àñ -
òèÿ â áîå âûõ, à òîëü êî íàá ëþ äàåò çà áîåì
è ðó êî âî äèò ïðî öåñ ñîì. Âíåø íå ýòî íåì íî -
ãî íà ïî ìè íàåò C&C. Ñìîò ðèøü ñâåð õó íà
êàð òó, îðèåí òè ðóåøü ñÿ ïî ñèã íà ëàì ðà äà -
ðîâ è ñòà âèøü áîå âûå çà äà ÷è ëè÷ íî ìó ñîñ -
òà âó. Ñà ìà ïî ñå áå ýòà çà äà ÷à íå ïðîñ òàÿ.
Íî, âîîá ùå, î÷åíü èí òå ðåñ íàÿ, à ïðè áîëü -
øîì êî ëè ÷åñ òâå íà ðî äó è âîâ ñå íåîá õî äè -
ìàÿ. Ïî òî ìó êàê íåîð ãà íè çî âàí íîå ñòà äî
ìî æåò îäåð æàòü ïî áå äó òîëü êî íàä äðó ãèì
ñòà äîì, åùå ìå íåå îð ãà íè çî âàí íûì. Ïðî -
òèâ êî ìàí äû ó ñòà äà øàí ñîâ íåò. 

Ñâÿçü â èã ðå ïîä äåð æè âàåò ñÿ â òåê ñòî âîì
ðå æè ìå êàê ñ ïî ìîùüþ íà áî ðà íî âûõ ñîîá -
ùå íèé, òàê è ñ èñ ïîëü çî âà íèåì óæå çà ãî -
òîâ ëåí íûõ.

Áèò âû ïðî õî äÿò î÷åíü è î÷åíü èí òåí ñèâ íî,
ñêó ÷àòü íå êîã äà. Íè êà êèõ òå áå ïðè äóð êîâ-
êåì ïå ðîâ, ñïëîø íûå ñòðå ìè òåëü íîñ òü è äè -
íà ìèçì. Ïîèã ðàâ ÷à ñè êîâ òàê ñ ïÿ òîê, ÿ ïî -
íÿë: «Äàé íýìèêñ» íàñ íå íà äè íà ìè ëà!

ñâåÒ­ËîåÁÓ ÄÓ ÙÅÅ
È ñêà çàë ÿ Áåð ñó: «Íó, áëèí, êðó òî!!!» È çà -
õî õî òàë Áåðñ ñà òà íèí ñêèì ñìå õîì è ñêà çàë:
«Ïî ãî äè! Îíè óæå âòî ðóþ ÷àñ òü ëå ïÿò —
TRIBES 2!» ß äà æå ÷å ëþñ òü ñëå ãîí öà ïðèîò -
âå ñèë: à òàì-òî ÷òî òîã äà áó äåò, åñ ëè óæå
ñåé ÷àñ êðó ãîì ïîë íûé àòàñ?! Âñêî ÷èë Áåðñ
ñî ñòó ëà, íà ÷àë ðàç ìà õè âàòü ðó êà ìè, íî ãà -
ìè è ñòó ëîì, à ïî ïóò íî ðàñ ñêà çû âàë î òîì,
÷òî æå íàñ æäåò âî âòî ðîé ÷àñ òè ýòîé çà ìå -
÷à òåëü íåé øåé èã ðû. È âûÿñ íè ëîñü âîò ÷òî. 

Ñà ìîå ãëàâ íîå — áó äåò èç ãî òîâ ëåí íî âûé
äâè æîê. ×åñ òíî ãî âî ðÿ, ÿ ïðè øåë â ëåã êîå
íå äîó ìå íèå: ìà ëî ó êî ãî íî âûå äâèæ êè òà -
êèå êðó òûå, êàê â TRIBES — ñòà ðûé, à îíè
õî òÿò óæå äå ëàòü äðó ãîé... Ýòî ÷òî æå òà êîå
áó äåò? Íó, ïåð âî-íà ïåð âî, áó äåò ïðèñ òðîå -
íà ïðà âèëü íàÿ ïîä äåð æêà OpenGL, ïî òî ìó
êàê ïåð âàÿ ÷àñ òü èã ðû íå ìî æåò ïîõ âàñ òàòü
òåì, ÷òî ýòà ôóí êöèÿ ó íåå âðîæ äåí íàÿ.
Íåò, ñìîò ðèò ñÿ âñå ïðåê ðàñ íî, íî âñå ðàâ íî
íå êî òî ðûå íà ðå êà íèÿ åñ òü, îñî áåí íî ïðè
èã ðå ÷å ðåç Èí òåð íåò. Ìî ìåíò, ñîá ñòâåí íî
ãî âî ðÿ, ñïå öè ôè÷ íûé. Äå ëî â òîì, ÷òî,
âîîá ùå-òî, ïðàê òè ÷åñ êè âñå, êòî èã ðàåò íà
äîñ òà òî÷ íî âû ñî êîì óðîâ íå ìàñ òåð ñòâà,
ñêà æåì, â Quake, íè êîã äà íå ïîëü çóåò ñÿ óñ -

êî ðè òå ëÿ ìè. Ðàç ðå -
øå íèå âûñ òàâ ëÿåò -
ñÿ 320*200 è ýòî ãî
âïîë íå õâà òàåò.
Áî ëåå òî ãî — òàê
èã ðàòü óäîá íåå.
Íî — âñå îñ òàëü -
íûå èã ðî êè áîëü -
øå ëþ áÿò íå êîã äà
êðó òî, à êîã äà êðà -
ñè âî. Ïîýòî ìó ïðîèç -
âî äè òå ëè íåï ðå ðûâ íî
óëó÷ øàþò âíåø íèé âèä
ñâîèõ äå òèù, âñòðàè âàÿ ïîä -
äåð æêó âñåõ óñ êî ðè òå ëåé, êà êèå
òîëü êî èìåþò ñÿ íà ðûí êå. Òàê ÷òî Ò2 ïî ðà -
äóþò íàñ ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ÷ó äåñ íîé ãðà ôè -
êîé. 

Íî âûé äâè æîê ïîç âî ëèò ïðè äàòü ïðîèñ õî -
äÿ ùå ìó åùå áîëü øóþ ðåà ëèñ òè÷ íîñ òü. Íàâ -
ñåã äà èñ ÷åç íåò äà æå ëåã êèé òó ìàí. Êðî ìå
ïî ëî ãèõ õîë ìîâ â èã ðå ïîÿ âÿò ñÿ äîë ãîæ äàí -
íûå äå ðåâüÿ, êðó òûå îá ðû âû, êàíüî íû ñ îò -
âåñ íû ìè ñòå íà ìè, íåï ðèñ òóï íûå ñêà ëû ñ
çà çóá ðåí íû ìè âåð øè íà ìè. Íà êî íåö-òî ïîÿ -
âèò ñÿ âî äà. Íà äî âñå ìè ýòè ìè ïðå ëåñ òÿ ìè
ïîï ëû âóò ñà ìûå íàñ òîÿ ùèå àíè ìè ðî âàí íûå
îá ëà êà, èç êî òî ðûõ âðå ìÿ îò âðå ìå íè áó äóò

øè áàòü â ãðóíò ìîù íûå ìîë íèè (êî òî ðû ìè,
êñòà òè, ìî æåò è íàñ ìåð òü ïðè áèòü). È óæ,
êî íå÷ íî, áó äóò ïå ðå äå ëà íû âñå ìî äå ëè
áîé öîâ è âîî ðó æå íèé, à âçðû âû è ñòðåëü áà
ñòà íóò åùå ëó÷ øå è äîñ òîé íåå. À îò âçðû -
âîâ â çåì ëå áó äóò îñ òà âàòü ñÿ âî ðîí êè. Âñå
ýòî ïîò ðå áóåò òîëü êî àï ïà ðàò íî ãî óñ êî ðå -
íèÿ, òàê ÷òî åñ ëè äî ñèõ ïîð íå ðàç æèë ñÿ
óñ êî ðè òå ëåì — êî ïè äå íåæ êè.  

×òî êà ñà òåëü íî ñîá ñòâåí íî ãåé ìïëåÿ, òî îñ -
íîâ íàÿ öåëü, êî òî ðóþ ñòà âÿò ïå ðåä ñî áîé
ðàç ðà áîò ÷è êè — íè ÷å ãî â èã ðå íå èñ ïîð -
òèòü. Òî åñ òü ñäå ëàòü ïðî äîë æå íèå òà êèì,
÷òî áû â íåì íèã äå íå íà ðó øàë ñÿ òîò ÷ó äåñ -
íûé áà ëàíñ, êî òî ðî ãî óäà ëîñü äîñ òèã íóòü â
ïåð âîé ÷àñ òè. Âñå òî, ÷òî ïðè ñóò ñòâóåò òàì,
ïðåä ñòîèò ñîõ ðà íèòü è óëó÷ øèòü. Òóò ÿ â
ñîì íå íèè ïî ÷å ñû âàþ ñâîþ ðå ïó. Äå ëî â
òîì, ÷òî âñåì óãî äèòü íå âîç ìîæ íî. È òî,
÷òî îä íè âîñ ïðè ìóò êàê çà ìå ÷à òåëü íóþ äî -
ðà áîò êó ñòà ðîé ôè ÷è, äðó ãèå íå ìåä ëåí íî
âîñ ïðè ìóò â øòû êè. Íî, òåì íå ìå íåå, íîâ -
øåñ òâà â ãåé ìïëåå áó äóò.

Îä íî èç ñà ìûõ ãëàâ íûõ — ïîÿâ ëå íèå íî âî -
ãî òðàé áà, òî åñ òü ïëå ìå íè, êà êî âûõ òå ïåðü

ñòà íåò ïÿòü øòóê. Íà çû âàåò ñÿ îíî
Áèî äåð ìñ (Bioderms) è ñîñ òîèò

èç ñèí òå òè ÷åñ êèõ ëþ äåé,
âû âå äåí íûõ ëþäü ìè
îáû÷ íû ìè â êà ÷åñ òâå
ñîë äàò ñïå öèàëü íî
äëÿ âå äå íèÿ áîå âûõ
äåé ñòâèé. Îä íà êî
ïðîä âè íó òûå ñîë -
äà òû áûñ òðî ñîîá -
ðà çè ëè, ÷òî ÷åì ïî -
äû õàòü íåèç âåñ òíî
çà êî ãî, ëó÷ øå óæ
ïî äîõ íóòü çà ñà ìèõ
ñå áÿ. Ïîñ ëå ÷å ãî ñáå -

æà ëè è ñêî ëî òè ëè ñîá -
ñòâåí íîå ìî ãó ÷åå ïëå ìÿ.

Èñ ïû òàâ íà ñâîèõ ñîá ñòâåí -
íûõ øêó ðàõ âñå ïðå ëåñ òè ãåí íîé

èí æå íå ðèè, îíè ïîø ëè ïî ýòî ìó ïó òè åùå
äàëü øå è ìíî ãîê ðàò íî óëó÷ øè ëè ñîá ñòâåí -
íóþ ïî ðî äó. Êðî ìå òî ãî, ó áèî äåð ìîâ áó äåò
ìè íè ìóì òðè òè ïà îðó æèÿ, ïðè ñó ùèõ òîëü -
êî èì è íè êî ìó äðó ãî ìó. 

Ðàç ìå ðû êàðò áîëü øèõ èç ìå íå íèé íå ïðå -
òåð ïÿò, ïî òî ìó êàê îíè è òàê çäî ðî âåí íûå,
äàëü øå íà ðà ùè âàòü óæå íå êó äà. Â ñâÿ çè ñ
ïîÿâ ëå íèåì âî äû ïëà íè ðóåò ñÿ ïîÿâ ëå íèå
âî äîï ëà âàþ ùèõ ñðåä ñòâ äîñ òàâ êè. À ýòî
ïîâ ëå ÷åò çà ñî áîé ñòðîè òåëü ñòâî ñî âåð -
øåí íî íî âûõ ìèñ ñèé: ñêà æåì, áó äåì ïðî âî -
äèòü âû ñàä êè äå ñàí òîâ íà íåï ðèñ òóï íûå
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ìîð ñêèå áå ðå ãà, è íå äàþ ùèé âñåì
ïî êîÿ «Ðÿ äî âîé Ðà éàí» âûã ëÿ íåò è
â Ò2. Ïðè âû ïà äå íèè çà áîðò òû óòî -
íåøü îä íîç íà÷ íî. Ïîä âîä íûå ìèñ -
ñèè ïî êà íå ïëà íè ðóþò ñÿ, íî, âîîá -
ùå-òî, òà êóþ ôèø êó óïóñ êàòü èç âè -
äó íåëü çÿ: â Unreal Tournament
øòóðì ïîä âîä íûõ áàç ïðè ñóò ñòâî -
âàòü áó äåò. À âîîá ùå æå, íà ìå ÷àåò -
ñÿ ïÿòü âè äîâ äè çàé íà êàðò, â ñòðî -
ãîì ñîîò âåò ñòâèè ñ êî ëè ÷åñ òâîì
ïëå ìåí è, ïî âñåé âè äè ìîñ òè, ìè -
ðîâ, â êî òî ðûõ îíè îáè òàþò. Êàæ -
äûé âèä áó äåò îñ íà ùåí ñâîèì ñîá -
ñòâåí íûì âè äîì òåê ñòóð è ïðè ðîä -
íû ìè îïàñ íîñ òÿ ìè (âñïîì íè ïðî
ìîë íèè). 

Ïî ìè ìî âîåí íî-ìîð ñêî ãî ôëî òà ïî -
ãî âà ðè âàþò è î òîì, ÷òî â Ò2 ïîÿ -
âèò ñÿ êîå-êà êîé ñó õî ïóò íûé òðàí -
ñïîðò, â òîì ÷èñ ëå — òàí êî âûå âîé -
ñêà. Íà âûñ òàâ êå Å3 íà âûñ òà âî÷ íîì
ñòåí äå áûë çà ìå ÷åí òàí ÷èê-áàã ãè.
Ðàñ êëàä ïî ýêè ïà æó ïðå äóñ ìàò ðè -
âàåò ñÿ òà êîé: ìå õà íèê-âî äè òåëü,
àð òèë ëå ðèñò-íà âîä ÷èê è ïà ðî÷ êà
ïàñ ñà æè ðîâ. Åñ ëè äå ëî ïîé äåò, òî
âîç ìîæ íî ïîÿâ ëå íèå â èã ðå áðî íè -
ðî âàí íûõ ñó õî ïóò íûõ êðåé ñå ðîâ äëÿ
äîñ òàâ êè äå ñàí òîâ ïîä ñà ìûå ñòå íû
âðà æåñ êèõ áàç. 

Íå çà áûò íà ýòîò ðàç è «èñ êóñ ñòâåí -
íûé èí òåë ëåêò». Ñïå öèàëü íî äëÿ
òåõ, êòî íå ÿâ ëÿåò ñÿ ñ÷àñ òëè âûì
âëà äåëü öåì êà áåëü íûõ ñîå äè íå íèé
è íå ïîä êëþ ÷åí ê îï òî âî ëî êîí íûì
ëè íèÿì, â èã ðó áó äóò âñòðîå íû áî -
òû. Ïî æà ëóé, ýòî åäèí ñòâåí íûé àñ -
ïåêò, ñ êî òî ðûì Dynamix ïðî ìàõ íó -
ëàñü, âû ïóñ êàÿ ïåð âûå TRIBES —
áî òîâ â ïåð âîé ÷àñ òè ïî ÷å ìó-òî íåò.
Íî âî âòî ðîé — áó äóò òî÷ íî. ß íå
ñïî ðþ ñ òå ìè, êòî íàñ òàè âàåò íà
òîì, ÷òî èã ðàòü íà äî òîëü êî ñ æè âû -
ìè ëþäü ìè. Íå çà áû âàé òå î òîì, êàê
ñà ìè êîã äà-òî áû ëè íî âè÷ êà ìè. È
÷òî ñ âà ìè â òå âðå ìå íà äå ëà ëè òå,
êòî óìåë èã ðàòü ëó÷ øå. Íî âè ÷îê, çà -
õî äÿ ùèé íà ñåð âåð, ãäå èäåò áèò âà
âå òå ðà íîâ, íè êà êèõ øàí ñîâ ïîèã -
ðàòü íå èìååò â ïðèí öè ïå: äà æå åñ -
ëè åãî òó äà çà ïóñ òÿò, òî âñå ðàâ íî
áó äóò ïîñ òîÿí íî óáè âàòü, à ïî òîì
âû ãî íÿò íà ôèã, ÷òî áû íå ìå øàë è
íå ïîð òèë ñ÷åò. Äëÿ ëþ áî ãî ÷å ëî âå -
êà ýòî êðàé íå óíè çè òåëü íî, à ïî òî -
ìó âñå òå ïåðü ïî ëó ÷àò îò ëè÷ íóþ
âîç ìîæ íîñ òü ñïåð âà êàê ñëå äóåò
ïîò ðå íè ðî âàòü ñÿ, à óæå ïî òîì áðî -
ñàòü ñÿ â áîé. 

Äîë æíà ïîÿ âèòü ñÿ âîç ìîæ íîñ òü èã -

ðàòü êî ìàí äà ìè 48 íà 48 ÷å ëî âåê,
òî åñ òü, â îá ùåé ñëîæ íîñ òè, 96 ñðà -
çó. ß, êî íå÷ íî, ñëà áî ñå áå ïðåä ñòàâ -
ëÿþ, íà ÷òî òà êèå èã ðû áó äóò ïî õî -
æè, êà êèå ïîä íèõ íóæ íû êàð òû è
êàê òà êèì êî ëè ÷åñ òâîì íà ðî äó ìîæ -
íî ðó êî âî äèòü. Îä íà êî óæå ñåé ÷àñ
íà ñåð âå ðàõ â TRIBES èã ðàþò 32 íà
32. Ýòî ê òî ìó, ÷òî â Quake è Quake
II ÿ òà êî ãî íå âè äåë íè ðà çó. Â QII,
êñòà òè, 64 ÷å ëî âå êà íå äåð æèò äà æå
PIII500 — óæ ñëèø êîì ýòî ìíî ãî.

Ðå äàê òîð óðîâ íåé äëÿ ñà ìîñ òîÿ -
òåëü íî ãî ñòðîå íèÿ ìèñ ñèé áó äåò
ïðå äîñ òàâ ëåí ëþ áè òå ëÿì áåñ ïëàò íî
íåì íî ãî ïî ãî äÿ ïîñ ëå âû õî äà èã ðû.
Îáúåê òû ìî äå ëè ðóþò ñÿ â 3D Studio
Max è îò òó äà èì ïîð òè ðóþò ñÿ â ðå -
äàê òîð. Ïðîã ðàì ìà-èì ïîð òåð áó äåò
ïðè ëî æå íà ê ðå äàê òî ðó. Íó, è òîò,
êòî ìî æåò êó ïèòü ñå áå 3D Studio
Max, êî òî ðûé ñòîèò íè ìíî ãî íè ìà -
ëî, à ðîâ íî 3000 (òðè òû ñÿ ÷è) îáûê -
íî âåí íûõ àìå ðè êàí ñêèõ äîë ëà ðîâ
(àãà, ýòî íå ó íàñ íà áà ðà õîë êå, òàì
âñå ïî-âçðîñ ëî ìó), ñìî æåò âîï ëî -
òèòü â íî âûõ êàð òàõ âñå ñâîè äè çàé -
íåð ñêèå çà äóì êè. Òàê æå ìîæ íî áó -
äåò ñïî êîé íî êîí âåð òè ðî âàòü ëþ áè -
ìûå êàð òû èç Quake II è èã ðàòü íà
íèõ.  

Ïî ãî âà ðè âàþò î òîì, ÷òî áó äåò ââå -
äå íà ïîä äåð æêà ãî ëî ñî âîé ñâÿ çè.
Ýòî êðàé íå íåîá õî äè ìàÿ âåùü â ëþ -
áîì âè äå ìàë òèï ëåå ðà, îñî áåí íî —
â êî ìàí äíîé åãî ðàç íî âèä íîñ òè. Ïî
ñëó õàì, Dynamix õî òå ëà ëè öåí çè ðî -
âàòü BattleCom, íî íå îä íè îíè òà -
êèå ñîîá ðà çè òåëü íûå. Åñ òü êîí òî ðû
ïîñ ïî ñîá íåå, íàï ðè ìåð — Microsoft,
ñêó ïèâ øàÿ BattleCom ñî âñå ìè ïîò -
ðî õà ìè. Òàê ÷òî ïî êà âîï ðîñ ñ ëè -
öåí çè ðî âà íèåì îêîí ÷à òåëü íî íå ðå -
øåí. Íî â òîì, ÷òî ïîä äåð æêà ãî ëî -
ñî âîé ñâÿ çè â èã ðå áó äåò — ìîæ íî
íå ñîì íå âàòü ñÿ. 

Î÷åíü è î÷åíü ìíî ãèå àñ ïåê òû íî -
âîé èã ðû ðàç ðà áîò ÷è êè óïîð íî îá -
õî äÿò ìîë ÷à íèåì. Èõ ìîæ íî ïî íÿòü:
èäåè íî ñÿò ñÿ â âîç äó õå, è òî, î ÷åì
òû ñå ãîä íÿ ïî ìå÷ òàåøü âñëóõ, íå
äà ëåå êàê çàâ òðà ñïî êîé íî ïðèñ -
òðîèò ñå áå êòî-íè áóäü äðó ãîé. Â
èòî ãå òàê ìîæ íî ïî òå ðÿòü ñà ìóþ
ìîù íóþ ôè ÷ó, êî òî ðàÿ ìîã ëà áû
ïðè íåñ òè èã ðóø êå íå âè äàí íûé óñ -
ïåõ. 

Åùå ðàç ïîâ òî ðþ: ãëàâ íîå íà ìå ðå -
íèå ïðè ñîç äà íèè âòî ðîé ÷àñ òè —
íå èñ ïîð òèòü íè ÷å ãî èç òî ãî, ÷òî

Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Ãîáëèí (goblin@online.ru)
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$20.99
$25.99

$20.99
$65.99

$22.99
$20.99

$27.00

$20.99
$18.99

$11.00
$19.99

$13.99
$47.99

$20.99
$25.99

$19.99
$26.99

$26.99
$19.99

$19.99

Aliens vs. Predator (ðóñ.äîê.)
Èçäàòåëü: Fox Interactive
Êðàñèâûé 3D Ation.

Dungeon Keeper II (ðóñ. äîê.) Total Annihilation Kimgdoms
Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: GT Interactive
Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîé ñòðàòåãèè Ñòðàòåãèÿ â ðåàëüíîì ðåæèìå
â ðåàëüíîì ðåæèìå âðåìåíè. âðåìåíè.

Need for Speed 4 (ðóñ. äîê.) Super Bike (ðóñ. äîê.) Lands of Lore III (ðóñ.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: Westwood
Ãîíêè íà ñïîðòèâíûõ ìàøèíàõ. Ãîíêè íà ìîòîöèêëàõ. Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîé

ðîëåâîé èãðû.

Turok II (ðóñ. äîê.) Àãîíèÿ Âëàñòè 2 (ðóññ.) EverQuest
Èçäàòåëü: Acclaim Èçäàòåëü: Áóêà Èçäàòåëü: 989 Studios
Ïðèêëþ÷åíèÿ îõîòíèêà çà Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîé ïîøàãîâîé Îíëàéíîâàÿ ðîëåâàÿ 
äèíîçàâðàìè. ñòðàòåãèè. èãðà.

Sports Car GT (ðóñ. äîê.) Recoil (ðóñ. äîê.) Blood 2: The Chosen (ðóñ. äîê.)
Èçyäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: GT Interactive
Ãîêíè GT Àðêàäíàÿ ñòðåëÿëêà. Êðîâàâûé 3D Action.

ðåæèìå âðåìåíè.

SIN (ðóñ. äîê.) Myth (ðóñ. äîê.) Red Line (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Activision Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ïîïóëÿðíûé 3D Action 3D ñòðàòåãèÿ â ðåàëüíîì ðåæèìå 3D áîåâèê â ñî÷åòàíèè ñ àâòî-

âðåìåíè. ìîáèëüíûìè ñðàæåíèÿìè.

Tomd Raider III (ðóñ. äîê.) Worms Armageddon X-Files: The Game (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Eidos Èçäàòåëü: Microprose Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ïðîäîëæåíèå ïðèêþ÷åíèé Íàñòîÿùÿÿ âîéíà ìåæäó Ïðèêëþ÷åí÷åñêàÿ èãðà ïî
Ëàðû Êðîôò. ÷åðâÿêàìè. ìîòèâàì ôìèëüìà.

DUNE 2000 (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ðåìåéê êóëüòîâîé ñòðàòåãèè â
ðåàëüíîì ðåæèìå âðåìåíè.

Abe’s Exoddus (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: GT Interactive
Ïðîäîëæåíèå ïðèêëþ÷åíèé Àâ’a

Çàêàç ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ

h t t p : / / w w w . e - s h o p . r u
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî

â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå

e-mail:eshop@litepro.spb.ru

òåëåôîí: (812) 311-8312

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru
òåëåôîí: (095) 258-8627
äîñòàâêà ïî Ìîñêâå: $3
ïî ìîñêîâñêîé îáëàñòè: $5-$9

Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì.
Ìû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå èãðû âûøåäøèå â ÑØÀ.

Âñåãäà â ïðîäàæå
áîëüøîé âûáîð êàðò äëÿ
ïîïóëÿðíîé ðîëåâîé èãðû.
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áû ëî â ïåð âîé. Â îñ íîâ íîì èç ìå íå íèÿ
êîñ íóò ñÿ òîëü êî êà ÷åñ òâà ãðà ôè êè,
çâó êà, ñå òå âî ãî êî äà è óï ðî ùå íèÿ èí -
òåð ôåé ñà ïîëü çî âà òå ëÿ. 

ïÐî­äîË­æå­íÈå
Çà ïî ëó ÷èâ òà êîé øêâàë èí ôîð ìà öèè, ÿ
óòåð ïîò è ñïðî ñèë ó Áåð ñà: «À, ñëó ÷àåì,
äî âû õî äà âòî ðîé ÷àñ òè èã ðû íè êà êèõ
ìèøí ïà êîâ èëè, ñêà æåì, àää-îíîâ ïîä
ýòó ñëàâ íóþ èã ðó åùå íå ñáà öà ëè?» È
îò âå òèë Áåðñ ãðóñ òíî: «Íåò, ïî êà åùå íå
ñáà öà ëè. Íî áà öàþò óæå âîâ ñþ — ïî êà
÷òî âå ùè öó ïîä íàç âà íèåì TRIBES
Extreme, êî òî ðóþ äîë æíû ïî äîã íàòü ïî
îñå íè. Òîëü êî áó äåò ýòî íå àää-îí, à
âïîë íå ñà ìîñ òîÿ òåëü íàÿ èã ðà.» 

Äå ëî â òîì, ÷òî îä íà çà äðó ãîé êîí òî ðû-
ïðîèç âî äè òå ëè íà ÷è íàþò ïî íè ìàòü, ÷òî
íà äàí íûé ìî ìåíò õî ðî øèé äîñ òóï íå
òàê ÷àñ òî ïî ïà äàåò ñÿ äà æå â ÑØÀ, à ïî -
òî ìó ïðîÿâ ëÿþò çà áî òó î ñà ìûõ ñêðîì -
íûõ èã ðî êàõ. Òî åñ òü öå ëå íàï ðàâ ëåí íî
íà ëå ãàþò íà ñèí ãëî âûé àñ ïåêò. À â äàí -
íîì ñëó ÷àå äå ëàþò èã ðó TRIBES Extreme,
çà òî ÷åí íóþ ïîä ñèí ãë. 

×òî áû áû ëî íå ñêó÷ íî, áó äåò òàì ââå äåí íî -
âûé âðàã — ãðè âåð çû (Grievers). Êîã äà-òî äàâ -
íî îíè ðà áî òà ëè â ïî õî ðîí íûõ êî ìàí äàõ íà
ïî ëÿõ áèòâ ñî ëèä íûõ ïëå ìåí (îò êó äà è íàç âà -
íèå — «ãî ðå âàëü ùè êè»). Íî ïî òîì êàê-òî íå -
çà ìåò íî îá íàã ëå ëè, íà ñëóæ áó íàï ëå âà ëè è
ïðè íÿ ëèñü âî ðî âàòü äà íà áîëü øèõ äî ðî ãàõ
ãðà áèòü êî ãî íè ïî ïà äÿ. ×å ðåç íå êî òî ðîå âðå -
ìÿ îíè ïî òè õîíü êó ñôîð ìè ðî âà ëèñü â ñâîåîá -
ðàç íîå «ïëå ìÿ», ÷òî-òî âðî äå áåñ öåëü íî áîë -
òàþ ùèõ ñÿ êîñ ìè ÷åñ êèõ öû ãàí. Îä íà êî ñî âðå -
ìå íåì ïðè íèõ ñôîð ìè ðî âà ëèñü îð ãà íè çî âàí -
íûå ïðåñ òóï íûå ãðóï ïè ðîâ êè, ñîñ òîÿ ùèå èç
áåñ ïðå äåëü ùè êîâ-èç ãíàí íè êîâ. Îá íà ðó æèòü
ãíåç äî òà êèõ íå ãî äÿåâ è çà ìî ÷èòü èõ âñåõ äî
îä íî ãî — ïî ÷åò íåé øåå äå ëî äëÿ ëþ áî ãî ïëå -
ìå íè, èáî íåò ó ãðè âåð çîâ íè ÷åñ òè, íè ñî âåñ -
òè. Âå äóò îíè ñå áÿ êàê áå øå íûå ñî áà êè, è êàê
áå øå íûõ ñî áàê èõ îò ñòðå ëè âàþò. Îñ íîâ íîé

çà ìåñ èã ðû â òîì, ÷òî òâà ðè-ãðè âåð çû ïîä ëî
âû ðå çà ëè íà øó ñåìüþ, â òî âðå ìÿ êàê ìû ñà -
ìè áû ëè çà íÿ òû íåîò ëîæ íûì äå ëîì ãî ñó äàð -
ñòâåí íîé âàæ íîñ òè: ãäå-òî íà ñòî ðî íå âû ðå -
çà ëè äðó ãîå ïëå ìÿ. Çà ýòî ãíóñ íûå ñâî ëî ÷è
äîë æíû áûòü ïîé ìà íû è ïðè ìåð íî íà êà çà íû,
òî åñ òü óáè òû âñå äî îä íî ãî. Ñèí ãë áó äåò ñîñ -
òîÿòü èç òðåõ ÷àñ òåé, ñ ïî êà åùå íåîï ðå äå -
ëåí íûì êî ëè ÷åñ òâîì ìèñ ñèé (ïðåä ïî ëî æè -
òåëü íî 10-12). Öå ëè è çà äà íèÿ âî âñåõ ìèñ -
ñèÿõ áó äóò ðàç íûå, â ïîë íîì ñîîò âåò ñòâèè ñ
çà äà ÷åé êàì ïà íèè. Íà ÷è íàòü èã ðó áó äåì îäè -
íî êèì âîè íîì, íî ïî ìå ðå ðàç âè òèÿ ñî áû òèé
ïîÿ âèò ñÿ íî âîå îðó æèå è âîç ìîæ íîñ òü íà íè -
ìàòü íà äå ëî âîé ñêî âûõ òî âà ðè ùåé. Èñ êóñ -
ñòâåí íûé èí òåë ëåêò ïîç âî ëÿåò íàç íà ÷àòü èì
ðî ëè â ñîîò âåò ñòâèè ñ çà äóì êà ìè èã ðî êà: êî -
ãî ïîñ òà âèòü â îáî ðî íó, êî ãî íàç íà ÷èòü ñíàé -
ïå ðîì, êî ãî ïîñ ëàòü â àòà êó. 

Íî ñåðüåç íàÿ ôèð ìà, êà êî âîé, íå ñîì íåí íî,
ÿâ ëÿåò ñÿ Dynamix, íè êîã äà íå äåé ñòâóåò îä -
íî áî êî, à ïðîÿâ ëÿåò çà áî òó îáî âñåõ èã ðî êàõ.
Òàê ÷òî òå, ó êî ãî îò ëè÷ íàÿ ñâÿçü, òî æå íå çà -
áû òû. Áó äåò êó ÷à íî âûõ êàðò, ïðè ÷åì êàê ïîä
îò êðû òûì íå áîì, òàê, íà ýòîò ðàç, è â ïðè -
âû÷ íûõ ïîä çå ìåëüÿõ. ×òî áû áèòü ñÿ áû ëî èí -
òå ðåñ íåå, ââî äèò ñÿ ñèñ òå ìà «ëåñ òíèö», îöå -
íè âàþ ùèõ ðåé òèíã êàê îò äåëü íûõ èã ðî êîâ,
òàê è öå ëûõ ïëå ìåí. Áî òû íå çà áû òû è çäåñü:
äëÿ îò ðà áîò êè íà âû êîâ áîå âî ãî âçàè ìî äåé -
ñòâèÿ ïðåä ïî ëà ãàåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü ñðà æå íèé
êî ìàí äû ëþ äåé ïðî òèâ êî ìàí äû áî òîâ — êàê
íà ëî êàëü íûõ ñåò êàõ, òàê è â îí-ëàé íå. Äëÿ
ïîë íî òû îùó ùå íèé ïîä ãî òîâ ëå íû êîì ïëåê òû
íî âûõ «øêóð», â òîì ÷èñ ëå è äëÿ ãðè âåð çîâ. 

À íà äàí íûé ìî ìåíò îñ íîâ íàÿ ìàñ ñà íà ðî äó
ðó áèò ñÿ â ñà ìî äåëü íûé ìîä ïîä íàç âà íèåì
Renegades. Ìîä âîá ðàë â ñå áÿ âñå ëó÷ øåå,

X-FILES
Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Ãîáëèí (goblin@online.ru)
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÷òî ïðè ñóò ñòâóåò â ñîá ñòâåí íî
TRIBES è â ìà òå ðè âñåõ êî ìàí äíûõ
èãð — Team Fortress. Â Renegades
ñîç äà íî äå ñÿòü êëàñ ñîâ èã ðî êîâ,
ïðè äó ìà íû ñâå æèå ðàç íî âèä íîñ òè
ìèñ ñèé, è, âîîá ùå, ðå áÿ òà ïî ðà áî -
òà ëè íà ñëà âó. Ñó ùåñ òâóåò äà æå òà -
êîå ìíå íèå, ÷òî Renegades ìî ãóò
ñòàòü äëÿ TRIBES òåì, ÷åì ñòàë
Team Fortress äëÿ Quake. Íó, íàì-òî
ýòî òîëü êî íà ðó êó: ëèøü áû ïî áîëü -
øå èãð õî ðî øèõ áû ëî. 

îñîÇ­íÀ­íÈå
Ïðî ïåð øèñü ïî ïîë íîé ïðîã ðàì ìå
îò âîç ìîæ íîñ òåé äâèã ëà, èã ðû êàê
òà êî âîé âîîá ùå è îñ ëå ïè òåëü íî
ñâåð êàþ ùèõ ïåð ñïåê òèâ ãðÿ äó ùå ãî,
ÿ ïðè çà äó ìàë ñÿ è âïàë â ïîë íîå íå -
äîó ìå íèå. Äå ëî â òîì, ÷òî ïðàê òè -
÷åñ êè âñå òî, ÷òî åùå òîëü êî ñî áè -
ðàþò ñÿ âíåä ðÿòü â òà êèõ áëîê áàñ òå -
ðàõ, êàê Team Fortress 2, Quake III:
Arena è Unreal Tournament, óæå äàâ -
íûì-äàâ íî ïðè ñóò ñòâóåò êàê ñà ìûå
îáû÷ íûå, ðÿ äî âûå ôè ÷è â TRIBES.
Ïðè ýòîì ñëå äóåò îá ðà òèòü âíè ìà -
íèå íà òî, ÷òî âûø ëà-òî èã ðà òîã äà,
êîã äà âñå òðè îí ëàé íî âûõ ìîí ñòðà
äà æå åùå íå ïðèá ëè æà ëèñü ê ñòà äèè
âû ïóñ êà. Êàê ýòî îíè óõèò ðè ëèñü —
óìà íå ïðè ëî æó. Ïî êà âñå íà ïå ðå -
áîé îðà ëè î ñâîèõ íåî ïè ñóå ìûõ çà -
äóì êàõ, «Äàé íýìèêñ» óæå äàâ íî èõ
âñåõ ïðî äè íà ìè ëà, ðà çîì ñîò âî ðèâ
âñå òî, ÷òî äðó ãèå ñäå ëàòü åùå
òîëü êî ñî áè ðà ëèñü.

Åñ ëè ïðî áå æàòü ñÿ è ïîñ ìîò ðåòü,
êòî, ãäå è êî ãî â Èí òåð íå òå ñòðå -
ëÿåò, òî íå ìåä ëåí íî âûÿñ íèò ñÿ,
÷òî, âîîá ùå-òî, íà áå ëîì ñâå òå åñ òü
âñå ãî òðè îñ íîâ íûõ îí ëàé íî âûõ øó -

òå ðà. Ýòî Quake II, Quake è TRIBES.
Âîò òàê âîò. È ïðî äà æè TRIBES
íåóê ëîí íî ïðóò ââåðõ, ÷òî ãî âî ðèò
ñà ìî çà ñå áÿ. Òàê ÷òî ìîå ìíå íèå
òà êîå: âòî ðàÿ ÷àñ òü èã ðû ïîè ìååò
óñ ïå õà íè ÷óòü íå ìåíü øå, ÷åì ïåð -
âàÿ. À åñ ëè îíà áó äåò ñäå ëà íà êàê
ñëå äóåò (÷òî òî æå ñîì íå íèé íå âû -
çû âàåò), òî è ãî ðàç äî ïî áî ëå. 

Îñîç íàâ òà êóþ ñòðàø íóþ óã ðî çó
ìîèì ñòà ðûì ëþ áèì öàì, óòåð ÿ ïîò
âòî ðîé ðàç è ñïðî ñèë: «Áåðñ, êîã äà
æå ýòî ñëó ÷èò ñÿ? «Â ãî äó 2000, —
îò âå òèë Áåðñ. — Îá ðà òè âíè ìà íèå:
îíè ñî áè ðàþò ñÿ âû ïóñ êàòü èõ ñ èí -
òåð âà ëîì â ïîë ãî äà. Ïî âåñ íå âûø -
ëè TRIBES, îñåíüþ íàì âû äà äóò
Extreme, à ÷å ðåç ïîë ãî äà — TRIBES
2. È íå òàê ÷òî áû áûñ òðî, è íà ðîä
çàñ êó ÷àòü íå óñ ïå âàåò. Êñòà òè,
âñïîì íè, êîã äà îáå ùà ëè âû ïóñ òèòü
è ñêîëü êî âðå ìå íè óæå ñòðîÿò Team
Fortress 2.» Òóò ó ìå íÿ îò ñåð äöà
íåì íî ãî îò ëåã ëî: óñ ïååì ïîèã ðàòü è
âî âñå îñ òàëü íîå, íå íà äî áó äåò
ðâàòü ñÿ íà êóñ êè. 

Óòåð ÿ ïîò â òðå òèé ðàç è ñïðî ñèë
îêîí ÷à òåëü íî: «À òå áå-òî êàê èã ðà â
öå ëîì è ÷òî òû äó ìàåøü î åå ïðî -
äîë æå íèÿõ, Áåðñ?!» È Áåðñ, êî òî ðûé
â áîþ, íå ìè ãàÿ, ñìîò ðèò â ñòâî ëû
áüþ ùå ãî â óïîð ñýíòðè-ãà íà, ìíî ãî
ðàç ãî ðåâ øèé, ïîä ñòðå ëåí íûé,
óòîï ëåí íûé, çà æà ðåí íûé è ðà çîð -
âàí íûé íà êóñ êè, íè ÷å ãî ìíå íå îò -
âå òèë. Ïî òî ìó ÷òî îò èç áûò êà ÷óâ -
ñòâ îí ðóõ íóë ïîä ñòîë, òè õî ïëà êàë
òàì îò ñ÷àñ òüÿ è íåñ ëûø íî øåï òàë
ïðî ñå áÿ: «ÒðÈ áåç — ðÓ ëåç!!!»

Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Ãîáëèí (goblin@online.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ X-FILES

ÑÈ-X-FILES

$1090.00
$59.99

$95.99
$117.95

$59.00
$99.95

$149.95

$199.00
$179.95

$89.00
$190.95

$320.00
$95.95

$35.99
$19.99

$139.99
$59.95

$109.99
$135.95

$274.99
Glassitron PLM-100
Ïðîèçâîäèòåëü: Sony

Formula Force GT Joystick Wing Man Extreme
Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster Ïðîèçâîäèòåëü: Logitech

Joystick Gamestick Joystick F-22 PRO Formula Sprint
Ïðîèçâîäèòåëü: CH Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster

Mouse Pilot Plus (OEM) 3D Banshee (OEM) Elite Rudders
Ïðîèçâîäèòåëü: Logitech Ïðîèçâîäèòåëü: Creative Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster

5x DVD-Rom Öèôðîâàÿ âèäåî êàìåðà DVC 323 Sound Blaster Live (OEM)
Ïðîèçâîäèòåëü: Sony Ïðîèçâîäèòåëü: Kodak Ïðîèçâîäèòåëü: Creative

Monster Sound MX 300 (OEM) Miro Video Studio 400 Miro PCTV-TV-òþíåð
Èçäàòåëü: Diamond Ïðîèçâîäèòåëü: Miro Ïðîèçâîäèòåëü: Miro

Wicked 3D Voodoo-2, 12 mb G-200 8 Mb AGP (OEM) Ñòåðåî-î÷êè
Ïðîèçâîäèòåëü: Metabyte Ïðîèçâîäèòåëü: Matrox Ïðîèçâîäèòåëü: Metabyte

3Dfx Voodoo-3, 2000, AGP
Ïðîèçâîäèòåëü: 3Dfx

Miro Video DÑ-10 plus
Ïðîèçâîäèòåëü: Miro

Çàêàç ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ

Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì.
Ìû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå èãðû âûøåäøèå â ÑØÀ.

Montego II Quadzilla- ßâëÿåòñÿ óñîâåðøåíñòâîâàíîé

âåðñèåé ïëàòû Montego. Îòëè÷àåòñÿ íàëè÷èåì äîïîëíèòåëü-
íîé ïëàòû, íà êîòîðîé ðàñïîëîæåí àíàëîãîâûé ñòåðåî âûõîä
äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ òèïîâûõ êîëîíîê è öèôðîâîé âûõîä â
ôîðìàòå S/PDIF Coaxial

$119.00

h t t p : / / w w w . e - s h o p . r u
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî

â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå

e-mail:eshop@litepro.spb.ru

òåëåôîí: (812) 311-8312

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru
òåëåôîí: (095) 258-8627
äîñòàâêà ïî Ìîñêâå: $3
ïî ìîñêîâñêîé îáëàñòè: $5-$9
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å îøè áóñü, åñ ëè ñêà æó, ÷òî âñå åùå
ñðàâ íè òåëü íî ìî ëî äîé æàíð First
Person Shooter (fps) çà íè ìàåò â ðÿ äó
äðó ãèõ èã ðî âûõ æàí ðîâ ñî âåð øåí íî
îñî áîå, óíè êàëü íîå ìåñ òî. Åãî çíàþò è
çà åãî áóð íûì ðàç âè òèåì ñà ìûì ïðèñ -

òàëü íûì îá ðà çîì íàá ëþ äàþò âîîá ùå âñå ãåé -
ìå ðû: è ëþ áè òå ëè ãî íîê, è ñòðà òå ãè, è êâåñ òî -
âè êè, è ïîê ëîí íè êè ðî ëå âûõ èãð. Ëþ áîå êðóï -
íîå ÿâ ëå íèå â ñðå äå 3D-øó òå ðîâ àâ òî ìà òè ÷åñ -
êè ñòà íî âèò ñÿ ñî áû òèåì îá ùåèã ðî âî ãî çíà ÷å -
íèÿ. Åñ ëè, ê ïðè ìå ðó, êà êîé-íè áóäü ïðîæ æåí -
íûé «êâà êåð» çàï ðîñ òî ìî æåò íå çíàòü, ÷òî
ýòî çà øòó êà òà êàÿ: «StarCraft», òî êî ðî òåíü êîå
ñëî âî «Doom» âû çû âàåò ó ëþ áî ãî, äà æå ñà ìî -
ãî áåç çëîá íî ãî êâåñ òî ìà íà âïîë íå îï ðå äå ëåí -

íóþ, à â áîëü øèí ñòâå ñëó ÷àåâ è ñòðî ãî ïî ëî -
æè òåëü íóþ ðåàê öèþ.

Â ñâå òå âû øåñ êà çàí íî ãî ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ ñî -
âåð øåí íî íåó äè âè òåëü íûì, ÷òî íà ïðî òÿ æå -
íèè íåñ êîëü êèõ ïîñ ëåä íèõ ìå ñÿ öåâ âñÿ ìè ðî -
âàÿ èã ðî âàÿ îá ùåñ òâåí íîñ òü â ïîë íîì ñîñ òà âå
ïðå áû âàåò â ñîñ òîÿ íèè íàï ðÿ æåí íî ãî, àê òèâ -
íî ãî è î÷åíü ãðà ìîò íî ïî äîã ðå âàå ìî ãî îæè äà -
íèÿ. Îæè äà íèÿ íî âîé Èã ðû, àï ðèî ðè îá ðå ÷åí -
íîé íà áåñ ñìåð òèå â ñåð äöàõ ìèë ëèî íîâ ñâîèõ
áó äó ùèõ ïîê ëîí íè êîâ: íî âî ãî Âå ëè êî ãî Øó òå -
ðà ïîä íàç âà íèåì Quake 3 Arena.

Ïðåæ äå ÷åì ìû íà÷ íåì îá óïî ìÿ íó òîé âû øå
èã ðå áî ëåå-ìå íåå ïðåä ìåò íûé ðàç ãî âîð, ñëå -
äóåò óòî÷ íèòü, ÷òî ê ìî ìåí òó íà ïè ñà íèÿ ýòîé
ñòàòüè íà ðàñ òåð çà íèå èç ãî ëî äàâ øåé ñÿ â îæè -
äà íèè QuakeIII ïóá ëè êè áû ëî âû ïó ùå íî óæå
ÄÂÅ äå ìî-âåð ñèè èã ðû. Ïåð âàÿ èìå ëà íî ìåð
1.05, Âòî ðàÿ — 1.06, à ïîñ ëå ñîîò âåò -
ñòâóþ ùå ãî ïàò ÷å âà íèÿ — è 1.07.
Îñ íîâ íûì è ïî÷ òè åäèí ñòâåí -
íûì îò ëè ÷èåì Ïåð âîé äå ìî-
âåð ñèè èã ðû îò Âòî ðîé ñëå -
äóåò ïðèç íàòü íà ëè ÷èå ó
ïîñ ëåä íåé îä íî ãî íî âî ãî
èã ðî âî ãî óðîâ íÿ Q3test3 (â

ïåð âîé äåì êå áû ëî òîëü êî äâå êàð òû, âî âòî -
ðîé, òà êèì îá ðà çîì, èõ ñòà ëî óæå òðè). 

À òå ïåðü — ïî ïî ðÿä êó.

Íå ñåê ðåò, ÷òî î÷åíü ìíî ãèå, åñ ëè âîîá ùå íè
âñå ïîê ëîí íè êè ïåð âûõ äâóõ èãð îò ID Software
ñ íàç âà íèåì «Quake1», ïðè íÿ ëè îáå äå ìî-âåð -
ñèè Quake3 Arena áî ëåå ÷åì ïðîõ ëàä íî. Íå

ÿâ ëÿÿñü â ïîë íîì ñìûñ ëå ýòèõ ñëîâ
íè êâà êå ðîì, íè êóä âà êå ðîì, ÿ,
òåì íå ìå íåå, âîçü ìó íà ñå áÿ
ñìå ëîñ òü óò âåð æäàòü, ÷òî èã -
ðà ïîä íàç âà íèåì Quake3
âïîë íå äîñ òîé íà íî ñèòü
ñâîå ãîð äîå èìÿ.

Èòàê, ÷òî áû òàì íè ãî âî ðè -
ëè íàì óáå ëåí íûå ñå äè íà ìè
âå òå ðà íû ïåð âûõ äâóõ Quake-

îâ, ñòèëü ïðà ðî äè òå ëÿ â ïðåä -
ñòàâ ëåí íûõ äåì êàõ íî âîé èã ðû

óç íàåò ñÿ ìãíî âåí íî. Åñ ëè áû ÿ íå
çíàë, ê ïðè ìå ðó, ÷òî çà èã ðóø êà îêà çà ëàñü ó
ìå íÿ â ðó êàõ, òî ÷å ðåç ïÿòü ìè íóò áå ãîò íè ïî
ëþ áî ìó èç òðåõ îôè öèàëü íûõ óðîâ íåé äå ìîê ñ
íåèç áåæ íîñ òüþ ñäå ëàë áû îä íîç íà÷ íûé è
åäèí ñòâåí íî ïðà âèëü íûé âû âîä: ðà çó ìååò ñÿ,
ýòî Quake. Åùå îäèí Quake. Ïî ïðî øåñ òâèè
åùå íåñ êîëü êèõ ìè íóò èçó ÷å íèÿ èã ðû ñîç ðå -
âàåò è áî ëåå êîí êðåò íîå çàê ëþ ÷å íèå: ýòî
Quake1 c íå áîëü øîé ïðè ìåñüþ Quake2, ïîì íî -
æåí íûé íà òåõ íî ëî ãèè ñå ðå äè íû 1999 ãî äà.
Óïî ìÿ íó òàÿ âû øå ïðî ïîð öèÿ ëè÷ íî ìå íÿ áî -
ëåå ÷åì óñ òðàè âàåò: ñëèø êîì ñèëü íûé çà ïà -
øîê Quake2 â äè çàé íå è àð õè òåê òó ðå óðîâ íåé,
îðó æèè è ò.ï. ìåä ëåí íî, íî âåð íî îò ðàâ ëÿë áû
äëÿ ìå íÿ ãåé ìïëåé íî âîé èã ðû, íà âå âàÿ àñ ñî -
öèà öèè ñ ñèí ãëîì Quake2. Íå ïîé ìè òå ìå íÿ
ïðåâ ðàò íî, ãîñ ïî äà: ïî ìîå ìó ãëó áî êî ìó óáåæ -
äå íèþ, Quake2 áûë, åñ òü è âñåã äà áó äåò âå ëè -

êîé ÑÅ ÒÅ ÂÎÉ èã ðîé; ÷òî æå êà ñàåò ñÿ Q2-ÑÈÍ -
ÃËÀ, òî, îïÿòü-òà êè ïî ìîå ìó ãëó áî êî ìó óáåæ -
äå íèþ, îí ÿâ ëÿåò ñî áîé ñà ìîå æàë êîå óáî æåñ -
òâî èç âñå ãî òî ãî, ÷òî êîã äà-ëè áî âîîá ùå áû ëî
ñîç äà íî â æàí ðå. Íî âåð íåì ñÿ, îä íà êî, ê íà -
øèì áà ðà íàì.

Çíà ìå íè òàÿ çà ìî ãèëü íàÿ àò ìîñ ôå ðà Q1, ÷àñ -
òè÷ íî ïðîÿ âèâ øàÿ ñÿ åùå â ïåð âîì Doom-å è
âïîñ ëåä ñòâèè íàï ðî÷ü îò ñóò ñòâî âàâ øàÿ âî
âòî ðîì Q, òå ïåðü íà ìåñ òå. Òå æå ôó òó ðèñ òè -
÷åñ êèå òåõ íî-ñðåä íå âå êî âûå çàì êè, òå æå
ìðà÷ íûå êî ðè äî ðû è ïîä çå ìåëüÿ, äà æå òå æå
÷å ðå ïà íà êîëüÿõ! Ñåð äöå ðà äóåò ñÿ, äó øà
ïîåò! Âîò îíî, âîç âðà ùå íèå ê èñ òî êàì, îá ðå òå -
íèå óò ðà ÷åí íûõ öåí íîñ òåé! Òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèå
íà âî ðî òû òè ïà ñèÿþ ùèõ íèì áîâ âîê ðóã èñ òî÷ -
íè êîâ ñâå òà, àð õè òåê òóð íûõ èç ëè øåñ òâ, ñëå -
äîâ îò âûñ òðå ëîâ íà ñòå íàõ, ãëó áî êèõ, òùà -
òåëü íî ïðî ðè ñî âàí íûõ òåê ñòóð, îáúåì íî ãî
öâåò íî ãî îñ âå ùå íèÿ è ò.ï. íèñ êîëü êî íå óáàâ -
ëÿþò ó àò ìîñ ôå ðû èã ðû åå ñêîð áíîé çëîé ñó -
ðî âîñ òè, íî, íàï ðî òèâ, íåî æè äàí íî îêà çû -
âàþò ñÿ î÷åíü îð ãà íè÷ íî â íåå âïè ñà íû. Äà è
ìîã ëî ëè áûòü èíà ÷å, êîã äà äóõ Àäà ïðî ïè òàë
íå òîëü êî êàæ äûé êèð ïè ÷èê, íî êàæ äûé àòîì
ýòèõ äðåâ íèõ, íå âå äî ìî êåì è äëÿ êà êîé öå ëè
âîç âå äåí íûõ ñòåí! Ýòè ìè ðû — öàð ñòâî Ñìåð -
òè, íà êî òî ðóþ íè êà êèå öâåò íûå òó ìà íû íå

X-FILES
Ëåîíèä ÀÊÈÍØÈÍ

Í

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ X-FILES

Íà ïðî òÿ æå íèè íåñ êîëü êèõ ïîñ ëåä íèõ ìå ñÿ öåâ âñÿ ìè -
ðî âàÿ èã ðî âàÿ îá ùåñ òâåí íîñ òü â ïîë íîì ñîñ òà âå ïðå -
áû âàåò â ñîñ òîÿ íèè íàï ðÿ æåí íî ãî, àê òèâ íî ãî è î÷åíü
ãðà ìîò íî ïî äîã ðå âàå ìî ãî îæè äà íèÿ. Îæè äà íèÿ íî âîé
Èã ðû, àï ðèî ðè îá ðå ÷åí íîé íà áåñ ñìåð òèå â ñåð äöàõ
ìèë ëèî íîâ ñâîèõ áó äó ùèõ ïîê ëîí íè êîâ: íî âî ãî Âå ëè êî -
ãî Øó òå ðà ïîä íàç âà íèåì Quake 3 Arena.

016
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ñïî ñîá íû ïðîèç âåñ òè ðîâ íûì ñ÷å òîì íè êà êî ãî
âïå ÷àò ëå íèÿ!

Ñàì ïðî öåññ èã ðû â Quake3 áî ëåå âñå ãî ïî õîæ,
îä íà êî, íà òà êî âîé â Quake2. È, ñêà æåì ïðÿ ìî,
ýòî âåñü ìà íåï ëî õàÿ ðå êî ìåí äà öèÿ.Ñëà âà Áî ãó,
áà ëàíñ îðó æèÿ â Quake3 íà ëè ÷åñ òâóåò. Ïðè
âñåì ìîåì óâà æå íèè ê ïåð âî ìó Quake, ñ áà ëàí -
ñîì ó íå ãî áû ëè, ìÿã êî ãî âî ðÿ, áîëü øèå ïðîá -
ëå ìû, è ïðîá ëå ìû ýòè ðå øå íû îêîí ÷à òåëü íî
òîëü êî ñ âû õî äîì Quake2. Ñàì ïî ñå áå ôàêò îá -
ëà äà íèÿ Rocket Launcher-îì, Lighting Gun-îì
èëè Rail Gun-îì â Quake3 íå áó äåò çíà ÷èòü ðîâ -
íûì ñ÷å òîì íè ÷å ãî. Âîî ðó æåí íûõ òÿ æå ëûì
îðó æèåì ïðî òèâ íè êîâ âïîë íå ðåàëü íî óáè âàòü
äà æå íå ïðè ïî ìî ùè àâ òî ìà òà, à âîîá ùå îä íè -
ìè òîëü êî ãî ëû ìè ðó êà ìè! Ïðè íè ìàÿ âî âíè ìà -
íèå òîò ôàêò, ÷òî îá ëà äà òåëü ñèëü íî ãî îðó æèÿ,
êàê ïðà âè ëî, ÷èñ òî ïñè õî ëî ãè ÷åñ êè îêà çû âàåò -
ñÿ íå ãî òîâ ê ñòîëü âî ïèþ ùåé íàã ëîñ òè ñî ñòî -
ðî íû ñâîå ãî îï ïî íåí òà, ïðèåì âõîæ äå íèÿ ñ
ïðî òèâ íè êîì â êëèí÷ â Q3 ñëå äóåò ïðèç íàòü,
êàê ìè íè ìóì, íå ëè øåí íûì ñìûñ ëà. Íà ñà ìîì
äå ëå, âîï ðîñ áà ëàí ñà îðó æèÿ â ìóëü òèï ëå éå ðå

ñîâ ñåì íå òàê ïðîñò, êàê ýòî ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ
íà ïåð âûé âçãëÿä. Ñïåê òð ìíå íèé èã ðî êîâ íà
ýòîò ñ÷åò âåñü ìà øè ðîê: õî ðî øî ýòî èëè ïëî õî,
êîã äà îá ëà äà íèå êà êè ìè-ëè áî îä íèì-äâó ìÿ
êîí êðåò íû ìè âè äà ìè îðó æèÿ ãà ðàí òè ðî âàí íî
îáåñ ïå ÷è âàþò çàõ âà òèâ øå ìó èõ ñ÷àñ òëèâ ÷è êó
ìåñ òî â âåð õíåé ÷àñ òè òóð íèð íîé òàá ëè öû —
òå ìà âå÷ íàÿ, è ïîä íè ìàòü åå ÿ çäåñü íå ñòà íó.
Ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó, èã ðàòü ìîæ íî êàê ñ áà ëàí -
ñîì îðó æèÿ, òàê è áåç îíî ãî. Ñêà æó ëèøü, ÷òî
ëè÷ íî ÿ ïðåä ïî ÷è òàþ ïåð âûé âà ðèàíò, êîã äà
óìåþ ùèé õó äî-áåä íî ñòðåé ôèòü ñÿ áîåö îêà çû -
âàåò ñÿ âïîë íå ñïî ñîá íûì îòîá ðàòü ïðè ïî ìî -
ùè ïðîñ òî ãî àâ òî ìà òà Rocket Launcher ó ïî
îøèá êå çàõ âà òèâ øå ãî ýòî îðó æèå ëà ìå ðà.

Èç íå êî òî ðûõ ïî ëåç íûõ ïîÿ âèâ øèõ ñÿ â Quake3
íîâ øåñ òâ ñëå äóåò óïî ìÿ íóòü, ÷òî òå ïåðü
QuadDamage âû âà ëè âàåò ñÿ èç óáè òî ãî èã ðî êà
òàê æå, êàê è íå íóæ íîå åìó áî ëåå îðó æèå.
Ïðè âî äÿ ê àê òèâ íî ìó æå ëà íèþ âñåõ íå èìåþ -
ùèõ Quad-à èã ðî êîâ êàê ìîæ íî ñêî ðåå óìåð -
òâèòü îá ëà äàþ ùå ãî ìà ãè ÷åñ êîé âå ùè öåé ÷å ëî -
âå êà ñ öåëüþ çàâ ëà äå íèÿ åþ, ïå ðå õî äÿ ùèé èç

ðóê â ðó êè QuadDamage ïðè äàåò èã ðå äî ïîë íè -
òåëü íóþ ñáà ëàí ñè ðî âàí íîñ òü.

Óâå ðåí, ÷òî ïðàê òè ÷åñ êè êàæ äûé ÷å ëî âåê, êòî
õîòü ÷òî-ëè áî ñëû øàë èëè ÷è òàë î ãî òî âÿ ùåì -
ñÿ ê âû õî äó ýòîé îñåíüþ Quake3 Arena, íà âåð -
íÿ êà ñëû øàë òàê æå è î åãî ðå âî ëþ öèîí íîì ÷ó -
äî-äâèæ êå, óìåþ ùåì-äå îá ñ÷è òû âàòü â ðåàëü -
íîì âðå ìå íè «ïî-íàñ òîÿ ùå ìó êðè âûå» ïî âåð -
õíîñ òè. Ïî íà ÷à ëó è ÿ, íà õî äÿñü âìåñ òå ñî ìíî -
ãè ìè äðó ãè ìè ïîä ñèëü íûì âîç äåé ñòâèåì ðåê -
ëà ìû, áûë èñ êðåí íå âîñ õè ùåí óâè äåí íîé ñâîè -
ìè ãëà çà ìè ðà áî òîé ýòî ãî óäè âè òåëü íî ãî äâèæ -
êà. Ïðî äîë æàë ñÿ ìîé âîñ òîðã, îä íà êî, äî âîëü -
íî íå äîë ãî, âñå ãî íåñ êîëü êî ìè íóò, äî òåõ ïîð
ïî êà ÿ íè äî ãà äàë ñÿ ïîñ ìîò ðåòü íà îä íó èç
ýòèõ «ïî-íàñ òîÿ ùå ìó êðè âûõ» ïî âåð õíîñ òåé
íåñ êîëü êî áî ëåå ïðèñ òàëü íî, ÷åì ðàíü øå. Íåî -
æè äàí íûì ðå çóëü òà òîì ýòî ãî äåé ñòâèÿ ÿâè ëîñü
íå ìåä ëåí íîå è ïîë íîå èñ ÷åç íî âå íèå èë ëþ çèè
êðè âèç íû. Òùà òåëü íåé øèå ïîèñ êè «êðè âûõ»
ïî âåð õíîñ òåé, ïðåä ïðè íÿ òûå ìíîþ íà âñåõ
òðåõ óðîâ íÿõ äåì êè ñðà çó âñëåä çà ýòèì íå -
÷àÿí íûì îò êðû òèåì, íå óâåí ÷à ëèñü óñ ïå õîì.
Âû íå ñåí íûé âñêî ðå ïðè ãî âîð áûë êà òå ãî ðè ÷åí
è íå ïîä ëå æàë îá æà ëî âà íèþ: åñ ëè õâà ëå íûé
äâè æîê îò Quake3 è óìååò ðà áî òàòü ñ «íàñ òîÿ -
ùåé» êðè âèç íîé, òî, âî âñÿ êîì ñëó ÷àå â âû -
øåä øèõ äåì êàõ, ýòà äâèæ êî âàÿ îñî áåí íîñ òü
íè êàê íå ïðåä ñòàâ ëå íà. Ïðå äîò âðà ùàÿ ãðà íè -
÷à ùåå ñ íå íà âèñ òüþ ê ìîåé ñêðîì íîé ïåð ñî íå
íåï ðèÿ òèå ãîñ ïî äà ìè-÷è òà òå ëÿ ìè ìîèõ ïîñ -
ëåä íèõ ñëîâ, ïðåä ëà ãàþ èì ñà ìîñ òîÿ òåëü íî
ïðî âåñ òè ñëå äóþ ùèé íåñ ëîæ íûé ýêñïå ðè ìåíò.
Çàã ðó çè òå êà êîé-ëè áî èç óðîâ íåé äå ìî-âåð ñèè
Quake3, ãäå ïðåä ïî ëî æè òåëü íî åñ òü êðè âûå
ïî âåð õíîñ òè (ëó÷ øå âñå ãî Q3Test3; Q3Test1
òàê æå ñãî äèò ñÿ). Òå ïåðü ïî äîé äè òå ê îä íîé èç
ýòèõ ïî âåð õíîñ òåé ïîá ëè æå (íàï ðè ìåð, ê êà -
êîé-ëè áî ýëëèï ñîè äàëü íîé àð êå íà Q3Test3),
ïîñ ëå ÷å ãî ìåä ëåí íî ïðî âå äè òå âçãëÿ äîì ïî
îã ðà íè ÷è âàþ ùåé åå ëè íèè. Âìåñ òî ïëàâ íîé
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êðè âîé âû óâè äè òå ëî ìà íóþ, ñîñ òîÿ ùóþ èç äî -
âîëü íî áîëü øî ãî, íî âñå æå êî íå÷ íî ãî ÷èñ ëà
îò ðåç êîâ ïðÿ ìûõ ëè íèé (äëÿ òî ãî ÷òî áû èõ
ñîñ ÷è òàòü, âàì âïîë íå õâà òèò ïàëü öåâ íà äâóõ
âà øèõ ðó êàõ). Òå ïåðü íà ÷è íàé òå ìåä ëåí íî
îòîä âè ãàòü ñÿ íà çàä îò ýòîé òàê íà çû âàå ìîé
«êðè âîé», íåï ðå ðûâ íî íàá ëþ äàÿ çà íåé, äëÿ
÷å ãî î÷åíü óäîá íî èñ ïîëü çî âàòü âñòðîåí íûé â
èã ðó Zoom. Â îï ðå äå ëåí íûé ìî ìåíò âû çà ìå -
òè òå, êàê êî ëè ÷åñ òâî ñåã ìåí òîâ ëî ìà íîé ñêà÷ -
êîì ñîê ðà òè ëîñü âäâîå, îò ÷å ãî ïî äîç ðè òåëü -
íàÿ óã ëî âà òîñ òü «êðè âîé» ïî âåð õíîñ òè ñòà ëà
åùå áî ëåå çà ìåò íîé. Âû ÿâ ëÿå òåñü ñâè äå òå ëåì
ðà áî òû òà êî ãî æå äðåâ íå ãî, êàê è ñà ìî 3D,
ïðèå ìà, çàê ëþ ÷àþ ùå ãî ñÿ â äè íà ìè ÷åñ êîì èç -
ìå íå íèè ÷èñ ëà ïî ëè ãî íîâ â çà âè ñè ìîñ òè îò

ðàñ ñòîÿ íèÿ è ïðèç âàí íî -
ãî ïî âû ñèòü òåì ñà ìûì
ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü
ñèñ òå ìû (ê ÷åñ òè äâèæ êà
îò Q3test ñëå äóåò çà ìå -
òèòü, ÷òî îí ñòàë ïåð âûì
ðåàëü íî ñó ùåñ òâóþ ùèì øó -
òåð íûì äâèæ êîì, èñ ïîëü çóþ -
ùèì ýòîò ôî êóñ). Ïå ðå ìå ùàÿñü òå -
ïåðü âçàä-âïå ðåä è ïðèñ òàëü íî íàá ëþ -
äàÿ, êàê ó ëî ìà íîé ïðÿ ìî íà âà øèõ ãëà çàõ èç -
ìå íÿåò ñÿ êî ëè ÷åñ òâî ñåã ìåí òîâ, âû îêîí ÷à -
òåëü íî óáå äè òåñü â îò ñóò ñòâèè çäåñü äà æå ìà -
ëåé øå ãî íà ìå êà íà «êðè âèç íó» â ïîë íîì ñìûñ -
ëå ýòî ãî ñëî âà. 

Èòàê, ìû óáå äè ëèñü, ÷òî, âîï ðå êè ãðî ìîã ëàñ -
íûì è íàñ òîé ÷è âûì çàÿâ ëå íèÿì î êà êîé-òî òàì
«íàñ òîÿ ùåé» êðè âèç íå, ÿêî áû èìåþ ùåé ìåñ òî
áûòü â ðàñ ñìàò ðè âàå ìîé èã ðå, äâè æîê âû øåä -
øèõ äå ìîê Q3 ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé îáûê íî âåí -
íûé ïî ëè ãî íàëü íûé äâè æîê ñ äè íà ìè ÷åñ êèì
èç ìå íå íèåì ÷èñ ëà ïî ëè ãî íîâ â çà âè ñè ìîñ òè îò
ðàñ ñòîÿ íèÿ. Çà èñ êëþ ÷å íèåì âû øåó ïî ìÿ íó òî -
ãî äè íà ìè ÷åñ êî ãî èç ìå íå íèÿ ÷èñ ëà ñîñ òàâ ëÿþ -
ùèõ îáúåêò ïî ëè ãî íîâ, îò ëè ÷èå ýòî ãî äâèæ êà
îò äðó ãèõ ñó ùåñ òâóþ ùèõ íà äàí íûé ìî ìåíò
3D-øó òåð íûõ ñîñ òîèò ðàç âå ÷òî â íåñ êîëü êî
áîëü øåì êî ëè ÷åñ òâå ýòèõ ñà ìûõ ïî ëè ãî íîâ,
÷åì, ñîá ñòâåí íî, è äîñ òè ãàåò ñÿ èë ëþ çèÿ êðè -

âèç íû. ßñ íî, ÷òî òà êîå îò ëè ÷èå äâèæ -
êà îò åìó ïî äîá íûõ íî ñèò ñîâ ñåì

íå ÊÀ ×ÅÑ ÒÂÅÍ ÍÛÉ, êàê çàÿâ -
ëÿ ëîñü, à ÊÎ ËÈ ×ÅÑ ÒÂÅÍ -
ÍÛÉ õà ðàê òåð; ÷òî æå êà -
ñàåò ñÿ íåñ êîëü êî áîëü -
øå ãî êî ëè ÷åñ òâà ñîñ -
òàâ ëÿþ ùèõ «íàñ òîÿ -
ùóþ êðè âóþ ïî âåð -
õíîñ òü» ïî ëè ãî íîâ, òî
íà ýòîò ñ÷åò ìîæ íî åùå
è ïîñ ïî ðèòü. 

Âçãëÿ íè òå õî òÿ áû íà ïðè -
âå äåí íûå çäåñü ñêðèí øî òû èç

ñòà ðî ãî äîá ðî ãî Unreal (Ðèñ.1),
íå äàâ íî âû øåä øå ãî KingPin (Ðèñ.2) è

ñðàâ íè òå èõ ñî ñêðè íà ìè èç âñå òî ãî æå Q3test!
Íå íà õî äè òå ëè âû, ÷òî ìåæ äó ýòè ìè êàð òèí êà -
ìè åñ òü íå÷ òî îá ùåå? È çà ìåòü òå: êî ëè ÷åñ òâî
îá ðà çóþ ùèõ ÝÒÈ ïî âåð õíîñ òè ïî ëè ãî íîâ â
ÝÒÈÕ èã ðàõ ñ ðàñ ñòîÿ íèåì âîîá ùå íè êàê íå èç -
ìå íÿåò ñÿ! 
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Â ïðèí öè ïå, êî íå÷ íî, íè ÷å ãî ñòðàø -
íî ãî âî âñåì ýòîì íåò. Êàê áû òàì íè
áû ëî ñ ýòîé ìè ôè ÷åñ êîé «êðè âèç -
íîé», Quake3 áåñ ñïîð íî îá ëà äàåò
âïîë íå ñîâ ðå ìåí íûì è ìîù íûì ãðà -
ôè ÷åñ êèì äâèæ êîì. Ïðîñ òî îáèä íî,
÷òî ÷ó äî, â êî òî ðîå âñåì òàê ñòðàñ òíî
õî òå ëîñü ïî âå ðèòü, â î÷å ðåä íîé ðàç
íå ñîñ òîÿ ëîñü. 

Íå óäåð æóñü ÿ è îò åùå îä íîé ìà -
ëåíü êîé êîë êîñ òè. Íà ñåé ðàç îíà áó -
äåò êà ñàòü ñÿ ãðà ôè êè. Â ïóí êòå
«Preferences» íàñ òðîåê èã ðû åñ òü
ïîä ïóí êò «Sky». Ó ÷å ëî âå êà, õî òÿ áû
ìåëü êîì âè äåâ øå ãî Unreal, ïîñ ëåä -
ñòâèÿ óñ òà íîâ êè äàí íî ãî ïà ðà ìåò ðà â
High Quality ïðîñ òî íå ìî ãóò íå âû çû -
âàòü ïðèñ òó ïà èñ êðåí íå ãî è âå ñå ëî ãî
ñìå õà.

Êàê è ñëå äî âà ëî îæè äàòü, ñå òå âîé
êîä èã ðû íå âû çû âàåò íà ðå êà íèé.
Ãëþê, ñâÿ çàí íûé ñ ïîèñ êîì ñåð âå ðîâ
â âåð ñèè 1.06, áûë ïðàê òè ÷åñ êè ñðà çó
æå èñ ïðàâ ëåí ïàò ÷åì, ïðåîá ðà çóþ -
ùèì 1.06 â ïîñ ëåä íþþ íà ìî ìåíò íà -
ïè ñà íèÿ ýòîé ñòàòüè âåð ñèþ ïîä íî -
ìå ðîì 1.07. Òå êó ùåå êà ÷åñ òâî ñâÿ çè
èçîá ðà æàåò ñÿ òå ïåðü â ðåàëü íîì âðå -
ìå íè ñâîåîá ðàç íîé ïëû âó ùåé â ïðà -
âîé ÷àñ òè ýêðà íà ãèñ òîã ðàì ìêîé. Åñ -
ëè ïèíã ó êà êî ãî-ëè áî èã ðî êà ðåç êî
ïîä íÿë ñÿ, íàä åãî ãî ëî âîé íå ìåä ëåí -
íî ïîÿâ ëÿåò ñÿ õî ðî øî çà ìåò íàÿ äà æå
èç äà ëå êà èêîí êà, èí ôîð ìè ðóþ ùàÿ
âñåõ ïðî ÷èõ ó÷àñ òíè êîâ êðî âà âîé
âàê õà íà ëèè îá ýòîì äî ñàä íîì äëÿ îä -
íèõ è î÷åíü ðà äîñ òíîì äëÿ äðó ãèõ îá -
ñòîÿ òåëü ñòâå. Ïî âñåé âè äè ìîñ òè,
ïðåä ïî ëà ãà ëîñü, ÷òî, çà âè äåâ èêîí êó,
ñîç íà òåëü íûå ãåé ìå ðû íå ñòà íóò
ñòðå ëÿòü â áåç çà ùèò íî ãî çà ïèí ãî âàí -

íî ãî ÷å ëî âå êà. Õî ðî øàÿ áû ëà çà äóì -
êà. Òîëü êî âîò íà ïðàê òè êå âñå ïî ÷å -
ìó-òî ïî ëó ÷àåò ñÿ íåñ êîëü êî èíà ÷å: ó
ñîîá ùèâ øå ãî âñå ìó óðîâ íþ î ñâîèõ
òå êó ùèõ ñå òå âûõ ïðîá ëå ìàõ ÷å ëî âå êà
îñ òàåò ñÿ î÷åíü ìà ëî øàí ñîâ èõ ïå ðå -
æèòü. Íó êà êîé æå ðóñ ñêèé íå ëþ áèò
õà ëÿâ íûõ ôðà ãîâ? Èêîí êà âîç íè êàåò
íàä èã ðî êîì è â ìî ìåíò ïî ñûë êè èì
ñîîá ùå íèÿ, ÷òî, ðà çó ìååò ñÿ, ïðè âî -
äèò ê ñî âåð øåí íî àíà ëî ãè÷ íûì ðå -
çóëü òà òàì. Äà, ñòðàø íî äà ëå êè ID îò
íà ðî äà.

Êàê óò âåð æäàåò Äæîí Êàð ìàê, ïðèî -
ðè òåò íûì íàï ðàâ ëå íèåì ðà áîò íà
äàí íûé ìî ìåíò ÿâ ëÿåò ñÿ ñîç äà íèå è
îò ëàä êà òàê íà çû âàå ìîé «îäè íî÷ -
íîé» ÷àñ òè èã ðû. Äå ëî çäåñü â òîì,
÷òî, êàê è â ñëó ÷àå Unreal
Tournament, Quake3 Arena áó äåò
âêëþ ÷àòü â ñå áÿ, ïî ìè ìî ïðîñ òî ãî
áîò ìàò ÷à, åùå è ñâîåîá ðàç íûé ñèí ãë,
ñâÿ çàí íûé ñ îäåð æà íèåì èã ðî êîì ñå -
ðèè óáå äè òåëü íûõ ïî áåä íàä çëîá íû -
ìè áî òà ìè íà ïðî òÿ æå íèè öå ëîé öå -
ïî÷ êè èäó ùèõ äðóã çà äðó ãîì 

óðîâ íåé.

Îðèåí òè ðî âî÷ íûé ñðîê âû õî äà ýòîé
èã ðû, ñà ìèì õî äîì ñî áû òèé ïðîñ òî
îá ðå ÷åí íîé ñòàòü ñó ïåð-õè òîì, —
íîÿá ðü ýòî ãî ãî äà. Íàì åùå ïî âåç ëî:
êàê ïî êà çû âàåò ïðàê òè êà, îò ïîë íî -
öåí íîé èã ðû âïîë íå ðà áî òîñ ïî ñîá -
íóþ äåì êó ìî ãóò îò äå ëÿòü öå ëûå ãî -
äû, à íå êà êèå-òî òàì æàë êèå ìå ñÿ öû.
È îñ òàåò ñÿ íàì, òî âà ðè ùè áîé öû,
ëèøü ñòèñ íóòü çó áû è èí òåí ñèâ íî
æäàòü Quake3 Arena ñî âñå õó æå è õó -
æå ñêðû âàå ìûì îò ðîä íûõ è áëèç êèõ
íå òåð ïå íèåì.

Ëåîíèä ÀÊÈÍØÈÍ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ X-FILES

ÑÈ-X-FILES

$79.95
$75.95

$79.99
$89.99

$39.99
$176.99

$79.99
$22.49

$25.99

$72.99
$79.99

$59.99
$85.99

$57.59
$34.99

$44.99
$42.99

$79.99
$85.99

$69.99
$299.99

$99.99
$44.99

$19.99
Mario Party
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)

Star Wars: Rogue Squadron Castlevania 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC) Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)

Super Smash Brothers Turok 2 Zelda 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC) Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC) Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)

Quake II Aero Gauge Star Wars Episode I: Racer
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC) Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC) Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)

California Speed World Driver Championship Expansion Pack, 4 MB
Ñèñòåìà: Nintendo 64 Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC) Ñèñòåìà: Nintendo 64

Dreamcast (Japan) (áåç ìîäåìà) Game Boy â öâåòíîì êîðïóñå Nintendo 64 (US)
Ñèñòåìà: Dreamcast (NTSC) Ñèñòåìà: Game Boy Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)

Game Boy Color Controller ðàçíîöâåòíûé Ïåð÷àòêà-äæîéñòèê
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy Ñèñòåìà:Nintendo 64 Ñèñòåìà: Nintendo 64

Wario Land II Turok 2 Metroid II
Ñèñòåìà: Color Game Boy Ñèñòåìà: Color Game Boy Ñèñòåìà: Game Boy

Odd World Driver Resident Evil 2
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (NTSC) Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL) Ñèñòåìà: Sony PlayStation (NTSC)

Çàêàç ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ

Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì.
Ìû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå èãðû âûøåäøèå â ÑØÀ.

h t t p : / / w w w . e - s h o p . r u
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî

â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå

e-mail:eshop@litepro.spb.ru

òåëåôîí: (812) 311-8312

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru
òåëåôîí: (095) 258-8627
äîñòàâêà ïî Ìîñêâå: $3
ïî ìîñêîâñêîé îáëàñòè: $5-$9
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Ìîíñòðû â
áîëüøèíñòâå ñâîåì

ïåðåêî÷åâàëè èç
AD&D, õîòÿ ïðè ýòîì

ðàçðàáîò÷èêè îñòàâèëè
çà ñîáîé ïðàâî

ìîäåðíèçèðîâàòü èõ
õàðàêòåðèñòèêè è

ìîäåëè ïîâåäåíèÿ ïî
ñîáñòâåííîìó
óñìîòðåíèþ.

ÏÎÑËÅÄÀÌ
BALDUR`A



Ïîì íè òå òà êîé àíåê äîò ïðî êðàé íå ãî æè òå ëÿ Ñå âå ðà, êî -
òî ðî ìó ïî äà ðè ëè «Êà ìÀÇ»? «È â êà áè íå òåï ëî, è ôà ðû
äà ëå êî ñâå òÿò, îä íî ïëî õî — îëå íè, îä íà êî, áûñ òðî óñ -
òàþò». Âîò òà êèì æå «êðàé íèì æè òå ëåì» îùó ùàåøü ñå -
áÿ, êîã äà ïû òàåøü ñÿ èã ðàòü â êîì ïüþ òåð íûå èã ðû, îñ íî -
âàí íûå íà AD&D âñå ëåí íîé. Ïðè ÷åì, âîò âåäü ïà ðà -
äîêñ — ÷åì áî ëåå òî÷ íî ïðåä ñòàâ ëå íà ýòà âñå ëåí íàÿ,
òåì õó æå îá ñòîÿò äå ëà. Ãäå æå ïðàâ äà? À äî íåå ðó êîé
ïî äàòü: êå ñà ðþ íà äîá íî äàòü êå ñà ðå âî, à íå çà íè ìàòü ñÿ
âïðÿæ êîé îëå íåé â è áåç òî ãî ìîù íóþ ìà øè íó. 

Îá ðà òèì ñÿ ê ïåð âîèñ òî÷ íè êàì. Êàê ïîÿ âè ëèñü êëàñ ñè ÷åñ -
êèå ðî ëå âûå íàñ òîëü íûå èã ðû? Íèç êèé ïîê ëîí, Äæ.Ð.
Òîë êèåí, îòåö òû íàø ðîä íîé! Èìåí íî áëà ãî äà ðÿ òå áå, à
òî÷ íåå òâîåé áåñ ñìåð òíîé ñà ãå, íà ÷à ëèñü áðî æå íèÿ óìîâ
â ïî ïûò êå ìà òå ðèàëü íî ãî âîï ëî ùå íèÿ ìè ðà ôýíòå çè è
ñîç äà íèÿ áåñ êî íå÷ íî ãî êîí âå éå ðà, øòàì ïóþ ùå ãî íî âûå
è íî âûå ïðèê ëþ ÷å íèÿ. È äî äó ìà ëèñü â èòî ãå, êîã äà â
1974 ñ ëåã êîé ðó êè Ãà ðè Äæå ðàê ñà íà ÷à ëîñü øåñ òâî âà íèå
ïî ìè ðó ñèñ òå ìû D&D. Äàëü øå ëåç òü â äåá ðè ðî ëå âîé èñ -
òî ðèè íå áó äåì, íå î íåé ðå÷ü. ß ïîä âî æó âñþ ýòó ìàò -
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òî-íè áóäü ñîì íå âàë ñÿ, ÷òî îáå ùà íèå ïðåä ñòà âèòü
Baldur`s Gate, êàê «íàè áî ëåå òî÷ íîå îò ðà æå íèå AD&D»,
îêà æåò ñÿ íå áî ëåå ÷åì ôèê öèåé, ïøè êîì? Íå ñïî ðþ,
áûòü ìî æåò, ýòà èã ðà äåé ñòâè òåëü íî íàè áî ëåå ïîë íî
ïðåä ñòà âè ëà íà ñó ðî âûé ñóä îá ùåñ òâåí íîñ òè òî, ÷òî çî -
âåò ñÿ «AD&D Core Rules 2nd Edition», íî äî íà ñû ùåí íîé
àò ìîñ ôå ðû íàñ òîëü íûõ RPG — åå ïóòü ïðåä ñòîèò äîë ãèé
è òåð íèñ òûé. È äå ëî òóò âîâ ñå íå â ñà ìèõ ðàç ðà áîò ÷è êàõ,
êî òî ðûå îò íþäü íå ëè øå íû òà ëàí òà è ÿâ íî íå ñòðà äàþò
îò áåç äåëüÿ. Îíè-òî êàê ðàç ñäå ëà ëè âñå ÷òî ñìîã ëè. Ïîä -
êà ÷à ëà èäåÿ...

Ê

Ñ
åð
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é 
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å
ãà
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è

í

PLANESCAPE:TORMENT
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: CRPG
Èç äà òåëü: Interplay
Ðàç ðà áîò ÷èê: Black Isle
Îíëàéí: http://www.planescape-torment.com
Äà òà âû õî äà: îñåíü 1999 ãîäà
Àëü òåð íà òè âà: Baldur`s Gate 

Êîñ òÿê êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ Planescape ñîñ òîèò èç
ëè÷ íîñ òåé íàñ òîëü êî ÿð êèõ è èç âåñ òíûõ, ÷òî äîñ òà -
òî÷ íî ïðîñ òî, áåç êîì ìåí òà ðèåâ, ïå ðå ÷èñ ëèòü èõ
èìå íà è ñæà òûé ñïè ñîê ðå ãà ëèé, ÷òî áû îöå íèòü ìå ãà -
ïî òåí öèàë è ãè ïåð ïåð ñïåê òè âû ïðîåê òà. Èòàê:

David Cock — ÷å ëî âåê, ðà áî òàâ øèé íàä ñîñ òàâ ëå -
íèåì AD&D 2nd Edition è, ÷òî äëÿ íàñ áî ëåå âàæ íî,
òâî ðåö èã ðî âîé âñå ëåí íîé Planescape. Ïðàâ äà, ê
ðàç ðà áîò êå Planescape Torment îí èìååò ëèøü êîñ -
âåí íîå îò íî øå íèå, òàê êàê öå ëè êîì ïîã ëî ùåí äðó -
ãèì Interplay`åâ ñêèì ïðîåê òîì. Íî, íà äî äó ìàòü, áåç
åãî öåí íûõ ñî âå òîâ è îòå ÷åñ êèõ íàñ òàâ ëå íèé äå ëî
íå îá õî äèò ñÿ. 

Colin McComb — ýêñäè çàé íåð è õó äîæ íèê TSR, èìåâ -
øèé îïûò ðàç ðà áîò êè «íàñ òîëü íûõ» èãð ïî âñå ëåí -
íîé Planescape. 

Chris Avellone — êëþ ÷å âàÿ ëè÷ íîñ òü â êî ìàí äå, ðà -
áî òàâ øèé íàä Fallout. Â ïðîåê òå Planescape Torment
îí ñîñ òîèò íà äîë æíîñ òè âå äó ùå ãî äè çàé íå ðà.

Guido Henkel — ðó êî âî äè òåëü ïðîåê òà, çà ïëå ÷à ìè
êî òî ðî ãî ðà áî òà íàä êóëü òî âûì ñå ðèà ëîì Realms of
Arkania. Îïûò ó Guido Henkel êî ëîñ ñàëü íûé — â èã -
ðî âîì áèç íå ñå îí âà ðèò ñÿ óæå íà ïðî òÿ æå íèè 15
ëåò!

Êàê óæå áû ëî ñêà çà íî, êîì ìåí òà ðèè çäåñü èç ëèø íè. 

Â Ñèãèëå åñòü 15 ôðàêöèé, ê êîòîðûì ìîæåò
ïðèìêíóòü ãëàâíûé ãåðîé. Ñòàâ àäåïòîì êàêîé-ëèáî
ôðàêöèè, Áåçûìÿííûé ïîëó÷àåò êàê îïðåäåëåííûå
ïðåèìóùåñòâà, òàê è äîïîëíèòåëüíûå ïðîáëåìû.

Ëåòàþùèé ÷åðåï, íàõîäÿùèéñÿ ðÿäîì ñ ãëàâíûì
ãåðîåì, — îäèí èç «ïðèñîåäèíÿþùèõñÿ» NPC.
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Óâû, ÷åò êîé è îôè öèàëü íîé ðóñ ñêîé òåð ìè íî ëî ãèè ïî
AD&D ïî êà â ïðè ðî äå íå ñó ùåñ òâóåò. Åñ òü òîëü êî óñ -
òîÿâ øèå ñÿ è ïðî âå ðåí íûå âðå ìå íåì òåð ìè íû, êî òî -
ðû ìè è ïðè õî äèò ñÿ îïå ðè ðî âàòü, ÷òî áû ãî âî ðèòü íà
îä íîì ÿçû êå (âïðî ÷åì, íå êî òî ðûå ïî íÿ òèÿ ïðè æè -
ëèñü íàñ òîëü êî îð ãà íè÷ íî, ÷òî íå ðåä êî çà áû âàåò ñÿ
èõ îðè ãè íàëü íîå ïðîèñ õîæ äå íèå — «à ÷å ãî ýòî îíè
íà øè õèò-ïîèí òû HP êëè ÷óò»?). Íè æåñ ëå äóþ ùèé ñëî -
âà ðèê ïðèç âàí óìåíü øèòü òåð ìè íî ëî ãè ÷åñ êèé õàîñ è
ðàç áðîä:

Áî íóñ (bonus) — ïî ëåç íàÿ äî áàâ êà ê íå êîé õà ðàê òå -
ðèñ òè êå, óâå ëè ÷è âàþ ùàÿ åå áà çî âîå çíà ÷å íèå. 

Âå äó ùèé (dungeon master) — áîã è öàðü äëÿ íàñ òîëü -
íî ãî âà ðèàí òà èã ðû. Îí îï ðå äå ëÿåò çà êî íû, ïðà âè ëà,
ðå øàåò ñïîð íûå ñè òóà öèè è äàåò âñå âîç ìîæ íóþ ïè ùó
äëÿ óìà èã ðî êàì.

Äàé ñû (dice) — êó áè êè (÷àñ òî ñ óêà çàí íûì êî ëè ÷åñ -
òâîì ãðà íåé), íåîá õî äè ìûå äëÿ íàñ òîëü íûõ RPG.

Äóàë-êëàññ (dual-class) — äâîé íîé êëàññ ïåð ñî íà æà.
Îò ëè ÷àåò ñÿ îò ìóëü òèê ëàñ ñà òåì, ÷òî ïî ëó ÷èòü âòî ðîé
êëàññ ìîæ íî íå ïðè ãå íå ðà öèè, à óæå â ïðî öåñ ñå èã ðû
(èíîã äà ïî äîñ òè æå íèè îï ðå äå ëåí íî ãî óðîâ íÿ). 

Èç ìå ðå íèÿ (planes) — âî âñå ëåí íîé Planescape òàê íà -
çû âàþò ãëî áàëü íûå ìè ðû. Â ïðèí öè ïå, ýòî ñëî âî áî -
ëåå ïðà âèëü íî ñ òî÷ êè çðå íèÿ àí ãëèé ñêî ãî ÿçû êà ïå -
ðå âî äèòü êàê «ïëîñ êîñ òè», íî ïå ðå âîä «èç ìå ðå íèÿ»
áî ëåå òî÷ íî ïå ðå äàåò ñóòü äå ëà. Äà è ïî òîì íåì íî ãî
êî ðî áèò îò âû ðà æå íèé «ïëîñ êîñ òè ìåñ òà ìè(!) ïðàê òè -
÷åñ êè ñîï ðè êà ñàþò ñÿ» èëè «îä íà ïëîñ êîñ òü îõ âà òû -
âàåò äðó ãóþ». Êñòà òè, âïîë íå âîç ìîæ íî è ââå äå íèå
íî âî ãî òåð ìè íà «ïëýéí», íî ïðè æè âåò ñÿ îí èëè íåò,
ïî êà æåò âðå ìÿ.

Êàñ òåð (caster) — ïåð ñî íàæ, êî òî ðûé ïðè ìå íÿåò çàê -
ëè íà íèå èëè ïðîñ òî îá ëà äàåò ñïî ñîá íîñ òüþ ïðè ìå -
íèòü îíîå. 

Êâåñò (quest) — ñïå öèàëü íîå çà äà íèå, âû äà âàå ìîå Âå -
äó ùèì (â íàñ òîëü íûõ RPG) èëè NPC (â êîì ïüþ òåð íûõ
ðî ëå âè êàõ), çà âû ïîë íå íèå êî òî ðî ãî ïî ëî æå íî îï ðå -
äå ëåí íîå âîç íàã ðàæ äå íèå (îïûò, èç âåñ òíîñ òü, öåí íûé
ïðåä ìåò, äåíü ãè è ò.ï.).

Êëàññ (calss) — ïðî ôåñ ñèÿ, êëàññ. Â îðè ãè íàëü íîì D&D
áû ëî ëèøü ÷å òû ðå êëàñ ñà, à ñåé ÷àñ èõ äå ëàþò ñòîëü -
êî, íàñ êîëü êî õâà òàåò ôàí òà çèè. À åñ ëè åùå ïðèï ëþ -
ñî âàòü ìóëü òèê ëàñ ñû...

Ìà íà (mana) — â íå êî òî ðûõ ðî ëå âûõ ñèñ òå ìàõ ìà íà
ÿâ ëÿåò ñÿ «ðàñ õîä íûì ìà òå ðèà ëîì» äëÿ çàê ëè íà íèé.
Íî ÷à ùå (â AD&D) èñ ïîëü çóåò ñÿ ìå òîä «çà ïî ìè íà íèÿ»
çàê ëè íà íèé, ò.å. ïîñ ëå êàñ òî âà íèÿ çàê ëè íà íèå çà áû -
âàåò ñÿ, à çà òåì ïîñ ëå îò äû õà âíîâü âîñ ñòà íàâ ëè âàåò -
ñÿ â ïà ìÿ òè. 

Ìàí ÷êèí (manchkin) — èã ðîê, êî òî ðûé âñå ìè ñè ëà ìè
ðâåò ñÿ ïî áûñ òðåå äîé òè äî ôè íà ëà è/èëè ëþ áû ìè äîñ -
òóï íû ìè ñðåä ñòâà ìè ïî ìàê ñè ìó ìó ïðî êà ÷àòü ïåð ñî íà -
æà. Íà îòûã ðûø ðî ëè, ÷òî îñ íîâ íîå â íàñ òîëü íûõ RPG,
åìó, êàê ïðà âè ëî, ïëå âàòü ñ âû ñî êîé êî ëî êîëü íè.
Ñìåð òåëü íîå îñ êîð áëå íèå äëÿ íàñ òîÿ ùå ãî öå íè òå ëÿ
íàñ òîëü íûõ RPG.

Ìè ðî âîç çðå íèå (alignment) — õà ðàê òåð ïåð ñî íà æà:
çëîé (evil), íåé òðàëü íûé (neutral) èëè äîá ðûé (good).
Ê êàæ äî ìó õà ðàê òå ðó äî áàâ ëÿåò ñÿ åùå äî ïîë íè òåëü -
íûé àò ðè áóò: çà êîí íûé (lawful), íåé òðàëü íûé (neutral)
èëè õàî òè ÷åñ êèé (chaotic) — èòî ãî ïî ëó ÷àåò ñÿ äå âÿòü
âà ðèàí òîâ. Íå ñëèø êîì ãèá êàÿ ñèñ òå ìà, ÷àñ òî ïîä âåð -
ãàþ ùàÿ ñÿ êðè òè êå, ÷òî, îä íà êî, íå ìå øàåò åé àê òèâ íî
ýêñïëóà òè ðî âàòü ñÿ.

Ìóëü òèê ëàññ (multiclass) — ïåð ñî íàæ, îá ëà äàþ ùèé
ñðà çó íåñ êîëü êè ìè êëàñ ñà ìè (äâó ìÿ èëè òðå ìÿ) ñî âñå -
ìè âû òå êàþ ùè ìè îò ñþ äà áî íó ñà ìè è ïå íàëü òè (ò.å. ñî
ñïå öè ôè ÷åñ êè ìè âîç ìîæ íîñ òÿ ìè è îã ðà íè ÷å íèÿ ìè).
Íàá ðàí íûå î÷ êè îïû òà ðàñ ïðå äå ëÿþò ñÿ ïî ðîâ íó ìåæ -
äó âñå ìè êëàñ ñà ìè, îò ÷å ãî òà êèå ïåð ñî íà æè çà ìåò íî
ìåä ëåí íåå ïðîã ðåñ ñè ðóþò.

Íà êèä êà õà ðàê òå ðèñ òèê — óâå ëè ÷å íèå îä íèõ õà ðàê òå -
ðèñ òèê çà ñ÷åò óìåíü øå íèÿ äðó ãèõ. Îáû÷ íî ðà áî òàåò
ïðà âè ëî «ñêîëü êî ñíÿ ëè, ñòîëü êî è äî áà âè ëè», õî òÿ, â
îò äåëü íûõ ñëó ÷àÿõ, èìååò ìåñ òî íå ëè íåé íûé ðîñò õà -
ðàê òå ðèñ òèê (íàï ðè ìåð, ÷òî áû ïî âû ñèòü õà ðàê òå ðèñ -
òè êó ñ 10 äî 11, òðå áóåò ñÿ íå îä íî î÷ êî, à, ñêà æåì,
äâà, è ÷åì äàëü øå, òåì áîëü øå) èëè ðàç íûå âå ñî âûå
êðè òå ðèè äëÿ êàæ äîé èç õà ðàê òå ðèñ òèê (íàï ðè ìåð,
«ñòîè ìîñ òü» ïî âû øå íèÿ ñè ëû ó âîè íà ìåíü øå, íå æå -

ëè «ñòîè ìîñ òü» ïî âû øå íèÿ èí òåë ëåê òà). 

Ïå íàëü òè (penalty) — îò ðè öà òåëü íàÿ äî áàâ êà ê õà ðàê -
òå ðèñ òè êå, ïî íè æàþ ùàÿ åå áà çî âîå çíà ÷å íèå. Äðó ãè -
ìè ñëî âà ìè, «âðåä íûé» áî íóñ.

Ïîèí òû (pionts) — î÷ êè ÷å ãî-ëè áî, íàï ðè ìåð, õèò-
ïîèí òû — î÷ êè çäî ðîâüÿ, ýêøí-ïîèí òû — î÷ êè, îò âî -
äè ìûå íà ðàç ëè÷ íûå äåé ñòâèÿ, ýêñïè ðèåíñ-ïîèí òû —
î÷ êè îïû òà è ò.ä.

Ïðî êà÷ êà — ïî âû øå íèå õà ðàê òå ðèñ òèê ïåð ñî íà æà è
óëó÷ øå íèå åãî ýêè ïè ðîâ êè çà ñ÷åò âû ïîë íå íèÿ êâåñ -
òîâ, óíè÷ òî æå íèÿ ïðî òèâ íè êîâ è ò.ä. Òåõ, êòî ñòà âèò
òà êóþ ïðî êà÷ êó åäèí ñòâåí íîé öåëüþ, íà çû âàþò ìàí -
÷êè íà ìè. 

Ðî ëå âèê (role-playing game) — ðî ëå âàÿ èã ðà, èëè RPG.

Ñêèë ëû (skill) — óìå íèÿ ïåð ñî íà æà. ×àñ òî ñêèë ëû ïîä -
ðà çó ìå âàþò èñ êëþ ÷è òåëü íî ìàñ òåð ñòâî âëà äå íèÿ îðó -
æèåì èëè ìà ãèåé, íî íå ðåä êî îíè ðàñ ïðîñ òðà íÿþò ñÿ è
íà äðó ãèå îá ëàñ òè çíà íèé (êàê, íàï ðè ìåð, â GURPS).
Íå ðåä êî îêîí ÷à òåëü íûé íà áîð ñêèë ëîâ îï ðå äå ëÿåò ñÿ
îñî áåí íîñ òÿ ìè êîí êðåò íî ãî èã ðî âî ãî ìè ðà. 

Ñïàñ-áðî ñîê (saving throw) — áðî ñîê êó áè êà, êî òî ðûé
îï ðå äå ëÿåò âå ðîÿò íîñ òü òî ãî, ÷òî äàí íûé ïåð ñî íàæ
èç áå æèò âðåä íî ãî âíåø íå ãî âîç äåé ñòâèÿ (íàï ðè ìåð,
ÿäî âè òûõ èñ ïà ðå íèé) èëè àòà êè ïðî òèâ íè êà (çà èñ êëþ -
÷å íèåì îáû÷ íûõ ñè ëî âûõ àòàê, êàê, íàï ðè ìåð, óäàð
ìå ÷îì). Êñòà òè, ÷åì ìåíü øå çíà ÷å íèå ýòîé õà ðàê òå -
ðèñ òè êè ó ïåð ñî íà æà, òåì áîëü øå âå ðîÿò íîñ òü, ÷òî
àòà êà íà íå ãî ïî òåð ïèò ôèàñ êî. 

Ñïåëë-ïîèí òû (spell-points) — î÷ êè ìà ãèè, ðàñ õî äóå -
ìûå íà ïðè ìå íå íèå çàê ëè íà íèé. Àíà ëîã ìà íû. 

Õèò-ïîèí òû (hit-pionts) — çäî ðîâüå ïåð ñî íà æà, åãî î÷ -
êè æèç íè. Â êëàñ ñè ÷åñ êîì âà ðèàí òå ïðè íó ëå âîì çíà -
÷å íèè õèò-ïîèí òîâ ïåð ñî íàæ òå ðÿåò ñîç íà íèå, à ïðè
äîñ òè æå íèè çíà ÷å íèÿ ìè íóñ äå ñÿòü — óìè ðàåò. Óìåð -
øå ãî ïåð ñî íà æà îáû÷ íî ìîæ íî âåð íóòü ê æèç íè ñ ïî -
ìîùüþ ñïå öèàëü íûõ çàê ëè íà íèé.

Ýê ñïà (experience) — î÷ êè îïû òà, êî òî ðûå ïåð ñî íàæ
ïî ëó ÷àåò çà âû ïîë íå íèå êâåñ òîâ è óíè÷ òî æå íèå ïðî -
òèâ íè êîâ.



áà çó ñ öåëüþ îáúÿñ íèòü áû òóþ ùåå ìíå íèå (è àá ñî ëþò -
íîå âåð íîå, êñòà òè!), ÷òî êîì ïüþ òåð íûå RPG — ýòî ìàí -
÷êè íèçì (ñì. ñëî âà ðèê) ÷èñ òîé âî äû. Ïî êðàé íåé ìå ðå, ñ
òî÷ êè çðå íèÿ òåõ, êòî õîòü ðàç âêó ñèë ïðå ëåñ òü íàñ òîëü -
íûõ ðî ëå âè êîâ.

Íå äó ìàé òå, ÷òî ÿ ïîä õî æó ïðåä âçÿ òî. Ìåæ äó ïðî ÷èì, óæ
åñ ëè íà òî ïîø ëî, òî ìíå âè äåòü àê êó ðàò íóþ ñòà òèñ òè êó
íà ýêðà íå êó äà ïðèÿò íåå, íå æå ëè ëè öåç ðåòü èñ ÷åð êàí -
íûé è èñ ïåù ðåí íûé çà ïè ñÿ ìè ëèñ òîê. Íî ïðî òèâ èñ òè íû
íå ïîé äåøü — AD&D ìèð î÷åíü ïëî õî ïîä õî äèò äëÿ êîì -
ïüþ òåð íî ãî âîï ëî ùå íèÿ, òàê êàê îí èç íà ÷àëü íî ïî ïðè -
ðî äå ñâîåé «áó ìàæ íûé». È ãëàâ íûì åãî äâè æè òå ëåì ÿâ -
ëÿåò ñÿ Âå äó ùèé, îò ìàñ òåð ñòâà è îïû òà êî òî ðî ãî è çà âè -
ñèò â êî íå÷ íîì ñ÷å òå äè íà ìè êà è èí òå ðåñ íîñ òü ðà çûã ðû -
âàå ìîé äðà ìû. Èìåí íî Âå äó ùèé ïîç âî ëÿåò èã ðî êó ïîë -
íîñ òüþ è â ïîë íîì îáúå ìå îòûã ðàòü ñâîþ
ðîëü è âîîá ùå ñà ìî âû ðà çèòü ñÿ. Àê ñèî -
ìà.

Íå ñåê ðåò, ÷òî â CRPG ïðè -
ñóò ñòâóþò ëèøü îñ òàò êè
áû ëîé ðîñ êî øè, òå
îáúåä êè, êî òî ðûå îò íî -
ñÿò ñÿ èñ êëþ ÷è òåëü íî ê
ìà òå ìà òè êå è êëþ ÷å -
âûì ïðà âè ëàì èã ðû.
È íåò òóò âè íû èã ðî -
êà, ÷òî îí àâ òî ìà òè -
÷åñ êè ñòà íî âèò ñÿ
ìàí ÷êè íîì — ó íå ãî
ïðîñ òî îò ñóò ñòâóþò
àëü òåð íà òè âû. À áî -
ãàò ñòâî âû áî ðà â äàí -
íîì ñëó ÷àå — íå áî ëåå
÷åì èë ëþ çîð íàÿ âè äè ìîñ -
òü. 

Åñ òü ëè ìóä ðîå ñî ëî ìî íî âî ðå -
øå íèå äëÿ ýòîé íå ëåã êîé ïðîá ëå ìû?
Ðà çó ìååò ñÿ, è ëå æèò îíî íà ïî âåð õíîñ òè.
Çà ÷åì ïå ðå íî ñèòü ñëåä ñòâèå, êîã äà åñ òü ïðè ÷è íà?
Çà ÷åì ïû òàòü ñÿ ïå ðåï ðîè öè ðî âàòü ïðîåê öèþ? Óëàâ ëè -
âàå òå ìûñ ëü? Âåäü AD&D âñå ëåí íàÿ ñîç äà âà ëàñü äëÿ òî -
ãî, ÷òî áû îêó íóòü ñÿ â ôýíòå çè-ìèð, ñôîð ìè ðî âàòü íà åãî
ïðîñ òî ðàõ ñâîå âèð òóàëü íîå ýãî è, âîîá ùå, äåé ñòâî âàòü
â ñîîò âåò ñòâèè ñî ñâîè ìè âíóò ðåí íè ìè óáåæ äå íèÿ ìè,
÷òî ÿâ ëÿåò ñÿ íå ïîç âî ëè òåëü íîé ðîñ êîøüþ äëÿ îáû÷ íîé
æèç íè. Îò ëè÷ íî, òàê ïî ÷å ìó áû íå ðàç ðà áî òàòü ñîá ñòâåí -
íóþ ñèñ òå ìó, èç íà ÷àëü íî îðèåí òè ðî âàí íóþ íà êîì ïüþ -
òå ðû, à íå çà íè ìàòü ñÿ àäàï òà öèåé ñòà ðîé? Êî íå÷ íî, ýòîò
ïóòü íå èç ëåã êèõ, íî âåäü è ðå çóëü òàò áó äåò êó äà áî ëåå
âíó øè òåëü íûì! 

Áû ëè ëè òà êèå «êîì ïüþ òåð íûå» ñèñ òå ìû? Ðà çó ìååò ñÿ. Â
êà ÷åñ òâå õî ðî øå ãî ïðè ìå ðà ïðè âå äó ñå ðèþ Dark Sun.
Ñþ äà æå ìîæ íî îò íåñ òè è Fallout, â êî òî ðîì õî òÿ è ïðîñ -

ëå æè âàåò ñÿ íàñ ëå äèå GURPS, íî âñå æå êó äà áî ëåå ÿâ íî
âèä íà èñ êîí íàÿ «êîì ïüþ òå ðè çè ðî âàí íîñ òü». 

Íî ÷òî áû ëî — òî áû ëî, êó äà èí òå ðåñ íåå, ÷òî îæè äàåò
íàñ â áó äó ùåì, ïðè ÷åì, ïî âîç ìîæ íîñ òè, íå äà ëå êîì. ×òî
æå, çíà êîìü òåñü — Planescape: Torment, ñèëü íåé øàÿ èã -
ðà ñ ãëî áàëü íîé ðî ëå âîé ñèñ òå ìîé, ðàç ðà áà òû âàå ìàÿ
ñòó äèåé Black Isle (ïîä ðàç äå ëå íèå Interplay — èç äà òåëü
î÷å âè äåí) è èñ ïîëü çóþ ùàÿ äâè æîê Infinity (òîò ñà ìûé,
÷òî ïðè ìå íÿë ñÿ â Baldur`s Gate). ×òî íàè áî ëåå çà ìå ÷à -
òåëü íî, Planescape: Torment íå èäåò ñëå ïî íà ïî âî äó
AD&D è «áó ìàæ íî ãî» âà ðèàí òà ñèñ òå ìû Planescape, à
ïðåä ëà ãàåò ñîá ñòâåí íóþ ìî äåëü, èìåþ ùóþ ïîë íîå ïðà -
âî íà çâà íèå CRPG. Ò.å. ðî ëå âîé ñèñ òå ìû, ïðåä íàç íà ÷åí -
íîé äëÿ êîì ïüþ òåð íîé ðåà ëè çà öèè. È òî÷ êà.

Ðàñ ñêàç áó äåò äîë ãèì — óæ åñ ëè ïðî Forgotten
Realms ìîæ íî ãî âî ðèòü ÷à ñà ìè, òî ïðî

âñå ëåí íóþ Planescape, îáúå äè íÿþ -
ùóþ â ñå áå è ýòîò ñà ìûé

Forgotten Realms, è åùå áåñ -
ñ÷åò íîå ìíî æåñ òâî ìè ðîâ
(â ÷àñ òíîñ òè, Ravenloft,
Dragonlance è ìíî ãèå
äðó ãèå), è ïî äàâ íî. Íó
à ÷òî áû íå çàø êà ëè ëî
êîýôôè öèåíò îáàë äå -
âà íèÿ, áó äó ñòðîèòü
ðàñ ñêàç îá óñ òðîé -
ñòâå âñå ëåí íîé îò îá -
ùå ãî ê ÷àñ òíîñ òÿì. 

Èòàê. Ïðåä ñòàâü òå ñå -
áå, ÷òî ìè ðîç äà íèå ñîñ -
òîèò èç áåñ êî íå÷ íî ãî

ìíî æåñ òâà Ïëîñ êîñ òåé
èëè Èç ìå ðå íèé (Planes —

ñì. ñëî âà ðèê). Ýòè Èç ìå ðå íèÿ
ìîæ íî ñ÷è òàòü ñà ìî äîñ òà òî÷ íû -

ìè è ñà ìîñ òîÿ òåëü íû ìè, òàê êàê íà
íèõ ÷åò êî îï ðå äå ëå íû íå çà âè ñè ìûå çà êî -

íû, ôè çè ÷åñ êèå ïîñ òîÿí íûå, âè äû ñî öèó ìîâ, ìà ãè -
÷åñ êèé ïî òåí öèàë è ïðî ÷åå, ïðî ÷åå, ïðî ÷åå. Âñå ýòî ìíî -
ãîîá ðà çèå (áåñ êî íå÷ íîå, çà ìåòü òå) Èç ìå ðå íèé ïîä ðàç äå -
ëÿåò ñÿ íà òðè êà òå ãî ðèè: Ïåð âè÷ íûå Ìà òå ðèàëü íûå Èç -
ìå ðå íèÿ (Prime Material Planes), Âíóò ðåí íèå Èç ìå ðå íèÿ
(Inner Planes) è Âíåø íèå Èç ìå ðå íèÿ (Outer Planes).

Ïî êà âñå êà æåò ñÿ ïðî çàè ÷åñ êèì? Òîã äà äî áà âèì êîí êðå -
òè êè. Ïåð âè÷ íûå Ìà òå ðèàëü íûå Èç ìå ðå íèÿ î÷åíü íà ïî -
ìè íàþò îáû÷ íûå ìè ðû, ñ ïîï ðàâ êîé íà ìà ãèþ. Èìåí íî
çäåñü ðàñ êè íó ëèñü Forgotten Realms, Dragonlance è, íå
óâå ðåí íà ñòî ïðî öåí òîâ, íî ïî ëî ãè êå, çäåñü æå äîë æåí
íà õî äèòü ñÿ è íàø ñ âà ìè ìèð. Âíóò ðåí íèå Èç ìå ðå íèÿ —
òå âîï ëî ùàþò ñî áîé ñòè õèè, èëè íåî áóç äàí íûå ñè ëû
ïðè ðî äû. Ñþ äà âõî äÿò ÷å òû ðå Èç ìå ðå íèÿ Îã íÿ, Çåì ëè,
Âîç äó õà è Âî äû, äâà ýíåð ãå òè ÷åñ êèõ Èç ìå ðå íèÿ (Ïî ëî -
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Òî, ÷òî âñå ëåí íàÿ Planescape ãëî áàëü íà è òùà òåëü íî
ïðî ðà áî òà íà — îò íþäü íå ïóñ òîé çâóê. Â ïîä òâåð -
æäå íèå ýòî ìó ïðè âî æó ñïå öèàëü íî ïðè äó ìàí íûé äëÿ
äàí íîé âñå ëåí íîé æàð ãîí (âçÿ òûé èç ñáîð íè êà ïðà -
âèë ïî âñå ëåí íîé Planescape). Îá ðà òè òå âíè ìà íèå, ñ
êà êèì èñ êðî ìåò íûì þìî ðîì îí ñîñ òàâ ëåí è íàñ êîëü -
êî ãëó áî êî ïðî äó ìàí. Îïÿòü æå, êîì ìåí òà ðèè òóò èç -
ëèø íè.

ADDLE-COVE — âåñü ìà íåä ðó æå ëþá íîå îá ðà ùå íèå,
ýêâè âà ëåí òíîå «ãëó ïåö» èëè «êðå òèí». Ïðè ìå íÿåò ñÿ
è êàê ïðè ëà ãà òåëü íîå («That addle-coved wizard» —
òîò ãëó ïûé âîë øåá íèê; èëè «He`s an addle-cove!» —
äà îí êðå òèí!)

ANARCHIST — îäèí èç âà ðèàí òîâ íàç âà íèÿ ÷ëå íà
ãèëü äèè Revolutionary.

ANTHILL — ãî ðîä ëþ áî ãî ðàç ìå ðà. 

ASTRAL CONDUIT — ñïå öèàëü íûé êà íàë, ïðî õî äÿ ùèé
÷å ðåç Àñ òðàëü íîå Èç ìå ðå íèå (Astral Plane) è ñâÿ çû -
âàþ ùèé Ïåð âè÷ íîå Ìà òå ðèàëü íîå Èç ìå ðå íèå (Prime
Material Palne) è Âíåø íèå Èç ìå ðå íèÿ (Outer Planes).

ATHAR — îä íà èç ôðàê öèé â Ñè ãè ëå (Sigil), ÷ëå íîâ
êî òî ðîé ÷àñ òî íà çû âàþò Ïî òå ðÿí íûå (Lost). Åå ïðè -
âåð æåí öû óâå ðå íû, ÷òî íå ñó ùåñ òâóåò ðåàëü íûõ Áî -
ãîâ (Powers), è ýòà âå ðà äå ëàåò èõ êðàé íå íå ëè öåï -
ðèÿò íû ìè ïåð ñî íà ìè äëÿ ìåñ òíûõ æðå öîâ.

BANG AROUND — áåç äåé ñòâåí íîå òî ìè òåëü íîå îæè -
äà íèå èëè ïðîñ òî ïóñ òîå âðå ìÿï ðåï ðî âîæ äå íèå.
Åùå òàê íà çû âàþò ïðå áû âà íèå â Ñè ãè ëå (Sigil) âî
âðå ìÿ îò äû õà ìåæ äó ïó òå øåñ òâèÿ ìè.

BAR THAT — äîñ òà òî÷ íî êîð ðåê òíûé ñïî ñîá ïîï ðî -
ñèòü êî ãî-ëè áî íå ìåä ëåí íî çà ìîë ÷àòü. Íàï ðè ìåð,
íå ðåä êè ôðà çû òè ïà «Bar that, there`s Dustmen over
there!» — òè øå, çäåñü ëþ äè èç ôðàê öèè Dustman! 

BARMY — ýêâè âà ëåí òíî ñëî âàì «áå çó ìåö», «ïñè õî -
ïàò». Êàê ïðà âè ëî, òàê íà çû âàþò òåõ, ÷åé ðà çóì ïî -
ìó òèë ñÿ â ïî ïûò êå ïî íÿòü ñóù íîñ òü Èç ìå ðå íèé. 

BELIEVERS OF THE SOURCE — îä íà èç ôðàê öèé â Ñè -
ãè ëå (Sigil), ÷ëå íîâ êî òî ðîé ÷àñ òî íà çû âàþò Áî æåñ -
òâåí íûå (Godsmen). Àäåï òû ôðàê öèè óò âåð æäàþò,
÷òî êàæ äîå ñó ùåñ òâî èìååò äîñ òà òî÷ íûé ïî òåí öèàë,
÷òî áû ñòàòü Áî ãîì (Power).

BERK— íå äà ëå êèé ÷å ëî âåê, êî òî ðûé «íå çíàÿ áðî äó
ëå çåò â âî äó», ò.å. ñ íà ëå òó õâà òàåò ñÿ çà òå äå ëà, î
êî òî ðûõ òîë êîì íè ÷å ãî íå çíàåò. 

BIRDCAGE — ýêâè âà ëåíò ñëîâ «òþðü ìà», «êà ìå ðà». 

BLEAK CABAL — îä íà èç ôðàê öèé â Ñè ãè ëå (Sigil). Åå
÷ëå íû (èõ íà çû âàþò Bleakers — óã ðþ ìûå, Cabal — çà -
ãî âîð ùè êè è Madmen — ñó ìàñ áðî äû) âñå âðå ìÿ ïî -
íó ðû è óã ðþ ìû, òàê êàê íå âè äÿò íè êà êî ãî ñìûñ ëà â
ñó ùåñ òâî âà íèè è ñ÷è òàþò åãî àá ñî ëþò íî ïóñ òûì äå -
ëîì.

BLINDS — òó ïè êè Ëà áè ðèí òîâ (Mazes). Â èíîñ êà çà -
òåëü íîì ñìûñ ëå èñ ïîëü çóþò ñÿ êàê ýêâè âà ëåí òû âû -
ðà æå íèÿì «áåç âû õîä íîå ïî ëî æå íèå» èëè «òó ïè êî -
âàÿ ñè òóà öèÿ».

BLOOD — òàê íà çû âàþò ìàñ òå ðîâ ñâîå ãî äå ëà, äîñ -
òèã øèõ â íåì ãî ëî âîê ðó æè òåëü íûõ âû ñîò è íå áû âà -
ëî ãî ïðî ôåñ ñèî íà ëèç ìà. Î÷åíü õî ðî øèé êîì ïëè -
ìåíò, êî òî ðûé çàñ òà âèò çàð äåòü ñÿ äà æå òîë ñòî êî æèõ
ñíî áîâ. 

BOB — äåé ñòâèÿ, íàï ðàâ ëåí íûå íà îá ìàí èëè íà äó -
âà òåëü ñòâî. Õî ðî øèì òî íîì ñ÷è òàåò ñÿ ïðå äóï ðå äèòü
äðó çåé èëè äà æå ïðîñ òî íåç íà êî ìûõ ëþ äåé, êîã äà èõ
ïû òàþò ñÿ îá âåñ òè âîê ðóã ïàëü öà.

BONE-BOX— äîñ òà òî÷ íî ãðó áîå íàç âà íèå ðòà. Îáû÷ -
íî èñ ïîëü çóåò ñÿ ïðè îá ðà ùå íèè ê íèç øèì ñó ùåñ -
òâàì èëè êðîâ íî ìó âðà ãó: «Stop rattling your bone-
box» — ïðèê ðîé ñâîþ òðå ùàë êó!

BOX — áðî äÿ ãà ìîð äîí (Mordon), êî òî ðûé ïðî÷ íî
îáîñ íî âàë ñÿ â Ñè ãè ëå (Sigil).

BRAIN-BOX — ãðó áîå íàç âà íèå ãî ëî âû, îáû÷ íî ïðè -

Çà ñ÷åò òîãî, ÷òî èñ÷åçëè áîêîâûå
èíòåðôåéñíûå ïàíåëè, èãðîâîé ýêðàí
óâåëè÷èëñÿ ïðèìåðíî íà 10%.



æè òåëü íîé ýíåð ãèè è Îò ðè öà òåëü íîé ýíåð ãèè) è äâà
ñëîæ íî ñîñ òàâ íûõ Èç ìå ðå íèÿ — Êâà çèýëå ìåí òàëü íîå è
Ïà ðàýëå ìåí òàëü íîå. Îñ òà ëèñü Âíåø íèå Èç ìå ðå íèÿ, â êî -
òî ðûõ íà õî äÿò ñÿ îáè òå ëè áî ãîâ è êî òî ðûõ íàñ ÷è òû âàåò -
ñÿ 17 øòóê. Åñ ëè íà íè çû âàòü ýòè Èç ìå ðå íèÿ íà îä íó ïðÿ -
ìóþ, òî ñ îä íîé ñòî ðî íû îêà æåò ñÿ 7 Èç ìå ðå íèé ñ äîá ðûì
ìè ðî âîç çðå íèåì (good alignment), à ñ ïðî òè âî ïî ëîæ íîé
— 7 Èç ìå ðå íèé ñî çëûì ìè ðî âîç çðå íèåì (evil alignment).
Êàê ïðîñ ëîé êà, èëè áó ôåð, ìåæ äó íè ìè âûñ òó ïÿò òðè
íåé òðàëü íûõ Èç ìå ðå íèÿ (Boundary Planes of Neutrality),
êî òî ðûå è çàé ìóò öåí òð íà øåé ãè ïî òå òè ÷åñ êîé ïðÿ ìîé.

Ïîñ ëåä íèé øòðèõ — â ñà ìîì öåí òðàëü íîì è, ñëå äî âà -
òåëü íî, ñà ìîì íåé òðàëü íîì Èç ìå ðå íèè, íà õî äèò ñÿ êëþ -
÷å âîé ãî ðîä Ñè ãèë (Sigil), êî òî ðûé òàê æå íà çû âàåò ñÿ Ãî -
ðî äîì Ïîð òà ëîâ. Ñè ãèë íà ïî ìè íàåò ñâÿ òè ëè ùà Ãîð öåâ
(òåõ, êî òî ðûå øîò ëàí äñêèå, à íå êàâ êàç ñêèå), ãäå îíè
ìîã ëè ñïî êîé íî ïî òîë êî âàòü áåç çâÿ êàíüÿ ìå ÷åé, îò ðó áà -

íèÿ ãî ëîâ è ñî ïóò ñòâóþ ùèõ ïè ðî òåõ íè ÷åñ êèõ ýôôåê òîâ.
Òà êóþ èñ òèí íóþ íåé òðàëü íîñ òü îáåñ ïå ÷è âàåò ìåñ òíàÿ
ïðà âè òåëü íè öà — Ãîñ ïî æà Ñòðà äà íèé (Lady of Pain). Íó
êàê, âïå ÷àò ëÿåò? È ýòî åùå íå âñå! 

Ðà çó ìååò ñÿ, ìåæ äó Èç ìå ðå íèÿ ìè ïðå äóñ ìîò ðå íû ñðåä -
ñòâà êîì ìó íè êà öèé. Âû ïîë íå íû îíè â âè äå åùå äâóõ äî -
ïîë íè òåëü íûõ íå çà âè ñè ìûõ Èç ìå ðå íèé — Ýôèð íî ãî Èç -
ìå ðå íèÿ (Ethereal Plane), ñîå äè íÿþ ùå ãî Ïåð âè÷ íûå è
Âíóò ðåí íèå Èç ìå ðå íèÿ, è Àñ òðàëü íî ãî (Astral Plane) —
ñîå äè íÿþ ùå ãî Ïåð âè÷ íîå è Âíåø íåå Èç ìå ðå íèÿ. Â
Ýôèð íîì Èç ìå ðå íèè åñ òü ñâîè ñîá ñòâåí íûå îñ òðîâ êè,
èëè Äå ìèèç ìå ðå íèÿ (Demiplanes), íå òàÿ ùèå â ñå áå
îïàñ íîñ òè, çà èñ êëþ ÷å íèåì òà êèõ óíè êàëü íûõ Äå ìèèç ìå -
ðå íèé, êàê Ravenloft èëè Dread. Â íå êî òî ðûõ ìåñ òàõ
Ýôèð íîå è Ïåð âè÷ íûå Èç ìå ðå íèÿ ñîï ðè êà ñàþò ñÿ, è íå -
ðåä êî òà êèå òî÷ êè ñîï ðè êîñ íî âå íèÿ ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé
êà êîé-íè áóäü âíó øè òåëü íûé ïðè ðîä íûé êîë ëàïñ (âóë -
êàí, âî äî âî ðîò è ò.ä.). Àñ òðàëü íîå èç ìå ðå íèå íå ñî äåð -
æèò â ñå áå íè êà êèõ ïî äûç ìå ðå íèé è ÿâ ëÿåò ñÿ ïðèñ òà íè -
ùåì äëÿ ýíåð ãå òè ÷åñ êèõ îáî ëî ÷åê óìåð øèõ Áî ãîâ
(Powers). Ïóñ òü âàñ íå ñìó ùàåò ôîð ìó ëè ðîâ êà «óìåð øèå
Áî ãè» — â Planescape áî æåñ òâåí íû ìè ñ÷è òàþò ñÿ âñå ñó -
ùåñ òâà, äîñ òèã øèå íå áû âà ëî ãî, íî, òåì íå ìå íåå, âïîë -
íå êî íå÷ íî ãî ìî ãó ùåñ òâà. 

Âîò òà êîé âîò ìèð. Ìåæ äó ïðî ÷èì, ìíî ãèå èç ìåñ òíûõ
îáè òà òå ëåé ðàñ ïðî ùà ëèñü ñî çäðà âûì ðàñ ñóä êîì â ïî -
ïûò êå ïî íÿòü óñ òðîé ñòâî è ñóù íîñ òü Èç ìå ðå íèé (ñì.
«barmy» âî âðåç êå «Æàð ãîí...»)!

Íå ñëó ÷àé íî ìíî ãî âíè ìà íèÿ áû ëî óäå ëå íî Ñè ãè ëó. Ñî -
áû òèÿ Planescape: Torment, òàê èëè èíà ÷å, áó äóò êðó -
òèòü ñÿ âîê ðóã ýòî ãî «öåí òðà ìè ðîç äà íèÿ» (áû òóþ ùåå
ìíå íèå, âïîë íå âîç ìîæ íî, îøè áî÷ íîå), äà è ê òî ìó æå
èìåí íî çäåñü íà ÷è íàåò ñÿ ñà ìà èã ðà. Â ãî ðîä ñêîì ìîð ãå.
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ÕÈÒ?PREVIEW PLANESCAPE:TORMENT

ìå íè ìîå ê íèç øèì êàñ òàì. «Go soak your brain-
box» — ýêâè âà ëåí òíî «îò âà ëè!».

BUB — âè íî, ýëü èëè äðó ãîé àë êî ãîëü íûé íà ïè òîê,
êàê ïðà âè ëî, íèç øåé ïðî áû.

BUBBER— ìà òå ðûé àë êî ãî ëèê, êî òî ðûé ïå ðèî äè ÷åñ -
êè âïà äàåò â òÿ æå ëåé øèå çà ïîè è íå ðåä êî ïîã ðó -
æàåò ñÿ íà ñà ìîå äíî æèç íè. Ïî íÿò íî, ÷òî îíè íå
ïîëü çóþò ñÿ íè óâà æå íèåì, íè ïî ÷å òîì. 

BURG — ëþ áîé ãî ðîä, óñ òó ïàþ ùèé ñ òî÷ êè çðå íèÿ
ñè ãè ëèé öåâ èõ ðîä íî ìó ãî ðî äó ïî ðàç ìå ðàì èëè èç -
âåñ òíîñ òè. Ïðè ÷åì æè òå ëè òà êî ãî «áóð ãà» ìî ãóò
èìåòü äðó ãóþ òî÷ êó çðå íèÿ íà ýòîò ñ÷åò.

CAGE, THE — ðàñ ïðîñ òðà íåí íîå ñðå äè ìåñ òíî ãî íà -
ñå ëå íèÿ íàç âà íèå Ñè ãè ëà (Sigil). Îíî ïîø ëî îò ÷àñ -
òè ñëî âà «Birdcage» — òþðü ìà, ïî ïðè ÷è íå ñó ðî âûõ
è áûñ òðûõ íà ðàñ ïðà âó ãî ðîä ñêèõ îð ãà íîâ ïðà âî ñó -
äèÿ. 

CAGER — êî ðåí íîé æè òåëü Ñè ãè ëà (Sigil).

CANNY — ýêâè âà ëåíò ñëîâ «îäà ðåí íûé», «òà ëàí òëè -
âûé».

CASE, THE — ñèì ïà òè÷ íîå æè ëè ùå èëè óþò íàÿ îáè -
òåëü. ×àñ òî ïðè ìå íÿåò ñÿ êàê êîì ïëè ìåíò.

CELESTIAL — ðà çóì íîå ñó ùåñ òâî, ïðè øåä øåå ñ Âåð -
õíèõ Èç ìå ðå íèé (Upper Planes).

CENTER OF THE MULTIVERSE — ãè ïî òå òè ÷åñ êèé öåí -
òð âñå ëåí íîé, êî òî ðî ãî, ðà çó ìååò ñÿ, íå ñó ùåñ òâóåò â
ïðè ðî äå. Âïðî ÷åì, ðàç âñå ëåí íàÿ áåñ êî íå÷ íà, òî
êàæ äûé ìî æåò ñìå ëî óò âåð æäàòü, ÷òî îí íà õî äèò ñÿ
èìåí íî â òà êîì âå ëè ÷åñ òâåí íîì ìåñ òå.

CHANT, THE — ýêâè âà ëåíò ñëî âó «íî âîñ òü». ×àñ òî
îç íà ÷àåò ñëó õè, ôàê òû èëè ïðîñ òî ñà ìûå ðàñ ïëûâ ÷à -
òûå ñâå äå íèÿ î ñî áû òèÿõ. Åñ ëè âàì íóæ íà ëþ áàÿ èí -
ôîð ìà öèÿ îá èí òå ðå ñóþ ùåì äå ëå, òî ïðîñ òî ñïðî ñè -
òå «What`s the chant?».

CHAOSMEN — ïðîç âè ùå ÷ëå íîâ ãèëü äèè Xaositect.

CHIV — îðó æèå, îáû÷ íî ðå æó ùåå.

CIPHERS— ïðîç âè ùå àäåï òîâ ôðàê öèè Transcendent
Order. Îíè ÷àñ òåíü êî íå ïî íè ìàþò ñìûñ ëà ñîá ñòâåí -
íûõ ôðàç, çà ÷òî è ïî ëó ÷è ëè òà êîå ìåò êîå ïðîç âà íèå
(«ciphers» — øèô ðî âàëü ùè êè). 

CLUELESS, THE — òå, êòî ïðè áûë èç Ïåð âè÷ íî ãî Ìà -
òå ðèàëü íî ãî Èç ìå ðå íèÿ (Prime Material Plane). Î÷åíü
ñåðüåç íîå îñ êîð áëå íèå äëÿ æè òå ëåé äðó ãèõ Èç ìå ðå -
íèé. 

COLOR POOL — ïîð òàë, ðàñ ïî ëî æåí íûé â Àñ òðàëü -
íîì Èç ìå ðå íèè (Astral Plane), êî òî ðûé ìî æåò ïå ðå -
íåñ òè ê Ïåð âè÷ íî ìó Ìà òå ðèàëü íî ìó Èç ìå ðå íèþ
(Prime Material Plane) èëè Âíåø íå ìó Èç ìå ðå íèþ
(Outer Plane).

CONIES — òîò, êòî ñòàë æåð òâîé æóëüÿ (cony-catch-
ers).

CONY-CATCHERS— àâàí òþ ðèñ òû, âî ðû èëè îáû÷ íûå
æó ëè êè.

CROSS-TRADE — äå ëà, ñâÿ çàí íûå ñ íå ëå ãàëü íûì
áèç íå ñîì, à òî è îò êðî âåí íûì êðè ìè íà ëîì. Òåõ, êòî
â ñåðüåç íûõ íå ëà äàõ ñ çà êî íîì, íà çû âàþò «A cross-
trading scum».

CUTTER — õî ðî øèé êîì ïëè ìåíò, êî òî ðûé ãî âî ðèò î
âû ñî êèõ ïðî ôåñ ñèî íàëü íûõ êà ÷åñ òâàõ è íå ìà ëîé îò -
âà ãå. Îáû÷ íî òàê íà çû âàþò äîá ðî ïî ðÿ äî÷ íûõ èëè
ïðîñ òî ñèì ïà òè÷ íûõ ëþ äåé.

DARK — ýêâè âà ëåíò ñëî âà «ñåê ðåò». Ôðà çà «Here`s
the dark of it» îç íà ÷àåò, ÷òî ó ãî âî ðÿ ùå ãî åñ òü ñåê -
ðåò è îí ãî òîâ ïî äå ëèòü ñÿ èì ñî ñâîèì ñî áå ñåä íè -
êîì. 

DEAD, THE — îä íî èç íàç âà íèé àäåï òîâ ôðàê öèè
Dustman.

DEAD-BOOK — äîñ ëîâ íî îç íà ÷àåò «êíè ãà ìåð òâûõ»,
ïî ïà äà íèå â êî òî ðóþ îç íà ÷àåò ñìåð òü. 

DEADER — òîò, êòî ïî ïàë â «êíè ãó ìåð òâûõ» (dead
book), ò.å., ïîï ðîñ òó ãî âî ðÿ, ìåð òâåö.

Â îòëè÷èå îò Baldur’s Gate, ïåðñîíàæè â Torment ìîãóò áåãàòü, ÷òî õîðîøî âèäíî íà äàííîì ñêðèíøîòå.



Ãëàâ íûé ãå ðîé ïî èìå íè... Âïðî ÷åì èìå íè îí ñâîå ãî íå
ïîì íèò, ïîýòî ìó åãî òàê è ïðîç âà ëè — Áå çû ìÿí íûé
(Nameless). Àì íå çèÿ ó íà øå ãî ãå ðîÿ íî ñèò âåñü ìà èç áè -
ðà òåëü íûé õà ðàê òåð — ïà ìÿòü åãî ñòà íî âèò ñÿ äåâ ñòâåí -
íî ÷èñ òà ïðè ïå ðå ðîæ äå íèÿõ. À ïå ðå ðîæ äàåò ñÿ îí äà ëå -
êî óæå íå â ïåð âûé ðàç, ïðè ÷åì çà ñâîè áåñ êî íå÷ íûå
ðåèí êàð íà öèè Áå çû ìÿí íûé íàó ÷èë ñÿ âñå ìó ÷å ìó òîëü êî
ìîæ íî. Äðó ãè ìè ñëî âà ìè, äàâ íî óæå ïðî êà ÷àë âñå ñâîè
õà ðàê òå ðèñ òè êè äî 25 óðîâ íÿ, âûó ÷èë âñå çàê ëè íà íèÿ è
äî âåë äî ñî âåð øåí ñòâà âñå ñêèë ëû. Íî! Âñå ýòè óìå íèÿ
ãëó áî êî ñïðÿ òà íû â íåä ðàõ åãî ìîç ãà è âíîâü âîñ ñòà íàâ -
ëè âàþò ñÿ â ïà ìÿ òè ëèøü â îï ðå äå ëåí íûõ ñè òóà öèÿõ è â
óñ ëî âèÿõ áëà ãîï ðèÿò íîé îá ñòà íîâ êè. Ïðÿ ìî êàê ó êèë ëå -
ðà èç êóëü òî âî ãî ôèëü ìà «Äå æà âþ». Èëè ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ
Revenant. Êñòà òè, òà êàÿ ñêà÷ êîîá ðàç íàÿ ïðî êà÷ êà ãëàâ -
íî ãî ãå ðîÿ ìî æåò ïîç âî ëèòü åìó ïðè ìå íÿòü çàê ëè íà íèå,
ñêà æåì, ñåäü ìî ãî óðîâ íÿ, íå èìåÿ íè ìà ëåé øå ãî ïðåä -
ñòàâ ëå íèÿ î ñïåë ëàõ ïðåä øåñ òâóþ ùèõ óðîâ íåé. 

Àì íå çèÿ — íå åäèí ñòâåí íûé íå äîñ òà òîê ïñåâ äî âå÷ íîé
æèç íè. Åñ òü åùå îäèí íåï ðèÿò íûé ïî áî÷ íûé ýôôåêò îò
ïå ðå ðîæ äå íèé — à èìåí íî èç ðÿä íî ïîð òÿ ùàÿ ñÿ ñ êàæ -
äûì ðà çîì ìà òå ðèàëü íàÿ îáî ëî÷ êà. Ôè çèî íî ìèåé íàø
ãå ðîé ÿâ íî íå óäàë ñÿ è âûã ëÿ äèò êàê ñëåã êà ïîä ðå òó øè -
ðî âàí íûé çîì áè. Íî ÷òî äå ëàòü — íå âû ñî êàÿ õà ðèç ìà ÿâ -
ëÿåò ñÿ èç äåð æêîé ñòîëü âîæ äå ëåí íîé «eternal life».

Íå çà áû ëè î òîì, ÷òî Planescape: Torment íå èäåò íà ïî -
âî äó ïðà âèë AD&D? Ïðèç íà êè íå çà âè ñè ìîñ òè ïðîÿâ ëÿþò -
ñÿ ïðÿ ìî ñ ïðî öåñ ñà ñîç äà íèÿ ãå ðîÿ. Ñþð ïðèç — åäèí -
ñòâåí íî âîç ìîæ íàÿ «ìî äåð íè çà öèÿ» Áå çû ìÿí íî ãî çàê -
ëþ ÷àåò ñÿ â îã ðà íè ÷åí íîé ïå ðåá ðîñ êå î÷ êîâ ñ îä íîé õà -
ðàê òå ðèñ òè êè íà äðó ãóþ. È âñå. Íåëü çÿ ðå ãó ëè ðî âàòü íè
ïîë, íè ðà ñó, íè êëàññ ïåð ñî íà æà. Òîëü êî ôàé òåð, èñ òèí -
íî íåé òðàëü íûé; ïðàâ äà, ñ ïåð ñïåê òè âîé çà äóà ëè âà íèÿ.
Óäèâ ëå íû? ß âîò òî æå ïî íà ÷à ëó íà ÷àë ïî äîç ðå âàòü, ÷òî
ðàç ðà áîò ÷è êè ïå ðåè çó ÷à ëè «óñ òðîé ñòâî è ñóù íîñ òü Èç -
ìå ðå íèé»... À ïî òîì... À ïî òîì îöå íèë èçÿù íîñ òü òà êî ãî
ðå øå íèÿ. Íó ïî ñó äè òå ñà ìè — êàê ìîæ íî, íàï ðè ìåð, ïðî -
êîí òðî ëè ðî âàòü ñîîò âåò ñòâèå ïîñ òóï êîâ ïåð ñî íà æà ñ åãî

ìè ðî âîç çðå íèåì? Â «íàñ òîëü íîì» âà ðèàí òå âñå ïî íÿò -
íî — òàì Âå äó ùèé óëà äèò âñå ñïîð íûå ìî ìåí òû. À â
CRPG? Íó âîò ñêà æè òå, êòî óäåð æàë ñÿ, ÷òî áû íå îõàÿòü
ìå ÷îì ïà ðî÷ êó ñîë äàò Flaming Fist â ôè íà ëå Baldur`s
Gate, êîã äà îíè íå äà âà ëè ïðî õî äà ïî ãî ðî äó? Âåäü áî -
ðî ëèñü-òî ìû çà áëà ãîå äå ëî, à â òà êèõ ñëó ÷àÿõ âñå ñðåä -
ñòâà õî ðî øè. Ëåñ ðó áÿò — ùåï êè ëå òÿò... Âîò òîëü êî
ïðîã ðàì ìà ýòî ãî íå ïî íè ìàåò è íåä ðîã íóâ øåé ðó êîþ èç
îáû÷ íûõ ïà ëà äè íîâ äå ëàåò ïà ëà äè íîâ ïàä øèõ. Ïðîá ëå -
ìà. Íó à ÷òî åñ ëè ñäå ëàòü ìè ðî âîç çðå íèå êàê ôóí êöèþ îò
ïîñ òóï êîâ, ò.å. ÷åì õó æå ñå áÿ âå äåì, òåì ïå ðå ìå ùàåì ñÿ
äàëü øå îò «lawful good», ïðèá ëè æàÿñü ê «chaotic evil», è
íàî áî ðîò? Ñîã ëà ñè òåñü, ýòîò âà ðèàíò êó äà áî ëåå ëî ãè ÷åí
è æèç íåí — ñó äèòü î ÷å ëî âå êå íà äî ïî äåé ñòâèÿì, à íå
ïî òî ìó, çà êî ãî îí ñå áÿ âû äàåò. Äà è ïî òîì, êîã äà ñà ìûå
îòúÿâ ëåí íûå çëî äåè íå ñ÷è òà ëè ñå áÿ âñå ëåí ñêè ìè áëà ãî -
äå òå ëÿ ìè? Â îá ùåì, ïî õî æå íà òî, ÷òî â Planescape:
Torment ñèñ òå ìà ìè ðî âîç çðå íèÿ áó äåò «ïëà âàþ ùåé» è
áó äåò çà âè ñåòü îò êîí êðåò íûõ äåé ñòâèé ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ,
÷òî, â èòî ãå, ïðè âå äåò ê ïðèí öè ïèàëü íî ðàç íûì ôè íà -
ëàì. Íå÷ òî ïî äîá íîå, êàê âû ïîì íè òå, áû ëî ðåà ëè çî âà -
íî ñ ïî ìîùüþ êàð ìû â Fallout. 

È âîîá ùå, ïðÿ ìî ëè íåé íàÿ òðàê òîâ êà âåñü ìà ðàñ òÿ æè ìûõ
è îò íî ñè òåëü íûõ ïî íÿ òèé «äîá ðà» è «çëà» ÿâ ëÿåò ñÿ ïðÿ -
ìî-òà êè áå äîé áîëü øèí ñòâà CRPG. Îïÿòü æå, êàê ïðè ìåð,
ïðè âå äó íà äîåä ëè âûõ ñîë äàò, íî ðî âÿ ùèõ çà ñà äèòü çà
ïðî÷ íûå ïðóòüÿ áîð öîâ çà ñïðà âåä ëè âîñ òü. Ìî æåò áûòü,
âû âî äû äå ëàòü íåñ êîëü êî ïðåæ äåâ ðå ìåí íî, íî
Planescape: Torment íå äîë æåí ñòðà äàòü ýòîé íà ïàñ òüþ.
Â èã ðå íå áó äåò «ïëî õèõ ïî îï ðå äå ëå íèþ» ñó ùåñ òâ. Çà -
òî áó äóò ñó ùåñ òâà, äåé ñòâóþ ùèå «ïëî õî» ïî âïîë íå êîí -
êðåò íûì ìî òè âàì. Âïðî ÷åì, «ïëî õî» îíè ìî ãóò äåé ñòâî -
âàòü èñ êëþ ÷è òåëü íî ñ âà øåé òî÷ êè çðå íèÿ. Åñ ëè ëþ äè â
áà ëà õî íàõ ñî áè ðàþò ñÿ ñæå÷ü íà êîñ òðå õî ðî øåíü êóþ äå -
âóø êó, ýòî ñî âåð øåí íî íå îç íà ÷àåò, ÷òî åå ïà ëà ÷è — íå -
ãî äÿè è ìåð çàâ öû. Âåäü âîç ìîæ íî, ÷òî åå âíåø íîñ òü îá -
ìàí ÷è âà, è çà ïðåê ðàñ íûì âçî ðîì ñêðûò âå ðî ëîì íûé è
æåñ òî êèé óì âåäü ìû. Âïðî ÷åì, ÿ áû âñå ðàâ íî áðî ñèë ñÿ
íà ïî ìîùü êðà ñîò êå... 

Îñ òà íî âèì ñÿ áî ëåå ïîä ðîá íî íà NPC, ðàç óæ ðå÷ü êîñ íó -
ëàñü íà ñå ëå íèÿ Planescape: Torment. Ñðà çó çà ìå ÷ó, ÷òî
ìíî ãèå, î÷åíü ìíî ãèå íåèã ðî âûå ïåð ñî íà æè îá ëà äàþò
îï ðå äå ëåí íû ìè óíè êàëü íû ìè ñïî ñîá íîñ òÿ ìè. Ýòî, òàê
ñêà çàòü, â äî âå ñîê ê ðàç íîîá ðà çèþ îáû÷ íûõ õà ðàê òå ðèñ -
òèê è ñêèë ëîâ, ÷òî äîë æíî ñäå ëàòü NPC ïåð ñî íà æà ìè êî -
ëî ðèò íû ìè è çà ïî ìè íàþ ùè ìè ñÿ. Äî áàâ ëþ ê ýòî ìó, ÷òî
ñõå ìà äèà ëî ãà ñ NPC çà âè ñèò îò ìè ðî âîç çðå íèÿ ãëàâ íî ãî
ãå ðîÿ è íå ñâî äèò ñÿ ê áà íàëü íî ìó «ñêà çàòü ãà äîñ òü» èëè
«çà ëè âàòü ñÿ ñî ëîâüåì». 

Êàê è â Baldur`s Gate, â ïàð òèè ìî æåò áûòü äî 6 ñó ùåñ -
òâ, âêëþ ÷àÿ ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ. Èç îêî ëî ïî ëó ñîò íè NPC,
ïðè ñóò ñòâóþ ùèõ â èã ðå, äå ñÿòü ÿâ ëÿþò ñÿ ïî òåí öèàëü íû -
ìè ñïóò íè êà ìè Áå çû ìÿí íî ãî. Òîëü êî íå æäè òå, ÷òî îíè
áðî ñÿò ñÿ ê íå ìó â ëàñ êî âûå îáúÿ òèÿ çà îä íî òîëü êî
ïðåä ëî æå íèå ïðî ãó ëÿòü ñÿ âìåñ òå. Íè ÷å ãî ïî äîá íî ãî —
ñîâ ìåñ òíîå ïó òå øåñ òâèå âîç ìîæ íî òîëü êî â òîì ñëó ÷àå,
åñ ëè «ïðè ñîå äè íÿþ ùå ãî ñÿ» óñ òðîèò öå ëûé ðÿä ôàê òî -
ðîâ, êàê ìè ðî âîç çðå íèå îò ðÿ äà, åãî ñóì ìàð íûé îïûò è
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PLANESCAPE:TORMENT ÕÈÒ?PREVIEW

DEFIERS — äðó ãîå íàç âà íèå ïðè âåð æåí öåâ ãèëü äèè
Athar.

DOOMGUARD — ôðàê öèÿ, êî òî ðàÿ ïðî ïî âå äóåò èäåè
âñåîá ùåé íà ðàñ òàþ ùåé ýíòðî ïèè è ïðîã ðåñ ñè ðóþ -
ùå ãî ðàñ ïà äà. Àäåï òîâ ôðàê öèè ÷àñ òî íà çû âàþò
Sinkers.

DUSTMEN — îä íà èç ôðàê öèé, óáåæ äåí íàÿ, ÷òî îê -
ðó æàþ ùèé ìèð ìåð òâ. Ðàâ íî êàê è ìåð òâû âñå åãî
îáè òà òå ëè.

FACTION — ôðàê öèÿ. Òà êèõ îð ãà íè çà öèé â Ñè ãè ëå
(Sigil) íàñ ÷è òû âàåò ñÿ 15 øòóê, è îíè, ïî ñó òè, äå ëÿò
ìåæ äó ñî áîé âëàñ òü íàä ãî ðî äîì.

FACTIONEER — àäåïò êà êîé-ëè áî ôðàê öèè.

FACTOL — ëè äåð ôðàê öèè.

FACTOR — ïðèá ëè æåí íûé ëè äå ðà ôðàê öèè (factol).
Êàê ïðà âè ëî, îí âûñ òó ïàåò â ðî ëè ñî âåò íè êà ëè äå ðà.
Âñå òå, êòî çà íè ìàåò ýòó ïî ÷åò íóþ äîë æíîñ òü, îò -
äàþò áåç îñ òàò êà ñâîþ æèç íü ñëó æå íèþ ôðàê öèè.

FACTOTUM — ïîñ âÿ ùåí íûé ó÷àñ òíèê ôðàê öèè. 

FATED, THE — îä íà èç ôðàê öèé. Åå àäåï òû (èõ íà çû -
âàþò Takers — áå ðó ùèå, èëè Heartless — áåñ ñåð äå÷ -
íûå) ÿâ ëÿþò ñÿ òè ïè÷ íû ìè ôà òà ëèñ òà ìè, òâåð äî âå -
ðÿ ùè ìè, ÷òî åñ ëè ñóäü áîé ÷òî-ëè áî ïðåä íà ÷åð òà íî,
òî òàê òî ìó è áûòü. 

FEEDING THE WYRM — èçîù ðåí íàÿ êàç íü çàê ëþ ÷åí -
íî ãî, îáû÷ íî ïðè ìå íÿå ìàÿ àäåï òà ìè Mercykillers. 

FIEND— îáîá ùåí íîå íàç âà íèå íå ðà çóì íûõ ñó ùåñ òâ,
íàï ðè ìåð, baatezu, gehreleths, hordlings, tanar`ri è
yugoloths; íî èíîã äà ïðè ìå íÿåò ñÿ è ïî îò íî øå íèþ ê
ðà çóì íûì ñîç äà íèÿì èç Íèç øèõ Èç ìå ðå íèé (Lower
Planes) — night hags, imps, quasits è äð.

FRATERNITY OF ORDER — îä íà èç ôðàê öèé, ÷ëå íîâ
êî òî ðîé íà çû âàþò òàê æå Guvners. Ôðàê öèÿ èñ ïî âå -
äóåò ôè çè ÷åñ êîå ñà ìî ñî âåð øåí ñòâî âà íèå, êî òî ðîå,
ïî åå ìíå íèþ, äîë æíî äàòü âëàñ òü íàä îáû÷ íû ìè
ëþäü ìè.

FREE LEAGUE — ôðàê öèÿ, êî òî ðàÿ íå òîëü êî íå âîç -
áðà íÿåò ñâîèì àäåï òàì ñà ìûå ðàç âÿç íûå ïîñ òóï êè,
íî äà æå ïðè çû âàåò èõ æèòü â ñâîå óäî âîëü ñòâèå.
Ìíî ãèå íå äî âå ðÿþò ïðè âåð æåí öàì ýòîé ôðàê öèè çà
èõ ÷ðåç ìåð íóþ ôðè âîëü íîñ òü, ÷òî, îä íà êî, íå ìå -
øàåò ïîñ ëåä íèì ñëûòü îò ëè÷ íû ìè íàåì íè êà ìè. Åùå
îä íî èç íàç âà íèé àäåï òîâ ôðàê öèè — Indeps.

GARNISH — âçÿò êà èëè ïîä êóï. 

GATE — îä íî èç íàç âà íèé ïîð òà ëà. 

GATE-TOWN — ãî ðîä âî Âíåø íèõ Çåì ëÿõ (Outlands),
â êî òî ðîì ðàñ ïî ëî æåí ïîð òàë, âå äó ùèé ê äðó ãî ìó
ãî ðî äó âî Âíåø íèõ Èç ìå ðå íèÿõ (Outer Planes). Êàæ -
äîå èç ìå ðå íèå ñî äåð æèò îäèí òà êîé ãî ðîä, ïðè ÷åì
îáû÷ íî åãî âíåø íèé âèä, êóëü òó ðà, íà ñå ëå íèå è ò.ï.
îï ðå äå ëÿþò ñÿ îá ùè ìè óê ëà äà ìè äàí íî ãî Èç ìå ðå -
íèÿ.

GHOST — æè òåëü Ïåð âè÷ íî ãî Ìà òå ðèàëü íî ãî Èç ìå -
ðå íèÿ (Prime Material Plane), êî òî ðûé ïó òå øåñ òâóåò
ïî Èç ìå ðå íèÿì (Planes) ñ ïî ìîùüþ çàê ëè íà íèÿ Àñ -
òðà ëà (Astral). Íà äî îò ìå òèòü, ÷òî òà êèõ ïó òå øåñ -
òâåí íè êîâ ñ÷è òàþò òðó ñà ìè, òàê êàê èñ ïîëü çóå ìîå
çàê ëè íà íèå ðà áî òàåò î÷åíü ñòà áèëü íî è àá ñî ëþò íî
áå çî ïàñ íî. Äðó ãîå íàç âà íèå äëÿ Àñ òðàëü íûõ ñòðàí -
íè êîâ — cord babies.

GIVE `EM THE LAUGH — óìûê íóòü ÷òî-ëè áî èç ïîä
ñà ìî ãî íî ñà è íå çà ìåò íî ñêðûòü ñÿ èëè ïðîñ òî âûñ -
êîëü çíóòü èç ëàï ïðî òèâ íè êà â ñà ìûé ïîñ ëåä íèé ìî -
ìåíò.

GIVE THE ROPE — ñó ðî âàÿ êà ðà ïîñ ëå íåó äà÷ íî ãî îã -
ðàá ëå íèÿ èëè íà ëå òà. Òåð ìèí îáû÷ íî èñ ïîëü çóåò ñÿ
âî ðà ìè.

GO TO THE MAZES — ãðó áîå âû ðà æå íèå, îç íà ÷àþ -
ùåå «îò âà ëè», «óé äè ïðî÷ü». Ïîä ÷àñ åãî èñ ïîëü çóþò
êàê ïðîê ëÿòüå.

GODSMEN — îä íî èç íàç âà íèé àäåï òîâ ãèëü äèè
Believers of the Source.

Áåçûìÿííûé ìîæåò âûó÷èòü äî 85 çàêëèíàíèé,
ïðè÷åì èç AD&D âçÿòî ëèøü äâå òðåòè ñïåëëîâ, à
òðåòü ñïåöèàëüíî ñîçäàíà äëÿ Planescape: Torment.



ò.ä. Íå èñ êëþ ÷å íà, êñòà òè, è âîç ìîæ íîñ òü ëè÷ íûõ òðå íèé
ìåæ äó NPC. 

Îñî áîå ìåñ òî ñðå äè ñïóò íè êîâ çà íè ìàåò ëå òàþ ùèé ÷å -
ðåï ïî ïðîç âè ùó «Morte» — ýäà êàÿ ãðî òåñ êíàÿ çà ìå íà
ìè ëîé Èìîåí. Ýòîò, ñ ïîç âî ëå íèÿ ñêà çàòü, NPC ïðè ñîå äè -
íÿåò ñÿ â ñà ìîì íà ÷à ëå èã ðû (ïî÷ òè-çîì áè è ëå òàþ ùàÿ
÷å ðå ïóø êà — ñîç äà íû äðóã äëÿ äðó ãà) è ñîï ðî âîæ äàåò
Áå çû ìÿí íî ãî ÷óòü ëè íè äî ñà ìî ãî ôè íà ëà.

Áîå âàÿ ñèñ òå ìà Planescape: Torment ñðîä íè òîé, ÷òî ïðè -
ìå íÿ ëàñü â Baldur`s Gate. Ñîá ñòâåí íî, â ýòîì íåò íè ÷å ãî
óäè âè òåëü íî ãî, òàê êàê äâè æîê ó èãð îäèí è òîò æå. Ïî
ïåð âî ìó âçãëÿ äó îáà ïðîåê òà ïî÷ òè íåîò ëè ÷è ìû äðóã îò
äðó ãà, íî åñ ëè ïðèñ ìîò ðåòü ñÿ ïîâ íè ìà òåëü íåå, òî ñðà çó
ìîä íî âûÿ âèòü öå ëóþ ïëåÿ äó îò ëè ÷èé. Âî-ïåð âûõ, èçîá -
ðà æå íèå ñòà ëî çà ìåò íî êðóï íåå, ò.å. êà ìå ðà êàê áû íåì -

íî ãî ïðèá ëè çè ëàñü ê çåì ëå. Âî-âòî ðûõ, èñ ÷åç ëè áî êî âûå
ýëå ìåí òû èí òåð ôåé ñà, òåì ñà ìûì âûñ âî áî äèâ äî ïîë íè -
òåëü íîå ïðîñ òðàí ñòâî äëÿ îñ íîâ íî ãî âè äà. Â-òðåòüèõ,
ïîÿ âè ëàñü ïðèÿò íàÿ âîç ìîæ íîñ òü àâ òî ìà òè ÷åñ êè îò öåí -
òðî âû âàòü ýêðàí ïî òå êó ùå ìó ïåð ñî íà æó. Â-÷åò âåð òûõ,
óâå ëè ÷è ëîñü ÷èñ ëî ðî ëè êîâ, âû ïîë íåí íûõ íà äâèæ êå èã -
ðû. À âîò ðàç ðå øå íèå îñ òà ëîñü ïðåæ íèì — 640x480, ÷òî,
êî íå÷ íî, íå ïî âîä äëÿ óíû íèÿ, íî ïðèÿò íî ãî â ýòîì òî -
æå ìà ëî. 

Èí òå ðåñ íûé ìî ìåíò ñâÿ çàí ñî çâó êî âûì îôîð ìëå íèåì
èã ðû. Ïðî ìó çû êàëü íîå ñîï ðî âîæ äå íèå ãî âî ðèòü íå áó -
äó, ìî ãó òîëü êî íà ïåòü — åñ ëè â äâóõ ñëî âàõ, òî îíî
î÷åíü àò ìîñ ôåð íîå è ïñè õî äå ëè ÷åñ êîå. À âîò ñî çâó êî -
âû ìè ýôôåê òà ìè äå ëî îá ñòîèò áî ëåå èí òå ðåñ íî. Äå ëî â
òîì, ÷òî îä íè è òå æå çâó êè, â çà âè ñè ìîñ òè îò îê ðó æàþ -
ùåé îá ñòà íîâ êè è, â ÷àñ òíîì ñëó ÷àå, ïà ðà ìåò ðîâ ïî ìå -
ùå íèÿ, áó äóò âè äîèç ìå íÿòü ñÿ. Íàï ðè ìåð, â ïðîñ òîð íîé
ïå ùå ðå íà çâó êî âûå ñýìïëû áó äåò íàê ëà äû âàòü ñÿ
ýôôåêò ýõà, â êîì íà òå ñ ìà ëûì êî ëè ÷åñ òâîì ìå áå ëè —
ëåã êèé «õî ðóñ» è òàê äà ëåå. 

Íåñ êîëü êî öèôð äëÿ îöåí êè ìàñ øòà áîâ Planescape:
Torment. Èã ðà çàé ìåò òðè êîì ïàêò äèñ êà, ò.å. òåð ðè òî -
ðèàëü íî áó äåò â äâà ðà çà ìåíü øå, íå æå ëè Baldur`s Gate
âêó ïå ñ àä äî íîì. Èã ðî âîå ïðîñ òðàí ñòâî ñîñ òîèò èç 12
êðóï íûõ çîí, êî òî ðûå ñîá ðà íû èç 95 ëî êà öèé ðàç ìå ðîì
îò 1x1 äî 8x8 ýêðà íîâ.

Â çàê ëþ ÷å íèå õî òå ëîñü áû ñóå âåð íî ñïëþ íóòü ÷å ðåç ëå -
âîå ïëå ÷î è ñõâà òèòü ñÿ çà ïó ãî âè öó. Íå ñãëà çèòü áû.
Planescape: Torment — èã ðà, êî òî ðóþ íå âîëü íî ñðàâ íè -
âàåøü ñ Baldur`s Gate (è îñ íî âà íèé äëÿ ýòî ãî íå ìà ëî),
íî êî òî ðàÿ íà äå ëå ñî âåð øåí íî íå ïî õî æà íà «Âðà òà».
Ïî ëþ áûì ìåð êàì Planescape: Torment — ðî ëå âàÿ èã ðà
íî âî ãî óðîâ íÿ, íî âî ãî ñòè ëÿ è íî âî ãî êà ÷åñ òâà. Ïî êðàé -
íåé ìå ðå, â ýòî õî ÷åò ñÿ âå ðèòü. 
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GRAYBEARD — óìóä ðåí íûé îïû òîì èëè âû ñî êîîá ðà -
çî âàí íûé ÷å ëî âåê. ×àñ òî ýòî ñëî âî óïîò ðåá ëÿåò ñÿ
ïî îò íî øå íèþ ê ñå äî áî ðî äûì ñòàð öàì, ìíî ãî ïî âè -
äàâ øèì íà ñâîåì âå êó; õî òÿ èíîã äà åãî óäîñ òàè âàþò -
ñÿ è áî ëåå ìî ëî äûå îñî áû.

GREAT RING, GREAT WHEEL— íàç âà íèÿ Âíåø íèõ Èç -
ìå ðå íèé (Outer Planes). Èç âåñ òíî, ÷òî êîëü öî èëè
êðóã íå èìåþò íè íà ÷à ëà, íè êîí öà, ïîýòî ìó èìåí íî
òà êè ìè ñèì âî ëà ìè óñ ëîâ íî îáîç íà ÷àþò áåñ êî íå÷ íûå
Âíåø íèå Èç ìå ðå íèÿ (Outer Planes).

GREAT ROAD — Âå ëè êèé Ïóòü. Ñå ðèÿ èç âå÷ íûõ ïîð -
òà ëîâ, ðàç áðî ñàí íûõ ïî Âíåø íèì Èç ìå ðå íèÿì (Outer
Planes). Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ýòè ïîð òà ëû äàþò äîñ -
òóï êî âñåì Âíåø íèì Èç ìå ðå íèÿì (Outer Planes), îíè
ñòîëü ñèëü íî óäà ëå íû äðóã îò äðó ãà, ÷òî ïîò ðå áóåò -
ñÿ íå îä íà ÷å ëî âå ÷åñ êàÿ æèç íü, ÷òî áû ïðîé òè âåñü
Ïóòü.

GULLY — ðó áà õà-ïà ðåíü, ïî òåí öèàëü íàÿ æåð òâà äå -
øå âî ãî îá ìà íà èëè òðþ êà ÷åñ òâà (peel).

GUVNERS — îä íî èç íàç âà íèé àäåï òîâ ôðàê öèè
Fraternity of Order.

HARDHEADS — îä íî èç íàç âà íèé àäåï òîâ ôðàê öèè
Harmonium.

HARMONIUM — ôðàê öèÿ, äå âèç êî òî ðîé âû ðà æàåò ñÿ
ôðà çîé «Áóäü ñ íà ìè èëè íå áóäü âîîá ùå».

HEARTLESS, THE — îä íî èç íàç âà íèé àäåï òîâ ôðàê -
öèè Fated.

HIGH-UP — ýêâè âà ëåíò ñëîâ «ìîù íûé», «ìî ãó ùåñ -
òâåí íûé». Îáû÷ íî ïðè ìå íÿåò ñÿ ïî îò íî øå íèþ ê
ñâåð õñèëü íûì çàê ëè íà íèÿì, ñíà äîáüÿì èëè âû ñî -
÷àé øå ìó ïî ëî æå íèþ â îá ùåñ òâå. Âñåðüåç òàê íà çû -
âàòü ñà ìî ãî ñå áÿ — âåð íûé ïðèç íàê íèç êîé êóëü òó -
ðû è íå âîñ ïè òàí íîñ òè.

HIPPED — çàñ òðÿâ øèé ãäå-òî èëè ñåâ øèé íà ìåëü.
Íàï ðè ìåð, âû ðà æå íèå «Hipping the rube» îç íà ÷àåò
îò ïðà âèòü êî ãî-ëè áî â îä íîñ òî ðîí íèé ïîð òàë, èç êî -
òî ðî ãî íå âîç ìîæ íî íàï ðÿ ìóþ âåð íóòü ñÿ îá ðàò íî.

INDEPS — ðàñ ïðîñ òðà íåí íîå ïðîç âè ùå ïðè âåð æåí -
öåâ ôðàê öèè Free League.

INNER PLANES — Âíåø íèå Èç ìå ðå íèÿ, ê êî òî ðûì
îò íî ñÿò ñÿ Èç ìå ðå íèÿ Âîç äó õà, Çåì ëè, Îã íÿ è Âî äû
(Air, Earth, Fire, Water), Ïà ðàýëå ìåí òàëü íûå Èç ìå -
ðå íèÿ (Paraelemental Planes) — Ëü äà, Ìàã ìû, Èëà,
Äû ìà (Ice, Magma, Ooze, Smoke), Êâà çèýëå ìåí -
òàëü íûå Èç ìå ðå íèÿ (Quasielemental Planes) —
Ïåï ëà, Ïðà õà, Ìîë íèè, Ìè íå ðà ëà, Ñèÿ íèÿ, Ñî ëè,
Ïà ðà, Âà êóó ìà (Ash, Dust, Lightning, Mineral,
Radiance, Salt, Steam, Vacuum) è, íà êî íåö, Ýíåð ãå -
òè ÷åñ êèå Èç ìå ðå íèÿ (Energy Plane) — Îò ðè öà òåëü -
íîé ýíåð ãèè è Ïî ëî æè òåëü íîé ýíåð ãèè (Positive,
Negative). Âñå ýòè Èç ìå ðå íèÿ îñ íî âû âàþò ñÿ íå íà
ìè ðî âîç çðå íèè (alignment), à íà ñòè õèÿõ è ýíåð -
ãèè.

JINK — äåíü ãè, ìî íå òû; äðó ãè ìè ñëî âà ìè — ñà ìàÿ
âîæ äå ëåí íàÿ öåëü ëþ áî ãî áåä íÿ êà. Âû ðà æå íèÿ òè ïà
«That`s going to take a lot of jink!» îç íà ÷àþò, ÷òî
äàí íîå äåëü öå ñó ëèò ïðè íåñ òè íå ìà ëûé äî õîä.

KIP — ëþ áîå ìåñ òî, ãäå ðÿ äî âîé ãðàæ äà íèí ìî æåò
îñ òà íî âèòü ñÿ íà íî÷ ëåã. Îáû÷ íî òàê íà çû âàþò íå äî -
ðî ãèå ïîñ òîÿ ëûå äâî ðû èëè äå øå âûå õàð ÷åâ íè ñî
ñäàþ ùè ìè ñÿ êîì íà òà ìè. Âû ðà æå íèå «Call kip» îç íà -
÷àåò, ÷òî ãî âî ðÿ ùèé íà ìå ðåí îñåñ òü íà íå êî òî ðîå
âðå ìÿ â äàí íîì ìåñ òå÷ êå.

KNIGHT OF THE POST, KNIGHT OF THE CROSS-
TRADE — îáîá ùåí íûå íàç âà íèÿ âî ðîâ, îá ìàí ùè êîâ
èëè òðþ êà ÷åé. Äëÿ äîá ðî ïî ðÿ äî÷ íî ãî æè òå ëÿ òà êîå
ïðîç âè ùå ñòà íåò ñåðüåç íûì îñ êîð áëå íèåì, à äëÿ
òåõ, êòî ïî ïðà âó åãî çàñ ëó æè âàåò, — íàñ òîÿ ùèì
êîì ïëè ìåí òîì. 

LANN — ðàñ ñêà çàòü êî ìó-òî î ÷åì-ëè áî, ïî äå ëèòü ñÿ
ñ êåì-íè áóäü èí ôîð ìà öèåé. Ñì. òàê æå òåð ìèí «Well-
lann».

LEAFLESS TREE — äå ðå âî Ëèí ÷à, èëè, èíà ÷å, âè ñå ëè -
öà. Íà íåì âå øàþò âî ðîâ, ìî øåí íè êîâ è ïðî ÷èõ íå -
ãî äÿåâ.

ÑÈPREVIEW
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LEATHERHEAD — îò íî ñèò ñÿ ê íå äà ëå êèì ëþ äÿì, êî òî -
ðûå ïëî õî ïî íè ìàþò þìîð èëè ïðîñ òî îò êðî âåí íî
ãëó ïû. 

LOST — ýêâè âà ëåíò ñëî âà «ìåð òâûé». Ôðà çà «He got
lost» îç íà ÷àåò, ÷òî íåê òî ïî ãèá, è âåð íóòü åãî â ìèð
æè âûõ áåç çàê ëè íà íèÿ âîñ êðå øå íèÿ íå âîç ìîæ íî.

LOWER PLANES — Íèæ íèå Èç ìå ðå íèÿ. Îä íî èç íàç âà -
íèé Òåì íûõ Èç ìå ðå íèé (Dark Planes), ê êî òî ðûì îò íî -
ñÿò ñÿ ñëå äóþ ùèå ðå ãèî íû — Abyss, Acheron, Baator,
Carceri, Gehenna, Gray Waste è Pandemonium. Çäåñü â
îñ íîâ íîì îáè òàþò äå ìî íû è äðó ãèå ñó ùåñ òâà ñî çëûì
ìè ðî âîç çðå íèåì (evil alignment).

MADMEN, THE — îä íî èç ïðîç âèù ïðè âåð æåí öåâ ôðàê -
öèè Bleak Cabal.

MAZES, THE — ÷ó äî âèù íûå ëî âóø êè, ñïå öèàëü íî ñîç -
äàí íûå äëÿ òåõ, êòî îêà çàë ñÿ íåó ãî äåí Ãîñ ïî æå Ñòðà -
äà íèé (Lady of Pain) — ïðà âè òåëü íè öå Ñè ãè ëà (Sigil).
Èíîã äà ýòî ñëî âî èñ ïîëü çóåò ñÿ äëÿ îáîç íà ÷å íèÿ ñó ðî -
âî ãî íà êà çà íèÿ, íàï ðè ìåð, «It`s the Mazes for him and
I can`t say I`m sorry» — ýòî òÿ æå ëàÿ êà ðà äëÿ íå ãî, è
ÿ íå ìî ãó íå âû ðà çèòü ñâîèõ ñî áî ëåç íî âà íèé.

MARK — âçÿòü íà çà ìåò êó, çàï ðè ìå òèòü. Íàï ðè ìåð,
«Spies guard the portal and mark who comes and
goes» — øïèî íû êà ðàó ëè ëè ïîð òàë è çà ïî ìè íà ëè âñåõ,
êòî ïðî õî äèë ÷å ðåç íå ãî.

MERCYKILLERS — ôðàê öèÿ, àäåï òû êî òî ðîé ïðî ïî âå -
äóþò Àá ñî ëþò íóþ Ñïðà âåä ëè âîñ òü. Èõ òàê æå íà çû âàþò
Red Death.

MINDER — òå ëîõ ðà íè òåëü, ëè÷ íûé ñòðàæ. Íå ðåä êî
ìîæ íî óñ ëû øàòü ôðà çó «He`s not so tough, but there`s
a couple of minders watching over him» — ñàì-òî îí íå
ñëèø êîì ñè ëåí, íî åãî âñåã äà ñîï ðî âîæ äàåò îò ðÿä òå -
ëîõ ðà íè òå ëåé.

MUSIC — íå êàÿ öå íà, êî òî ðóþ î÷åíü òÿ æå ëî, íî íåîá -
õî äè ìî çàï ëà òèòü. Ïîä «öå íîé», êñòà òè, ïî íè ìàþò ñÿ
íå òîëü êî äåíü ãè. Î÷å âèä íî, ÷òî ýòîò òåð ìèí ìà ëî ïî -
íÿ òåí òåì, êòî íå îá ðå ìå íÿåò ñå áÿ ñòðî ãè ìè ìî ðàëü -
íû ìè ïðèí öè ïà ìè è íå ñëå äóåò îï ðå äå ëåí íî ìó êî äåê -
ñó ÷åñ òè.

NAMER — ÷å ëî âåê, êî òî ðûé ëèøü íà ñëî âàõ ÿâ ëÿåò ñÿ
ïðè âåð æåí öåì êà êîé-ëè áî ôðàê öèè, à íà äå ëå íå ðàç -
äå ëÿåò íè åå ôè ëî ñî ôèè, íè åå ïðèí öè ïîâ.

NICK — àòà êî âàòü, íà ïàñ òü, óäà ðèòü; íå ðåä êî èñ ïîëü -
çóåò ñÿ â óã ðî çàõ. Èíîã äà îíî îç íà ÷àåò íå ôè çè ÷åñ êèé,
à èíîé óùåðá èëè âðåä, íàï ðè ìåð, êðà æó. «I nicked him
good, and got his chiv» — ÿ êàê ñëå äóåò ïî êî ïàë ñÿ â åãî
áà ðàõ ëå è íà øåë êëè íîê.

OUT-OF-TOUCH — ïðè ëà ãà òåëü íîå, îç íà ÷àþ ùåå «ãäå-
òî âíå Âíåø íèõ Èç ìå ðå íèé (Outer Plane)», íàï ðè ìåð, â
Èç ìå ðå íèè Âî äû (Elemental Plane of Water). Òåð ìèí,
ñêî ðåå âñå ãî, áûë ââå äåí æè òå ëÿ ìè Ñè ãè ëà (Sigil), òàê
êàê áîëü øèí ñòâî èç íèõ òâåð äî óâå ðå íî, ÷òî èìåí íî èõ
ãî ðîä ÿâ ëÿåò ñÿ öåí òðîì ìè ðîç äà íèÿ. 

OUT-OF-TOWN — àíà ëî ãè÷ íîå ïðå äû äó ùå ìó ïî íÿ òèå,
îç íà ÷àþ ùåå «ãäå-òî âî Âíåø íèõ Çåì ëÿõ (Outlands)».
Òàê æå ââå äå íî æè òå ëÿ ìè Ñè ãè ëà (Sigil).

OUTER PLANES — Âíåø íèå Èç ìå ðå íèÿ, ê êî òî ðûì îò -
íî ñÿò ñÿ Abyss, Acheron, Arborea, Arcadia, Baator,
Beastlands, Bytopia, Carceri, Elysium, Gehenna, Gray
Waste, Limbo, Mechanus, Mount Celestia, Outlands,
Pandemoniu è Ysgard. Â îò ëè ÷èå îò Ýëå ìåí òàëü íûõ Èç -
ìå ðå íèé (Elemental Planes), çäåñü ãëà âåí ñòâóþ ùè ìè
áà çè ñà ìè ÿâ ëÿþò ñÿ íå ñòè õèè, à ìè ðî âîç çðå íèÿ (align-
ment).

OUTSIDERS — íî âè÷ êè, êî òî ðûå åùå íå ïîñ òèã ëè ñó òè,
óñ òðîé ñòâà è îð ãà íè çà öèè Èç ìå ðå íèé, è â îñî áåí íîñ òè
Ñè ãè ëà (Sigil).

PARK YOUR EARS — òàé íî ïîä ñëó øè âàòü, øïèî íèòü
èëè ïðîñ òî ñëó øàòü êî ãî-òî, ðàç âå ñèâ óøè. Ôðà çà «He
parked his ears in the Hall of Speakers to keep up with the
very latest chant» îç íà ÷àåò — îí âíè ìà òåëü íî ñëó øàë
ãî âî ðÿ ùèõ â çà ëå, ÷òî áû ðà çóç íàòü ñà ìûå ñâå æèå íî -
âîñ òè.

PATH — ïó òå øåñ òâèå ïî Èç ìå ðå íèþ íà ñâîèõ äâîèõ. Ê
íàè áî ëåå èç âåñ òíûì ïå øèì è âîä íûì ìàð øðó òàì îò -

íî ñÿò ñÿ ðå êè Styx è Oceanus, ãî ðà Olympus, à òàê æå
òåð ðè òî ðèè Ash Yggdrasil è lnfinite Staircase of Ysgard. 

PEEL — îá ìàí, æóëü íè ÷åñ òâî, ìî øåí íè ÷åñ òâî. ×àñ òî
èñ ïîëü çóåò ñÿ â ôîð ìå ãëà ãî ëà, ò.å. îç íà ÷àåò ñîîò âåò -
ñòâóþ ùåå äåé ñòâèå. 

PEERY — áûòü íà ÷å êó, îò íî ñèòü ñÿ ñ ïî äîç ðå íèåì. Ñîñ -
òîÿ íèå, êîã äà ÷å ëî âåê òâåð äî óâå ðåí, ÷òî åãî ñî áè -
ðàþò ñÿ îá ìà íóòü.

PETITIONER — ðåèí êàð íà öèÿ ÷å ëî âå êà, êîã äà îí, íå
ïîì íÿ íè éî òû î ñâîèõ ïðîø ëûõ æèç íÿõ, âîç ðîæ äàåò -
ñÿ â Èç ìå ðå íèè ñ ñîîò âåò ñòâóþ ùèì åãî õà ðàê òå ðó èëè
âå ðîèñ ïî âå äà íèþ ìè ðî âîç çðå íèåì (alignment). Ñâåð -
õöåëüþ âîñ êðåñ øèõ ÿâ ëÿåò ñÿ åäè íå íèå ñ äàí íûì Èç ìå -
ðå íèåì, õî òÿ ìà ëî êòî îò äàåò ñå áå îò ÷åò, ïî êà êîé
ïðè ÷è íå åãî îáó ðå âàåò òà êîå æå ëà íèå. 

PIKE IT — ìîä íîå, îá ùåó ïîò ðå áè òåëü íîå ðó ãà òåëü íîå
ñëî âî ñî ÷å òà íèå, ïðè ãîä íîå äëÿ âñåõ ñëó ÷àåâ æèç íè. 

PIKE OFF — ýêâè âà ëåíò «áûòü îç ëîá ëåí íûì íà êî ãî-
ëè áî», «ðàñ ñåð äèòü ñÿ».

PLANAR— ïëà íàð, ëþ áîé æè òåëü (êðî ìå Petitioner) ëþ -
áî ãî Èç ìå ðå íèÿ, çà èñ êëþ ÷å íèåì Ïåð âè÷ íî ãî Ìà òå -
ðèàëü íî ãî Èç ìå ðå íèÿ (Prime Material Plane). 

PLANAR CONDUIT — òîí íåëü, ñîå äè íÿþ ùèé îáû÷ íî
äâå ïëîñ êîñ òè îä íî ãî Èç ìå ðå íèÿ èëè, ðå æå, äâå ïëîñ -
êîñ òè äâóõ ðàç ëè÷ íûõ Èç ìå ðå íèé. 

PLANE-TOUCHED — ïî ëóê ðîâ êà îò æè òå ëåé äâóõ ðàç -
íûõ Èç ìå ðå íèé èëè îò ïðûñê ÷å ëî âå êà è êî ðåí íî ãî
îáè òà òå ëÿ êà êî ãî-ëè áî Èç ìå ðå íèÿ. 

PLANEWALKER — ïó òå øåñ òâåí íè êè, áî ðîç äÿ ùèå Èç ìå -
ðå íèÿ â ïîèñ êàõ ñëà âû, èç âåñ òíîñ òè, äå íåã èëè ïðîñ òî
îñ òðûõ îùó ùå íèé. Îáû÷ íî ê òà êèì ïó òå øåñ òâåí íè êàì
îò íî ñÿò ñÿ ñ áîëü øèì ïî ÷å òîì è óâà æå íèåì çà èõ çíà -
íèÿ, îïûò è ñìå ëîñ òü.

PORTAL — Ïîð òàë, ñîå äè íÿþ ùèé äâà Èç ìå ðå íèÿ, ïðè -
÷åì íå ðåä êî òîëü êî â îä íîì íàï ðàâ ëå íèè. Ïîð òà ëû
âñåã äà ðàñ ïî ëî æå íû â ïðèã ðà íè÷ íûõ îá ëàñ òÿõ Èç ìå ðå -
íèé. ×òî áû âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ òà êèì Ïîð òà ëîì, òðå áóåò -
ñÿ ñïå öèàëü íûé êëþ÷. Äðó ãîå íàç âà íèå Ïîð òà ëîâ —
Âðà òà (Gates).

POWER— ñó ùåñ òâà íåè ìî âåð íî ãî ìî ãó ùåñ òâà è êî ëîñ -
ñàëü íîé ñè ëû, äà ðóþ ùèå çàê ëè íà íèÿ òåì, êòî ïîê ëî -
íÿåò ñÿ èì. Äðó ãîå íàç âà íèå — Áî ãè (Gods) èëè Âñå -
âûø íèå (Deity).

PRIME — ïðàé ìû, æè òå ëè Ïåð âè÷ íî ãî Ìà òå ðèàëü íî ãî
Èç ìå ðå íèÿ (Prime Material Plane) èëè, ðå æå, ñà ìî ýòî
Èç ìå ðå íèå èëè ëþ áîé èç åãî ìè ðîâ. 

PROXY — ìî ãó ùåñ òâåí íûå ïðèá ëè æåí íûå ñëó æè òå ëè
Áî ãîâ (Powers). Îáû÷ íî òà êè ìè ñëó ãà ìè ñòà íî âÿò ñÿ
ïîñ ëå ñìåð òè íàè áî ëåå ñèëü íûå è âû äàþ ùèå ñÿ ñó ùåñ -
òâà.

RED DEATH — îä íî èç íàç âà íèé àäåï òîâ ôðàê öèè
Mercykillers.

REVOLUTIONARY LEAGUE — âîèí ñòâóþ ùàÿ ôðàê öèÿ,
êî òî ðàÿ âðàæ äóåò ñî âñå ìè êîí êó ðè ðóþ ùè ìè ôðàê öèÿ -
ìè è îò êðû òî æå ëàåò èõ óíè÷ òî æèòü. Åå ïðè âåð æåí öåâ
íà çû âàþò åùå Anarchists.

RIDE — ïðèê ëþ ÷å íèå, çà äà íèå, èñ ïû òà íèå èëè ëþ áîå
ñåðüåç íîå äå ëî. Ôðà çà «What`s the ride today, boss?»
îç íà ÷àåò — êà êèå áó äóò íà ñå ãîä íÿ ïî ðó ÷å íèÿ, õî çÿèí?

RUBE— ïðîñ òî äóø íûé èëè íå ñëèø êîì äà ëå êèé. Èíîã -
äà ýòîò òåð ìèí ïðè ìå íÿþò ïî îò íî øå íèþ êî âñåì òåì,
êòî íå æè âåò â Ñè ãè ëå (Sigil).

RULE OF THREES — çíà ìå íè òîå ïðà âè ëî òðåõ, êî òî ðîå
â ðóñ ñêîì ýêâè âà ëåí òå çâó ÷èò êàê «Áîã òðîè öó ëþ áèò».

SCAN — ïîñ ëó øàòü, îñ ìîò ðåòü èëè ðà çóç íàòü, ò.å. ñîá -
ðàòü ìàê ñè ìóì èí ôîð ìà öèè î ÷åì-ëè áî. Ôðà çà «Scan
this» ìî æåò îç íà ÷àòü, â çà âè ñè ìîñ òè îò êîí òåê ñòà,
«ïðî÷ òè ýòî», «îñ ìîò ðè ýòî», «ïðî âåðü ýòî» èëè «âûñ -
ëó øàé» 

SCRAGGED — àðåñ òî âàí íûé èëè çàê ëþ ÷åí íûé.

SCREED — äîë ãàÿ òè ðà äà èç ïóñ òûõ ñëîâ. Îáû÷ íî òàê
ãî âî ðÿò òå, êòî ñòà ðàåò ñÿ ïðîèç âåñ òè âïå ÷àò ëå íèå îá -

ðà çî âàí íîé è ñâå äó ùåé ëè÷ íîñ òè, íî íà ñà ìîì äå ëå
àá ñî ëþò íî íå ñìûñ ëèò â ïðåä ìå òå ðàç ãî âî ðà. Ôðà çà
«Don`t listen to him, he`s just a screed!» îç íà ÷àåò — íå
ñëó øàé åãî, ýòî âñå íåàð ãó ìåí òè ðî âàí íàÿ ÷å ïó õà!

SENSATES — ïðîç âè ùå àäåï òîâ ôðàê öèè Society of
Sensation.

SIGNERS — ïðîç âè ùå àäåï òîâ ôðàê öèè Sign of One.

SIGN OF ONE — ôðàê öèÿ, ñòî ðîí íè êè êî òî ðîé ñ÷è -
òàþò, ÷òî êàæ äûé ÿâ ëÿåò ñÿ öåí òðîì ñâîåé ñîá ñòâåí íîé
âñå ëåí íîé. Êñòà òè, èñ õî äÿ èç òî ãî, ÷òî âñå ëåí íàÿ áåñ -
êî íå÷ íà, ýòî î÷åíü ïî õî æå íà ïðàâ äó!

SINKERS — îä íî èç íàç âà íèé àäåï òîâ ôðàê öèè
Doomguard.

SOCIETY OF SENSATION — ôðàê öèÿ, èñ ïî âå äóþ ùàÿ
èäåþ âñåîáúåì ëþ ùå ãî ïî íè ìà íèÿ ñìûñ ëà æèç íè, åå
çà êî íîâ è ñó òè. Ñòî ðîí íè êîâ ýòîé èäåè íà çû âàþò
Sensates.

SOD — ïå ÷àëü íûé èëè ñèëü íî ðàñ ñòðîåí íûé ÷å ëî âåê.
Òà êîå îá ðà ùå íèå ãî âî ðèò î òîì, ÷òî âû âñå öå ëî ðàç äå -
ëÿå òå ïå ÷àëü ÷å ëî âå êà è èñ êðåí íå ñî ÷óâ ñòâóå òå åìó.

SODDING— äî âîëü íî óíè çè òåëü íîå îñ êîð áëå íèå. Ôðà -
çà «sodding idiot» îáîç íà ÷àåò ïðîñ òî ôàí òàñ òè ÷åñ êè
òó ïî ãî ëî âî ãî áîë âà íà.

SPARKLE — îáû÷ íî îç íà ÷àåò àë ìàç èëè áðèë ëèàíò, ðå -
æå äðó ãîé äðà ãî öåí íûé ñà ìîö âåò. 

SPELLSLINGER — âîë øåá íèê.

SPIV — ÷å ëî âåê, íå èìåþ ùèé ïîñ òîÿí íîé ðà áî òû èëè
ïðî ôåñ ñèè, íî âå÷ íî ïðè äó ìû âàþ ùèé âñå âîç ìîæ íûå
óëîâ êè, ÷òî áû îáåñ ïå ÷èòü ñâîå ñó ùåñ òâî âà íèå. Ýäà êèé
óæ íà ñêî âî ðîä êå.

TAKERS — îä íî èç íàç âà íèé àäåï òîâ ôðàê öèè Fated. 

THOUGHT GUILD — ãðó áîå, íåó âà æè òåëü íîå íàç âà íèå
ôðàê öèé. Êàê ïðà âè ëî, ýòèì òåð ìè íîì ïîëü çóþò ñÿ òå,
êòî íå ïðè íàä ëå æèò íè îä íîé èç íèõ.

TOP-SHELF — ýêâè âà ëåíò ñëîâ «ëó÷ øèé», «ïðå âîñ õîä -
íûé», «îò ëè÷ íûé». Íàï ðè ìåð, «The really top-shelf
pub» — ýòî äåé ñòâè òåëü íî ëó÷ øèé òðàê òèð!

TRANSCENDENT ORDER — îä íà èç ôðàê öèé, ñòî ðîí íè -
êè êî òî ðîé èñ ïî âå äóþò ïðà âè ëî, ãëà ñÿ ùåå, ÷òî «ñà ìû -
ìè ïðà âèëü íû ìè è áëà ãî ðà çóì íû ìè ïîñ òóï êà ìè ÿâ -
ëÿþò ñÿ áåç äóì íûå è ñëå ïûå äåé ñòâèÿ».

TUMBLE TO — óç íàòü, ïî íÿòü, îñîç íàòü ÷òî-ëè áî. 

TURN STAG — ïðå äàòü êî ãî-ëè áî èëè ïîñ òó ïèòü âå ðî -
ëîì íî. Äëÿ äîá ðî ïî ðÿ äî÷ íî ãî ãðàæ äà íè íà ôðà çà «He
turned stag» — îí ïðå äà òåëü — îç íà ÷àåò ãëó áî ÷àé øåå
ëè÷ íîå îñ êîð áëå íèå.

TWIG — áûòü ñâÿ çàí íûì ñ ÷åì-ëè áî; âçàè ìîñ âÿçü. 

UNITY OF RINGS — òåî ðèÿ, ãëà ñÿ ùàÿ, ÷òî âñå â ïðè ðî -
äå çàì êíó òî è èìååò ñòðóê òóð íóþ ôîð ìó êîëü öà. Ñòî -
ðîí íè êè ýòîé èäåè ïðè âî äÿò â êà ÷åñ òâå ïðè ìå ðà êîëü -
öå âûå Âíåø íèå Èç ìå ðå íèÿ (Outer Planes).

UPPER PLANES — Âåð õíèå Èç ìå ðå íèÿ, ê êî òî ðûì îò íî -
ñÿò ñÿ Arborea, Arcadia, Beastlands, Bytopia, Elysium,
Mount Celestia è Ysgard. Âñå îíè îñ íî âà íû íà äîá ðîì
ìè ðî âîç çðå íèè (good alignment).

VORTEX — êà íàë ìåæ äó Ïåð âè÷ íûì Ìà òå ðèàëü íûì Èç -
ìå ðå íèåì (Prime Material Plane) è îä íèì èç Ýëå ìåí -
òàëü íûõ Èç ìå ðå íèé. Âõîä â êà íàë ðàñ ïî ëî æåí òàì, ãäå
íàè áî ëåå ñèëü íî ïðîÿâ ëÿåò ñÿ ìîùü ñîîò âåò ñòâóþ ùåé
ñòè õèè, íàï ðè ìåð, âõîä ê Èç ìå ðå íèþ Îã íÿ (Fire Plane)
ðàñ ïî ëî æåí â æåð ëå âóë êà íà è ò.ä. 

WELL-LANNED — ñóáúåêò, ðàñ ïî ëà ãàþ ùèé îá øèð íû ìè
ñâÿ çÿ ìè è áîëü øèì êî ëè ÷åñ òâîì èí ôîð ìà òî ðîâ; âñåã -
äà â êóð ñå ïîñ ëåä íèõ ñî áû òèé è íî âîñ òåé. 

WIGWAG — ýêâè âà ëåíò ñëîâ «ðàç ãî âîð», «áå ñå äà».

XAOSITECTS — ôðàê öèÿ, ïðè âåð æåí öû êî òî ðîé âå ðÿò
â òîð æåñ òâî Õàî ñà. Èìåí íî ïîýòî ìó èõ ìåò êî ïðîç âà ëè
Chaosmen.

YAWN, THE — ñîñ òîÿ íèå ñêó êè, àïà òèè. Ôðà çà «This
place gives me the yawn» îç íà ÷àåò — â ýòîì ìåñ òå
óæàñ íî ñêó÷ íî.
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ÕÈÒ?PREVIEW TOMBRAIDER4:THELASTREVELATION

Âû óæå, êî íå÷ íî, äî ãà äà ëèñü, î êîì èäåò ðå÷ü. Íåò?
Ïðîñ òè òå, à ñêîëü êî ëåò âû æè ëè íà íåî áè òàå ìîì îñ òðî -
âå ïîñ ðå äè íå Ìîñ êâà-ðå êè? Âîò èìåí íî... Òàê ÷òî áå ãîì
â Ëå íèí ñêóþ áèá ëèî òå êó çà ïîä øèâ êà ìè «Ñòðà íû Èãð».
Êëþ ÷å âûå ôðà çû: Tomb Raider è Ëà ðà Êðîôò. Íî âåð íåì -
ñÿ ê ïðîã ðåñ ñèâ íî ìó ÷å ëî âå ÷åñ òâó, êî òî ðîå, ðà çó ìååò ñÿ,
ïî íÿ ëî, ÷òî ê ÷å ìó, åùå â òîò ìî ìåíò, êîã äà íà ãî ðè çîí -
òå çà ìàÿ ÷èë ãà çåò íûé ëî òîê ñ ýòèì íî ìå ðîì æóð íà ëà.
Äà, ìîè ìà ëåíü êèå ëþ áè òå ëè ñîâ ðå ìåí íûõ àìà çî íîê, Ëà -
ðà Êðîôò âîç âðà ùàåò ñÿ èç êðàò êîñ ðî÷ íî ãî îò ïóñ êà, îò êó -
äà åå ñòðå ìè òåëü íî âûç âà ëè ïðåä ñòà âè òå ëè Core Design
ïîä äàâ ëå íèåì òîï-ìå íåä æå ðîâ âå ëè êîé è óæàñ íîé Eidos
Interactive. Ê êîí öó îñå íè, åñ ëè íå ñëó ÷èò ñÿ îáå ùàí íûé

ïðî òèâ íè êà ìè Ëà ðû êî íåö ñâå òà, ýòîò òàí äåì âû ïóñ òèò
î÷å ðåä íóþ ÷àñ òü êóëü òî âî ãî 3D-action-ñå ðèà ëà: Tomb
Raider 4: The Last Revelation.

ÏÐÎÐÎ×ÅÑÒÂÎ

È ñêà çàë Ñýò: «ß — òåíü, çàê ðû âàþ ùàÿ Ñîë íöå, ÿ — ñåÿ -
òåëü ÷ó ìû. Ìîé ãíåâ ïîã ëî òèò âñå çåì ëè è ýòî áó äåò
äëèòü ñÿ âå÷ íî».

Âå ëè êèé Åãè ïåò. Ðî äè íà âñå ãî ñà ìî ãî ïðåê ðàñ íî ãî: ñîâ -
ðå ìåí íî ãî ÷å ëî âå ÷åñ òâà, áå ãå ìî òîâ è íèëü ñêèõ êðî êî äè -
ëîâ. Ñòðà íà íå ïó ãà íûõ ìó ìèé è ñôèí êñîâ. Âå ëè êî ëåï íàÿ
ïðè ðî äà ýòèõ ìåñò çàñ òàâ ëÿåò ïà ðèòü äó øîé, à ñà ìûå çà -

ãà äî÷ íûå â ìè ðå êà òà êîì áû — õî ëî äåòü îò óæà ñà. Çà ïó -
òàí íûå ñèñ òå ìû êî ðè äî ðîâ, áåñ ÷èñ ëåí íûå ëî âóø êè ñïî -
ñîá íû äî âåñ òè ëþ áî ãî èñ êà òå ëÿ ïðèê ëþ ÷å íèé äî ñîñ òîÿ -
íèÿ äè êî ãî âîñ òîð ãà. Èëè äî ñìåð òè... Íî âñå æå èã ðà
ñòîèò ñâå÷, à ðå çóëü òàò — òðó äà. Âå÷ íàÿ ïà ìÿòü â âå êàõ,
âîñ òîð æåí íûå ïî ÷è òà òå ëè, ìíî ãî æåí ùèí è ìà øèí äîñ -
òà íóò ñÿ òåì, êòî ñìî æåò äîá ðàòü ñÿ äî ñåð äöà Äðåâ íå ãî
Åãèï òà è âûð âàòü åãî èç ãðóä íîé êëåò êè ñòðà íû, ÷òî áû
ïðî äàòü òîë ñòî ñó ìàì-êîë ëåê öèî íå ðàì. Ðà çó ìååò ñÿ, äåâ -
ñòâåí íûå ïå ùåð íûå ñèñ òå ìû íå ìîã ëè îñ òà âèòü ðàâ íî -
äóø íîé è òà êî ãî èñ êà òå ëÿ ïðèê ëþ ÷å íèé, êàê ëþ áè ìè öà
áîëü øèí ñòâà èã ðî êîâ ìóæ ñêî ãî ïî ëà Ëà ðèñ êà Êðîôò. Õî -
òÿ öå íà ïî áå äû ìî æåò îêà çàòü ñÿ î÷åíü âû ñî êîé...

ÍÈÊÓÄÀ,ÍÈÊÓÄÀÎÒÍÅÅÍÅÄÅÒÜÑß
...Óæå íèê òî íå ïîì íèò, êîã äà ýòî
íà ÷à ëîñü. Âå òå ðà íû èã ðî âî ãî
ôðîí òà ãî âî ðÿò, ÷òî áû ëè âðå ìå -
íà, êîã äà Åe íå ñó ùåñ òâî âà ëî. Íî
ìî ëî äåæü èì íå âå ðèò. Þíûå
ãðàæ äà íå ïëà íå òû Çåì ëÿ ñâÿ òî
ïî ëà ãàþò, ÷òî ÎÍÀ áû ëà âñåã äà.
È âñåã äà áó äåò, êîã äà è òå íè íà -
øèõ òåë è äåë íå îñ òà íåò ñÿ íà
Çåì ëå. Âî èìÿ îâ ñà è ñå íà, è ñâè -
íî ãî óõà. Àëþ ìè íèé.
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TOMBRAIDER4:
THELASTREVELATION

Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ, PlayStation
Æàíð: 3D-action
Èç äà òåëü: Eidos Interactive
Ðàç ðà áîò ÷èê: Core Design
Îíëàéí: http://www.eidosinteractive.com/
Äà òà âû õî äà: íîÿá ðü 1999



ÅÃÈÏÅÒ—ÑÒÐÀÍÀÊÎÍÒÐÀÑÒÎÂ
Ïî ñëî âàì ïðåä ñòà âè òå ëåé Eidos Interactive, Tomb Raider:
The Last Revelation âíîâü ïå ðå ìåñ òèò Ëà ðó â òàèí ñòâåí -
íûé è çëî âå ùèé ìèð Ñå âåð íîé Àô ðè êè, ïðèê ëþ ÷å íèÿ â
êî òî ðîì íà ÷à ëèñü åùå â ïåð âîé ñå ðèè Tomb Raider. Òà -
êèì îá ðà çîì, âñÿ èã ðà áó äåò ïðîèñ õî äèòü â îä íîé è òîé
æå ìåñ òíîñ òè, êî òî ðîé îêà æåò ñÿ Åãè ïåò. Ñþ æåò íî âûõ
ïðèê ëþ ÷å íèé ãîñ ïî æè Êðîôò çà âÿ çàí íà äðåâ íåé ìè ôî -
ëî ãèè, ïà ðà äå ïëà íåò è ïðî ÷åé àí òè íàó÷ íîé ôàí òàñ òè êå,
íåèç áåæ íî ðîæ äàþ ùåé ñÿ â óìàõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ ïå ðåä
íà ÷à ëîì íî âî ãî òû ñÿ ÷å ëå òèÿ. Èòàê, ïå ðåä îêà çàâ øåé ñÿ â
ñëîæ íîé, åñ ëè íè ñêà çàòü êðè òè ÷åñ êîé, ñè òóà öèè (áå ëîå
íå íà äå âàòü, îá òÿ ãè âàþ ùåå íå íî ñèòü è íå òàí öå âàòü!)
Ëà ðîé Êðîôò ÷åò êî ñòîèò îä íà åäèí ñòâåí íàÿ öåëü: èç áå -
æàòü óæàñ íîé ñóäü áû æåð òâû íàñ ìå øåê è çàîä íî ñïàñ òè
÷å ëî âå ÷åñ òâî, íàä êî òî ðûì íà âèñ ëà î÷å ðåä íàÿ ñìåð -
òåëü íàÿ óã ðî çà. Îðè ãè íàëü íîñ òü ñöå íà ðèÿ äîñ òîé íà âîñ -
õè ùå íèÿ. Õî òÿ, ïî ëà ãàþ, ÷òî ïîê ëîí íè êè áû ëè áû ðà äû
è êó äà áî ëåå ñêðîì íî ìó ñþ æå òó.

ÍÎÂÛÉÑÅÐÄÖÅÄËßÑÒÀÐÎÉÈÄÅÈ
Êàê íàì óäà ëîñü óç íàòü èç èñ òî÷ íè êîâ â Core Design, TR:
The Last Revelation áó äåò ñîç äà âàòü ñÿ íà ñî âåð øåí íî íî -
âîì äâèæ êå, â êî òî ðîì áó äóò èñ ïîëü çî âà íû ñà ìûå ïîñ -
ëåä íèå äîñ òè æå íèÿ êîì ïüþ òåð íî ãî èã ðîñ òðîå íèÿ. Â èòî -
ãå, î ÷åì ìîæ íî ñó äèòü èñ õî äÿ èç ñëîâ ïðå çè äåí òà ôèð -
ìû-ðàç ðà áîò ÷è êà, ïå ðåä íà ìè îêà æåò ñÿ «öå ëîñ òíàÿ èã -
ðà, ãàð ìî íè÷ íî îáúå äè íÿþ ùàÿ âå ëè êî ëåï íûå çàñ òàâ êè,
ïîë íîýêðàí íîå âè äåî (Full-Motion Video, îíî æå FMV) è
ñàì èã ðî âîé ïðî öåññ â åäè íîå íå çà áû âàå ìîå ïðèê ëþ ÷å -
íèå». Ýòî ãî óäà ëîñü äîñ òè÷ü áëà ãî äà ðÿ ïðè ìå íå íèþ íî -
âûõ òåõ íî ëî ãèé, íà êî íåö-òî ïî ëî æèâ øèõ êî íåö ðàç äðà -
æàþ ùèì çàã ðóç êàì óðîâ íåé. Äåé ñòâèå áóê âàëü íî ðàñ òâî -
ðÿåò ñÿ â êðà ñî÷ íûõ çàñ òàâ êàõ, çàñ òàâ ëÿÿ âîñ ïðè íè ìàòü
TR: The Last Revelation êàê íåï ðå ðûâ íîå çðå ëè ùå, ãäå
ãëàâ íûì ãå ðîåì ÿâ ëÿåò ñÿ âîñ õè òè òåëü íàÿ, ïî ìíå íèþ
î÷åíü ìíî ãèõ èã ðî êîâ, Ëà ðà Êðîôò.

Äëÿ ïó ùåé êðà ñî òû çíà ÷è òåëü íîé ïå ðå ðà áîò êå ïîä âåð -
ãëàñü è ñèñ òå ìà îñ âå ùå íèÿ â èã ðå, ïðåâ ðà òèâ øàÿ ñÿ â
íàñ òîÿ ùèé øå äåâð, ñîç äàí íûé ðó êà ìè õó äîæ íè êîâ ïî
ñâå òó. Íî âûé ïîä õîä ê îê ðó æàþ ùåé îá ñòà íîâ êå ïðè âåë ê
òî ìó, ÷òî â TR: The Last Revelation ðàç íûå ïðåä ìå òû è
ïî âåð õíîñ òè áó äóò ñî âåð øåí íî ïî-ðàç íî ìó îò ðà æàòü ëó -
÷è, ÷òî îáå ùàåò âû ëèòü ñÿ â ïðîñ òî íå çà áû âàå ìûå
ñïåöýôôåê òû. Âîîá ùå æå, ãðà ôè êà íî âî ãî ïðèê ëþ ÷å íèÿ
Ëà ðû, ïî çà âå ðå íèÿì ðàç ðà áîò ÷è êîâ, îò ëè ÷àåò ñÿ ïî ðà çè -
òåëü íî âû ñî êîé äå òà ëè çè ðî âàí íîñ òüþ åãè ïåò ñêîé äåé -
ñòâè òåëü íîñ òè.

ÌÈÑÑÂÈÐÒÓÀËÜÍÀßÂÑÅËÅÍÍÀß
Ðà çó ìååò ñÿ, ìû ãî âî ðèì «Tomb Raider», ïîä ðà çó ìå âàåì
Ëà ðó Êðîôò. Ìû ãî âî ðèì «Ëà ðà Êðîôò», ïîä ðà çó ìå âàåì
ñåê ñà ïèëü íóþ (ðîâ íî íàñ òîëü êî, íàñ êîëü êî ìî æåò áûòü
ïðèâ ëå êà òåëü íà â ýòîì ñìûñ ëå êó÷ êà ïî ëè ãî íîâ) áà ðûø -
íþ, ðåç âî ñêà ÷ó ùóþ ïî ýêðà íàì ìî íè òî ðîâ îçà áî ÷åí íûõ
ñïà ñå íèåì ìè ðà âüþ íî øåé. Ïðè ÷åì, ïî ïðî ñà ÷è âàþ ùåé -
ñÿ èí ôîð ìà öèè, ïîñ ëåä íèå äîë æíû â ìàñ ñî âîì ïî ðÿä êå
âû õî äèòü íà óëè öó è ïðîñ ëàâ ëÿòü ðàç ðà áîò ÷è êîâ çà çà -
áî òó î ïîä ðàñ òàþ ùåì ïî êî ëå íèè. Âåäü â TR: The Last
Revelation ìî äåëü ïåð âîé êðà ñà âè öû âñåõ âèð òóàëü íûõ
ìè ðîâ ïå ðå íåñ ëà öå ëûé êîì ïëåêñ ñåðüåç íûõ ïëàñ òè ÷åñ -
êèõ îïå ðà öèé. Ðà áî òû íàä òå ëîì åùå ïðî äîë æàþò ñÿ, íî

óæå ñå ãîä íÿ èç âåñ òíî, ÷òî, â îò ëè ÷èå îò ñòà ðûõ ïî ëè ãî -
íàëü íûõ âåð ñèé ñà ìîé ñå áÿ, Ëà ðà Êðîôò íà ýòîò ðàç îá -
çà âå äåò ñÿ íî âîé âû ñî êî äå òà ëè çè ðî âàí íîé «êî æåé», êî -
òî ðàÿ ïîç âî ëèò çà áûòü î ÷ðåç âû ÷àé íî ðàç äðà æàþ ùèõ
ìî ìåí òàõ, ñâÿ çàí íûõ ñ «ðàç ëî æå íèåì» ìî äå ëè â íå êî òî -
ðûõ ñè òóà öèÿõ íà îò äåëü íûå ïî ëè ãî íû.

Íî âîå òå ëî êðà ñà âè öû, àâàí òþ ðèñ òêè è ïðîñ òî ñïîð -
òñìåí êè ïîç âî ëè ëî ðàç ðà áîò ÷è êàì çíà ÷è òåëü íî óâå ëè -
÷èòü ðàç íîîá ðà çèå åå äâè æå íèé. Ýòî êîñ íó ëîñü êàê ñà -
ìûõ ïðîñ òûõ, òàê è ñëîæ íûõ êîì ïëåê ñíûõ âûê ðó òà ñîâ,
êî òî ðûå ñìî æåò âûò âî ðÿòü ìèññ Êðîôò. Â ðå çóëü òà òå
ïîä âåð ãëèñü ñó ùåñ òâåí íîé äî ðà áîò êå ÷ðåç âû ÷àé íî ðàç -
íîîá ðàç íûå ìå õà íèç ìû, èñ ïîëü çóå ìûå â ëî âóø êàõ è
ìèð íûõ çà ãàä êàõ, ñîç äàâ ñî âåð øåí íî íî âóþ ñèñ òå ìó
óðîâ íåé.

ÀÄÈÇÀÉÍ-ÒÎÑÒÀÐÛÉ!
Ôðà çó «Íà çàä ê èñ òî êàì» ìîæ íî áû ëî áû ñìå ëî ñäå ëàòü
çà ãî ëîâ êîì äàí íîé ñòàòüè. Âåäü â TR: The Last Revelation
ðàç ðà áîò ÷è êè ðå øè ëè âåð íóòü ñÿ ê òî ìó, ñ ÷å ãî íà ÷è íà ëè,
è óäå ëè ëè ñà ìîå ïðèñ òàëü íîå âíè ìà íèå åäè íî ìó ñòè ëþ
èã ðû. Â íî âîé ñå ðèè ïðèê ëþ ÷å íèé Ëà ðû Êðîôò íàç âà íèå
Tomb Raider (Ïó òå øåñ òâåí íèê ïî ãðîá íè öàì) íà êî íåö-òî
âíîâü ñòà íåò îò ðà æàòü ðåàëü íîå ïî ëî æå íèå äåë. Äåé -
ñòâèÿ áó äóò ïðîèñ õî äèòü èìåí íî â òàèí ñòâåí íûõ ãðîá íè -
öàõ, ìðà÷ íûõ ïå ùå ðàõ è óíû ëûõ êà òà êîì áàõ, ïðÿ ìî êàê
â ñòà ðîì äîá ðîì Tomb Raider. Àê öåíò ñìåñ òèò ñÿ ñ ðàç -
íîîá ðà çèÿ óðîâ íåé íà ñîç äà íèå åäè íî ãî âû ñî êî äå òà ëè -
çè ðî âàí íî ãî ïîä çåì íî ãî ìè ðà, â êî òî ðîì íàé äóò îò ðà æå -
íèå ñà ìûå ìåëü ÷àé øèå ïîä ðîá íîñ òè åãî æèç íå äåÿ òåëü -
íîñ òè.

Â èã ðå ñòà íåò çíà ÷è òåëü íî áîëü øå ãî ëî âî ëî ìîê. Íå êî òî -
ðûå èç íèõ, ïî îáå ùà íèÿì ñïå öèàëü íî ãî ïîä ðàç äå ëå íèÿ
Core Design, áó äóò ÷ðåç âû ÷àé íî ñõî æè ñ âñòðå ÷àþ ùè ìè -
ñÿ â íàñ òîëü íûõ èã ðàõ. ß óæå íå ãî âî ðþ î òà êèõ áà íàëü -
íûõ çà ãàä êàõ, êàê êó áèê èì. Ðó áè êà. Âìåñ òå ñ òåì â TR:
The Last Revelation çíà ÷è òåëü íî ñîê ðà òèò ñÿ îáúåì «ïðû -
ãà òåëü íûõ» ãî ëî âî ëî ìîê (â ðå çóëü òà òå ðàç ãà äû âà íèÿ êî -
òî ðûõ è â ñà ìîì äå ëå ìîæ íî ñëî ìàòü øåþ, ðàç áèòü íîñ
èëè âû âèõ íóòü ìè çè íåö íà íî ãå). Èíû ìè ñëî âà ìè, ðàç ðà -
áîò ÷è êè ñòà ðàþò ñÿ ñîç äàòü èã ðó, â êî òî ðîé âñå çà äà íèÿ
áó äóò êðèñ òàëü íî ÿñ íû, à óìåíü øåí íûå â ðàç ìå ðàõ óðîâ -
íè èç áà âÿò èã ðî êîâ îò ìåð çêîé íåîá õî äè ìîñ òè ïî ïîë äíÿ
áå ãàòü îò îä íî ãî ðû ÷à ãà ê äðó ãî ìó, â íà äåæ äå îò êðûòü
äâåðü â ñà ìîì äàëü íåì óãîë êå êàð òû. Âñå ýòî ïðèç âà íî
âûç âàòü â ïà ìÿ òè ëþ áè òå ëåé ïîóï ðàâ ëÿòü òðå íè ðî âàí -
íûì æåí ñêèì òå ëîì àò ìîñ ôå ðó ïåð âîé ÷àñ òè Tomb
Raider. Êðî ìå òî ãî, â TR: The Last Revelation íà íåñ êîëü -
êî ïî ðÿä êîâ óâå ëè ÷èò ñÿ ÷èñ ëî îáúåê òîâ, ñ êî òî ðû ìè
ïðåä ñòîèò âçàè ìî äåé ñòâî âàòü ðî êî âîé êðà ñà âè öå. Ê íèì
îò íî ñÿò ñÿ êàê «îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî ðàç íîîá ðàç íûõ âðà -
ãîâ», òàê è íå ìåíü øåå ÷èñ ëî íåî äó øåâ ëåí íûõ ïðåä ìå -
òîâ, âñòðå ÷àþ ùèõ ñÿ íà òåð ðè òî ðèè åãè ïåò ñêèõ ãðîá íèö
áóê âàëü íî íà êàæ äîì øà ãó.

ÑÓÍÄÓÊÑÎÑÊÀÇÊÀÌÈ
Êàæ äûé, êòî õîòü ðàç çà ïóñ êàë íà ñâîåì äî ìàø íåì êàëü -
êó ëÿ òî ðå õî òÿ áû îä íó èç èãð ñå ðèè Tomb Raider, íà âåð -
íÿ êà çà ïîì íèë äàì ñêóþ ñó ìî÷ êó, ñ êî òî ðîé íè êîã äà íå
ðàñ ñòà âà ëàñü Ëà ðà Êðîôò. Ýòîò íå çà ìå íè ìûé àò ðè áóò
ëþ áîé ñîâ ðå ìåí íîé æåí ùè íû, äà æå òà êîé ýìàí ñè ïè ðî -
âàí íîé, êàê Ëà ðèñ êà, áûë ïðèç âàí âû ïîë íÿòü ðîëü èí -

âåí òàð íîé êîð çè íû, â êî òî ðîé õðà íèë ñÿ ïàñ ïîðò, íåñ -
êîëü êî ïèñ òî ëå òîâ, àâ òî ìàò, äðî áî âèê è äðó ãèå äàì ñêèå
øòó÷ êè: ïàò ðî íû, êîì ïà ñû, àï òå÷ êè. Ñ òà êèì áàó ëîì çà
ñïè íîé áåñ ñòðàø íàÿ ïî êî ðè òåëü íè öà ñêëå ïîâ è ñàð êî ôà -
ãîâ ãó ëÿ ëà ïî ïå ùå ðàì, ëå ñàì è ïî ëÿì âñå òðè ñå ðèè
ïîä ðÿä. Íî â TR: The Last Revelation ñè òóà öèÿ ñ èí âåí òà -
ðåì â êîð íå ïî ìå íÿåò ñÿ, íà ÷è íàÿ ñ äè çàé íà è çà êàí ÷è âàÿ
îá ùåé êîí öåï öèåé. Èñ ÷åç íóò «êîëü öà», ñîñ òîÿ ùèå èç
ïðåä ìå òîâ, èìåþ ùèõ ñÿ â ðàñ ïî ðÿ æå íèè ó èñ êà òåëü íè öû
ïðèê ëþ ÷å íèé íà ñâîþ ïÿ òóþ òî÷ êó. Íî âûé æå èí òåð ôåéñ
ïðå äîñ òà âèò âîç ìîæ íîñ òü, ïî ìè ìî ïðîñ òî ãî êîë ëåê öèî -
íè ðî âà íèÿ è ïîñ ëå äóþ ùå ãî èñ ïîëü çî âà íèÿ ñà ìûõ ðàç -
íîîá ðàç íûõ ïðåä ìå òîâ, êîì áè íè ðî âàòü îáúåê òû ñî âåð -
øåí íî ïðè ÷óä ëè âû ìè ñïî ñî áà ìè. Ýòî ïðèâ íî ñèò â èã ðó
äî ñå ëå íå âñòðå ÷àâ øèé ñÿ â ñå ðèà ëå Tomb Raider ýëå ìåíò
îò adventure-èãð, ïîç âî ëÿþ ùèé ïîä íÿòü ñèñ òå ìó ãî ëî âî -
ëî ìîê íà íî âûé êà ÷åñ òâåí íûé óðî âåíü, ÷åì ÷ðåç âû ÷àé -
íî ãîð äÿò ñÿ ðàç ðà áîò ÷è êè.

Íî âûì îáúåê òîì â êî òîì êå Ëà ðû Êðîôò â TR: The Last
Revelation îêà æåò ñÿ åå äíåâ íèê. Â íåì äà ìî÷ êà ñêðó ïó -
ëåç íî îïè ñû âàåò ñâîè ðàç íîîá ðàç íûå ïðèê ëþ ÷å íèþ.
Êðî ìå òî ãî, â äíåâ íè êå íà õî äèò ñÿ êàð òà ìåñ òíîñ òè, êó äà
áåñ ïðèí öèï íûå èã ðî êè, äëÿ êî òî ðûõ ÷òå íèå ÷ó æûõ äíåâ -
íè êîâ íà õî äèò ñÿ â ïî ðÿä êå âå ùåé, ñìî ãóò ïîä ãëÿ äåòü â
òðóä íóþ ìè íó òó.

Ôèð ìû Eidos Interactive è Core Design â îäèí ãî ëîñ íà çû -
âàþò ãî òî âÿ ùóþ ñÿ Tomb Raider: The Last Revelation èã -
ðîé, â êî òî ðîé îáúå äè íÿò ñÿ ñà ìûå ëó÷ øèå ìî ìåí òû âñåõ
ñå ðèé ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êîé ìûëü íîé îïå ðû. Ïî êà ñëèø êîì
ðà íî ñó äèòü î òîì, ñîîò âåò ñòâóåò ëè äàí íîå óò âåð æäå íèå
äåé ñòâè òåëü íîñ òè, òàê êàê ðàç ðà áîò ÷è êè êðàé íå íåî õîò -
íî äå ëÿò ñÿ êîí êðåò íîé èí ôîð ìà öèåé ñ çàèí òå ðå ñî âàí -
íîé èã ðî âîé îá ùåñ òâåí íîñ òüþ. Îä íî ìîæ íî ñêà çàòü òî÷ -
íî è íà âåð íÿ êà: ëþ áè òå ëè âèð òóàëü íîé áîé-áà áû, êî òî -
ðàÿ è ñëî íà íà ñêà êó îñ òà íî âèò, è õî áîò åìó îòîð âåò, áó -
äóò, êàê âñåã äà, â âîñ òîð ãå. À âîò ïðè äåò ñÿ ëè èã ðà ïî äó -
øå èã ðî êàì, ñïî ñîá íûì îáúåê òèâ íî îöå íèòü äîñ òîèí ñòâà
ïðîåê òà? Õî ÷åò ñÿ íà äåÿòü ñÿ, ÷òî äà. Âåäü ñîç äà òå ëè
Tomb Raider: The Last Revelation îáå ùàþò ó÷åñ òü ìíî ãèå
êðè òè ÷åñ êèå çà ìå ÷à íèÿ ê ïðå äû äó ùèì ïðèê ëþ ÷å íèÿì
Ëà ðû Êðîôò. Ïî æè âåì — óâè äèì. È åñ ëè âñå îêà æåò ñÿ
èìåí íî òàê, òî, ìî æåò áûòü, Ëà ðèñ êå óäàñ òñÿ óâ ëå÷ü ñî -
áîé åùå íå îä íó òû ñÿ ÷ó èã ðî êîâ.
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Íå ÿâè ëèñü èñ êëþ ÷å íèåì è ñè ìó ëÿ òî ðû ðàç ëè÷ íûõ ãî -
ðîä ñêèõ è íå î÷åíü ñòðóê òóð. Â äàí íîì ñëó ÷àå êîñ íåì ñÿ
íå äàâ íî âû øåä øåé èã ðû Roller Coaster Tycoon. Âñå áû ëî
çà ìå ÷à òåëü íî â ýòîì ñè ìó ëÿ òî ðå, ïîç âî ëÿþ ùåì íûð íóòü
â ïó ÷è íû ýêî íî ìè ÷åñ êîé íàó êè, ìå íåä æìåí òà âñå âîç -
ìîæ íûõ ðå ñóð ñîâ è ñòðîè òåëü ñòâà ñâîåé ìà ëåíü êîé ïàð -
êî âîé èì ïå ðèè ðàç âëå ÷å íèé. Âñå, çà èñ êëþ ÷å íèåì òî ãî,
÷òî Roller Coaster Tycoon îò MicroProse îêà çà ëàñü êàëü -
êîé, ñíÿ òîé ñ âû øåä øåé â íà ÷à ëå 90-õ ãî äîâ Theme Park
ïðîèç âîä ñòâà íå ìå íåå çíà ìå íè òîé Bullfrog Productions.
È äà æå âå ëè êî ëåï íàÿ ãðà ôè êà íî âîé èã ðû, íå êî òî ðûå
îá íîâ ëåí íûå ýëå ìåí òû äè çàé íà íå ñìîã ëè ñêðûòü îò çîð -
êî ãî âçãëÿ äà âå òå ðà íîâ èã ðî âî ãî ôðîí òà ýòî ãî ïðèñ êîð -
áíî ãî ôàê òà. Íî ñî âåð øåí íî íå äàâ íî ïðåä ñòà âè òå ëè
Bullfrog Productions îáúÿ âè ëè î òîì, ÷òî êîì ïà íèÿ âïëîò -
íóþ ïðèñ òó ïè ëà ê ðàç ðà áîò êå «íàñ òîÿ ùå ãî ïðî äîë æå íèÿ
îä íîé èç ëó÷ øèõ ñòðà òå ãèé 90-õ». Ïðè ÷åì, ÷òî ëþ áî ïûò -
íî, ïî ñëî âàì ïðî äþ ñå ðà Äæåô ôà Ãà ìî íà: «Âû õîä íà
ðû íîê Roller Coaster Tycoon íè êîèì îá ðà çîì íå ïîâ ëèÿë
íà íà øè ïëà íû, òàê êàê ìû ïîñ òîÿí íî ïî ëó ÷à ëè ïðîñü áû

ôà íà òîâ ñäå ëàòü ïðî äîë æå íèå. Íî ëèøü ñåé ÷àñ ó íàñ
ïîÿ âè ëàñü âîç ìîæ íîñ òü ñîç äàòü ïî-íàñ òîÿ ùå ìó êëàñ -
ñíóþ èã ðó, äîñ òîé íóþ ñâîå ãî ïðà ðî äè òå ëÿ».

ÏÎÄÍÅÁÎÌÃÎËÓÁÛÌÅÑÒÜ
PARKWORLDÇÎËÎÒÎÉ

Ãëàâ íûì ãðà ôè ÷åñ êèì îò ëè ÷èåì Theme Park World è îò
ñâîå ãî ðî äè òå ëÿ, è îò íå çà êîí íî ðîæ äåí íî ãî
ðîä ñòâåí íè êà ÿâ ëÿåò ñÿ òî, ÷òî â èã ðå ñòà -
íóò èñ ïîëü çî âàòü ñÿ âñå äîñ òè æå íèÿ 3D-àê -
ñå ëå ðà òî ðîâ. Ýòî îáå ùàåò âû ëèòü ñÿ â
î÷åíü ðåà ëèñ òè÷ íûå ïàð êè ðàç âëå ÷å íèé, â
êî òî ðûõ ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íàÿ îê ðó æàþ -
ùàÿ äåé ñòâè òåëü íîñ òü âêó ïå â âû ñî êî äå òà -
ëè çè ðî âàí íû ìè òåê ñòó ðà ìè áó -
äóò ñîç äà âàòü îùó ùå íèå ïîë -
íî ãî ïîã ðó æå íèÿ â ìèð Êî -
ðî ëåé Îò äû õà. Ïðè ýòîì
ðàç ðà áîò ÷è êè ïû òàþò -
ñÿ ñîç äàòü äîñ òà òî÷ íî
ãèá êèé äâè æîê, ïîç âî -
ëÿþ ùèé íàñ ëàæ äàòü ñÿ
èã ðîé êàê âëà äåëü öàì ñó -
ïåð-íà âî ðî ÷åí íûõ ìà øèí, òàê è îá ëà äà òå ëÿì
ïðîàï ãðåé äåí íûõ êàëü êó ëÿ òî ðîâ. Òà êèì îá -
ðà çîì Theme Park World îêà æåò ñÿ ïðî äóê -
òîì, ñïî ñîá íûì áûòü ñ âû ñî êîé òî÷ íîñ òüþ
ñêîí ôè ãó ðè ðî âàí íûì ïðàê òè ÷åñ êè ïîä ëþ áîé
èã ðî âîé êîì ïëåêñ. Áó äó ùèå ìàã íà òû èí äóñ òðèè ðàç âëå -
÷å íèé ñìî ãóò íàá ëþ äàòü çà ñâîåé èì ïå ðèåé íà ÷è íàÿ ñ
ðàç ðå øå íèÿ 640õ680, âû áè ðàÿ ãëó áè íó öâå òà â 16-bit èëè
32-bit. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ïðîã ðàì ìíûé ðåí äå ðèíã â èã -
ðå äîñ òîèí âñÿ ÷åñ êèõ ïîõ âàë, ðà çó ìååò ñÿ, îí íå ñðàâ íèò -
ñÿ ñ ðåí äå ðèí ãîì àï ïà ðàò íûì, êàê íå ñðàâ íèò ñÿ ãðî çà óê -

ðàèí ñêèõ äî ðîã «Çà ïî ðî æåö» ñ ìå õà íè ÷åñ êîé ïî âîç êîé
íå ìåö êî ãî ïðîèç âîä ñòâà «Mersedes-Benz». Íà ëè ÷èå â
÷ðå âå êîì ïüþ òå ðà âîë øåá íîé æå ëå çÿ êè, íà çû âàå ìîé 3D-
àê ñå ëå ðà òî ðîì, ïîç âî ëèò î÷åíü ãëàä êî è ïëàâ íî âåð òåòü

è ìàñ øòà áè ðî âàòü ñâîè ïàð êè, íàá ëþ äàÿ çà íè -
ìè ïîä ëþ áûì óã ëîì.

Åùå îä íèì ÷ðåç âû ÷àé íî âàæ íûì íî -
âîâ âå äå íèåì â Theme Park World ñòà -
ëî òî, ÷òî òå ïåðü èã ðî êè ñìî ãóò íå

òîëü êî ñîç äàòü ãðàí äèîç íûé ðàç âëå êà -
òåëü íûé êîì ïëåêñ, íî è ñà ìî ëè÷ íî èñ ïû -

òàòü åãî. ×òî áû ïî ñå òè òå ëè íå ãî âî ðè ëè, ÷òî
àò òðàê öèî íû ôàëü øè âûå — âûã ëÿ äÿò êàê

íàñ òîÿ ùèå, à ðà äîñ òè íå ïðè íî ñÿò, ðàç -
ðà áîò ÷è êè äî áà âè ëè â èã ðó âîç ìîæ -
íîñ òü ïå ðåê ëþ ÷å íèÿ â âèä îò ïåð âî -
ãî ëè öà. Â íî âîì ðå æè ìå âñå áó äåò

âû ã  ë ÿ  ä å ò ü òàê, êàê ýòî âè äèò ñðåä íåñ òà òèñ òè -
÷åñ êèé ðå áå íîê. Ïðè ÷åì, ïîã ëÿ äåâ íà ðàç âëå êà òåëü -
íûå ïðèñ ïî ñîá ëå íèÿ, ìîæ íî ïîï ðî áî âàòü è ïî êà -
òàòü ñÿ íà íèõ. Íî ïðåæ äå, âî èç áå æà íèå íåñ ÷àñ -
òíûõ ñëó ÷àåâ (Áîã ñ ïî ñå òè òå ëÿ ìè, ñå áÿ-òî æàë -
êî), ðå êî ìåí äóåò ñÿ òùà òåëü íî îã ëÿ äåòü çà âå äå -

íèå ñî âñåõ ñòî ðîí, à óæ ïî òîì ñ ãî ëî âîé áðî ñàòü ñÿ â
îìóò ðàç âëå ÷å íèé. Äàí íàÿ íî âèí êà áå çóñ ëîâ íî ïîç âî ëèò
ëþ áè òå ëÿì ñòðà òå ãèé îùó òèòü íî âóþ ñòðóþ, à òàê æå
ïðèâ ëå÷ü ê Theme Park World çíà òî êîâ è öå íè òå ëåé FPS
(First-Person Shooter), êî òî ðûå, ïî êðàé íåé ìå ðå íà àò -
òðàê öèî íàõ, áó äóò ÷óâ ñòâî âàòü ñå áÿ êàê äî ìà. Ïðè ÷åì
ðàç ðà áîò ÷è êè îáå ùàþò âîñ ñîç äàòü ýôôåêò óâå ñå ëè òåëü -
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à ëàí òëè âûì ëþ äÿì áû ëî òÿ æå ëî âñåã äà. Âîò òàê ïðè äó -
ìàåøü ÷òî-íè áóäü ñî âåð øåí íî ãå íèàëü íîå, òå áÿ, ìî æåò
áûòü, äà æå è ïîõ âà ëÿò, íî ÷å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ âûÿñ -
íÿåò ñÿ, ÷òî íå êèé ïðåä ïðèèì ÷è âûé äå ëåö, ñëåã êà ïîä -
ðèõ òî âàâ òâîþ èäåþ, âû äàåò åå çà ñâîþ. Îá ùåñ òâåí íîñ òü
áóð íî âîñ õè ùàåò ñÿ «íî âèí êîé», à êî âàð íûé ïëà ãèà òîð
ðà äîñ òíî ïîä ñ÷è òû âàåò áàñ íîñ ëîâ íûå äî õî äû. Ê ñî æà ëå -
íèþ, òàê ïðîèñ õî äèò âåç äå, â òîì ÷èñ ëå è â ìè ðå êîì -
ïüþ òåð íûõ èãð. Ñå ðèàë Need for Speed ïî êî ðèë ñåð äöà
âèð òóàëü íûõ ãîí ùè êîâ âñå ãî ìè ðà, íî êòî ñåé ÷àñ ïîì íèò,
÷òî íàñ òîÿ ùèì ïåð âîï ðî õîä öåì â ýòîì æàí ðå áû ëè èã ðû
Test Drive, â íàñ òîÿ ùåå âðå ìÿ ñó ùåñ òâåí íî óñ òó ïàþ ùèå
ïî ñâîåé ïî ïó ëÿð íîñ òè òâî ðå íèÿì Electonic Arts. Ïî äîá -
íûå ïðè ìå ðû ìîæ íî ïðè âî äèòü öå ëû ìè òîë ïà ìè âî âñåõ
æàí ðàõ.
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íûõ ìå ðîï ðèÿ òèÿõ î÷åíü ðåà ëèñ òè÷ íûì.

Çà ìå ÷à òåëü íûå âè çóàëü íûå ýôôåê òû, òà êèå êàê î÷åíü
çà íÿò íàÿ àíè ìà öèÿ ñòðîè òåëü ñòâà çà âå äå íèé, ïîä ñòå ðå -
ãàþò èã ðî êîâ â Theme Park World íà êàæ äîì øà ãó, ñîç äà -
âàÿ ÷ðåç âû ÷àé íî ñèì ïà òè÷ íóþ è ïðè òÿ ãà òåëü íóþ àò ìîñ -
ôå ðó èã ðû. Íà ýòó æå áëà ãóþ ìèñ ñèþ ðà áî òàåò è çâó êî -
âîå ñîï ðî âîæ äå íèå, êî òî ðîå ïîä äåð æè âàåò 3D-çâóê.
Òîëü êî ïðåä ñòàâü òå ñå áå, ÷òî áó äåò òâî ðèòü ñÿ â âà øèõ
êà ìîð êàõ, êîã äà î÷å ðåä íàÿ òîë ïà òó ðèñ òîâ ïîã ðó çèò ñÿ íà
«ðóñ ñêèå ãîð êè» è ñ îò ÷àÿí íû ìè âîï ëÿ ìè î ïî ìî ùè ðè -
íåò ñÿ âíèç! È ñðå äè íèõ ìî æå òå îêà çàòü ñÿ âû ñà ìè...

ÂÍÀ×ÀËÅÁÛËÎÑÒÐÎÂ...
Íî â Theme Park World ýòèõ îñ òðî âîâ îêà æåò ñÿ àæ ÷å òû -
ðå øóò êè, íà êàæ äîì èç êî òî ðûõ ìîæ íî âîç äâèã íóòü êó -
÷ó ïàð êîâ ðàç âëå ÷å íèé íå õó æå, ÷åì Öåí òðàëü íûé Ïàðê
Êóëü òó ðû è Îò äû õà èì. Ãîðü êî ãî, è óæ òî÷ íî ëó÷ øå, ÷åì
áóð æóé ñêèé Äèñ íåé ëåíä. Òêíóâ «ìûøüþ» óêà çóþ ùåé â
ëþ áî ãî èç ó÷àñ òíè êîâ ïàð êî âî ãî àð õè ïå ëà ãà, èã ðî êè ñìî -
ãóò ïî ëó ÷èòü ïîä ðîá íóþ èí ôîð ìà öèþ î òîì, êà êèå ìåñ -
òà îá ùåñ òâåí íî ãî îò äû õà óæå ñó ùåñ òâóþò íà íèõ, è î êî -
ëè ÷åñ òâå íàã ðàä è ñïå öèàëü íûõ ïðå ìèé, çà âîå âàí íûõ â
(íå)÷åñ òíîé êîí êó ðåí òíîé áîðü áå.

×å òû ðå ìè ðà, èëè îñ òðî âà, ãîñ òåï ðèèì íî ðàñ ïàõ íóâ øèå
ñâîè ãà âà íè äëÿ èã ðî êîâ, îêà æóò ñÿ äî âîëü íî ðàç íîîá -
ðàç íû ìè. Ïåð âûì èç íèõ îêà æåò ñÿ Âíåø íèé Êîñ ìîñ, îí
æå Outer Space, îí æå Áó äó ùåå, ñîç äàþ ùèé çà ìå ÷à òåëü -
íûé àí òó ðàæ ìèð íî ãî (sic!) áó äó ùå ãî ÷å ëî âå ÷åñ òâà. Êðî -
ìå íå ãî ëþ áè òå ëè ýêçî òè êè ñìî ãóò ïîñ òðîèòü ñâîþ èì ïå -
ðèþ â Äè êèõ Äæóí ãëÿõ (Wild Jungle), èç âåñ òíûõ òàê æå
ïîä íàç âà íèåì Ïî òå ðÿí íîå Êî ðî ëåâ ñòâî. Âå òå ðà íàì ïñè -
õî äå ëè ÷åñ êèõ ðå âî ëþ öèé, áå çóñ ëîâ íî, ïðè äåò ñÿ ïî äó øå
îñ òðî âîê, íà êî òî ðîì ðàñ ïî ëî æèë ñÿ ìèð Ñþð ðåàëü íîé
Ôàí òà çèè (Surreal Fantasy). Çà âåð øàåò âå ëè êî ëåï íûé àð -

õè ïå ëàã òå ìà Õýëëîóè íà (Halloween), â êî òî ðóþ ñìî ãóò
íûð íóòü ñ ãî ëî âîé (èëè áåç îíîé) âñå ëþ áè òå ëè ÷åð íî ãî
þìî ðà.

Âñå ìè ðû áó äóò êî ðåí íûì îá ðà çîì îò ëè ÷àòü ñÿ äðóã îò
äðó ãà êàê âíåø íèì âè äîì, òàê è îá ùåé ñòðà òå ãèåé çà ìà -
íè âà íèÿ äî âåð ÷è âûõ òó ðèñ òîâ â ñâîè ñå òè. Íà êàæ äîì èç
íèõ ìîæ íî ïîñ òðîèòü îêî ëî 100 ñî âåð øåí íî óíè êàëü íûõ
äëÿ êàæ äî ãî îñ òðî âà àò òðàê öèî íîâ, ìà ãà çèí ÷è êîâ, ïëàò -
íûõ òóà ëå òîâ, ñòîÿ íîê äëÿ ãîð íî ëûæ íè êîâ è äðó ãèõ íå
ìå íåå âàæ íûõ ýëå ìåí òîâ èí ôðàñ òðóê òó ðû.

Â êà ÷åñ òâå ïðè ìå ðà ìîæ íî ïðè âåñ òè îñ òðîâ Ñþð ðåàëü -
íîé Ôàí òà çèè, ÿâ ëÿþ ùèé ñÿ ïî ñó òè ñòðà íîé Âå ëè êà íîâ,
êó äà êîã äà-òî ïî ïàë Ãóë ëè âåð. Â ýòîì ìè ðå îã ðîì íî âñå.
Ãè ãàí òñêèå ãðè áû ðàñ òóò íà êàæ äîì óã ëó, íà íèõ âîñ ñå -
äàþò íå äåò ñêèõ ðàç ìå ðîâ ãó ñå íè öû, à ïî ïî ëÿì êëå âå ðà,
îä íèì ðàñ òå íèåì êî òî ðî ãî ìîæ íî áû ëî áû äî îò âà ëà íà -
êîð ìèòü ñòà äî ñðåä íåñ òà òèñ òè ÷åñ êèõ êî ðîâ, áîä ðî ïðû -
ãàþò ìó òà íè ðî âàí íûå êóç íå ÷è êè. Ñðå äè àò òðàê öèî íîâ,
äîñ òóï íûõ äëÿ âîç âå äå íèÿ â ýòîì ðàé ñêîì óãîë êå, âñòðå -

÷àþò ñÿ Bumper Bugs — íå áîëü øèå ìà øèí êè, ïðåä íàç íà -
÷åí íûå äëÿ ãî íîê íà âû æè âà íèå ïðî òèâ íè êîâ ñ èã ðî âîé

ïëî ùàä êè, Escargot-a-go-go — ãè ãàí òñêèå (êàê è âñå íà
îñ òðî âå) ãîð êè è ìíî ãîå äðó ãîå. Â ìèð Âíåø íå ãî Êîñ ìî -
ñà èã ðî êè ñìî ãóò çàâ ëå÷ü ïó òå øåñ òâåí íè êîâ, ïðåä ëî æèâ
èì ïî êà òàòü ñÿ íà Ëóí íûõ Áàã ãè (ýòî òà êèå ìà ëåíü êèå ìà -
øèí êè, à âîâ ñå íå ïðî òèâ íûå íà ñå êî ìûå), ïîê ðó òèòü ñÿ
íà ãè ãàí òñêîé öåí òðè ôó ãå ñòàí öèè Öèê ëîí (äî ïîë íè -
òåëü íî ìîæ íî çà ðà áî òàòü íà ïðî äà æå áó ìàæ íûõ ïà êå òè -
êîâ îò âàæ íûì èñ ïû òà òå ëÿì àò òðàê öèî íà) è îêà çàòü ñÿ â
ñîñ òîÿ íèè íå âå ñî ìîñ òè ïðè ïî ìî ùè Ãðà âèò ðî íà. Ïî òå -
ðÿí íîå Êî ðî ëåâ ñòâî ïðåä ëî æèò ïî ñå òè òå ëÿì ñî âåð øèòü
óâ ëå êà òåëü íûé çàåçä íà ñêà ÷ó ùèõ äè íî çàâ ðè êàõ â àò -
òðàê öèî íå Bouncy Dinosaur èëè ïîò ðà òèòü ÷óòü áîëü øå
âðå ìå íè è èñ ïû òàòü ñå áÿ â ïó òå øåñ òâèè ïî ðå êå íà áðåâ -
íå. Ïàðê íà îñ òðî âå Õýëëîóèí îáå ùàåò ïî ðà äî âàòü ïî ñå -
òè òå ëåé ñà ìû ìè ðàç íîîá ðàç íû ìè óæàñ íû ìè àò òðàê öèî -
íà ìè, íî êà êè ìè èìåí íî, ðàç ðà áîò ÷è êè ïî êà ãî âî ðèòü îò -
êà çû âàþò ñÿ, õî òÿ ìîæ íî äî ãà äàòü ñÿ, ÷å ãî ñòîèò æäàòü îò
ñîç äà òå ëåé Dungeon Keeper 1, 2.

×ÜÈÂËÅÑÓØÈØÊÈ?
«Ìû õî òèì ñäå ëàòü íà øó ãî òî âÿ ùóþ ñÿ èã ðó Theme Park
World ïî-íàñ òîÿ ùå ìó âå ñå ëîé, íî â òî æå âðå ìÿ î÷åíü
òâîð ÷åñ êîé, ïîç âî ëÿþ ùåé èã ðî êàì îò êðûòü ìíî ãî íî âî -
ãî è èí òå ðåñ íî ãî,» — çàÿ âèë æóð íà ëèñ òàì Äæåôô Ãà -
ìîí. Íî, òåì íå ìå íåå, â Theme Park World èã ðî êè áó äóò
íåñ òè ïîë íóþ îò âåò ñòâåí íîñ òü çà óñ ïåõ èëè ïðî âàë ñâîå -
ãî ðàç âëå êà òåëü íî ãî ïðîåê òà. ßâ ëÿÿñü ãëà âîé îð ãà íè çà -
öèè, îíè äîë æíû ñòà ðàòü ñÿ ïðèâ ëå÷ü ê ñå áå íî âûõ ïî ñå -
òè òå ëåé. Äëÿ ýòî ãî íî âîèñ ïå ÷åí íûå Áå ðå çîâ ñêèå êà ðó ñå -
ëåé, ×åð íî ìûð äè íû àìå ðè êàí ñêèõ ãî ðîê è ×ó áàé ñû êîì -
íàò ñìå õà ñìî ãóò íàç íà ÷àòü öå íû íà âõîä íûå áè ëå òû,
êîí ñòðóè ðî âàòü àò òðàê öèî íû, ñòðîèòü ìà ãà çè íû è êà ôå,
íå çà áû âàÿ ïðè ýòîì è î äðó ãèõ âàæ íûõ âå ùàõ.

Íåñ ìîò ðÿ íà âåñü ìà ñó ùåñ òâåí íûå ðàç ëè ÷èÿ ìåæ äó ìè -
ðà ìè, ñó ùåñ òâóåò îï ðå äå ëåí íûé íà áîð îáúåê òîâ, êî òî -
ðûé â òîì èëè èíîì âè äå ïðè ñóò ñòâóåò â êàæ äîì èç íèõ.
Òàê â ëþ áîì ïàð êå â îáÿ çà òåëü íîì ïî ðÿä êå äîë æíû íà -
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õî äèòü ñÿ çà áå ãà ëîâ êè, ãäå óòîì ëåí íûå ïî ñå òè òå ëè ñìî -
ãóò ïîä êðå ïèòü ñÿ ÷åì-íè áóäü íå î÷åíü ÿäî âè òûì. Ìå íþ
â ïî äîá íûõ çà âå äå íèÿõ áó äåò ðàç ëè ÷àòü ñÿ â çà âè ñè ìîñ -
òè îò åãî ìåñ òî íà õîæ äå íèÿ: â Ïî òå ðÿí íîì Êî ðî ëåâ ñòâå
òó ðèñ òàì ïðåä ëî æàò ÷å ðå ïà øèé ñóï â òà ðåë êå, ñäå ëàí -
íîé èç êî êî ñî âî ãî îðå õà, à ìè ðå Õýëëîóè íà — ñýíäâè÷ ñ
ëå òó ÷è ìè ìûø êà ìè è êðîâüþ ñòî ëåò íå ãî ãà ìàä ðè ëà
âìåñ òî êåò ÷ó ïà. Òàê æå ÷ðåç âû ÷àé íî ïî ëåç íû ìè îêà æóò -
ñÿ ìà ãà çèí ÷è êè, â êî òî ðûõ ïó òå øåñ òâåí íè êè ñìî ãóò êó -
ïèòü ñå áå êîñ òþì, ÷òî áû îð ãà íè÷ íî âëèòü ñÿ â ðÿ äû îò -
äû õàþ ùèõ. Íàï ðè ìåð, íà îñ òðî âå Ñþð ðåàëü íîé Ôàí òà -
çèè îíè ïî ëó ÷àò âîç ìîæ íîñ òü ïðèîá ðåñ òè íà ðÿä áå ðå -
ìåí íî ãî áî ãî ìî ëà, â Ïî òå ðÿí íîì Êî ðî ëåâ ñòâå èì ïðåä -
ëî æàò ñäàòü ñâîþ îäåæ äó è ïî ëó ÷èòü âçà ìåí íåñ êîëü êî
øêó ðîê, íó à íà ïðàç äíèê Õýëëîóèí ïî ïà äóò òîëü êî íà ðÿ -
äèâ øèå ñÿ â óíè ôîð ìó âåäü ì, îáî ðîò íåé è âàì ïè ðîâ.

ÍÅÇÀÌÅÍÈÌÛÕËÞÄÅÉÍÅÁÛÂÀÅÒ.
ÁÛÂÀÞÒÖÅÍÍÛÅÊÀÄÐÛ.

Ïå ðåä áó äó ùè ìè ðó êî âî äè òå ëÿ ìè èì ïå ðèé ðàç âëå ÷å íèé
íåèç áåæ íî âñòà íåò êàä ðî âûé âîï ðîñ. Èã ðî êè îä íèì íà -
æà òèåì êíîï êè ñìî ãóò ðå øàòü ñóäü áû ëþ äåé, óâîëü íÿÿ
èõ èëè ïðè íè ìàÿ íà ðà áî òó. Â Theme Park World èì ñòà -
íóò äîñ òóï íû Ìàñ ñî âè êè-çà òåé íè êè, â ÷üè îáÿ çàí íîñ òè
áó äåò âõî äèòü óâå ñå ëå íèå ìà ëåíü êèõ çà íóä-äå òåé, Ó÷å -

íûå, êî òî ðûå ñòà íóò ïðè äó ìû âàòü âñå íî âûå àò òðàê öèî -
íû è ðàç âëå ÷å íèÿ, Èí æå íå ðû, îò âåò ñòâåí íûå çà èõ ðà áî -
òó, Îõ ðàí íè êè, âû ïîë íÿþ ùèå ôóí êöèè âû -
øè áàë, è Ðàç íî ðà áî ÷èå, îò âåò ñòâåí íûå
çà óáîð êó ìó ñî ðà è ïðî ÷óþ âåñü ìà âàæ -
íóþ åðóí äó.

Â Theme Park World èã ðî êè ñìî ãóò îáó -
÷àòü ñâîé ïåð ñî íàë, òàê êàê ñ ñà ìî ãî íà -
÷à ëà íà íè ìàòü ñÿ íà ðà áî òó èäóò èñ êëþ -
÷è òåëü íî âû ïóñ êíè êè øêîë äëÿ óì -
ñòâåí íî îò ñòà ëûõ, ïðè ÷åì è òå äâîå÷ íè -
êè. Íàï ðè ìåð, òîëü êî-òîëü êî ïðèñ òó ïèâ -
øèé ê ðà áî òå Ìàñ ñî âèê-çà òåé íèê íå ìî -
æåò íè ÷å ãî, êðî ìå êàê íà ïÿ ëèòü íà ñå áÿ
êîñ òþì è ïû òàòü ñÿ êîå-êàê ðàç âëå÷ü ïî -
ñå òè òå ëåé. Íî åñ ëè åãî ñëåã êà ïîò ðå -
íè ðî âàòü íà ôàð ôî ðî âûõ êîø êàõ, òî
âñêî ðå èç íå ãî ïî ëó ÷èò ñÿ íåï ëî õîé
ôî êóñ íèê èëè äà æå àê ðî áàò. Òà êèì îá -
ðà çîì ìîæ íî âûä ðåñ ñè ðî âàòü âåñü øòàò
ðà áîò íè êîâ, äà áû ïî òîì íå áû ëî ìó ÷è òåëü -
íî ñòûä íî ïå ðåä ïî ñå òè òå ëÿ ìè.

ÃÀÄÊÈÅÄÅÒÈ
×òî êà ñàåò ñÿ ïî÷ òåí íîé ïóá ëè êè, òî ðàç ðà -
áîò ÷è êè òùà òåëü íî ïðî ðà áî òà ëè åå AI. Â ðå çóëü òà òå
÷å ãî ïå ðåä èã ðî êà ìè ïðåä ñòà íóò Êðè êó íû — ïðî òèâ íûå
äå òè, êàê ïðà âè ëî, æåí ñêî ãî ðî äà, ïîñ òîÿí íî èñ ïû òû -
âàþ ùèå ñè ëû ñâîèõ ëåã êèõ, à òàê æå òåð ïå íèå îê ðó æàþ -

ùèõ, «Òðóä íûå» Äå òè — õó ëè ãà íû, ïîñ òîÿí íî ñòà ðàþ -
ùèå ñÿ ÷òî-íè áóäü ñëî ìàòü èëè çà ëåç òü â çàê ðû òûå äëÿ

ïî ñå òè òå ëåé ìåñ òà, è äà æå... õì... «Òîø íî òè êè» —
äå òè, êî òî ðûõ íåëü çÿ îò ïóñ êàòü äà ëå êî áåç áó -
ìàæ íî ãî ïà êå òà: ïå ðå ïà÷ êàþò âñå çà ïÿòü ìè -
íóò. Âîîá ùå, â Theme Park World ïëà íè ðóåò -
ñÿ íà ëè ÷èå ïðè ìåð íî 10 ðàç ëè÷ íûõ êëàñ ñîâ
ïî ñå òè òå ëåé. Ïðè ÷åì êàæ äûé îò äåëü íî
âçÿ òûé ãîñ òü îá ëà äàåò ñîá ñòâåí íîé èí -
äè âè äóàëü íîñ òüþ, â çà âè ñè ìîñ òè îò êî -
òî ðîé è ðåà ãè ðóåò íà òå èëè èíûå èç ìå -

íå íèÿ â ïàð êî âîé æèç íè. Â èã ðå íå áó äåò
ñëó ÷àé íûõ äåé ñòâèé êîì ïüþ òåð íûõ ïåð ñî -
íà æåé, òàê êàê ðàç ðà áîò ÷è êè ïîñ ÷è òà ëè,
÷òî èã ðî êàì äëÿ ýôôåê òèâ íî ãî óï ðàâ ëå -
íèÿ íåîá õî äè ìî âè äåòü ÷åò êóþ ïðè ÷èí -
íî-ñëåä ñòâåí íóþ ñâÿçü ìåæ äó ñâîè ìè
îïå ðà öèÿ ìè è ïî âå äå íèåì îò äû õàþ ùèõ.
È ñ íè ìè íåëü çÿ íå ñîã ëà ñèòü ñÿ.

Âå ðîÿò íåå âñå ãî, Theme Park World óâè -
äèò ñâåò áëè æå ê Íî âî ìó Ãî äó (èëè ê áóð -

æóé ñêî ìó Ðîæ äåñ òâó). Ïîýòî ìó ó íàñ åùå åñ òü
âðå ìÿ ñõî äèòü â ðåàëü íûå ïàð êè è òùà òåëü íî
èçó ÷èòü èõ ñ òî÷ êè çðå íèÿ ïî ñå òè òå ëåé, äà áû,

ïî ïàâ ÷å ðåç íåñ êîëü êî ìå ñÿ öåâ â êðåñ ëî äè ðåê òî -
ðà Ïàð êà Ðàç âëå ÷å íèé, íà âåð íÿ êà çíàòü, ÷òî, êàê è çà -
÷åì.
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Ãëó ïîñ òü ïî äîá íûõ îá âè íå íèé íàñ òîëü êî î÷å âèä íà, ÷òî
ðàç âî äèòü îá ýòîì î÷å ðåä íóþ äèñ êóñ ñèþ íè êà êî ãî
ñìûñ ëà íåò. Íî ïîñ êîëü êó Quake — äà ëå êî íå åäèí -
ñòâåí íàÿ èã ðà (ïðè ÷åì — î÷åíü äà ëå êî!), òî ó ñòà ðî ãî
èã ðî êà íåò-íåò äà è âîç íè êàåò âîï ðîñ: à ÷òî, ýòî äåé -
ñòâè òåëü íî ñà ìûé âû äàþ ùèé ñÿ îá ðà çåö îò íî ñè òåëü íî
âû øå ïå ðå ÷èñ ëåí íûõ íå ñîì íåí íûõ èã ðî âûõ äîñ òîèí ñòâ?
Îïûò ìíî ãî ëåò íèõ âèð òóàëü íûõ êðî âî ïóñ êà íèé ïîä ñêà -
çû âàåò îò âåò: íó, êî íå÷ íî æå, íåò. À çà òåì íà óì ïðè -
õî äèò âñòðå÷ íûé âîï ðîñ: à êòî èç âàñ ïîì íèò èã ðóø êó
Postal?

ÏÐÅÄÛÑÒÎÐÈß
Â èñ òî ðèè àìå ðè êàí ñêîé ïî÷ òû èìåë ìåñ òî êîø -
ìàð íûé ýïè çîä. Êàê-òî ðàç îäèí çàñ êó ÷àâ -
øèé ïî÷ òàðü ïðè áûë â îò äå ëå íèå ñâÿ çè ñ
ïèñ òî ëå òîì â ðó êå è íè ñ òî ãî íè ñ ñå ãî
ïðî âåë ìàñ ñî âûé îò ñòðåë íè â ÷åì íå ïî -
âèí íûõ ãðàæ äàí, îò ïðà âèâ ê ïðàîò öàì ïÿò -
íàä öàòü ñâîèõ êîë ëåã. Ïîñ ëå ÷å ãî óñ ïî êîèë -
ñÿ è çàñ òðå ëèë ñÿ ñàì. Õî ðî øî õîòü òîã äà íå áû -
ëî â ïðî äà æå èã ðû Quake, à ó ñà ìî ãî ïî÷ òà ðÿ íå áû ëî
êîì ïà, èíà ÷å êðè êó áû ëî áû — äî íå áåñ. Íî ñ òåõ ñà ìûõ
ïîð áåñ ïðè ÷èí íûå ìàñ ñî âûå óáèé ñòâà â ÑØÀ íà çû âàþò -
ñÿ postal, à ñà ìî ìå ðîï ðèÿ òèå — to go postal. Êñòà òè, è
ñêëîí íîñ òü àìå ðè êî ñîâ ê ñòðåëü áå ïî íè ÷å ãî íå ïî äîç -
ðå âàþ ùèì ñîî òå ÷åñ òâåí íè êàì ïðîÿâ ëÿ ëàñü óæå äàâ -
íûì-äàâ íî, áå çîò íî ñè òåëü íî ê èã ðàì è çà äîë ãî äî èõ
ïîÿâ ëå íèÿ.

È âîò ñâåò ëûé îá ðàç äîá ðî äóø íî ãî, âå÷ íî
ê ó  ñ à å  ìî  ã î ÷ó æè ìè çëû ìè ïñà ìè ïî÷ -
òàëüî íà â îä íó ñå êóí äó òðàí ñôîð -

ìè ðî âàë ñÿ â æóò êî ãî ñå -
ðèé íî ãî óáèé öó, àíà ëîã
íà øå ãî ×è êà òè ëî. Íà ðîä
íà ÷àë âíè ìà òåëü íåå
ïðèñ ìàò ðè âàòü ñÿ ê
ïèñü ìî íîñ öàì íà
ïðåä ìåò íå çà êîí íî -

ãî íî øå íèÿ èìè îã íåñ òðåëü íî ãî îðó æèÿ è çà òàåí íîé
ñêëîí íîñ òè ê áåñ ïðè ÷èí íî ìó íà ñè ëèþ. Òåð ìèí postal
ïðî÷ íî âî øåë â àìå ðè êàí ñêóþ ðàç íî âèä íîñ òü àí ãëèé -
ñêî ãî ÿçû êà, îáåñ ñìåð òèâ èäèîò ñêèé ïîñ òó ïîê ñêðîì -
íî ãî ïî÷ òàëüî íà íàâ ñåã äà. À ñòè øîê «Êòî ñòó ÷èò ñÿ â
äâåðü êî ìíå ñ òîë ñòîé ñóì êîé íà ðåì íå?» íåèç ìåí íî
ïî âåð ãàåò ðÿ äî âî ãî àìå ðè êî ñà â óæàñ, ïî òî ìó êàê ñëå -
äóþ ùàÿ ñòðî÷ êà çâó ÷èò òàê: «Ýòî îí! Ýòî — ÎÍ!!
Îê ëà õîì ñêèé ïî÷ òàëüîí!!!»

Çíàÿ íåóåì íóþ ñêëîí íîñ òü èí äóñ òðèè ðàç -
âëå ÷å íèé ê äå ìîí ñòðà öèè âñÿ êî ãî ðî äà ãà -
äîñ òåé áåç çà ùèò íî ìó ïå ðåä íåé ïîò ðå áè -

òå ëþ, áû ëî áû óäè âè -
òåëü íî, åñ ëè áû òà êóþ çíàò íóþ òå ìó

íèê òî íå çà ìå òèë è íå ðàç ðà áî òàë. Âîò è
íàø ëèñü äîá ðûå ëþ äè — àð êàí çàñ ñêàÿ ôèð ìà ñ
çà ìå ÷à òåëü íûì íàç âà íèåì Running With Scissors
âäîõ íî âè ëàñü áåñ -
ñìåð òíûì äåÿ íèåì çàó -

ðÿä íî ãî ãîñ ñëó æà ùå ãî è
ðå øè ëà ñâàÿòü ïðèá ëè çè -
òåëü íî íà ýòó òå ìó íå ìå íåå
çíàò íóþ èã ðó øå÷ êó. 

Òóò ñëå äóåò ïðèñ òàëü íî ãëÿ -
íóòü íà íàç âà íèå ôèð ìû
Running With Scissors, ÷òî
ïî-íà øå ìó îç íà ÷àåò «Áå ãó -
ùèé ñ íîæ íè öà ìè». ×òî
êàæ äî ìó èç íàñ ãî âî ðè ëà â
äåò ñòâå ìà ìà? Íå áå ãàé ñ
íîæ íè öà ìè, äåò êà! Êîí òî ðà,
îò êðî âåí íî íà çû âàþ ùàÿ ñå -
áÿ «Áå ãó ùèé ñ íîæ íè öà ìè»,
âðàç íàñ òî ðà æè âàåò è âû çû -
âàåò ïî äîç ðå íèÿ â ëà òåí -
òíîé ñêëîí íîñ òè ê êà êèì-íè -
áóäü êîø ìàð íûì ÷ëå íîâ ðå -
äè òåëü ñêèì ïîñ òóï êàì êðàé -

íå ãî ñà äî-ìà çî õèñ òñêî ãî òîë êà. Çà ÷åì ýòî îíè ñ íîæ -
íè öà ìè áå ãóò? Êó äà áå ãóò? È ñà ìîå ãëàâ íîå — çà êåì?!

Âîï ðî ñû ñåðüåç íûå. Íî ïî ìå ðå çíà êîì -
ñòâà âûÿñ íÿåò ñÿ, ÷òî âîîá ùå-òî ÷ëå -
íîâ ðå äè òåëü ñòâîì îíè íå çà íè -
ìàþò ñÿ âîâ ñå, íè êî ãî äðó ãî ãî ïî -
êà íå ïðè ðå çà ëè è ðå çàòü, â îá ùåì-
òî, íå ñî áè ðàþò ñÿ. Íî êàê òîëü êî
ïðèñ ìîò ðèøü ñÿ ê èç ãî òîâ ëåí íîé èìè
èã ðóø êå Postal, òàê âðàç ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ,
÷òî íà ñà ìîì äå ëå âñå áû ëî íàî áî ðîò. 

GOINGPOSTAL
×òî-òî ñòà ëî íå ëàä íî íà Àðè çîí ùè íå... Çëûå äå ìî íû
òà êè óæå ïðî ñî ÷è ëèñü íà Çåì ëþ, è îäåð æè ìàÿ èìè ïóá -
ëè êà áåñ ÷èí ñòâóåò âîâ ñþ. Çäðà âûé óì ñîõ ðà íèë òîëü êî
îäèí ÷å ëî âåê — íàø ãå ðîé. Ïðàâ äà, íåñ ìîò ðÿ íà íàç âà -
íèå, ýòî âîâ ñå íå âçáå ñèâ øèé ñÿ ïî÷ òàëüîí, à ïðîñ òîé
àìå ðè êàí ñêèé ìó æèê, êà êîé-íè áóäü òàì Êå âèí èëè
Äæîí, èìå íè åãî íàì íå ãî âî ðÿò. Ãëÿ äÿ íà òâî ðÿ ùóþ ñÿ
çà îê íîì âàê õà íà ëèþ, îí ðàñ ñóæ äàåò ïî-àìå ðè êàí ñêè
õî ëîä íî è çäðà âî: ÷òî áû ñïàñ òèñü, íà äî áåç ïðî ìåä ëå -
íèÿ âñåõ çà ìî ÷èòü. È íà ÷è íàåò ìî ÷èòü. 

Èã ðóø êà ðåç êî îò ëè ÷à ëàñü îò âñå ãî âè äåí íî ãî ðà íåå.
Íåò, âíåø íèé âèä ó íåå ñà ìûé îáûê íî âåí íûé: âèä
ñâåð õó/ñáî êó, è âñå, ÷òî åñ òü â èã ðå, íà ðè ñî âà íî âðó÷ -
íóþ (î÷åíü õî ðî øî íà ðè ñî âà íî, ìåæ äó ïðî ÷èì). Îò ëè -

÷èå çäåñü â äðó ãîì. Â èã ðå Postal íå íà äî íè ÷å -
ãî èñ êàòü. Â íåé íå íà äî íè êî ãî ñïà ñàòü. Íå
íà äî íà áè ðàòü êà êèå-òî òàì î÷ êè. Â íåé ïðîñ -

òî íà äî âñåõ óáèòü. Âñåõ, êòî ìå ÷åò ñÿ ïî ýêðà íó:
è íå ãî äÿåâ, è ìèð íûõ æè òå ëåé. Êî íå÷ íî,
ïðîèñ õî äèò íå êî òî ðàÿ íåñ òû êîâ êà, èáî íàç -

âà íèå Postal ïîä ðà çó ìå âàåò íå ìî òè âè ðî âàí íîå ìàñ ñî -
âîå óáèé ñòâî, à òóò íà ëè öî ìî òè âè ðî âàí íîñ òü. 

Èã ðà áå çóì íî êðî âà âà. Èäåò íåï ðå ðûâ íûé îò ñòðåë
âñåõ, êòî ïî ïà äàåò ñÿ íà ãëà çà. «Ìèð íÿê» ïîñ òîÿí íî

ÑÀÄÍÈÊÁÅÇ...
Â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ â ñâÿ çè ñ èç âåñ òíû ìè ñî áû òèÿ ìè ïî
îò ñòðå ëó àìå ðè êàí ñêè ìè ïîä ðîñ òêà ìè äðóã äðó ãà äîñ òà -
òî÷ íî Flesh ÷àñ òî ñòà ëè ðàç äà âàòü ñÿ êðè êè îò íî ñè òåëü -
íî òî ãî áå çóì íî ãî íà ñè ëèÿ, êî òî ðîå áåç ðàç äåëü íî öà ðèò
â íà øèõ çà ìå ÷à òåëü íûõ èã ðó øå÷ êàõ. Óêà çóþ ùèå ïåð ñòû
îá âè íè òå ëåé ïðè ýòîì ãðîç íî òû êàþò â Quake, óëè ÷àÿ
åãî â ñà ìîé ðàç íóç äàí íåé øåé ñâè ðå ïîñ òè, áåç çàñ òåí ÷è -
âîé ïðî ïà ãàí äå íà ñè ëèÿ è áåñ êîì ïðî ìèñ ñíî îï ðå äå ëÿÿ
ýòî èñ ÷à äèå àäà èñ òî÷ íè êîì âñåõ áåä íåñ ÷àñ òíî ãî îá -
ùåñ òâà, ñòî íó ùå ãî ïîä ãíå òîì ñîí ìà íà ñèëü íè êîâ, ïî -
ðîæ äåí íî ãî âñå òåì æå óæàñ íûì Quake. 
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Ïëàòôîðìà: ÐÑ
Ðàçðàáîò÷èê: Running with Scissors
Îíëàéí: http://www.fleshandwire.com/
Äàòà âûõîäà: 2000 FLESH&WIRE



èñ ïîëü çóåò ñÿ â êà ÷åñ òâå æè âî ãî ùè òà. Â õîä èäóò ãðà -
íà òû, ìè íû, êà íèñ òðû ñ íà ïàë ìîì, ïó çû ðè ñ êîê òåé -
ëåì Ìî ëî òî âà è îã íå ìå òû. Òðó ïû íè êó äà íå èñ ÷å çàþò,
ëó æè êðî âè ùè íå èñ ïà ðÿþò ñÿ. ×å ðåç äå ñÿòü ìè íóò
ïîñ ëå íà ÷à ëà ïî áîè ùà ãóñ òî òîé ðàñ êëàä êè òðó ïîâ
êàð òà íà ïî ìè íàåò ïî ëå Êó ëè êî âî íà óò ðåí íåé çîðü êå.
Íî ãëàâ íîå â Postal — çâóê. Êàê îíè ýòî çà ïè ñû âà ëè —
íå çíàþ, íî âîîá ùå ïðîèñ õî äÿ ùåå ñèëü íî íà ïî ìè íàåò
àð òîá ñòðåë ñó ìàñ øåä øå ãî äî ìà. È ýòî ïðè äàåò áå çóì -
íîé ìÿ ñî ðóá êå åùå áî ëåå çâåð ñêèå î÷åð òà íèÿ. ×åñ òíî
ñêà æó — òà êîé íà êàë ñòðàñ òåé íè êà êî ìó Quake äà æå
íå ñíèë ñÿ. 

Ïî ñëî âàì ðàç ðà áîò ÷è êîâ, èã ðà Postal ñîç äà âà ëàñü èìè
êàê àíà ëîã «Êðè ìè íàëü íî ãî ÷òè âà» äëÿ ìè ðà êîì ïüþ -
òåð íûõ èã ðó øåê. Òî åñ òü óðî âåíü íà ñè ëèÿ íà ìå ðåí íî
äî âî äèë ñÿ äî òà êîé ñòå ïå íè, ÷òî íà ñè ëèå ïå ðåñ òà âà ëî
âûã ëÿ äåòü òà êî âûì. Èã ðà ïî ëó ÷è ëàñü èìåí íî òà êîé, êà -
êóþ õî òå ëè ïîñ òðîèòü àâ òî ðû. Íî... 

Òîí êèõ ýñòå òè ÷åñ êèõ óñ òðåì ëå íèé òâîð öîâ íå
ïî íÿë íèê òî. Íåî ïè ñóå ìî öè íè÷ íàÿ è ñâåð õæåñ òî êàÿ
èã ðà áû ëà âîñ ïðè íÿ òà â øòû êè âñå ìè: íà ÷è íàÿ îò
÷à äî ëþ áè âûõ ðî äè òå ëåé è çà êàí ÷è âàÿ ãëàâ íûì
íà ÷àëü íè êîì ïî÷ òû Ñîå äè íåí íûõ Øòà òîâ, óñ ìîò -
ðåâ øå ãî â èã ðå îñ êîð áëå íèå ÷åñ òè ìóí äè ðà. Äëÿ
ïðî äàæ â Åâ ðî ïå èã ðó èç ðÿä íî ïîä ðå äàê òè ðî âà ëè,
ïî ÷è êàâ è ïîä ïðà âèâ íàè áî ëåå çíàò íûå àñ ïåê òû, òî åñ -
òü ïî ñó òè äå ëà — êàñ òðè ðî âà ëè. Â áëà ãîí ðàâ íîé Àâ -
ñòðà ëèè åå çàï ðå òè ëè ê ïðî äà æàì ïðîñ òî ñðà çó, à â ñà -
ìèõ Øòà òàõ ïîä ìîù íûì äàâ ëå íèåì îð ãà íè çà öèè
CompUSA ïðî äà æè ñâå ëè íà íåò ïîñ òå ïåí íî. 

Íà ìîåé ïà ìÿ òè ýòî áû ëà ïåð âàÿ èã ðóø êà, êî òî ðóþ
ïðî äà âà ëè ñî ñòîëü ñó ðî âû ìè âîç ðàñ òíû ìè îã ðà íè ÷å -
íèÿ ìè. È õî òÿ, ñ îä íîé ñòî ðî íû, îã ðî ìåí íàÿ ïðå äóï -
ðåæ äàþ ùàÿ æåë òàÿ íàê ëåé êà íà êî ðîá êå ñïî ñîá -
ñòâóåò óñ êî ðå íèþ ïðî äàæ ïî ïðè ÷è íå çàâ ëå -
êà òåëü íîñ òè ñâîå ãî çàï ðåò íî ãî ñî äåð æè ìî -
ãî, ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, íå ìà ëîå êî ëè ÷åñ òâî ìà ãà -
çè íîâ ïîï ðîñ òó îò êà çû âàåò ñÿ áðàòü ïî äîá -
íûå èã ðû íà ðåà ëè çà öèþ. Ëè öå ìåð íûå, îíè
äî ðî æàò ñâîåé ðå ïó òà öèåé «äîá ðûõ» ïðî -
äàâ öîâ ìåð çêîé êóê ëû Áàð áè è íå æå ëàþò ïðî -
äà âàòü «àìî ðàëü íûå» èã ðóø êè. 

Èã ðó âîç íå íà âè äå ëè âñå — êðî ìå èã ðî êîâ. Íî íà æèì ñî
ñòî ðî íû âëàñ òåé äà âàë ñå áÿ çíàòü, è ïðî äà æè Postal ïà -
äà ëè ñ êà òàñ òðî ôè ÷åñ êîé áûñ òðî òîé. Ïî÷ òî âîå âå äîì -
ñòâî ÑØÀ îðà ëî, ÷òî ïðà âî ðàñ ïî ðÿ æàòü ñÿ íàç âà íèåì
Postal èìåþò òîëü êî îä íè îíè è íèê òî äðó ãîé (òóò òðóä -
íî ñïî ðèòü, ñîã ëàñ íûé). Ñòðå ìÿñü ïîï ðà âèòü ïî ëî æå -
íèå, RWS óäàð íûì ïî ðÿä êîì âûá ðî ñè ëè íà ðû íîê ïðî -
äîë æå íèå èã ðû, Postal: Special Delivery (Ñïå öèàëü íàÿ
äîñ òàâ êà). Ïðî äîë æå íèå, â êî òî ðîì, ïî ìè ìî êîð ìÿ ùèõ
ìà òå ðåé è ãðóä íûõ ìëà äåí öåâ, ïîÿ âè ëàñü âîç ìîæ íîñ -
òü óáè âàòü ñòà äà ìè àä âî êà òîâ, ÷ëå íîâ îð ãà -
íè çà öèè Êðàñ íî ãî Êðåñ òà è ñî âåð øåí íî
ãî ëûõ íó äèñ òîâ, ñêî ðî ïîñ òèæ íî äîã íà -
ëî ó÷àñ òü îðè ãè íà ëà. Íå ïî ìîã äà æå áåñ ïëàò íûé ïàò÷,
êî òî ðûé ïîç âî ëÿë ïî áå ãàòü îò ëè öà Ñàí òà Êëàó ñà ñ ïîë -
íûì ìå øî÷ êîì íî âî ãîä íèõ ïî äàð êîâ òè ïà íà ïàë ìî âûõ
áîìá. «Íè ïî ëè òè êè, íè ïðà âè òåëü ñòâåí íûå àãåí òñòâà,
íè ôà øèñ òñêèå çà êî íû íàñ íå îñ òà íî âÿò! Âû ñïî êîé íî
ìî æå òå ïðèîá ðåñ òè èã ðó íà íà øåì âåá-ñàé òå!» — ãî âî -
ðèë ÷å ëî âåê ïî ñâÿ çÿì ñ îá ùåñ òâåí íîñ òüþ RWS Âèíñ
Äýçè. Íî ïî äîá íûå ñïî ñî áû ïî êó ïîê íå ìî ãóò ñäå ëàòü
ïî ãî äû â êî ëè ÷åñ òâå ïðî äàæ äà æå â Àìå ðè êå. Èã ðàþ -
ùèé íà ðîä òîëü êî íà ÷àë ñáè âàòü ñÿ â «ïî÷ òî âûå ïðîô -
ñîþ çû» (íå÷ òî òè ïà êëà íîâ), êàê âñå îêîí ÷à òåëü íî ïðè -
äó øè ëè.

Íà ýòîì èñ òî ðèÿ áîðü áû àìå ðè êàí ñêîé îá ùåñ òâåí íîñ òè
ïðî òèâ èã ðû Postal áëà ãî ïî ëó÷ íî çà âåð øè ëàñü. Çà âåð -
øè ëàñü ïîë íîé ïî áå äîé çëîá íûõ æè âûõ ïî÷ òàëüî íîâ è
íàñ òîÿ ùèõ êîí ãðåñ ñìå íîâ íàä ìà ëåíü êèì ïðè äó ìàí íûì
ìè ðîì. Îá ùåñ òâåí íîñ òü ðà äîñ òíî ñïëÿ ñà ëà íà ïëàñ -
òìàñ ñî âûõ êî ðî áî÷ êàõ, êî âà íû ìè ñà ïî ãà ìè öåí çó ðû
ðàñ òîï òàâ â ïûëü îò ëè÷ íóþ èã ðó. 

Â çà âåð øå íèå âñå ãî ýòî ãî ÿ ðå êî ìåí äóþ âñåì êðåï êî

çà äó ìàòü ñÿ íàä òåì, ÷òî çíà ÷èò â ðåàëü íîñ òè êîí ñòè òó -
öèîí íîå ïðà âî ãðàæ äàí íà ñâî áî äó ñëî âà è íà ÷òî ïî -
õî æà åãî ðåà ëè çà öèÿ â æèç íè íå òîëü êî ó íàñ, íî è äà -
ëå êî çà áóã ðîì. 

Âîò... Òà êàÿ âîò êà òà âà ñèÿ âûø ëà ñ ôèð ìîé Running
With Scissors è åå çà ìå ÷à òåëü íîé èã ðóø êîé Postal, êî òî -
ðóþ íè çà ÷òî íè ïðî ÷òî äî ñìåð òè çà ïè íà ëè çëîá íûå
ìó òàí òû èç ÷èñ ëà ïî óøè äå ðå âÿí íûõ îð òî äîê ñàëü íûõ
ìî ðà ëèñ òîâ. 

Áû âàåò òàê, ÷òî òâîð ÷åñ êèå êîí òî ðû ðàç âà ëè âàþò ñÿ è
îò ãî ðàç äî ìå íåå ñåðüåç íûõ ïðè ÷èí. RWS îêà çà ëàñü íå
èç òà êèõ — è ñëà âà Áî ãó, ïî òî ìó êàê óò ðà òà òà êèõ òà ëàí -
òîâ äëÿ èí äóñ òðèè — íå âîñ ïîë íè ìà. Ïàð íè äåð æà ëèñü
ìî ëîä öà ìè, äðóæ íî íàï ëå âà ëè íà íåó äà ÷ó, êðåï êî çà -
æà ëè ïî ëî âûå îð ãà íû â êó ëà êè è ñíî âà âçÿ ëèñü çà ðà -
áî òó. 

Èã ðà, íàä êî òî ðîé îíè ñåé ÷àñ ðà áî òàþò, íà çû âàåò -
ñÿ Flesh&Wire. Íàç âà íèå çâó ÷èò íåï ëî õî: ìÿ ñî,
ïî íè ìàåøü, ïå ðåê ðó ÷åí íîå ïðî âî ëî êîé...

ÌßÑÎÈÏÐÎÂÎÄÀ
Îá ñòà íîâ êà ñìå íè ëàñü ðà äè êàëü íî. Äà áû íå

çëèòü áî ëåå îá ùåñ òâåí íîñ òü, íà âåñ òè ïî ðÿ äîê
ñðå äè ãðàæ äàí íàì íå äà äóò. Ïðî òèâ íè êè ó íàñ —

èíîï ëà íå òÿ íå. Äåñ êàòü, ñòðåëü áà ïî «÷ó æèì» — ýòî
âîâ ñå íå íà ñè ëèå. Íó-íó...

Íà ýòîò ðàç ìû âûñ òó ïèì â ðî ëè ïî ëè öåé ñêî ãî. Çî âóò
íà øå ãî îð ëà Àí ãóñ. Íà ìîé âçãëÿä, èìÿ ðåä êîå. Âî âñÿ -
êîì ñëó ÷àå ëè÷ íî ÿ çíàþ òîëü êî îä íî ãî Àí ãó ñà — Àí ãó -
ñà ßí ãà, ãëàâ íî ãî ãè òàðýðî èç ñëàâ íîé ãðóï ïû AC/DC.
Ïà ðåíü î÷åíü êî ëî ðèò íûé, è åñ ëè Àí ãóñ-êîï õîòü ÷ó òî÷ -
êó ïî õîæ íà Àí ãó ñà-ìó çû êàí òè êà, òî ýòî óæå õî ðî øî,
òà êîé çàñ êó ÷àòü íå äàñò. 

Íàø Àí ãóñ — ñà ìûé íîð ìàëü íûé àìå ðè êàí ñêèé ïî -
ëè öåé ñêèé. Îí òóï, ëå íèâ è íåèñ ïîë íè òå ëåí. Íå ìè -

ôè ÷åñ êèé ïî ëè öåé ñêèé òè ïà òî ãî ïðè ëè çàí íî ãî
ìà ëî ëåò íå ãî ñîï ëÿ êà â îò ãëà æåí íûõ áðþ÷ -

êàõ, êî òî ðî ãî ìû âè äå ëè â Resident
Evil 2, à ñòà ðûé çëîá íûé êîï. Òî åñ òü

ãðàæ äàí Àí ãóñ ñòîé êî íå íà âè äèò. Íà ðó øè -
òåëü íèö ïðà âèë ïàð êîâ êè ïîñ òîÿí íî ñòà ðàåò ñÿ ñêëî -
íèòü ê íå ìåä ëåí íî ìó ñî æè òåëü ñòâó. Íè êîã äà íå óïóñ -
òèò âîç ìîæ íîñ òè ñòà ùèòü ÷òî-íè áóäü ñ îõ ðà íÿå ìî ãî
îáúåê òà. Íå ïîá ðåç ãóåò îò æàòü ñ ïðî âè íèâ øå ãî ñÿ äå -
íåã. Îá ðàç æèç íè âå äåò ñó ãó áî àìî ðàëü íûé. Êî ðî ÷å,
ñòðàæ ïî ðÿä êà åùå òîò. Íî òóò íà äî îò ìå òèòü ñðà çó,
÷òî åñ ëè äå ëî êà ñàåò ñÿ ÷å ãî-òî ñåðüåç íî ãî (òè ïà âíå -
çàï íî ãî íà ÷à ëà áîå âûõ äåé ñòâèé), êàê èìåí íî òà êèå
ðàç ãèëü äÿè è íà ðó øè òå ëè, òè ïà íà øå ãî Àí ãó ñà, íåï ðå -
ìåí íî ïî êà çû âàþò ñå áÿ ñ ñà ìîé ïî ëî æè òåëü íîé ñòî ðî -

íû. Òàê ÷òî ñìåþ çà âå ðèòü, íå ãî äÿé ñòâóþ ùèé
êîï íè êî ãî íå ðà çî ÷à ðóåò.  

Íó à ïî êà Àí ãóñ áåç ìÿ òåæ íî ðàñ õè ùàåò êà -
ïè òà ëèñ òè ÷åñ êóþ ñîá ñòâåí íîñ òü è áåñ ñî âåñ òíî
íà ðó øàåò âñå ïî ëî æå íèÿ óñ òà âîâ è äîë æíîñ -
òíûõ èí ñòðóê öèé — äðûõ íåò íà ïîñ òó. Òåì âðå -

ìå íåì ê íà øåé Çåì ëå íå çà ìåò íî ïîä êðà äû âàåò ñÿ...
Íåò, íå òî, ÷òî òû ïî äó ìàë! Õî òÿ è îí ïîä êðà äû âàåò ñÿ
òî æå. Íî íà ñà ìîì äå ëå ê Çåì ëå ïîä êðà äû âàåò ñÿ Íüþ -
ëèä (The Nullid). ×òî ýòî òà êîå — íèê òî íå çíàåò. Èç -
âåñ òíî òîëü êî òî, ÷òî îí î÷åíü áîëü øîé, ïîñ òîÿí íî
øàñ òàåò òó äà-ñþ äà ïî êîñ ìî ñó è áåç ñïðî ñó æðåò ïëà -
íå òû. È âîò êàê-òî ðàç æàð êèì êàí çàñ ñêèì äåíü êîì Àí -
ãóñ çà áûë ñÿ íà ñëóæ áå ïîñ ëåî áå äåí íîé äðå ìîé. À â
ýòî âðå ìÿ ãàä-Íüþ ëèä ïîä êðàë ñÿ ê Çåì ëå è — îïàíü -
êè! — ñîæ ðàë åå âñþ áåç îñ òàò êà, ñâî ëî ÷ó ãà. 

Êî íå÷ íî, òà êîå åðóí äî âîå ñî áû òèå íå ìîã ëî íà ðó øèòü
êðåï êî ãî ïî ëè öåé ñêî ãî ñíà. Ïðîñ íóë ñÿ Àí ãóñ íå îò
ãðî ìà êà òàñ òðî ôû ïëà íå òàð íî ãî ìàñ øòà áà, à îò òî ãî,
÷òî åãî íî ãè âìåñ òå ñ êà çåí íû ìè áî òè íî÷ êà ìè îò ãðûç -
ëà êà êàÿ-òî îç âå ðåâ øàÿ àìå áà!!! Ìåð çêàÿ, çå ëå íàÿ,
áåñ ôîð ìåí íàÿ òâàðü îòúå ëà âñþ åãî íèæ íþþ ïî ëî âè -
íó! Íîã — íåò, çàä íè öû — íåò! Äà è âîîá ùå âñå ãî, ÷òî
ñâè ñà ëî íè æå ïîÿ ñà — íè ÷å ãî ýòî ãî òå ïåðü ó íå ãî
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íåò!!! Òîëü êî ëè ëî âûå ïî ëè öåé ñêèå êèø êè íåè çÿù íî
òàê ñâè ñàþò... 

Íî, êî íå÷ íî æå, Àí ãóñ íå ñäàåò ñÿ! Êàê ðàç íàî áî ðîò!
Ìîù íûì óñè ëèåì âî ëè è öå ëå íàï ðàâ ëåí íûì íàï ðÿ æå -
íèåì ìîç ãîâ îí íå ìåä ëåí íî óñ òà íàâ ëè âàåò íàä àìå áîé
àá ñî ëþò íûé êîí òðîëü, ïîë íîñ òüþ ïîä ÷è íèâ åå ñâîå ìó
ìî ãó ÷å ìó ïî ëè öåé ñêî ìó èí òåë ëåê òó. À ïðèñ ìîò ðåâ -
øèñü ê ýòîé äðÿ íè, èç êî òî ðîé ñè ðîò ëè âî òîð ÷èò åãî
òó ëî âè ùå, ïîâ íè ìà òåëü íåå, îí ñ èçóì ëå íèåì îá íà ðó -
æè âàåò, ÷òî âîîá ùå-òî òå ïåðü ìî æåò åç äèòü íà íåé
âåð õîì, ÷òî ïðè îò ñóò ñòâèè íîã âîâ ñå íå òàê óæ è ïëî -
õî. 

Îò áðî ñèâ ñî æà ëå íèÿ ïî óò ðà ÷åí íûì íî ãàì, çàä íè öå è
ïðî ÷èì ñâîèì ïðå ëåñ òÿì, Àí ãóñ ðå øè òåëü íî ñåä ëàåò
àìå áó è ïðèñ òó ïàåò ê ðå êîã íîñ öè ðîâ êå íà ìåñ òíîñ òè. È
âñêî ðå ñîîá ðà æàåò, ÷òî îí íà õî äèò ñÿ âíóò ðè ãè ãàí òñêî -
ãî æè âî ãî îð ãà íèç ìà, êî òî ðûé, ïî õî æå, öå ëè êîì ñîæ -
ðàë åãî ðîä íîé ãî ðîä. Âîê ðóã èç ìÿ ñèñ òûõ ñòå íîê òîð -
÷àò êóñ êè çíà êî ìûõ  çäà íèé, àâ òî çàï ðà âîê è ìà øèí. Ïî -
ïóò íî îí çà ìå ÷àåò, ÷òî ðÿ äîì áðî äÿò êà êèå-òî æóò êèå
òâà ðè, áåç æà ëîñ òíî ïî æè ðàþ ùèå ëþ áûå ôîð ìû æèç -
íè...

Òà êèì îá ðà çîì, ìû èìååì ñâå æóþ èí òåð ïðå òà öèþ äðåâ -
íå ãî ñþ æå òà, ïî âåñ òâóþ ùå ãî î òîì, êàê êîã äà-òî äàâ íî
äè êèé êèò òî÷ íî òàê æå ñîæ ðàë èç âåñ òíî ãî áèá ëåé ñêî -
ãî ñòðà äàëü öà Èî âà. Íî åñ ëè Èîâ âíóò ðè êè òà ïîñ -
òîÿí íî ÷å ãî-òî áëåÿë êàê îâ öà è òîëü êî è äå ëàë, ÷òî
ñòðà äàë, òî Àí ãóñ âîîá ùå íè ÷åì íå ñòðà äàåò è âðå -
ìå íè çðÿ òå ðÿòü íå ñî áè ðàåò ñÿ. Êî íå÷ íî æå, îí íå -
ìåä ëåí íî áðî ñàåò ñÿ íà ïîèñ êè îðó æèÿ, ïî òî ìó
êàê íîð ìàëü íûé ìóæ ÷è íà áåç ñòâî ëà ïîñ òîÿí íî ÷óâ -
ñòâóåò ñå áÿ ãî ëûì, òåì áî ëåå — åñ ëè ó íå ãî îò ãðû çå íû
íî ãè. Ðî çûñ êè âåð õîì íà àìå áå ïðè âî äÿò Àí ãó ñà ê ñèì -
ïà òè÷ íî ìó àð ìåé ñêî ìó ãðó çî âè÷ êó, îï ðî ìåò ÷è âî çàã ëî -
÷åí íî ìó Íüþ ëè äîì. Íó à îò ñþ äà óæå íà ÷è íàåò ðàç âî ðà -
÷è âàòü ñÿ ñîá ñòâåí íî èã ðà, êî òî ðàÿ ïî æàí ðó ñìå ëî ïî -
ïà äàåò â êà òå ãî ðèþ «øó òåð».

Èòàê, â îñ íî âå ñþ æå òà ëå æèò ñó ðî âûé êîí ôëèêò äâóõ
ìîù íûõ àí òà ãî íèñ òîâ: Íüþ ëè äà, êî òî ðûé íàã ëî õî ÷åò
ñîæ ðàòü âñå, è Àí ãó ñà, êî òî ðî ìó âîâ ñå íå íðà âèò ñÿ òî,
÷òî åãî íàã ëî ñîæ ðà ëè. Ìûñ ëåí íî ïðè êè íóâ îä íî îò -
ãðû çåí íîå ìåñ òî ê íî ñó, îá ãëî äàí íûé ñòðàæ ïî ðÿä êà
ñìå êàåò, ÷òî ðàç òî, âíóò ðè ÷å ãî îí íà õî äèò ñÿ, æè âîå,
òî ó ýòî ãî æè âî ãî íà âåð íÿ êà ãäå-òî äîë æíû áûòü ìîç -
ãè. Íó, à ðàç åñ òü ìîç ãè, äà åùå è æè âûå, òî èõ íåï ðå -
ìåí íî íà äî ïðîñ òðå ëèòü, ÷òî è ïîç âî ëèò îêîí ÷à òåëü -
íî ðå øèòü âîï ðîñ ñ õàì ñêèì ïî æè ðà íèåì ëþ äåé ïðè
èñ ïîë íå íèè. Ñ ýòî ãî ìî ìåí òà àìåá íûé âñàä íèê áå ðåò -
ñÿ çà äå ëî.

Ïðåä ëà ãàþ íå äå ëàòü ñêî ðî ïà ëè òåëü íûõ âû âî äû
òè ïà «íó âîò, î÷å ðåä íîé áå ãè-ñòðå ëÿé». Âðå ìå íà
DOOM è Quake óø ëè áåç âîç âðàò íî, áðàò öû. Half-Life è
Thief ïîä íÿ ëè ïëàí êó íàñ òîëü êî âû ñî êî, ÷òî èã ðóø êè, â
ñþ æåò íîì ïëà íå ïðî äó ìàí íûå ìå íåå ÷åì ýòà ïà ðî÷ êà,
òå ïåðü âû ïóñ êàòü ïðîñ òî ãëó ïî. 

ÄÆÈÃÈÒÎÂÊÀÍÀÀÌÅÁÅ
Îñåä ëàí íàÿ àìå áà âå äåò ñå áÿ ïîä Àí ãó ñîì íåñ êîëü -
êî íåî áû÷ íî, à ïî òî ìó óï ðàâ ëå íèå äâè æå íèåì áó äåò
èìåòü íå êî òî ðûå îñî áåí íîñ òè. Îñî áåí íîñ òü íî ìåð
îäèí: ïðè åç äå àìå áà òðåò ñÿ îá ïîë è ïîñ òå ïåí íî òå -
ðÿåò ìàñ ñó. ×åì ìåíü øå ìàñ ñà ýòî ãî ñëèç íÿ êà, òåì
íè æå ñêî ðîñ òü ïå ðåä âè æå íèÿ. Íî êóñ êè ýòîé ìåð çêîé
çå ëå íîé ïà êîñ òè ðàç áðî ñà íû ïîâ ñþ äó, è Àí ãóñ ñìå ëî
ìî æåò èõ ñî áè ðàòü ïó òåì ýëå ìåí òàð íî ãî íàåç äà.
Êðî ìå òî ãî, àìå áà ìî æåò îòîæ ðàòü ñÿ òå ëîì ïî âåð -
æåí íî ãî Àí ãó ñîì âðà ãà. Â õî äå ïî æè ðà íèÿ ïî âåð -
æåí íûõ ñó ïîñ òà òîâ ìàñ ñà àìå áû óâå ëè ÷è âàåò ñÿ, à
âìåñ òå ñ íåé ðàñ òóò è åå íåî áû÷ íûå ñïå öèàëü íûå
ñïî ñîá íîñ òè.

Îñî áåí íîñ òü íî ìåð äâà: ëåã êèé èíåð öèîí íûé çà íîñ íà
ïî âî ðî òàõ, îò êó äà ïðîèñ òå êàåò ñëîæ íîñ òü óï ðàâ ëå íèÿ
íà ïî ëî ãèõ ñêëî íàõ. Âìåñ òå ñ òåì, àìå áà ìî æåò íåï ëî -
õî ñêà êàòü, ÷òî î÷åíü ñèëü íî ïî ìî ãàåò ïðè âñòðå ÷å ñ
âðà ãà ìè. 

Âîîá ùå æå ýòîò ñëèç íÿê íè ÷óòü íå õó æå ñîæ ðàí íûõ èì
íîã, à ìåñ òà ìè òàê è ïî ëó÷ øå. Íà íåì ìîæ íî áå ãàòü,
ïðû ãàòü, ëà çàòü ïî ëåñ òíè öàì, îí äà æå ìî æåò âû ïîë -
íÿòü ðîëü êðþ êà (ãðàï ïëèíã õó êà). Êðî ìå òî ãî, â ñëó ÷àå
ñìåð òåëü íîé îïàñ íîñ òè Àí ãóñ ìî æåò ñïðÿ òàòü ñÿ âíóò ðü
ñâîåé àìå áû öå ëè êîì. Â ýòîì ñëó ÷àå àòà êè âðà ãà áó äóò

îò ðû âàòü êóñ êè çå ëå íî ãî âå ùåñ òâà, ÷òî ðåç êî óõóä øàåò
òàê òè êî-òåõ íè ÷åñ êèå õà ðàê òå ðèñ òè êè àìå áû è õî äî âûå
êà ÷åñ òâà Àí ãó ñà. Íî â ñëó ÷àå ïîë íîé óò ðà òû ìàñ ñû Àí -
ãóñ âå äåò ñå áÿ êàê òåð ìè íà òîð íî ìåð äâà: ïîä òÿ ãè âàÿñü
íà ðó êàõ, ïîë çàåò ïî îò ëå òåâ øèì êó ñî÷ êàì è ñî áè ðàåò
èõ âîå äè íî — äî òåõ ïîð, ïî êà íå ñìî æåò ðàçúåç æàòü
êàê ïðåæ äå, èáî áåç àìå áû åãî ïå ðåä âè æå íèå ìàê ñè -
ìàëü íî çàò ðóä íå íî. 

Ìà ëî òî ãî, ýòîé äðÿíüþ åùå è äðàòü ñÿ ìîæ íî. Åñ ëè ïî -
äîé òè ê ïðî òèâ íè êó ïîá ëè æå, òî ìîæ íî âû òÿ íóòü ùó -
ïàëü öå è íà äà âàòü íåï ðèÿ òå ëþ ïî ìîð äà ñàì. Åñ ëè êíî -
ïî÷ êó ïîï ðè äåð æàòü, òî ïðî òèâ íèê áó äåò ùó ïàëü öåì
ñõâà ÷åí è îá ñòó êàí áàø êîé îá ïîë. Åñ ëè âðàã êðå ïîê,
ìîæ íî øâûð íóòü åãî îá ñòåí êó. Íà çà øèá ëåí íî ãî íåï -
ðèÿ òå ëÿ íà äî íàå õàòü è ñîæ ðàòü åãî öå ëè êîì — ýòî
î÷åíü ïè òà òåëü íî è ïðåê ðàñ íî óâå ëè ÷è âàåò ìàñ ñó. Â
ïðî öåñ ñå ïå ðå âàð êè âíóò ðè àìå áû îò ïðî òèâ íè êà âñåã -
äà îñ òàåò ñÿ ÷å ðåï, êî òî ðûì â äàëü íåé øåì ìîæ íî âûñ -
òðå ëèòü êàê ïó øå÷ íûì ÿä ðîì!

Ïîñ êîëü êó îñåä ëàí íóþ àìå áó ìà ëåíü êîé íè êàê íå íà çî -
âåøü, òî âðå ìÿ îò âðå ìå íè Àí ãó ñó áó äóò ïî ïà äàòü ñÿ òà -
êèå ìåñ òà, â êî òî ðûå îí ïðîñ òî íå ñïî ñî áåí ïðî ëåç òü.
Äëÿ òî ãî ÷òî áû òó äà ïðî íèê íóòü, îò òå ëà àìå áû ìîæ íî
îò äå ëèòü ìà ëåíü êèé êó ñî ÷åê — ðàç âåä ÷èê (helper mon-

key), êî òî ðûé ïðî ëå çåò â ëþ áóþ äûð êó, ÷òî-òî
âðî äå óï ðàâ ëÿå ìîé âè äåî êà ìå ðû. Íà âðå ìÿ óï -
ðàâ ëå íèÿ ðàç âåä ÷è êîì Àí ãóñ îñ òàåò ñÿ áåç ïðèñ -

ìîò ðà, îä íà êî ðàç âåä êà òî ãî ñòîèò. Êðî ìå òî -
ãî, ýòè «îáåçüÿí êè» ìî ãóò âû ïîë íÿòü è

íå êî òî ðûå äðó ãèå ôóí êöèè, à
èìåí íî: ñî áè ðàòü ÷àñ òè÷ êè

çå ëå íîé àìåá íîé ìàñ ñû â ïðå äå ëàõ äî ñÿ ãàå ìîñ òè è êàê
âåð íûå ïñû íà ïà äàòü íà íåï ðèÿ òå ëÿ, ñêî âû âàÿ åãî äâè -
æå íèÿ è îá ëåã ÷àÿ õî çÿè íó çà äà ÷ó ïî óíè÷ òî æå íèþ ïðî -
òèâ íè êà. 

ÂÐÀÆÅÑÊÀßÑÂÎÐÀÈÍÀØÀÐÑÅÍÀË
Íà ñëó ÷àé ïîÿâ ëå íèÿ âíóò ðè ñå áÿ òà êèõ âîò Àí ãó ñîâ
Íüþ ëèä äàâ íî èìååò íåï ëî õî îò ëà æåí íóþ èì ìóí íî-
îáî ðî íè òåëü íóþ ñèñ òå ìó â ëè öå îõ ðàí íûõ äðî íîâ. Ñèñ -
òå ìà ñôîð ìè ðî âà íà èç áåñ ÷èñ ëåí íûõ ïî êî ëå íèé òåõ,
êî ãî îí ñìîã ñîæ ðàòü, íî íå ñó ìåë ïå ðå âà ðèòü. Îò ðÿ äû
ñà ìîî áî ðî íû óêîì ïëåê òî âà íû òà êîé ìåð çîñ òüþ, ÷òî
íàì ïî êà ÷òî è íå ñíè ëîñü. Êî íå÷ íî, íà äàí íûé ìî ìåíò
âñå ýòî òîëü êî â ïðîåê òàõ, íî âîîá ùå èí òå ðåñ íî óæå

ñåé ÷àñ, ÷å ãî òàì íà ðîä íàï ðè äó -
ìû âàë. 

Îñ íîâ íàÿ ìàñ ñà âðà ãîâ êà êî ãî-òî
íà ñå êî ìî-æè âîò íî ãî ïðîèñ õîæ äå -

íèÿ, ïðè ÷åì íàñ òîëü êî ãíóñ íî ãî, ÷òî
ïî ñðàâ íå íèþ ñ íè ìè îò ãðûç -
øàÿ Àí ãó ñó íî ãè àìå áà êà æåò ñÿ

ñèì ïà òè÷ íîé ìè ëàø êîé. Òóò åñ òü ëå òó ÷èå îò ðÿ äû êî -
ìà ðîâ, îñ íà ùåí íûõ ëà çå ðà ìè. Åñ òü ñëè çåÿä íûå
ïèÿâ êè, êî òî ðûå íàï ðû ãè âàþò íà àí ãó ñî âóþ àìå áó è
óñà ñû âàþò âñþ çå ëå íóþ ñëèçü áåç îñ òàò êà. Ñà ìè îíè
ïðè ýòîì îò ïå ðå æî ðà âçðû âàþò ñÿ, îò ÷å ãî Àí ãó ñó
ëåã ÷å íå ñòà íî âèò ñÿ. Ïðè ñóò ñòâóþò ðàç ðûâ íûå êðà -
áû-êà ìè êàä çå, êî òî ðûå î÷åíü íå ëþ áÿò, êîã äà êòî-òî
õî äèò ðÿ äîì. Îò çëî áû îíè ñòà íî âÿò ñÿ ÿð êî-êðàñ íû -
ìè, à ïî òîì ïîä ðû âàþò çà çå âàâ øóþ ñÿ æåð òâó â
êëî÷üÿ. Êðà áîâ ìîæ íî àê êó ðàò íî îò ñòðå ëè âàòü èç äà -
ëå êà èëè áûñ òðî èñ ïîëü çî âàòü â êà ÷åñ òâå ãðà íàò.
Ñòà äà ìè íà ïà äàþò íàã ëûå ïàó êè, îò æè ðàÿ ïî êó ñî÷ -
êó äðà ãî öåí íóþ ñëèçü. Íåèç âåñ òíûå òâà ðè ñòðå ëÿþò
ñ ïî òîë êà ñòðóÿ ìè êèñ ëî òû, ðàñ òâî ðÿþ ùåé áåç îñ -
òàò êà êàê àìå áó, òàê è ñà ìî ãî Àí ãó ñà. Â òåì íûõ óã ëàõ
òàÿò ñÿ ýÿ êó ëà çå ðû, ãå íè òà ëèè êî òî ðûõ èñ òîð ãàþò
æãó ÷èå ïëàç ìåí íûå çà ðÿ äû. Êîå-ãäå ðàñ ñòàâ ëå íû
æè âûå ìîð òè ðû, êî òî ðûå æðóò áëèç ëå æà ùèå òðó ïû,
ïå ðå âà ðè âàþò èõ è êà êîé-òî äðÿíüþ ñòðå ëÿþò ïî
âðà ãàì. Ðà áî òàþò îíè â òåñ íîì ñèì áèî çå ñ ïàó êà ìè,
êî òî ðûå òàñ êàþò èõ ñ ïî çè öèè íà ïî çè öèþ. Äëÿ óëó÷ -
øå íèÿ ïè ùå âà ðå íèÿ èì, ïî õî æå, ðå êî ìåí äóåò ñÿ ïîä -
êè äû âàòü ðàç ðûâ íûõ êðà áîâ. Åùå òàì ïîë çàþò îò -
âðà òè òåëü íûå ýìáðèî íû, êî òî ðûå òî æå íî ðî âÿò èç -
íè÷ òî æèòü íà øó ñëèçü ïñè õè ÷åñ êè ìè àòà êà ìè. Â âîç -
äó õå ïà ðÿò âîî ðó æåí íûå îã íåñ òðåëü íûì îðó æèåì
äðî íû. Çà âåð øàþò êàð òè íó ñà ìî õîä íûå ðî êåò ëàóí -
÷å ðû, ðàçúåç æàþ ùèå íà òà êèõ æå àìå áàõ, êàê ó Àí -
ãó ñà. Âñå ýòè ãà äè íû äåé ñòâóþò çàîä íî ñ áîëü øè ìè
ìîí ñòðà ìè, íà ãî ëî âàõ êî òî ðûõ çàê ðåï ëå íû îã ðîì -
íûå øà ðû íà öå ïè äëÿ èç ìåëü ÷å íèÿ ïðî òèâ íè êîâ. 

Åñ òü ìíå íèå, ÷òî âñå ýòî ïîé äåò â ñîï ðî âîæ äå íèè çâó -
êîâ íàâ ðî äå òåõ, ÷òî ñîï ðî âîæ äàþò æèç íå äåÿ òåëü íîñ òü
çåð ãîâ. Âîò óæ ãäå ìåð çîñ òè íà òàê ìåð çîñ òè íà! Ðà äóåò
è ãëàç, è óõî. Â îá ùåì, âñå îê ðó æå íèå èñ ïîë íå íî â òà -
êîì áèî ëî ãè ÷åñ êîì äó õå, òè ïà çåð ãîâ è âíóò ðåí íîñ òåé
êî ðàá ëÿ â «×ó æèõ». È äà æå äâå ðè òàì áó äóò ñäå ëà íû â
âè äå ñôèí êòå ðîâ. ×òî òû ñïðî ñèë? ×òî òà êîå ñôèí êòåð?
Ïî ðà áû óæå çíàòü, äî ðî ãîé... Íàè áî ëåå èç âåñ òíûé òå -
áå ñôèí êòåð — ýòî êîëü öå âàÿ ìûø öà, êðåï êî çà ïè ðàþ -
ùàÿ îä íî èí òå ðåñ íîå ìåñ òî è ñîõ ðà íÿþ ùàÿ òâîè øòà íû
â ÷èñ òî òå. 

×òî áû ïðî òè âîñ òîÿòü âñå ìó ýòî ìó ãàä ñêî ìó ïîë ÷è ùó,
Àí ãó ñó áó äåò âû äà íî âñå ãî-íàâ ñå ãî òðè òè ïà îðó æèÿ.
Îáîñ íî âû âàåò ñÿ ýòî òåì, ÷òî èã ðà áó äåò äà ëå êî íå
ñòàí äàð òíîé. Íó, ÿ íå çðÿ òàì, â íà ÷à ëå, ïðî Postal
òàê äîë ãî ðàñ ïðîñ òðà íÿë ñÿ. Òî, ÷òî èã ðà áó äåò íåñ -
òàí äàð òíîé, ìîæ íî íå ñîì íå âàòü ñÿ. Òàê âîò, ïðè ìå íå -
íèå îðó æèÿ áó äåò ïëîò íî ñîï ðÿ æå íî ñ ëîâ êîñ òüþ
äæè ãè òîâ êè íà àìå áå è àê òèâ íûì èñ ïîëü çî âà íèåì
ðåëüå ôà ìåñ òíîñ òè. Â êîí öå êîí öîâ, íà êîé ÷åðò îíè
òîã äà ýòó àìå áó ïðè äó ìû âà ëè, ÷òî áû åå íèê òî íå èñ -
ïîëü çî âàë?

Íî âñå-òà êè íàì âû äà äóò ïóø êó Ãàò ëèí ãà (Gattling
Cannon) ñ íåîã ðà íè ÷åí íûì áîå çà ïà ñîì. Ýòî òàê, äëÿ
íà ÷à ëà. Ïî òîì äà äóò ýëåê òðî ðàç ðÿä íèê, êî òî ðûé ïîä -
ïè òû âàåò ñÿ òî êîì îò íà êàï ëè âàå ìî ãî íà øåé àìå áîé
ñòà òè ÷åñ êî ãî ýëåê òðè ÷åñ òâà. Ïëþñ êðó ãîì ðàç áðî ñà íû
âñÿ êèå ýëåê òðî äû, îò êî òî ðûõ ìîæ íî óñ ïåø íî ïîä çà ðÿ -
äèòü ñÿ. Ìîæ íî, ïðàâ äà, è ïî ìîç ãàì ïî ëó ÷èòü. Êðî ìå
òî ãî, ýëåê òðî ðàç ðÿ äû ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü äëÿ îò êðû -
âà íèÿ ñôèí êòåð íûõ äâå ðåé è äëÿ ïîä ñâåò êè â êè øå÷ -
íîé òåì íî òå Íüþ ëè äà. Íó è íà çà êóñ êó — ÿäî âè òûé ãàç.
Èç êà êî ãî ìåñ òà Àí ãóñ áó äåò åãî âû ïóñ êàòü — ïî êà íå -
ïî íÿò íî, íî âåùü áó äåò ñìåð òî íîñ íåé øàÿ. Ñïåð âà îá -
ðà çóåò ñÿ ãà çî âîå îá ëà êî, êî òî ðîå ïî ìå ðå ðàñ ñåè âà íèÿ
ïîä íè ìàåò ñÿ ê ïî òîë êó, êîí äåí ñè ðóåò ñÿ è òàì è âû ïà -
äàåò âíèç ñòðàø íî ÿäî âè òûì êèñ ëîò íûì äîæ äåì. Êîí -
öåí òðà öèþ ãà çà ìîæ íî óâå ëè ÷è âàòü, ïîä ïóñ êàÿ â îá ëà -
êî âñå íî âûå äî çû çëî âîí íî ãî ãà çà òè ïà «øåï òóí». Ìà -
ëî òî ãî, ãà çî âûå îá ëà êà ìîæ íî ïðåâ ðà ùàòü â ãðî çî âûå
òó ÷è! Òî åñ òü åñ ëè ñïåð âà êàê ñëå äóåò íà âî íÿòü, à ïî -
òîì øà ðàõ íóòü ïî ãà çî âî ìó îá ëà êó èç ýëåê òðî ðàç ðÿä -
íè êà, ýôôåêò áó äåò ïðîñ òî îïóñ òî øè òåëü íûé! Èç ñìåð -
äÿ ùåé òó ÷è íå ìåä ëåí íî çàáüþò ìîë íèè, ïî ðà æàÿ âñå
âîê ðóã íàñ ìåð òü. Îä íà êî âðàã íå ãëóï, è ïîýòî ìó ìíî -
ãèå òâà ðè ïðåä ïî ÷è òàþò ïå ðåæ äàòü, êîã äà îá ëà êî ïîä -
íè ìåò ñÿ ââåðõ, èëè îáå æàòü ïðåã ðà äó âîê ðóã. Ìà ëåíü -
êèå ãà äû â ñè ëó òî ãî, ÷òî îá ëà êî âè ñèò íàä ïî ëîì, ñðà -
çó ìî ãóò ïðîð âàòü ñÿ ïî íè çó. Òàê ÷òî ïðè ìå íå íèå ñìåð -
òåëü íûõ ãà çîâ êðàé íå ñòðà òå ãè÷ íî — â îá ùåì-òî, êàê è
â æèç íè. 

Íè ÷å ãî ïî êà íå èç âåñ òíî ïðî äýñìàò÷. Îä íà êî èã ðà
Postal äà âà ëà íàì âîç ìîæ íîñ òü ñðó áèòü ñÿ òàê ñëàâ íî,
÷òî ÿ äî ñèõ ïîð åå âñïî ìè íàþ. ×óåò ñåð äöå ìîå, ìû è
íà àìå áàõ åùå ïîñ êà ÷åì îò äó øè. 

ÎÆÈÄÀÍÈß
Âîò. Ïðè ìåð íî òà êîé ðàñ êëàä. ß òàê ïî äîç ðå âàþ, ÷òî
Flesh&Wire òî æå íå ñòà íåò «Êðè ìè íàëü íûì ÷òè âîì» â
ìè ðå èã ðó øåê, òî÷ íî òàê æå, êàê íå óäà ëîñü èì ñòàòü çà -
ðóá ëåí íîé èã ðå Postal. Íî ÿ äó ìàþ î äðó ãîì. 

Êî íå÷ íî, î÷åíü æàëü, ÷òî çëîá íûå ïèí êè öåí çó ðû ñíî -
âà ïå ðå íå ñóò íàñ ê êà êèì-òî íå ïî íÿò íûì èíîï ëà íå òÿ -
íàì, âìåñ òî òî ãî ÷òî áû äàòü ïî ðåç âèòü ñÿ ñðå äè ñî -
öèàëü íî áëèç êèõ íàì ëþ äåé. Íî êîì ïà íèÿ Running With
Scissors ñïëîøü ñîñ òîèò èç ëþ äåé âå ñå ëûõ, èðî íè÷ íûõ
è êðàé íå íàñ ìåø ëè âûõ. Ñïîë çàé òå ê íèì íà ñàéò è ïîñ -
ìîò ðè òå ñà ìè. Áîëü øå ÷åì óâå ðåí, ÷òî èã ðóø êà
Flesh&Wire áó äåò òâî ðå íèåì âû äàþ ùèì ñÿ. Íå â òîì
ñìûñ ëå, ÷òî ïîò ðÿ ñåò âñåõ êà ÷åñ òâîì äâèæ êà (î êî òî -
ðîì íè ÷å ãî íå èç âåñ òíî), êà êîé-íè áóäü íå âå ðîÿò íîé
ãðà ôè êîé è îñ âå ùå íèåì (õî òÿ è òà êîå òî æå ìî æåò ñëó -
÷èòü ñÿ, ÷åì ÷åðò íå øó òèò). 

Ïåð âî-íà ïåð âî òóò îáÿ çàí áûòü ðå âàíø çà èã ðó Postal,
íåî öå íåí íûå óñè ëèÿ è ïî ðó ãàí íóþ ÷åñ òü êîí òî ðû. À
âî-âòî ðûõ, òà êèå ëþ äè ïðîñ òî íå ìî ãóò âû äàòü íàì
î÷å ðåä íóþ ñå ðóþ, ñòî ðàç ïå ðå æå âàí íóþ äðÿíü. Èã ðû
îíè äå ëàþò òà êèå, êà êèå ñòà ëè áû ïî êó ïàòü ñà ìè. Íó,
Postal ìíå ïðî ïåð ñîâ ñåì íåï ëî õî. Flesh&Wire áó äó
æäàòü ñ íå òåð ïå íèåì. Ãî âî ðÿò, ÷òî ê Íî âî ìó Ãî äó ñïî -
äî áÿò ñÿ.
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êîíåöÂÈÐÒÓÀËÜÍÎÑÒÈ—

ÍÀ×ÀËÎÐåÀËÜíîÑÒÈ



Ñå ãîä íÿ ïðîèç âî äè òå ëè èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ äå ëàþò ñòàâ êó
âîâ ñå íå êî ëè ÷åñ òâî îá ðà áà òû âàå ìûõ ïî ëè ãî íîâ â ñå êóí äó,
ïîñ êîëü êó ïî ýòî ìó ïà ðà ìåò ðó îíè óæå íå èìåþò ïî äàâ ëÿþ -
ùå ãî ïðå âîñ õîä ñòâà íàä ñîâ ðå ìåí íû ìè ïðèñ òàâ êà ìè è êîì -
ïüþ òå ðà ìè. Íî âàÿ ìî äà — ýêñòðà âà ãàí òíûå àâ òî ìà òû ñ ñî -
âåð øåí íî ñó ìàñ øåä øè ìè èã ðà ìè. Òîí íà ñåé ðàç, êàê íè
ñòðàí íî, çà äà ëà êîì ïà íèÿ Konami ñî ñâîè ìè ñâåð õïî ïó ëÿð -
íû ìè äèä æåé ñêèì ñè ìó ëÿ òî ðîì BeatMania è îñî áåí íî òàí öå -
âàëü íûì øå äåâ ðîì Dance Dance Revolution, åäèí ñòâåí íîé è
îñ íîâ íîé ïðå ëåñ òüþ êî òî ðî ãî ÿâ ëÿåò ñÿ òîò ôàêò, ÷òî êíîï êè
íà äî íà æè ìàòü íå ðó êà ìè, à íî ãà ìè. Ïî ïó ëÿð íîñ òü ïðè äóì êè
Konami, êàê îáû÷ íî, âûç âà ëà áó ðþ ïîä ðà æà íèé è êëî íîâ, íà
óäî÷ êó, êàê îáû÷ íî, ïî ïà ëèñü òà êèå ëþ áè òå ëè çàèì ñòâî âàòü
÷ó æèå èäåè êàê Namco è Jaleco. Ñîá ñòâåí íî æå Sega íå çà ìåò -
íî è êàê áû ñî âåð øåí íî íå çà âè ñè ìî îò âñåõ ýòèõ ñî áû òèé âû -
òà ùè ëà èç ãëó áè íû âå êîâ èäåþ ïî ÷è ùå. Äà áû èã ðû íà õî ðî -
øî ðàñ êðó ÷è âàå ìîé Naomi îò ëè ÷à ëèñü îñî áûì øè êîì è äîñ -
òè ãà ëè íî âûõ âû ñîò ðåà ëèñ òè÷ íîñ òè, ñè ìó ëÿ òî ðû íà Naomi
áû ëî ðå øå íî äå ëàòü ñðà çó íà òðè ýêðà íà. Äî ãà äàòü ñÿ, êî ìó
æå ýòà ìûñ ëü ïðèø ëà â ãî ëî âó, î÷åíü íåñ ëîæ íî. Â Sega òîëü -

êî îäèí ÷å ëî âåê ñïî ñî áåí íà ïî äîá íîå áå çóì ñòâî. Ýòî, ðà çó -
ìååò ñÿ, Yu Suzuki. 

Ñëîæ íî ïî íÿòü ýòèõ ÿïîí öåâ. Êóëü òî âûì ñòà òó ñîì çâåç äû
îíè ïî ðîé îäà ðÿþò ñî âåð øåí íî ñòðàí íûõ ëþ äåé. Òî ïîë-
ßïî íèè ñ óìà ñõî äèò ïî âèð òóàëü íîé ïå âè÷ êå, íå îá ðà ùàÿ
àá ñî ëþò íî íè êà êî ãî âíè ìà íèÿ íà äå âóø êó, êî òî ðàÿ, ñîá -
ñòâåí íî çà íåå è ïîåò. Òî âäðóã íà õî äèò ñÿ â ñòðà íå áåç ìà -
ëî ãî äâå òû ñÿ ÷è ïñè õîâ, ãî òî âûõ îò äàòü öå ëûõ äâå òû ñÿ ÷è
äîë ëà ðîâ çà êîì ïëåêò èã ðû ñ íåñ êîëü êè ìè ñó âå íè ðà ìè, êî òî -
ðóþ ïðÿ ìî ê êðûëü öó äîñ òà âèò åå ãëàâ íûé äèàé íåð, ñî âåð -
øåí íî ñó ìàñ øåä øèé ëè äåð êî ìàí äû WARP Kenji Eno. Â îï -
ðàâ äà íèå èì ìîæ íî ñêà çàòü ëèøü òî, ÷òî Yu Suzuki îíè îáî -
æàþò ñîâ ðå øåí íî çàñ ëó æåí íî. Ó ãëàâ íîé çâåç äû êîì ïà íèè
Sega, à âåð íåå, åå ïîä ðàç äå ëå íèÿ AM2, çàñ ëóã ïå ðåä ñîâ ðå -
ìåí íîé èã ðî âîé èí äóñ òðèåé ñòîëü êî, ÷òî ïå ðå ÷èñ ëÿòü èõ
ïðèø ëîñü áû ñëèø êîì äîë ãî. Â ëþ áîì æàí ðå, çà êî òî ðûé
êîã äà-ëè áî áðàë ñÿ ìàñ òåð âñåã äà ó íå ãî âû õî äè ëî íå÷ òî ñî -
âåð øåí íî íåîð äè íàð íîå, è ïî áîëü øåé ÷àñ òè ðå âî ëþ öèîí -
íîå. Âïðî ÷åì, æàí ðîâ ýòèõ áû ëî íå òàê óæ è ìíî ãî. Âñå ãî çà
ïÿò íàä öàòü ëåò â Sega Suzuki äå ëàë èã ðû âñå ãî ëèøü òðåõ, íî

çà òî îñ íîâ íûõ äëÿ àð êàä æàí ðîâ: äðà êè, ãîí êè è ñòðå ëÿë êè.
Åãî ïåð âàÿ ïðèñ òà âî÷ íàÿ èã ðà, Shenmue, îáå ùàåò îò êðûòü
íàì â êîí öå îê òÿá ðÿ íî âûå ãî ðè çîí òû îä íî ãî èç ñà ìûõ ñëîæ -
íûõ æàí ðîâ — RPG. À òåì âðåì íåì, íåñ ìîò ðÿ íè íà ÷òî, îí íå
ñî áè ðàåò ñÿ áðî ñàòü ñâîé ëþ áè ìûé ðû íîê èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ,
è ãî òî âèò äëÿ íå ãî èã ðó, êî òî ðóþ áåç ïðåó âå ëè ÷å íèÿ ìîæ íî
íàç âàòü ðàç ðó øè òå ëåì âñåõ îá ùåï ðèç íàí íûõ êà íî íîâ æàí ðà. 

Ñ íå çà ïà ìÿò íûõ âðå ìåí ñó ùåñ òâóåò íå êîå ðàç äå ëå íèå âñåõ
ãî íî÷ íûõ èãð íà ñè ìó ëÿ òî ðû «íàñ òîÿ ùèå» è «àð êàä íûå».
Ïðè ÷åì ñà ìî ñëî âî «àð êàä íûå» ñîá ñòâåí íî, è îç íà ÷àåò, ÷òî
òà êèå èã ðû äîñ òîé íû ïîÿâ ëå íèÿ íà èã ðî âûõ àâ òî ìà òàõ, áëà -
ãî äà ðÿ êðà ñî÷ íîñ òè, ïðîñ òî òå, íå âû ñî êîé ðåà ëèñ òè÷ íîñ òè.
Èã ðà, êî òî ðàÿ ðàñ ñ÷è òà íà íà òðè-÷å òû ðå ìè íó òû âà øå ãî ñ
íåé âðå ìÿï ðî âîæ äå íèÿ äîë æíà äîñ òà âèòü ìàê ñè ìóì ãðà ôè -
÷åñ êî ãî áëà æåí ñòâà è ïðè ýòîì íå ñëèø êîì çàò ðóä íÿòü óï -
ðàâ ëå íèå, äà áû èã ðîê ìîã íå îò âëå êàòü ñÿ íà òà êèå ìå ëî ÷è,
êàê íåîá õî äè ìîñ òü âîâ ðå ìÿ ïðè òîð ìà æè âàòü, ñëå äèòü çà ïî -
âî ðî òà ìè è òàê äà ëåå. Ïî íàá ëþ äàâ îñ íî âà òåëü íî çà âñåì
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àâ íî óø ëè â ïðîø ëîå òå âðå ìå íà, êîã äà çàé äÿ â çàë èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ, íà ïîë íåí íûé äî îò êà çà ñà -
ìû ìè ïîñ ëåä íè ìè äîñ òè æå íèÿ ìè ÿïîí ñêèõ è àìå ðè êàí ñêèõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ìû çàñ òû âà ëè îò èçóì -
ëå íèÿ ïå ðåä íå âå ðîÿò íîé, ñî âåð øåí íî ôàí òàñ òè÷ íîé ãðà ôè êîé, ÷èñ òû ìè òåê ñòó ðà ìè, îã ðîì íû ìè
ýêðà íà ìè è ñó ïåð áûñ òðûì èã ðî âûì ïðî öåñ ñîì. Àð êà äû íå êîã äà íå ïðîñ òî äîñ òàâ ëÿ ëè íàì óäî âîëü -
ñòâèå ïîîá ùàòü ñÿ ñ ñà ìû ìè ñîâ ðå ìåí íû ìè òåõ íî ëî ãèÿ ìè 2D è 3D-ãðà ôè êè, íî ïîã ðó æà ëè â íî âûé
ðåà ëèñ òè÷ íûé ìèð, ïî äîá íî ãî êî òî ðî ìó íåëü çÿ áû ëî íàé òè íè íà îä íîé ïðèñ òàâ êå, íè íà îä íîì
êîì ïüþ òå ðå. Ïîñ ëåä íèì ôîð ïîñ òîì ýòî ãî ïîä õî äà ê äå ëó ñòà ëà êîì ïà íèÿ Sega è åå ñó ïåð ìà øè íà
ïîä íàç âà íèåì Model3. Â ïî ëó äå ñÿò êå ãå íèàëü íûõ àâ òî ìà òîâ, â êî òî ðûõ ÷ó äåñ íûì îá ðà çîì ñî ÷å òà -
ëèñü ðå âîë öèîí íûå èäåè äè çàé íå ðîâ ñ ðå âî ëþ öèîí íîé æå ãðà ôè ÷åñ êîé òåõ íî ëî ãèåé — âåñü ïîñ -
ëåä íèé çî ëî òîé âåê àð êàä. Áîëü øå òà êî ãî íå áó äåò. À èìå íà Sega Rally 2, Daytona USA 2, Virtua
Fighter3, ScudRace, Spikeout è LA Riders áó äóò íàâ ñåã äà âïè ñà íû â èñ òî ðèþ êàê ñà ìûå êðà ñè âûå, èí -
òå ðåñ íûå è çà ïî ìè íàþ ùèå ñÿ èã ðî âûå ïðîåê òû ñå ðå äè íû-êîí öà äå âÿ íîñ òûõ. PlayStation çà ìå íè ëà
ñî áîé ïðàê òè ÷åñ êè âåñü îñ òàëü íîé ðû íîê èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ (çà èñ êëþ ÷å íèåì, ðà çó ìååò ñÿ, ñà ìîé
Model 3, íà ãî ëî âó ïðå âîñ õî äèâ øåé PlayStation ñ òåõ íî ëî ãè ÷åñ êîé òî÷ êè çðå íèÿ).  Âû øåä øèé æå â
ßïî íèè ÷óòü áî ëåå ïî ëó ãî äà íà çàä Dreamcast ñìîã ìàê ñè ìàëü íî ïðèá ëè çèòü ñÿ ïî ãðà ôè ÷åñ êèì âîç -
ìîæ íîñ òÿì ê íåï ðåâ çîé äåí íî ìó ñòàí äàð òó, è, òà êèì îá ðà çîì, â î÷å ðåä íîé ðàç çàê ðûë òå ìó óáèé -
ñòâåí íî êðà ñè âîé ãðà ôè êè íà èã ðî âûõ àâ òî ìà òàõ. Ïðèç âàí íàÿ ñìå íèòü Model 3 íå äî ðî ãàÿ è ñîâ ìåñ -
òè ìàÿ ñ Dreamcast òåõ íî ëî ãèÿ Naomi ïî ïî íÿò íûì ïðè ÷è íàì îñî áåí íî ãî òåõ íî ëî ãè ÷åñ êî ãî íî âà òîð -
ñòâà â ñå áå íå íå ñåò. È òå ïåðü ãëàâ íûì äè çàé íå ðàì Sega ïðåä ñòîèò ïî êî ðÿòü íàñ â ñâîèõ ïðîèç âå -
äå íèÿõ íå òîëü êî è íå ñòîëü êî ãðà ôè êîé, ñêîëü êî ïî ïûò êà ìè ïðåä ñòà âèòü  ïðè âû÷ íûé èã ðî âîé ïðî -
öåññ â àá ñî ëþò íî íî âîì ñâå òå.
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ýòèì, è äà æå îò ìå òèâ øèñü âåñü ìà ðåà ëèñ òè÷ íû ìè Virtua
Racing è Daytona USA, Yu Suzuki ðå øèë, ÷òî ñ òà êèì ïî ëî æå -
íèåì äåë ïîð êîí ÷àòü, è íà ÷àë ðà áî òó íàä ñî âåð øåí íî íî âûì
ïðîåê òîì, öåëüþ êî òî ðî ãî ñòà ëî, íå ìíî ãî íå ìà ëî, ñîç äà íèå
ñà ìî ãî ðåà ëèñ òè÷ íî ãî àâ òî ñè ìó ëÿ òî ðà âñåõ âðå ìåí. Ìà ëî òî -
ãî, ñè ìó ëÿ òîð ýòîò ðå øå íî áû ëî âû ïóñ òèòü âîâ ñå íå íà PC, è
íå íà Dreamcast, à äëÿ íà ÷à ëà íà èã ðî âûõ àâ òî ìà òàõ. Çà äóì -
êà îêà çà ëàñü íàñ òîëü êî ñìå ëîé è íåî áû÷ íîé, ÷òî Sega äà ëà
äîá ðî íà ïî ëó ÷å íèå ëè öåí çèè îò ëþ áè ìî ãî àâ òî ìî áèëü íî ãî
ïðîèç âî äè òå ëÿ àâ òî ðà èã ðû — êîì ïà íèè Ferrari. Yu Suzuki óæå
äàâ íî áûë çà ìå ÷åí â ñâîåì ïðèñ òàñ òèè ê ìà øè íàì ýòîé ìàð -
êè, è åùå â çíà ìå íè òîì Outrun âû ìîã ëè ñ âå òåð êîì ïðî êà -
òèòü ñÿ íà êðàñ íîì áî ëè äå ïî ñòðå ìè òåëü íî âåò âÿ ùèì ñÿ òðàñ -
ñàì. Íà ýòîò ðàç ðå÷ü âíîâü èäåò î Ferrari, è âíîâü î ñïîð òèâ -
íûõ ìà øè íàõ, à âîâ ñå íå î Ôîð ìó ëå 1. Â íî âîé èã ðå èìåí íî
âå ëè êî ëåï íàÿ F355 ÿâ ëÿåò ñÿ ãëàâ íîé çâåç äîé è ñà ìûì ãëàâ -
íûì ãå ðîåì. Êàê íè ñòðàí íî, îíà — åäèí ñòâåí íàÿ äîñ òóï íàÿ
â èã ðå ìà øè íà, õî òÿ è âñòðå ÷àåò ñÿ â F355 Challenge â äîá ðîì
äå ñÿò êå ðàç ëè÷ íûõ ðàñ êðà ñîê. ×òî æå ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé,
íà âåð íîå, ñà ìàÿ ñî âåð øåí íàÿ ãî íî÷ íàÿ èã ðà ñîâ ðå ìåí íîñ òè?

Óáèé ñòâåí íûå àð ãó ìåí òû Yu Suzuki íà ÷è íàþò ñÿ óæå ñ ïåð âî -
ãî âçãëÿ äà íà ñîá ñòâåí íî èã ðî âîé àâ òî ìàò. Ïå ðåä íà ìè ïîÿâ -
ëÿåò ñÿ îã ðîì íûé ÿð êî-êðàñ íûé «êà áè íåò», îò ãî ðà æè âàþ ùèé
êà áè íó îò îñ òàëü íî ãî ìè ðà òðå ìÿ áîëü øè ìè ýêðà íà ìè, ðàñ ïî -
ëî æåí íû ìè ïîä íå áîëü øèì óã ëîì äðóã ê äðó ãó äëÿ ñîç äà íèÿ
ïà íî ðàì íî ãî ýôôåê òà è áîëü øî ãî, ñî ëèä íî ãî êðåñ ëà ïè ëî òà,
â òî÷ íîñ òè ïå ðå äàþ ùå ãî íàñ òîÿ ùåå ñè äåíüå Ferrari F355. Êî -
ëîí êè ó ãî ëî âû èã ðî êà è ÿð êàÿ ïëàñ òè êî âî âàÿ îá øèâ êà àâ òî -
ìà òà äî ïîë íÿþò êàð òè íó. Â ñòðåì ëå íèè íàè áî ëåå òî÷ íî ïå -
ðå äàòü êà áè íó íàñ òîÿ ùåé F355, AM2 ñäå ëà ëà äëÿ èã ðû ñîâ ðå -
øåí íî îñî áûé ðóëü è ñèñ òå ìó óï ðàâ ëå íèÿ. Âî-ïåð âûõ, îíè
ÿâ ëÿþò ñÿ ïðÿ ìîé ðåï ëè êîé ñ ðåàëü íîé ãî íî÷ íîé ìà øè íû, âî-
âòî ðûõ, ñíàá æå íû òåõ íî ëî ãèåé force feedback ïî ñõå ìå ñõîä -
íîé ñ òîé, ÷òî ïðè ìå íÿ ëàñü â Sega Rally 2 è Daytona USA 2.
Íó, à â-òðåòüèõ, óï ðàâ ëÿòü âè ðó òàëü íûì àâ òî ìî áèëü ÷è êîì
îò íû íå ïðè äåò ñÿ, èñ ïîëü çóÿ íå ñòàí äàð òíûå äâå, à öå ëûõ òðè
ïå äà ëè. Äà, äà, ñî âåð øåí íî âåð íî, òðè. Îò íû íå ìà íè ïó ëÿ öèè
ñ ïå äàëüþ ñöåï ëå íèÿ ïðåâ ðà ùàþò ñÿ â òà êîé æå âàæ íûé ýëå -
ìåíò èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà, êàê è ïðà âèëü íàÿ èã ðà ñ ãà çîì è òîð -
ìî çîì. Â ðå çóëü òà òå F355 Challenge îä íèì ìà õîì ïðåâ ðà -
ùàåò ñÿ â åäèí ñòâåí íóþ èã ðó, â êî òî ðîé àá ñî ëþò íî äîñ òî âåð -
íî ïå ðå äàþò ñÿ âñå ýëå ìåí òû óï ðàâ ëÿå íèÿ íàñ òîÿ ùèì àâ òî -
ìî áè ëåì. Ðà çó ìååò ñÿ, â ýòó ñõå ìó âïè ñû âàåò ñÿ òàê æå è ïÿ òè-
èëè øåñ òèñ òó ïåí ÷à òàÿ êî ðîá êà ïå ðå äà÷, êî òî ðàÿ â îò ëè ÷èå
îò áîëü øèí ñòâà äðó ãèõ àâ òî ìà òîâ, íà õî äèò ñÿ íå íà ïå ðåä íåé
ïà íå ëè âìåñ òå ñ ðó ëåì, à èìåí íî òàì, ãäå îíà äîë æíà íà õî -
äèòü ñÿ, òî åñ òü ñïðà âà ñáî êó, ÷óòü-÷óòü âû øå óðîâ íÿ êðåñ ëà.
Â äî âå ðè øå íèå êî âñå ìó, ñ äðó ãîé ñòî ðî íû ê àâ òî ìà òó ïðè -
ñî áà ÷å íà íå áîëü øàÿ êî ðî áî÷ êà, âíóò ðè êî òî ðîé ñêðû âàåò ñÿ
ïðèí òåð, êî òî ðûé ðàñ ïå ÷à òû âàåò âà øè ðå çóëü òà òû ïîñ ëå
êàæ äîé èã ðû, ïîä ðîá íî ðè ñóÿ òðàåê òî ðèþ íà òðàñ ñå, ïî êà çû -
âàÿ ñòå ïåíü íàã ðóç êè äâè ãà òå ëÿ, òîð ìî çîâ, îñ íîâ íûõ óç ëîâ
àâ òî ìî áè ëÿ. Èçó ÷èâ òà êîé äî êó ìåíò ïðìî êàê êà êîé-íè áóäü
Øó ìà õåð èëè Õàê êè íåí, âû ñìî æå òå ñäå ëàòü ñâîè âû âî äû è â
ñëå äóþ ùèé ðàç ïðîé òè òðàñ ñó ìíî ãî ëó÷ øå.

Åùå îä íà óíè êàëü íàÿ äå òàëü, ñêî ðåå ïðè ñó ùàÿ PC`øíûì ãî -
íî÷ íûì ñè ìó ëÿ òî ðàì, íå æå ëè àð êàä íî ìó àâ òî ìà òó, çàê ëþ -
÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî â íî âîì òâî ðå íèè Suzuki âû íå óâè äè òå ïðè -
âû÷ íûõ ÿð êèõ ôàí òàñ òè÷ íûõ òðàññ. Ñëå äóÿ óñ òà íîâ êå, äè çàé -

íå ðû íè ÷å ãî íà ýòîò ðàç íå ïðè äó ìû âà ëè, à çà íè ìà ëèñü ëèøü
òåì, ÷òî ñòà ðà ëèñü ìàê ñè ìàëü íî ðåà ëèñ òè÷ íî è òî÷ íî ïå ðå -
äàòü ñî âåð øåí íî ðåàëü íûå, ñó ùåñ òâóþ ùèå â ðåàëü íîì ìè ðå
òðàñ ñû. Äâå èç êî òî ðûõ õî ðî øî çíà êî ìû âñåì ôà íà òàì «Ôîð -
ìó ëû 1», — ýòî èòàëüÿí ñêàÿ Monza (ôàê òè ÷åñ êè, äî ìàø íàÿ
òðàñ ñà Ferrari, åñ ëè íå ñ÷è òàòü ñîá ñòâåí íî ãî àâ òîä ðî ìà êîì -
ïà íèè âî Ôüî ðà íî), è ÿïîí ñêàÿ Suzuka (ïî ïàâ øàÿ â èã ðó ïî
âïîë íå ïî íÿò íîé ïðè ÷è íå ðîä ñòâà ôà ìè ëèè ñêðîì íî ãî åå
ïðî äþ ñå ðà). Ïî ìè ìî ýòî ãî äîñ òóï íû åùå ÷å òû ðå ìåñ òíûõ
ÿïîí ñêèõ òðàñ ñû, èñ ïîëü çóå ìûõ îáû÷ íî â ÷åì ïèî íà òå
Formula Nippon èëè ìî òî ãîí êàõ. Ñ äè çàé íåð ñêîé òî÷ êè çðå íèÿ
îñî áûé èí òå ðåñ ïðåä ñòàâ ëÿåò ëèøü Suzuka, ïîñ êîëü êó òðàñ ñà
ðàñ ïî ëî æå íà â ïàð êå ñ àò òðàê öèî íà ìè, äà âäî áà âîê êî âñå -
ìó, ñ íåå îò êðû âàåò ñÿ ïðå ëåñ òíûé âèä íà òî êèé ñêèå íå áîñ -
êðå áû. Ñ ãðà ôè ÷åñ êîé òî÷ êè çðå íèÿ, F355 Challenge ñ ïåð âî -
ãî âçãëÿ äà íå êà æåò ñÿ àá ñî ëþò íûì ñî âåð øåí ñòâîì, îä íà êî
ñó ùåñ òâóþ ùèå ïðå ëåñ òè òðàññ, à ãëàâ íîå, ñà ìèõ àâ òî ìî áè -
ëåé, ïå ðå äàí íûå ñ àá ñî ëþò íîé äîñ òî âåð íîñ òüþ, ïîñ òå ïåí íî
ìå íÿþò ìíå íèå çðè òå ëÿ ê ëó÷ øå ìó. Âïåð âûå çðè òå ëè íà òðè -
áó íàõ ïðåä ñòàâ ëå íû íå â âè äå ðàç ìà çàí íîé ïî äèà ãî íà ëè
ïåñ òðîé òåê ñòó ðû, à â âè äå âïîë íå ñà ìîñ òîÿ òåëü íûõ, ïóñ òü è
ïðîñ òåíü êèõ ïî ëè ãîí íûõ ìî äå ëåé. Ïî ãîä íûå ýôôåê òû, áëè êè
íà ìà øè íàõ (íàñ òîÿ ùèå è ðåà ëèñ òè÷ íûå, à íå òå, êà êè ìè áà -
ëóþò íàñ âñÿ êèå Ridge Racer`û è Gran Turismo), òåê ñòó ðà àñ -
ôàëü òà, îáè ëèå îáåúêòîâ íà òðàñ ñå, è ãëàâ íîå, öå ëûõ øåñ òü
àâ òî ìî áè ëåé, êî òî ðûå îä íîâ ðå ìåí íî ìî ãóò ïî êà çû âàòü ñÿ íà
ýêðà íå (ýêðà íàõ). À íà êàæ äûé èç ýòèõ àâ òî ìî áè ëåé èç ðàñ õî -
äî âà íî, ìåæ äó ïðî ÷èì, áîëü øå, ÷åì ïî äâå òû ñÿ ÷è ïî ëè ãî -
íîâ. 

Ðåà ëèñ òè÷ íîñ òü èã ðû ìî æåò áûòü ñìÿã ÷å íà èëè óæåñ òî ÷å íà â
çà âè ñè ìîñ òè îò òî ãî ðå æè ìà, â êî òî ðîì âû ðå øè ëè ïîï ðî áî -
âàòü ñâîè ñè ëû. Êàê è â áîëü øèí ñòâå ñåðüåç íûõ ñè ìó ëÿ òî ðîâ
âû ìî æå òå âêëþ ÷èòü ïî ìîùü ïðè òîð ìî æå íèè, äàòü êîì ïüþ -
òå ðó âîç ìîæ íîñ òü íà ðè ñî âàòü ëè íèþ èäåàëü íîé òðàåê òî ðèè
ïðî õîæ äå íèÿ ïî âî ðî òîâ. Ðà çó ìååò ñÿ, åñ òü è âîç ìîæ íîñ òü èñ -
ïîëü çî âà íèÿ àâ òî ìà òè ÷åñ êîé êî ðîá êè ïå ðå äà÷ ñ ñîîò âåò -
ñòâóþ ùåé îò ìå íîé òðåòüåé ïå äà ëè. Íî ñà ìûé áîëü øîé êàéô
âû, íå ñîì íåí íî, ïî ëó ÷è òå âû ðó áèâ âñå âñïî ìî ãà òåëü íûå îï -
öèè è ìàñ òåð ñêè ïðî õî äÿ âñå ïî âî ðî òû âûèã ðàâ ãîí êó. Äëÿ
äîñ òè æå íèÿ ýòî ãî ñ÷àñ òëè âî ãî ìî ìåí òà, ðà çó ìååò ñÿ, ïðè äåò -
ñÿ ïîò ðà òèòü íå ìà ëî ìî íå òîê, òðå íè ðóÿñü íà ðàç ëè÷ íûõ
òðàñ ñàõ. 

Ïîñ ëå íå êî òî ðî ãî âðå ìå íè ïðî âå äåí íî ãî â àð êà äàõ, ãäå îíà
ïî âè ëàñü â àâ ãóñ òå, èã ðà ïî òè õîíü êó íà÷ íåò ñâîå äâè æå íèå ê
Dreamcast. Íà ïó òè — óé ìà ïðîá ëåì è êîì ïðî ìèñ ñîâ. Ðà çó -
ìååò ñÿ, øè êàð íóþ øè ðî êîýêðàí íóþ âåð ñèþ ïðè äåò ñÿ âìå -
ùàòü â îäèí ñòàí äàð òíûé òå ëå âè çèîí íûé ýêðàí. Ïðè äåò ñÿ
îò êà çàòü ñÿ îò ñöåï ëå íèÿ è âîîá ùå ïðè äó ìû âàòü, êàê âñåì
ýòèì óï ðàâ ëÿòü ñî ñòàí äàð òíî ãî äæîé ïà äà. Âäî áà âîê êî âñå -
ìó, ñòàí äàð òíûé àâ òî ìàò F355 Challenge ðà áî òàåò ñðà çó íà
4-õ ïëà òàõ Naomi, èç êî òî ðûõ ïî îä íîé èñ ïîëü çóåò ñÿ äëÿ
êàæ äî ãî èç ýêðà íîâ è åùå îä íà — ñïå öèàëü íî äëÿ ìó çû êàëü -
íî ãî ñîï ðî âîæ äå íèÿ. Âïðî ÷åì, äó ìàåò ñÿ, êî ìàí äà AM2 ñó -
ìååò ñïðà âèòü ñÿ ñî âñå ìè òðóä íîñ òÿ ìè è äîñ òà âèò íàì óäî -
âîëü ñòâèå, âû ïóñ òèâ ïåð âûé æå ñåðüåç íûé àâ òî ñè ìó ëÿ òîð íà
èã ðî âîé ïðèñ òàâ êå.

F355 Challenge — ýòî íà âåð íîå, ñà ìàÿ íî âà òîð ñêàÿ ãî íî÷ íàÿ
èã ðà ïîñ ëåä íèõ ëåò, à âîç ìîæ íî, è äå ñÿ òè ëå òèé. Âïåð âûå äè -
çàé íå ðû ðàñ ïðà âè ëèñü ïðàê òè ÷åñ êè ñî âñå ìè êîì ïðî ìèñ ñà ìè,
ìå øàâ øè ìè ñîç äà íèþ íàñ òîÿ ùå ãî, äåé ñòâè òåëü íî èí òå ðàê -
òèâ íî ãî è ðåà ëèñ òè÷ íî ãî ãî íî÷ íî ãî äåé ñòâà. Êàê ãî âî ðèò Yu
Suzuki: «Íåò íè ÷å ãî áëè æå ê òî ìó îùó ùå íèþ, êî òî ðîå ñîîò -
âåò ñòâóåò âîæ äå íèþ íàñ òîÿ ùå ãî Ferrari. Ýòî ïðàê òè ÷åñ êè
èäåàëü íîå ïîâ òî ðå íèå. Õî òÿ, êî íå÷ íî, âî äèòü íàñ òîÿ ùèé
Ferrari â ðåàëü íîé æèç íè âñå-òà êè èí òå ðåñ íåå, ìî æå òå ìíå
ïî âå ðèòü».
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YU SUZUKI:
ÃÎÍ ÊÈ, ÄÐÀ ÊÈ, ÑÒÐÅ ËßË ÊÈ. ÇÀ ÒÎ ÊÀ ÊÈÅ!

1985 HANG ON — Ãîí êà íà ìî òî öèê ëàõ. Ïåð âûé àâ òî ìàò ñ
ìî äåëüþ ìî òî öèê ëà âìåñ òî ðó ëÿ èëè äæîé ñòè êà, ñ äåé -
ñòâèåì îò ïåð âî ãî ëè öà.

1985 SPACE HARRIER — Øó òåð ñ ïñåâ äîò ðåõ ìåð íîé ãðà ôè -
êîé.

1986 OUT RUN — Ðå âî ëþ öèîí íàÿ ãîí êà ñ ðåàëü íû ìè (õî òÿ
è íå ëè öåí çè ðî âàí íû ìè) àâ òî ìî áè ëÿ ìè è óé ìîé ðàç âè ëîê íà
òðàñ ñå.

1987 AFTER BURNER — Àâèà öèîí íûé øó òåð ñ âåñü ìà ïðîä -
âè íó òîé ãðà ôè êîé.

1989 POWER DRIFT — Âåñü ìà îðè ãè íàëü íàÿ ãîí êà ïî ïå ðå -
ñå ÷åí íîé ìåñ òíîñ òè, ñ çà áàâ íû ìè ïåð ñî íà æà ìè è ìà øèí êà -
ìè äè êî ãî äè çàé íà. 

1990 G-LOC — Åùå îäèí øó òåð ñ ó÷àñ òèåì ñà ìî ëå òîâ, íà ñåé
ðàç óæå ñ âåê òîð íîé òåê ñòó ðè ðî âàí íîé ãðà ôè êîé. Ìè ëîå

äî ïîë íå íèå — ïå ðåê ëþ ÷å íèå êà ìå ðû â òîò ìî ìåíò,
êîã äà âàñ àòà êóþò ñçà äè.

1990 R-360 — Ïåð âûé â èñ òî ðèè àâ òî ìàò, äâè ãàþ ùèé ñÿ ïî
äâóì îñÿì âî âðå ìÿ èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Èã ðîê êðó òèò ñÿ
âíóò ðè íå áîëü øîé êà áè íû ñ ýêðà íîì è äæîé ñòè êîì.

1992 VIRTUA RACING — Ïåð âàÿ èã ðà íà íî âîé ðå âî ëþ öèîí -
íîé Model 1 ñ íå òåê ñòó ðè ðî âàí íû ìè ïî ëè ãî íà ìè. Îäèí èç
ñà ìûõ ðåà ëèñ òè÷ íûõ ñè ìó ëÿ òî ðîâ «Ôîð ìó ëû» â èñ òî ðèè.
Âïåð âûå ðàç ðå øå íî ìå íÿòü âèä èç êà áè íû íà íåñ êîëü êî âà -
ðèàí òîâ âíåø íåé êà ìå ðû. 

1993 VIRTUA FIGHTER — Íà âåð íîå, ãëàâ íîå äîñ òè æå íèå
Suzuki. Ïåð âûé â èñ òî ðèè òðåõ ìåð íûé ôàé òèíã. Âî ñåìü óíè -
êàëü íûõ ïåð ñî íà æåé, êàæ äûé èç êî òî ðûõ âëà äååò ñîá ñòâåí -
íûì ñòè ëåì áîðü áû. Âû ïîë íåí íà Model 1, äà æå ïðè ìè òèâ -
íûå ïî ëè ãîí íûå ìî äå ëè, îò ñóò ñòâèå òåê ñòóð è ìà ëîå êî ëè -
÷åñ òâî ïåð ñî íà æåé ïðîèç âå ëè íàñ òîÿ ùèé ôó ðîð íà ðûí êå.

1994 VIRTUA FIGHTER 2 — Ïðî äîë æå íèå VF, íà ñî âåð øåí íî
íî âîé Model 2 (ïðåìüå ðà òåõ íî ëî ãèè). Áî ëåå ñëîæ íûå ìî äå -
ëè, âïåð âûå íà ëè ÷èå òåê ñòóð, äâà íî âûõ óíè êàëü íûõ ïåð ñî -
íà æà, íî âûé ñòàí äàðò ÷àñ òî òû ñìå íû êàä ðîâ äëÿ àð êàä íûõ
èãð — 60 êàä ðîâ â ñå êóí äó. 

1996 VIRTUA FIGHTER 3 — Ñà ìûé ñî âåð øåí íûé ôàé òèíã íà
ñó ïåð ìîù íîé Model 3. Ðåà ëèñ òè÷ íûå ìî äå ëè ãå ðîåâ, ñî ïîñ -
òà âè ìûå ñ ñè ëè êî íî âû ìè ìóëü òè êà ìè, íî âûå ïðèå ìû äëÿ
ãå ðîåâ, åùå äâà íî âûõ ïåð ñî íà æà è ââå äå íèå âîç ìîæ íîñ òè
èç áå ãàòü óäà ðà, îò õî äÿ â ñòî ðî íó.

1999 — SHENMUE — Ïåð âàÿ èã ðà Yu Suzuki íà Dreamcast,
ïðåä ñòà âè òåëü íî âî ãî æàí ðà, ïðè äó ìàí íî ãî ìàñ òå ðîì —
Full Reactive Eyes Entertainment. Ïî âñåé âè äè ìîñ òè, íàñ
æäåò íî âàÿ ñòó ïåíü â ðàç âè òèè ðî ëå âûõ èãð.



Ñî ñâîèì íî âûì äå òè ùåì ïîä íàç âà íèåì Vagrant Story èç âåñ òíûé
ïðî äþ ñåð Yasumi Matsuno, ïî õî æå, ðå øèë îñ íî âà òåëü íî ïî çà áà -
âèòü ñÿ. È, ñó äÿ ïî âñå ìó, ó ñîç äà òå ëÿ Ogre Battle è Final Fantasy
Tactics ãî ëî âà óæå äàâ íûì-äàâ íî ðà áî òàåò â íàï ðàâ ëå íèè, êàð äè -
íàëü íî ïðî òè âî ïî ëîæ íîì íåñ ïåø íûì ïî øà ãî âûì áèò âàì, âå äî -
ìûì ýïè ÷åñ êè ìè ñþ æå òà ìè. Îò ïðîø ëûõ ïðîåê òîâ â Vagrant Story
îñ òà ëàñü ëèøü ñðåä íå âå êî âàÿ ôýíòå çèé íàÿ àò ìîñ ôå ðà. Â ñå ðå äè -
íå èþ ëÿ Square, ñëå äóÿ äàâ íî óñ òà íîâ ëåí íîé òðà äè öèè, âû ïóñ òè -
ëà â ñâåò ñâîé î÷å ðåä íîé ïî ëó õèò ïîä íàç âà íèåì Legend of Mana,
ñíàá äèâ åãî äëÿ ïó ùåé ïðî äà âàå ìîñ òè äî ïîë íè òåëü íûì äèñ êîì,
íà êî òî ðûé áû ëè ïî ìå ùå íû íå áîëü øèå äåì êè äàâ íî îæè äàâ øå -
ãî ñÿ ïðî äîë æå íèÿ Chrono Trigger, åùå îä íî ãî ñèê âå ëà front
Mission 3, à òàê æå äâóõ äðó ãèõ óæå ñî âåð øåí íî íî âûõ
Square`âñêèõ èãð — Dew Prism è Vagrant Story. È êòî áû ìîã ïî -
äó ìàòü, ÷òî èìåí íî ïîñ ëåä íÿÿ èç ýòèõ èãð âûç âà ëà ó íàñ íå òî ÷òî
áû îäîá ðå íèå èëè çàèí òå ðå ñî âàí íîñ òü, à ïðÿ ìî-òà êè áóð íûé âîñ -
òîðã. Ïðè ÷è íà íå âå ðîÿò íî ïðîñ òà — â òî âðå ìÿ êàê øè ðî êî ðàç -
ðåê ëà ìè ðî âàí íûé Chrono Cross íå ïî êà çàë ñÿ íè ÷åì îñî áåí íûì,
÷òî è îæè äà ëîñü, à Dew Prism, ðàâ íî êàê è Front Mission, íå ïðî -
áóæ äàåò â íà øèõ ñåð äöàõ ðîâ íûì ñ÷å òîì íè êà êèõ ýìî öèé, Vagrant
Story ñ åãî èí òðè ãóþ ùèì ñþ æå òîì, íåîä íîç íà÷ íîé êîí öåï öèåé è
ñî âåð øåí íî ñòðàí íûì èã ðî âûì ïðî öåñ ñîì ïðîñ òî-òà êè ïðè êî âû -
âàåò âíè ìà íèå ñ ïåð âî ãî æå êàä ðà. 

Àâ òî ðû Final Fantasy Tactics ðå øè ëè ñäå ëàòü èã ðó, êî òî ðàÿ îä íîâ -
ðå ìåí íî áó äåò çàèì ñòâî âàòü íå êî òî ðûå ýëå ìåí òû ó âåñü ìà øè ðî -
êî ãî ñïåê òðà ñîâ ðå ìåí íûõ õè òîâ, òà êèõ êàê Metal Gear Solid èëè
Parasite Eve, íî â òî æå âðå ìÿ áó äåò ðà çè òåëü íî îò íèõ îòî âñåõ

îò ëè ÷àòü ñÿ. Â ýòîì íåï ðîñ òîì äå ëå íà ïî ìîùü äè çàé íå ðàì ïðèø -
ëà Ïðà âèëü íàÿ Èñ òî ðèÿ. Âìåñ òî òî ãî ÷òî áû ðàç ìåñ òèòü ñâîé
«Tactical Espionage Action» â òó ìàí íîì áó äó ùåì èëè ïó ãàþ ùåé
ñîâ ðå ìåí íîñ òè, Square`âñêèå ãå íèè ðå øè ëè çàá ðî ñèòü íàñ íè
ìíî ãî íè ìà ëî, à â ñðåä íèå âå êà. Íó à þòèòü ñÿ â êà ìåí íûõ äæóí -
ãëÿõ äðåâ íèõ çàì êîâ è ðàç áè ðàòü ñÿ âìåñ òî ñòðàæ íè êîâ ñ äðà êî íà -
ìè è êîë äó íà ìè — ýòî, ñîã ëà ñè òåñü, ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ ïðèê ëþ ÷å -
íèåì íåñ êîëü êî îò ëè÷ íûì îò ïî õîæ äå íèé áðà âî ãî ñîë äà òà Ñíåé -
êà. Äàëü øå — áîëü øå. Îêà çû âàåò ñÿ, èã ðà íå èìååò ñ MGS ïðàê òè -
÷åñ êè íè ÷å ãî îá ùå ãî, çà èñ êëþ ÷å íèåì ñòåëñ-ýëå ìåí òà. À åñ ëè è
ñòîèò åå ñ ÷åì-òî ñðàâ íè âàòü, òàê ýòî ñ íå çàá âåí íîé RPG ïîä íàç -
âà íèåì Parasite Eve ñîá ñòâåí íî ãî Square`âñêî ãî ñî ÷è íå íèÿ. Èç
êî òî ðîé ìóä ðûå äè çàé íå ðû ðå øè ëè ïî çàèì ñòâî âàòü âåñü ìà íåîð -
äè íàð íóþ áîå âóþ ñèñ òå ìó. Íà çû âàåò ñÿ îíà Active Time Battle è
çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî ïîñ ëå âû ïîë íå íèÿ ñâîå ãî õî äà ãå ðîþ ïðå -
äîñ òàâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü íå ïðîñ òî ñòîÿòü íà ìåñ òå â îæè äà íèè
àòà êè ïðî òèâ íè êà, íî ïå ðåä âè ãàòü ñÿ ïî îã ðà íè ÷åí íî ìó êëî÷ êó
çåì ëè íå ïî äà ëå êó îò âðà ãà. Â ñà ìîé Parasite Eve ýòà ñèñ òå ìà ðà -
áî òà ëà íå ñëèø êîì ýôôåê òèâ íî áëà ãî äà ðÿ ïëîñ êî ìó çàä íå ìó ïëà -
íó è «ðåà ëèñ òè÷ íîé» äâóõ ìåò ðî âîé ôè ãó ðå êðà ñîò êè-Åâû. Â
Vagrant Story æå ïîë íîñ òüþ ïî ëè ãîí íûé èã ðî âîé ìèð âïîë íå ìî -
æåò ïîñ ëó æèòü ïî äîá íîé áîå âîé ñèñ òå ìå íà ïîëü çó — îí ïîç âî -
ëèò èç áå æàòü òðóä íîñ òåé ñ çàì êíó òûì ïðîñ òðàí ñòâîì è áå çóì íû -
ìè óã ëà ìè êà ìå ðû. Ïðàê òè ÷åñ êè ïîë íîå îò ñóò ñòâèå áîå âîé ìà ãèè
(êî òî ðîé ïðåä ïî ÷è òàþò áîëü øå ïîëü çî âàòü ñÿ âñÿ ÷åñ êèå äðà êî íû
è ïðî ÷àÿ íå ÷èñ òü) ïîä ÷åð êè âàåò ðîä ñòâî èã ðû ñ Parasite Eve. Íà
ýòîì «ïà ðà çè òè ÷åñ êèå» ýëå ìåí òû â Vagrant Story çà êàí ÷è âàþò ñÿ,
è íàñ òó ïàåò âðå ìÿ çàèì ñòâî âà íèé èç òà êî ãî íåîð äè íàð íî ãî
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à âåð íîå, êàæ äûé ðàç, ðàñ ñìàò ðè âàÿ âîç ìîæ íîñ òü ñîç äà íèÿ èã ðû â íî âîì äëÿ ñå áÿ
æàí ðå, ïðèç íàí íîå è ñâåð õïî ïó ëÿð íîå èç äà òåëü ñòâî Square âñòàåò ïå ðåä ñîá ëàç íè -
òåëü íîé âîç ìîæ íîñ òüþ äî áà âèòü â íàç âà íèå çà âåò íî ãî òâî ðå íèÿ äâà ìà ãè ÷åñ êèõ ñëî -
âà. È ïðàê òè ÷åñ êè âñåã äà ðà çóì íî îò êà çû âàåò ñÿ îò ðèñ êî âàí íîé èäåè. Â òî æå âðå ìÿ
íà äåæ äà õîòü êîã äà-íè áóäü õîòü ÷åì-íè áóäü ïî ïàñ òü îä íàæ äû â òî÷ êó, êàê íå êîã äà
ñëó ÷è ëîñü ñî çíà ìå íè òîé Final Fantasy, êîì ïà íèþ íå îñ òàâ ëÿåò íè êîã äà. È çà ÷àñ òóþ
ýêñïå ðè ìåí òû Square ïî âû æè ìà íèþ îðè ãè íàëü íîñ òè èç ñî âåð øåí íî íå òè ïè÷ íûõ äëÿ
ýòîé êîì ïà íèè èã ðó øåê ïðè âî äÿò ê âåñü ìà èí òå ðåñ íûì ðå çóëü òà òàì. Ïîñ ëå Bushido
Blade, Ehrgeiz, Tobal è ïðî ÷åé ýêçî òè êè òè ïà IS Eternal Section çà Square  çàê ðå ïè ëàñü
íàèñ òðàí íåé øàÿ ðå ïó òà öèÿ. Ñ îä íîé ñòî ðî íû, ýòî îä íî èç íàè áî ëåå òðà äè öèîí íûõ
èç äà òåëü ñòâ, îò êî òî ðî ãî íèê òî è íè êîã äà íå îæè äàåò îñî áåí íûõ ñþð ïðè çîâ, à ñ äðó -
ãîé — ñî âåð øåí íî ñòðàí íàÿ íî âà òîð ñêàÿ êîì ïà íèÿ, èç ïîä ïå ðà êî òî ðîé ïîñ òîÿí íî
âû õî äÿò èã ðû åñ ëè óæ íå ñëèø êîì õî ðî øèå, òî, ïî êðàé íåé ìå ðå, ÷åð òîâ ñêè îðè ãè -
íàëü íûå. Õî ðî øî ðàñ êðó ÷åí íûå òîð ãî âûå ìàð êè íà ïî äî áèå FF, Secret of Mana, Chrono
Trigger è íå êî òî ðûå äðó ãèå íà õî äÿò ñÿ, êàê ïðà âè ëî, ïîä êîë ïà êîì íåï ðè êîñ íî âåí íîñ -
òè, íî óæ çà òî ñ íî âû ìè è íå ñëèø êîì ìíî ãî áþä æåò íû ìè ïðîåê òà ìè èç ãî ëî äàâ øèå ñÿ
äè çàé íå ðû ìî ãóò òâî ðèòü âñå ÷òî óãîä íî.
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VAGRANTSTORY
Ïëàò ôîð ìà: PlayStation
Æàíð: Action RPG
Èç äà òåëü: Square
Ðàç ðà áîò ÷èê: Square
Îíëàéí: www.square.co.jp
Äà òà âû õî äà: îñåíü 1999



ïðîèç âå äå íèÿ, êàê Tobal. Îò òó äà Matsuno è Co
âçÿ ëè ñèñ òå ìó ðàñ ïðå äå ëå íèÿ ïîâ ðåæ äå íèé âî
âðå ìÿ áîÿ. Ãå ðîé è âñå åãî âðà ãè, ñîîò âåò ñòâåí -
íî, èìåþò íå ïðîñ òî íà áîð õà ðàê òå ðèñ òèê, îò íî -
ñÿ ùèõ ñÿ ê ïåð ñî íà æó â öå ëîì, íî ïî äîá íûå õà -
ðàê òå ðèñ òè êè ïðèñ âàè âàþò ñÿ îò äåëü íî èõ êî íå÷ -
íîñ òÿì. Ñîîò âåò ñòâåí íî, ðà íå íûé â íî ãó ãå ðîé
íå ñìî æåò àê òèâ íî äâè ãàòü ñÿ, à èñ òå êàþ ùèé
êðîâüþ òî âà ðèù, êî òî ðî ìó çàå õà ëè ìå ÷îì â ïëå -
÷î, íàâ ðÿä ëè ñìî æåò âçÿòü â ïî ðà æåí íóþ ðó êó
êà êîå-ëè áî îðó æèå. Âñå ýòî ïðèâ íî ñèò âåñü ìà
ñåðüåç íóþ äî ëþ ðåà ëèñ òè÷ íîñ òè â òà êîé, â îá -
ùåì-òî, óñ ëîâ íûé æàíð, êàê RPG. Óæå çà îä íî
ýòî íî âà òîð ñòâî êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ çàñ ëó -
æè âàåò ñåðüåç íîé ïîõ âà ëû, îä íà êî ýòî åùå íå
âñå. 

Âñÿ ïðå ëåñ òü Vagrant Story â ãðà ôè ÷åñ êîì äè çàé -
íå. Òðåõ ìåð íûå ãî òè ÷åñ êèå èí òåðüå ðû ñìî äå ëè -
ðî âà íû íàñ òîëü êî êà ÷åñ òâåí íî, ÷òî ïî ðîé äà æå
êà æåò ñÿ, ÷òî âîê ðóã íå èçúå äåí íûå óã ëû ïî ëè ãî -
íîâ, à ðåàëü íûå ñëî æåí íûå èç ïî ëó ðàç ðó øåí íûõ
êèð ïè ÷åé ñòå íû, áà øåí êè è áîé íè öû. È äà æå,
ìÿã êî âû ðà æàÿñü, óñ òà ðåâ øàÿ PlayStation íå ìå -
øàåò ïî ëó ÷àòü óäî âîëü ñòâèå îò ñî çåð öà íèÿ âíóò -
ðåí íåé êðà ñî òû è ãðà ìîò íîñ òè ïîñ òðîå íèÿ êàð -
òèí êè, íàî áî ðîò, ñîç äàåò î÷åíü àò ìîñ ôåð íûé
ýôôåêò ðàç ìû òîñ òè êàä ðà ïðè äâè æå íèè êà ìå ðû.
Îñî áåí íî çäî ðî âî ñäå ëà íî îñ âå ùå íèå. Òå ðåä êèå
ëó ÷è êè åñ òåñ òâåí íî ãî ñâå òà, êî òî ðûå ïðî íè êàþò
ñêâîçü òîë ùó ñòåí â Vagrant Story, äà ìÿã êèé òåï -
ëûé îò ñâåò ñâå ÷åé è ôà êå ëîâ ñîç äàþò ñî âåð øåí -

íî íå ïîâ òî ðè ìóþ àò ìîñ ôå ðó. À óæ çà èäåþ îñ âå -
ùå íèÿ êðîì êè ñè ëóýòà ãå ðîÿ â âàæ íûå èñ òî ðè -
÷åñ êèå ìî ìåí òû ïðîñ òî ìîæ íî Îñ êà ðû ðàç äà -
âàòü. 

Âåñü ìà îðè ãè íàëü íî ñìîò ðÿò ñÿ è ïåð ñî íà æè. Ó
ãëàâ íî ãî ìåð çàâ öà, íàï ðè ìåð, íà êîí ÷è êè ïàëü -
öåâ íà öåï ëå íû ìå òàë ëè ÷åñ êèå ïðó òû, ÷òî äå ëàåò
ýòî ãî îáàÿ òåëü íî ãî çëî äåÿ âåñü ìà ïî õî æèì íà
íå áå çûç âåñ òíî ãî âðà ãà âñåõ äå òåé Ôðýääè Êðþ -
ãå ðà. Âïðî ÷åì, çäåñü ñêî ðåå èìååò ìåñ òî íå ñëå -
ïîå êî ïè ðî âà íèå, à æå ëà íèå ãëàâ íî ãî äè çàé íå ðà
Akihiko Yoshida êàê ñëå äóåò ïîñ òå áàòü ñÿ íàä ïîä -
ðîñ òêî âûì àìå ðè êàí ñêèì êè íå ìà òîã ðà ôîì. Ïðè -
ìåð íî òàê æå êî ìè÷ íî âûã ëÿ äèò ñöå íà ñõâàò êè
ãëàâ íûõ ãå ðîåâ, â ðå çóëü òà òå êî òî ðîé ñêâîçü ãè -
ãàí òñêèé âèò ðàæ êó ïî ëà â öåí òð çà ëà ïðî âà ëè -
âàåò ñÿ ãè ãàí òñêèé äðà êîí. Òî æå, êñòà òè, âûã ëÿ -
äÿ ùèé ÷åì-òî ñðåä íèì ìåæ äó ÿïîí ñêèì àíè ìåø -
íûì äðà êîí ÷è êîì è òè ïè÷ íî àìå ðè êàí ñêèì
ôýíòå çèé íûì ÿùå ðîì, áóä òî âûð âàâ øèì ñÿ ñ ïîò -
ðå ïàí íûõ ñòðà íèö òî ìà ñ ïðà âè ëà ìè AD&D. Ïðè
ýòîì ó íàñ èìåþò ñÿ âåñ êèå îñ íî âà íèÿ ïî ëà ãàòü,
÷òî è îñ òà òîê èã ðû áó äåò ñòîëü æå íà ïîë íåí ïà -
ðà äîê ñàëü íû ìè «ìèê ñà ìè» êóëü òóð. Ñà ìà êîí -
öåï öèÿ òà êàÿ — âçÿòü òè ïè÷ íî åâ ðî ïåé ñêóþ ìî -
íàð õè ÷åñ êóþ èñ òî ðèþ ïðî âñÿ êèå ïðîê ëÿ òèÿ,
òàé íûå îá ùåñ òâà è ìèñ òè ÷åñ êèõ ÷ó äî âèù, ñíàá -
äèòü åå ÿïîí ñêèì äè çàé íîì ïåð ñî íà æåé è ïîï ðî -
áî âàòü âíåä ðèòü ñòðàí íóþ ðàç íî âèä íîñ òü èã ðî -
âî ãî ïðî öåñ ñà, êî òî ðûé ìî æåò íà ïî ìè íàòü è
Action â ñòè ëå ÷óòü ëè íè Syphon Filter èëè Golden
Eye, è êëàñ ñè ÷åñ êóþ ÿïîí ñêóþ RPG îä íîâ ðå ìåí -
íî. Áó äó ÷è èã ðîé, êî òî ðóþ íóæ íî ïðî õî äèòü çà
îäèí ïðè ñåñò, ÷òî áû â ïîë íîé ìå ðå îùó òèòü ãëó -
áè íó ñþ æå òà è ïîë íîñ òüþ ïîã ðó çèòü ñÿ â èã ðî âîé
ìèð, Vagrant Story âïîë íå ìî æåò îêà çàòü ñÿ òåì,
÷å ãî ìû íè êàê íå æäåì — ñëå äóþ ùèì Metal
Gear`îì. Òàê ñêî ðî è òàê ïðîñ òî. Ïåð âîå âïå ÷àò -
ëå íèå, âïðî ÷åì, ÷àñ òåíü êî áû âàåò îá ìàí ÷è âûì.
Íî ïîä çà íà âåñ äîë ãîé è ïëî äîò âîð íîé æèç íè íà
PlayStation Square, à âåð íåå ýòà ñó ìàñ øåä øàÿ êî -
ìàí äà áûâ øèõ ñîò ðóä íè êîâ âå ëè êî ãî è óæàñ íî ãî
(òî åñ òü ìà ëåíü êî ãî è òà ëàí òëè âî ãî) Quest, âïîë -
íå ìî æåò ïðå ïîä íåñ òè íàì ñà ìûé Âàæ íûé ñþð -
ïðèç...

VAGRANTSTORY ÕÈÒ?PREVIEW

ÑÈPREVIEW



Ìèñ òè ÷åñ êèå ñëó õè âîê ðóã ïðîåê òà ïî ïîë çëè åùå âî
âðå ìÿ ìàé ñêîé E3. Ñîã ëàñ íî íèì, Bungie ïî ìè ìî
ñíîã ñøè áà òåëü íî-î÷à ðî âà òåëü íîé Oni ïî êà çû âà ëà
÷òî-òî çà çàê ðû òû ìè äâå ðÿ ìè íåñ êîëü êèì êðóï íûì
÷è íîâ íè êàì Apple, Microsoft è íå êî òî ðûõ äðó ãèõ
êîì ïà íèé. Ïðîåêò íà õî äèë ñÿ â ðàç ðà áîò êå áî ëåå

äâóõ ëåò, è ïðåä ñòàë ïå ðåä íè ìè óæå â ïðàê òè ÷åñ -
êè èã ðà áåëü íîé ôîð ìå. Íà äåæ íûå èñ òî÷ íè êè óò âåð -
æäà ëè, ÷òî èã ðà ïî ëó ÷àåò ñÿ î÷åíü ñèëü íîé. Îä íà êî
ïðåä ïî ëî æèòü, ÷òî îíà îêà æåò ñÿ íàñ òîëü êî ñèëü -
íîé, íå ìîã íèê òî. Îò âîñ òîð æåí íûõ îò êëè êîâ ïî
ïî âî äó ïî êà çàí íî ãî íà óïî ìÿ íó òîé âû øå ïðåññ-
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ðèÿò íûå ñþð ïðè çû ëþ áÿò âñå. Îñî áåí íî â áåñ ïî êîé íîé è ñó ìàñ øåä -
øåé èã ðî âîé èí äóñ òðèè. Èõ ëþ áÿò ïðîèç âî äè òå ëè æå ëå çà, èç äà òå ëè,
ðàç ðà áîò ÷è êè, êðóï íûå è ìåë êèå êîì ïà íèè è äà æå îð ãà íè çà òî ðû âûñ -
òà âîê è ïðåññ-êîí ôå ðåí öèé. Íåò íóæ äû ãî âî ðèòü, êàê ëþ áÿò ñþð ïðè çû
æóð íà ëèñ òû, ïðè ÷åì êàê ïðà âè ëî èìåí íî òà êèå, êî òî ðûå ïî òîì ïðåâ -
ðà ùàþò ñÿ â òàê íà çû âàå ìûå ñåí ñà öèè. Â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ èìè íàñ íå
î÷åíü-òî áà ëóþò. Õî ðî øî ïîä ãî òîâ ëåí íàÿ ñåí ñà öèÿ — ýòî íàñ òîÿ ùåå
ïðîèç âå äå íèå èñ êóñ ñòâà, ê åå îã ëà øå íèþ ïðè õî äèò ñÿ äîë ãî è óïîð íî
ãî òî âèòü ñÿ, íàã íå òàÿ ñëó õè, îò ðè öàÿ âñå âîç ìîæ íûå ôàê òû, ïðåä âà ðè -
òåëü íî àê êó ðàò íî ðàñ ïè ñû âàÿ âñå èõ â íå êîé ÷àñ òíîé áå ñå äå ñ ïà ðîé-
òðîé êîé «èç áðàí íûõ» ïðåä ñòà âè òå ëåé ïðåñ ñû. Èìåí íî òàê, àê êó ðàò íî,
íå òî ðîï ëè âî è ãðà ìîò íî ïîä ãî òî âè ëà èç âåñ òíàÿ êîì ïà íèÿ Bungie
àíîíñ ñâîå ãî íî âî ãî øå äåâ ðà. Â çà ïîë íåí íîì ìíî ãî òû ñÿ÷ íîé òîë ïîé
çà ëå êîí ôå ðåí öèé íà âûñ òàâ êå MacWorld Expo â Íüþ-Éîð êå ñàì ïðå çè -
äåíò Apple Ñòèâ Äæîáñ ñ íåî áû ÷àé íûì äà æå äëÿ ñå áÿ ïà ôî ñîì ñîîá -
ùèë î òîì, ÷òî Bungie äå ëàåò íî âóþ, ñî âåð øåí íî ðå âî ëþ öèîí íóþ èã -
ðó, êî òî ðàÿ ñìî æåò ïå ðå âåð íóòü íà øè ïðåä ñòàâ ëå íèÿ î æàí ðå
Action, ðàâ íî êàê è â î÷å ðåä íîé ðàç ïî êà æåò, ÷òî è Mac ñïî ñî áåí
ïî êî ðÿòü òà êèå âû ñî òû òðåõ ìåð íîé ãðà ôè êè, êà êèå íè êî ìó íå
ñíè ëèñü. ×òî ìî æåò áûòü ëó÷ øå òà êî ãî àíîí ñà? Êî íå÷ íî, åñ ëè
áû âñÿ ýòà âå ÷å ðèí êà çà äó ìû âà ëàñü ñ åäèí ñòâåí íîé öåëüþ —
ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàòü íà ðî äó íî âóþ Âå ëè êóþ èã ðó, à íå äëÿ òî ãî,
÷òî áû ïðå çåí òî âàòü åìó æå ñåí ñà öèîí íûé iBook, ýòî áû ëî áû

åùå çà ìå ÷à òåëü íåå. Íî äëÿ ðàç ðà áîò ÷è êà êà ëèá ðà Bungie è òà êàÿ îã -
ëàñ êà (âñå-òà êè, ïî÷ òè äå ñÿòü òû ñÿ÷ ÷å ëî âåê, è âñå — âàæ íûå äëÿ èí -
äóñ òðèè ëþ äè) — îã ðîì íûé ïî äà ðîê. À âçà ìåí Ñòè âó Äæîá ñó ïðèø ëîñü
ëèøü äàòü îáå ùà íèå, ÷òî ãå íèàëü íàÿ èã ðà ïîÿ âèò ñÿ íà Macintosh íå äå -
ëåé ðàíü øå, ÷åì íà PC, è ýòî ãî îêà çà ëîñü âïîë íå äîñ òà òî÷ íî, ÷òî áû
îáàÿ òåëü íûé è â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ î÷åíü ïî ïó ëÿð íûé ÷å ëî âå ÷åê ÷óòü
ëè íå äå ñÿòü ìè íóò ðàñ ñêà çû âàë, ñêîëü ðå âî ëþ öèîí íàÿ æäåò íàñ âñåõ
èã ðà. È ÿâèë ñÿ ìè ðó Halo. Áîëü øîé ïðîåêò ìà ëåíü êîé Bungie.

Ï

Ñ
åð

ãå
é 

Î
â

÷è
í

í
è

ê
î

â

HALOÏëàò ôîð ìà: PC, Mac
Æàíð: Action/Adventure
Èç äà òåëü: Bungie
Ðàç ðà áîò ÷èê: Bungie
Îíëàéí: Http://halo.bungie.com
Äà òà âû õî äà: Âåñ íà 2000



êîí ôå ðåí öèè òðåõ ìè íóò íî ãî ðî ëè êà èç Halo íå óäåð æà -
ëîñü, ïî æà ëóé, íè îä íî èç êðóï íûõ èí òåð íå òîâ ñêèõ èç -
äà íèé. Ëèøü íåñ êîëü êèì óäà ëîñü âû äà âèòü èç ïî òî êà
ìåæ äî ìå òèé õîòü ÷òî-íè áóäü îñ ìûñ ëåí íîå â ñòè ëå «à
÷òî ýòî âîîá ùå çà èã ðà?» Ìû ïî íà ÷à ëó òî æå íè êàê íå
ìîã ëè ïðèä òè â ñå áÿ îò óâè äåí íî ãî è óñ ëû øàí íî ãî, íî
ñî âðå ìå íåì çà äà ëèñü âñå òåì æå áà íàëü íûì âîï ðî ñîì
è ðå øè ëè êàê ñëå äóåò ðà çîá ðàòü ñÿ âî âñåé ýòîé èñ òî -
ðèè.

Çà êîì ïà íèé Bungie â ïîñ ëåä íèå ãî äû çàê ðå ïè ëàñü
âåñü ìà ñòðàí íàÿ ðå ïó òà öèÿ. Ñ îä íîé ñòî ðî íû ýòà âå÷ -
íî-îáà æàþ ùàÿ-Apple êî ìàí äà ìíî ãîå ñäå ëà ëà äëÿ èã -
ðî âîé èí äóñ òðèè, ïî íà ÷à ëó ñîò âî ðèâ íå÷ òî, âïîë íå ñî -
øåä øåå çà Doom äëÿ ëþ áè òå ëåé Mac`îâ, à çà òåì âîîá -
ùå ïðîèç âå äÿ íàñ òîÿ ùóþ ðå âî ëþ öèþ ñî ñâîåé 3D-
ñòðà òå ãèåé Myth. Ïðàê òè ÷åñ êè âñå èã ðû Bungie âåñü ìà
íåï ëî õî ïðî äà âà ëèñü (Marathon  âîîá ùå ðà çî øåë ñÿ
ïî÷ òè ìèë ëèîí íûì òè ðà æîì), íî îñî áîé ñëà âû ñî ñòî -
ðî íû êàê êðè òè êîâ, òàê è ñà ìèõ ãåé ìå ðîâ íå ñíèñ êà ëè.
Bungie ñî âðå ìå íåì ïðèø ëîñü ïå ðåé òè íà ïîë íóþ ïîä -
äåð æêó èã ðî âî ãî ðûí êà PC, íà êî òî ðîì òîã äà êîì ïà íèþ
íèê òî íå çíàë, è òà êèì îá ðà çîì, ôàê òè ÷åñ êè, ïðå äàòü
âåð íûõ ôà íà òîâ, ìå÷ òàâ øèõ âè äåòü ãå íèàëü íûå èã ðû
òîëü êî íà ñîá ñòâåí íîé ÿá ëî÷ íîé ïëàò ôîð ìå. È òåì íå
ìå íåå, öå íîé îã ðîì íûõ òðó äîâ è íå ìà ëûõ èí âåñ òè öèé
Bungie óäà ëîñü çà âîå âàòü ñå áå îò ëè÷ íóþ ðå ïó òà öèþ.
Êî òî ðàÿ, íà êî íåö-òî íà ÷è íàåò îêà çû âàòü ñâîå ìà ãè ÷åñ -
êîå äåé ñòâèå â ðåàê öèè ïóá ëè êè íà íî âûå ïðîåê òû
êîì ïà íèè. Ñíà ÷à ëà ìû ñòà ëè ñâè äå òå ëÿ ìè ìàñ òåð ñêè
ðàç äó òîé øó ìè õè âîê ðóã Oni (âïðî ÷åì, êàê êà æåò ñÿ, èã -
ðà åå âïîë íå çàñ ëó æè âàåò), íó à òå ïåðü âñå òî æå ñà -
ìîå, íî óæå íà êà ÷åñ òâåí íî íî âîì óðîâ íå íàñ æäåò â
Halo. 

Åñ ëè ñðàâ íèòü ñòàí äàð òíûå 3D-Action ñ ðåàëü íû ìè
ôàí òàñ òè ÷åñ êè ìè ìè ðà ìè, êî òî ðûå, âîç ìîæ íî, ïðåä -
ñòàâ ëÿþò ñÿ íàì ïî ïðî÷ òå íèè âñå âîç ìîæ íîé «òå ìà òè -
÷åñ êîé ëè òå ðà òó ðû», èëè ÷à ùå, ïîñ ëå ïðîñ ìîò ðà òåõ
èëè èíûõ êè íî øå äåâ ðîâ, òî ëåã êèå íå ñîîò âåò ñòâèÿ
ñîâ ðå ìåí íûõ êîì ïüþ òåð íûõ èãð ñî âñåì ýòèì âå ëè êî -
ëå ïèåì, ÷òî ðè ñóåò íàì âîîá ðà æå íèå, ìãíî âåí íî
ïðîÿâ ëÿþò ñÿ, îñ òàâ ëÿÿ áî ëåç íåí íûé ñëåä â äó øå èñ -
òèí íî ãî ôà íà òà. Âî-ïåð âûõ, íè â îä íîé òà êîé èã ðå ñîá -
ñòâåí íî ìè ðà íå ñó ùåñ òâóåò âîâ ñå. Èìåþò ñÿ êàð òû, èñ -
ïå ùå ðåí íûå ëà áè ðèí òà ìè, ñåê ðåò íû ìè ïðî õî äà ìè, çà -
ëà ìè, ëèô òà ìè è íåï ðå ìåí íû ìè ëåñ òíè öà ìè, èëè, â
ëó÷ øåì ñëó ÷àå, êâàä ðàò íûå êóñ êè íå êîé òåð ðè òî ðèè,
íà êî òî ðîé âàì ðàç ðå øàåò ñÿ âûò âî ðÿòü âñå ñâîè ôî êó -
ñû, íå ïðè ÷è íÿÿ îñî áî ãî âðå äà çëî äåÿì. Ìåæ äó

ñêëååí íû ìè êîå-êàê îá ðåç êà ìè ìè ðà âëàñ òâóåò ïðî ïàñ -
òü, íà çû âàå ìàÿ «âðå ìå íåì çàã ðóç êè». Êòî áû ìîã ïî äó -
ìàòü, ÷òî îò âñå ãî ýòî ãî ìû ñìî æåì òàê ñêî ðî èç áà -
âèòü ñÿ. Bungie ïî äîá íàÿ ñèñ òå ìà ïîñ òðîå íèÿ èãð äîñ -
òà ëà ðàíü øå âñåõ (âïðî ÷åì, óæå óïî ìè íàâ øå ãî ñÿ íà
ñî ñåä íèõ ñòðà íè öàõ Yu Suzuki äàí íàÿ òå ìà òàê æå âåñü -
ìà èí òåð ñóåò, è åãî æå ëà íèå ïðåä ñòà âèòü íàì â
Shenmue ñî âåð øåí íî öåëü íûé ìèð âåñü ìà ïîõ âàëü íî).
Â Halo äåé ñòâèå ïðîèñ õî äèò âñå ãî-íàâ ñå ãî íà îä íîé íå -
áîëü øîé ïëà íå òå ïëî ùàäüþ â íåñ êîëü êî òû ñÿ÷ êâàä -
ðàò íûõ êè ëî ìåò ðîâ, êî òî ðàÿ ïðåä ñòàâ ëå íà â èã ðå ÖÅ -
ËÈ ÊÎÌ, ÿâ ëÿåò ñÿ êðóã ëîé êàê ïî ôîð ìå, òàê è ïî ñî -
äåð æà íèþ. Èíû ìè ñëî âà ìè, âïåð âûå â òðåõ ìåð íîé èã -
ðå ó âàñ ïîÿ âèò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü ñî âåð øàòü ðåàëü íûå
êðó ãîñ âåò íûå ïó òå øåñ òâèÿ. Áî ëåå òî ãî, ýòîò ìèð íå
ñâÿ çàí çà íóä ëè âû ìè ñêëåé êà ìè è áó äåò çàã ðó æàòü ñÿ ïî
ìå ðå òî ãî, êàê íà ãî ðè çîí òå äîë æíû áó äóò ïðîñ òó ïàòü
íî âûå îáúåê òû. Âî âñåé èã ðå, èñ êëþ ÷àÿ çàñ òàâ êó è ñîá -
ñòâåí íî ïîÿâ ëå íèå ïåð âî ãî ýêðà íà âàì íè ðà çó íå
âñòðå òèò ñÿ îò âðà òè òåëü íàÿ íàä ïèñü «loading». Ïðè
ýòîì, ïî êëÿò âåí íûì îáå ùà íèÿì Bungie, ïî êðàé íåé
ìå ðå íà Mac`àõ âñå áó äåò ïðîñ òî ëå òàòü. 

Halo ñ ïî çè öèè èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà âåñü ìà ïî õî äèò íà
äðó ãîé ÿð êèé ïðè ìåð èã ðî âî ãî äè çàé íà — Giants îò
Planet Moon Studios. Êî ìàí äíî-òàê òè ÷åñ êèé Action ñ
ýëå ìåí òà ìè ñòðà òå ãèè. Íî ìàñ øòàá çäåñü êó äà áîëü øå.
Ïîä çåì íûå è íà çåì íûå áà çû, ôó òó ðèñ òè ÷åñ êèå ïåé çà -
æè è ëàí äøàô òû, òàèí ñòâåí íàÿ èíîï ëà íåò íàÿ ðà ñà ñ
öå ëûì àð ñå íà ëîì íå âè äàí íîé ïîë çàþ ùå-ëå òà ùåé òåõ -
íè êè, äæè ïû, íàø ïè ãî âàí íûå âîî ðó æå íèåì, è, ðà çó -
ìååò ñÿ, ñïà ñå íèå ìà ëåíü êî ãî, íî òà êî ãî ìè ëî ãî ñåð äöó
ìè ðà ëþ áîé öå íîé. Äåé ñòâèå ïëàâ íî ïå ðå õî äèò èç íå -
âå äî ìûõ ïîä çåì íûõ êîì ïëåê ñîâ ñ äè çàé íîì â ñòè ëå
MDK íà îò êðû òûå ïðîñ òî ðû, ñíàá æåí íûå òà êèì êî ëè -
÷åñ òâîì ãðà ôè ÷åñ êèõ äå òà ëåé, ÷òî ïðîñ òî äóõ çàõ âà òû -
âàåò. Ïî ìè ìî ÷ðåç âû ÷àé íî ñèì ïà òè÷ íûõ õîë ìîâ è äî -
ëèí íà ïî ëå áîÿ òàê æå èìååò ñÿ âåñü ìà îñ íî âà òåëü íîå
êî ëè ÷åñ òâî âî äû, âû ðà æåí íîå â ìî ðÿõ, îçå ðàõ è ðå -
÷óø êàõ, à òàê æå, îá øèð íîå âîç äóø íîå ïðîñ òðàí ñòâî,
íà òåð ðè òî ðèè êî òî ðî ãî âàì òàê æå ïðè äåò ñÿ àê òèâ íî
ñðà æàòü ñÿ. Çà ìå ÷à òåëü íàÿ îñî áåí íîñ òü — íè êà êèõ ìèñ -
ñèé è íðà âîó ÷è òåëü íûõ îïè ñà íèé çà äà íèé. Èã ðîê, îêà -
çàâ øèñü â íå çà âèä íîì ïî ëî æå íèè îá ðå ÷åí íî ãî íà ñïà -
ñå íèå ìè ðà ñà ìîó áèé öû, âî ëåí ñàì ðå øàòü, ÷òî è êàê
îí õî ÷åò äå ëàòü. Çà õî òåë — îò ïðà âèë ñÿ íà áà çó, ãäå
èíîï ëà íå òÿ íå äåð æàò ïëåí íûõ ñîë äàò, è ïîï ðî áî âàë
èõ îñ âî áî äèòü. Çà õî òåë — óã íàë ó ïðè øåëü öåâ èõ ôó -
òó ðèñ òè ÷åñ êîå ïå ðåä âèæ íîå ñðåä ñòâî, — è äà âàé áî -
ðîç äèòü áåç äî ðî æè êîì ïî õîë ìàì è ïðî ñåë êàì, íå çà -
áû âàÿ ñíè ìàòü îñî áåí íî íà çîé ëè âûõ âðà ãîâ èç ïîä ðó÷ -
íî ãî ïó ëå ìå òà. À ìî æåò áûòü, âàì õî ÷åò ñÿ ñî âåð øèòü
ðàç âå äû âà òåëü íûé ïî ëåò íàä ìåñ òíîñ òüþ? Íåò ïðîá -
ëåì — îñ òà ëîñü ëèøü íàé òè ñïî ñîá îò íÿòü ëå òó ÷èé êî -
ðàá ëèê íà ïî äî áèå âîç äóø íûõ ñêó òå ðîâ èç øåñ òî ãî ýïè -
çî äà Star Wars ó ïà ðû-òðîé êè îõ ðàí íè êîâ. Èã ðà íå äèê -
òóåò ñïî ñî áà ïðî õîæ äå íèÿ, îä íà êî ðå áÿ òà èç Bungie
îáå ùàþò, ÷òî ïðîá ëåì ñ ýòèì íå âîç íèê íåò — â Halo
ïðà âèëü íûõ ïó òåé áó äåò íåñ êîëü êî, à ñà ìà èã ðà áó äåò
àê êó ðàò íî è íå ñëèø êîì íàñ òîé ÷è âî ïîä òàë êè âàòü âàñ
ê ïðè íÿ òèþ âåð íî ãî ðå øå íèÿ. 

Ïóñ òü äå òà ëè èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà ïî êà äî êîí öà íå ðàñ -
êðû òû, äâè æîê Halo ïî ðà çèë ñâîè ìè íåîñ ïî ðè ìû ìè

äîñ òîèí ñòâà ìè áóê âàëü íî âñåõ. Êî ëè ÷åñ òâî ïî ëè ãî íîâ,
êî òî ðûå èñ ïîëü çî âà íû äëÿ ñîç äà íèÿ ÷ðåç âû ÷àé íî
ñëîæ íûõ ìî äå ëåé òåõ íè êè âåñü ìà âå ëè êî. Ê ïðè ìå ðó,
íà ãå íå ðà öèþ îä íî ãî òîëü êî äæè ïà, çà ïå ÷àò ëåí íî ãî íà
ìíî ãèõ ñêðèí øî òàõ, Bungie ïîò ðà òè ëà áî ëåå 1000 ïî -
ëè ãî íîâ. Ìè ëûå ñîë äà òè êè è èíîï ëà íå òÿ íå ñîñ òîÿò èç
òðåõ-÷å òû ðåõ ñî òåí ìíî ãîó ãîëü íè êîâ, ó÷è òû âàÿ, ÷òî
îä íîâ ðå ìåí íî íà ýêðà íå îíè ìî ãóò âûñ òðàè âàòü ñÿ äå -
ñÿò êà ìè. Åùå áîëü øå âîñ õè ùå íèÿ âû çû âàåò ôè çè êà èã -
ðî âî ãî ìè ðà. Åñ ëè âû ïîñ ìîò ðè òå ðàç ìå ùåí íûé íà íà -
øåì êîì ïàêò-äèñ êå ðî ëèê, è ïî íàá ëþ äàå òå çà ñíîã ñøè -
áà òåëü íû ìè êàä ðà ìè ïî ãî íè, è çà êóëü áè òà ìè ïðåñ ëî -
âó òî ãî äæè ïà íà âîç âû øåí íîñ òÿõ; óâè äè òå ýòîò ïîèñ -
òè íå êè íå ìà òîã ðà ôè ÷åñ êèé ðàç âî ðîò, âû ñå êàþ ùèé äå -
ñÿò êè ìåë êèõ êà ìåø êîâ èç-ïîä êî ëåñ, òî ïîé ìå òå, ÷òî
òà êî ãî ôè çè ÷åñ êî ãî äâèæ êà íå äå ëàë åùå íèê òî. È åñ -
ëè âñå ýòî — ÷èñ òàÿ ïðàâ äà, à íå ñïå öèàëü íî ñãå íå ðè -
ðî âàí íàÿ äå ìî-âåð ñèÿ, òî ìû ñíè ìàåì øëÿ ïó. 

Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ïðîåêò âñå åùå íà õî äèò ñÿ íà âåñü -
ìà ðàí íåé ñòà äèè ðàç ðà áîò êè, êîã äà åãî óæå ìîæ íî ïî -
òè õîíü êó ïî êà çû âàòü, íî âñå åùå íåëü çÿ íè êî ìó äà âàòü
â íå ãî èã ðàòü, Halo âû çû âàåò ïî êà ëèøü ïî ëî æè òåëü -
íûå ýìî öèè. Bungie, êà æåò ñÿ, íàø ëà ñâîþ, äîñ òà òî÷ íî
ïðèâ ëå êà òåëü íóþ íè øó, è ãî òî âà ñ çà íÿ òûõ ïî çè öèé
íà ÷àòü ðà äî âàòü íàñ ñâîè ìè èçûñ êà íèÿ ìè â ñìå øàí íûõ
æàí ðàõ. È åñ ëè âñå è äàëü øå ïîé äåò êàê ïî ìàñ ëó, òî
ôëàã Bungie åùå äîë ãî áó äåò ãîð äî ðåÿòü íà ñà ìîé âåð -
øè íå âû ñî êîé ãî ðû, èìÿ êî òî ðîé êà ÷åñ òâî, îðè ãè íàëü -
íîñ òü, ðàç íîîá ðà çèå.
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Ñà ìûé àâ òî ðè òåò íûé ÿïîí ñêèé èã ðî âîé æóð íàë Weekly Famitsu â î÷å ðåä íîì íî ìå ðå íà ïå ÷à -
òàë îá çîð äàâ íî îæè äàå ìîé ïåð âîé èã ðû Namco íà Dreamcast — çíà ìå íè òî ãî ñèê âå ëà ê Soul
Edge, ïîä íàç âà íèåì Soul Calibur. Ïîð òè ðî âàí íûé ñ äðåâ íåé System 22, Soul Calibur âñå æå
áûë ñëèø êîì ñî âåð øåí íîé èã ðîé äëÿ óñ òà ðåâ øåé ïðèñ òàâ êè PlayStation, ÷òî è ïðè âå ëî
Namco ê èäåå ïîð òè ðî âàòü øå äåâð íà Dreamcast. Êàð äè íàëü íî óëó÷ øèâ ãðà ôè êó, äî áà âèâ
íåñ êîëü êèõ ïåð ñî íà æåé, ñáà ëàí ñè ðî âàâ èã ðî âóþ ñèñ òå ìó è äî áà âèâ â èã ðó áå çóì íîå êî ëè -
÷åñ òâî ñâå æèõ îï öèé è ñåê ðå òîâ, Namco ñäå ëà ëà òî, ÷å ãî ïðàê òè ÷åñ êè íèê òî íå îæè äàë. Soul
Calibur ïðåâ ðà òèë ñÿ â ïîèñ òè íå âå ëè êî ëåï íóþ èã ðó. ×òî è çàñ âè äå òåëü ñòâî âàë Famitsu, âûñ -
òà âèâ òâî ðå íèþ Namco âûñ øèé áàëë, 40 èç 40. Íà ïîì íþ, ÷òî çà ïîñ ëåä íèå ïÿòü ëåò òà êàÿ
æå îöåí êà áû ëà âûñ òàâ ëå íà âñå ãî îä íîé èã ðå — Legend of Zelda: Ocarina of Time. Soul Calibur
ñòàë âòî ðûì øå äåâ ðîì, âî øåä øèì â ñïè ñîê «èäåàëü íûõ». Íà ïîì íèì, ÷òî, íàï ðè ìåð, Mario
64 íå êîã äà ïî ëó ÷èë 39 áàë ëîâ, Sonic Adventure — 38, Virtua Fighter 3 — 36. Soul Calibur âûé -

äåò â ßïî íèè 5 àâ ãóñ òà, à óæå 9 ñåí òÿá ðÿ ïîÿ âèò ñÿ âìåñ òå ñ ïðåìüå ðîé Dreamcast â Àìå ðè -
êå. Íó à íà øó ñïðà âåä ëè âóþ è îáúåê òèâ íóþ îöåí êó âû ñìî æå òå óâè äåòü óæå íà ñòðà íè öàõ
ñëå äóþ ùå ãî íî ìå ðà. Ïî êà æå îñ òàåò ñÿ ïî ðà äî âàòü ñÿ çà Namco, è êîí ñòà òè ðî âàòü íå âå ðîÿò -
íî âû ñî êîå êà ÷åñ òâî àð òâîð êà è ïðàê òè ÷åñ êè èäåàëü íóþ ãðà ôè êó.

Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast

Èç äà òåëü: Namco

Ðàç ðà áîò ÷èê: Namco

Âû õîä: 5 àâ ãóñ òà (ßïî íèÿ), 9 ñåí òÿá ðÿ (ÑØÀ),
23 ñåí òÿá ðÿ (Åâ ðî ïà)
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Ðî äî íà ÷àëü íè êîì ïîñ ëåä íåé âîë íû (íå â ñìûñ ëå
âîîá ùå ïîñ ëåä íåé, à ïîñ ëåä íåé ïî âðå ìå íè) óæàñ -
òè êîâ, áåç ñîì íå íèÿ, ÿâ ëÿåò ñÿ Resident Evil. Áîëü -
øàÿ ÷àñ òü àíîí ñè ðóå ìûõ èãð ñõî æå ãî íàï ðàâ ëå íèÿ
÷à ùå âñå ãî ïà ðî äè ðóåò èìåí íî åãî, ïî òî ìó êàê
ñòèëü, â êî òî ðîì èñ ïîë íå íà Capcom`îâ ñêàÿ èã ðó -
øå÷ êà, óæå ìíî ãîê ðàò íî óñ ïåë äî êà çàòü ñâîþ ïîò -
ðÿ ñàþ ùóþ ñïî ñîá íîñ òü ïðèâ ëå êàòü èã ðî êà. ×åì, â

îá ùåì-òî, ñåé ÷àñ è ïîëü çóåò ñÿ ÿïîí ñêàÿ êîì ïà íèÿ,
âû ïóñ êàÿ îä íó çà äðó ãîé ïî÷ òè ÷òî èäåí òè÷ íûå èã -
ðû ëèøü ñ èç ìå íåí íûì ãðà ôè ÷åñ êèì îôîð ìëå íèåì
è (èíîã äà) ñëåã êà èç ìå íåí íûì àí òó ðà æåì, êàê â
Dino Crisis è ïî êà íå âû øåä øåé Onimusha. È ïðàê -
òè ÷åñ êè âñå çà áû ëè, ÷òî «ñòðà øèë êè» ñó ùåñ òâî âà ëè
åùå äî «ðå çè äåí òà», à ïó ãàòü ëþ äåé, ñè äÿ ùèõ ïå -
ðåä ìî íè òî ðà ìè, ïðè äó ìà ëè íàì íî ãî ðàíü øå.

Íà âåð íîå, ëþ áîé èã ðîê ñî ñòà æåì, âñïî ìè íàÿ îá èñ -
òî êàõ êîì ïüþ òåð íûõ òðèë ëå ðîâ, íà âåð íÿ êà, ïî êî -
ïàâ øèñü â ïà ìÿ òè, âñïîì íèò òà êóþ ðå âî ëþ öèîí íóþ
äëÿ ñâîå ãî âðå ìå íè è äåé ñòâè òåëü íî àò ìîñ ôåð íóþ
èã ðó ýòî ãî íàï ðàâ ëå íèÿ, êàê Alone in the Dark. Äè -
êî âèí íàÿ (ïî êà) äëÿ òîé ýïî õè òðåõ ìåð íàÿ ãðà ôè êà,
ïó ãàþ ùàÿ àò ìîñ ôå ðà, ñîâ ìå ùå íèå àä âåí ÷óð íûõ
ýëå ìåí òîâ ñ action`îì — âñå ýòî ïðè íåñ ëî ïðèç íà -
íèå Infogrames`îâ ñêîé èã ðå, ïî áóæ äàÿ ôðàí öó çîâ
ñîç äà âàòü âñå íî âûå ïðî äîë æå íèÿ ñòîëü óäà÷ íî ãî
ïðî äóê òà. Âû ïóñ òèâ ïîñ ëå åùå äâå, ïóñ òü ìå íåå
óäà÷ íûå, íî íåï ëî õèå èã ðû, à çà òåì ïå ðåèç äàâ âñå
òðè ÷àñ òè êàê Alone in the Dark Trilogy, Infogrames
îñ òà íî âè ëàñü íà äîñ òèã íó òîì è áî ëåå íå âîç âðà ùà -
ëàñü ê íå êîã äà ïî ïó ëÿð íî ìó ñå ðèà ëó, ñòàâ øå ìó â
êà êîé-òî ìå ðå ïðà ðî äè òå ëåì ìîä íî ãî íû íå Resident
Evil. 

Íî ñåé ÷àñ, êîã äà èã ðî âàÿ èí äóñ òðèÿ âõî äèò â íî âûé
âè òîê ñâîå ãî ðàç âè òèÿ, Infogrames, îò ÷àÿí íî áî ðþ -
ùàÿ ñÿ çà ïî çè öèè îä íî ãî èç ëè äè ðóþ ùèõ ìè ðî âûõ
èç äà òåëü ñòâ, ïðåä ïðè íè ìàåò âñå áîëü øå ïî ïû òîê
ïî äîñ òè æå íèþ ñâîåé öå ëè. Ôðàí öó çû óñ ïå ëè ñäå -
ëàòü ñå ðèþ ñîîò âåò ñòâóþ ùèõ èõ ñòà òó ñó çà êó ïîê íå -
çà âè ñè ìûõ êîì ïà íèé, âû ïóñ òèòü ðÿä èãð íî âîé âîë -
íû è òå ïåðü ñòðå ìÿò ñÿ óï ðî ÷èòü ñâîè ïî çè öèè, âû -
ïóñ òèâ ÷òî-íè áóäü òà êîå ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ìàñ øòàá -
íîå, õè òî âîå, ïîç âî ëÿþ ùåå çà íÿòü õî òÿ áû â íå êî -
òî ðûõ èã ðî âûõ æàí ðàõ äî ìè íè ðóþ ùåå ïî ëî æå íèå.
Òóò-òî è ïðèø ëî âðå ìÿ îò êî ïàòü ñòà ðåíü êèé Alone
in the Dark è, ðåà íè ìè ðî âàâ âå òå ðà íà, îò ïðà âèòü ê
òîë êî âî ìó ðàç ðà áîò ÷è êó, à çà òåì íà êîí âå éåð. Ñ
ýòî ãî, â îá ùåì-òî, è íà ÷à ëîñü âîç âðà ùå íèå ëå ãåí -
äàð íîé èã ðû. È èìåí íî íà Alone in the Dark 4
Infogrames âîç ëà ãàåò ñâîè íà äåæ äû ïî âîç âðà ùå -
íèþ (è íåï ðå ìåí íî óñ ïåø íî ìó) ê ïðè áûëü íî ìó
æàí ðó, â êî òî ðîì ïðè äîë æíîì êà ÷åñ òâå ïðî äóê òà
ìîæ íî ðàñ ïè õàòü âñåõ êîí êó ðåí òîâ âî ãëà âå ñ ïîä -
íà äîå äàþ ùèì è ïîä òó õàþ ùèì Resident Evil`îì. Íàñ -
òóï ëå íèå ïëà íè ðóåò ñÿ íà ÷àòü â 2000 ãî äó, ïðè ÷åì
ñðà çó íà áîëü øèí ñòâå ôðîí òîâ: è íà PC, è íà
Dreamcast, è äà æå ïî ÷å ìó-òî íà ôðîí òå ïåð âîé
PlayStation, õî òÿ â ïîñ ëåä íåì ñëó ÷àå ëî ãè÷ íåå è
ïðà âèëü íåå áû ëî áû ðàñ ñ÷è òû âàòü óæå íà âòî ðóþ
ìî äåëü êîí ñî ëè îò Sony. 

Òàê ÷òî æå òà êîå Alone in the Dark 4 — îáûê íî âåí -
íàÿ ëè ìà ëîï ðè ìå ÷à òåëü íàÿ (îò íî ñè òåëü íî, êî íå÷ -
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ã ðû-òðèë ëå ðû èëè, åñ ëè âàì óãîä íî, èí òå ðàê òèâ íûå
óæàñ òè êè — ýòîò æàíð â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ âñå íà áè ðàåò è
íà áè ðàåò îáî ðî òû, ñòà íî âÿñü ïî ïó ëÿð íåå ó èã ðî âîé îá -
ùåñ òâåí íîñ òè è, êàê ñëåä ñòâèå, ó ðàç ðà áîò ÷è êîâ èã ðî âîé
ïðî äóê öèè. Ðàç òà êîé òî âàð èí òå ðå ñóåò ïîò ðå áè òå ëÿ, çíà -
÷èò ñâîå ãî ïî êó ïà òå ëÿ îí âñåã äà íàé äåò. Ëó÷ øå âñå ãî ýòî
ïî íè ìàþò ñà ìè ñîç äà òå ëè ýòîé ñà ìîé ïðî äóê öèè, à ïî òî -
ìó íå òàê äàâ íî ñòà íî âèò ñÿ âñå áî ëåå çà ìåò íûì ñòðåì ëå -
íèå âñåé èí äóñ òðèè íà ïó ãàòü îáû âà òå ëÿ, òåì áî ëåå, ÷òî
ñàì îí ýòî ãî ñ ðà äîñ òüþ æäåò, äà åùå, ê òî ìó æå, ãî òîâ
çà ïî âû øå íèå àä ðå íà ëè íà â êðî âè âû ëî æèòü îï ðå äå ëåí -
íóþ ñóì ìó äå íåã. Ïðàâ äà, ÷à ùå âñå ãî àä ðå íà ëèí âûï ëåñ -
êè âàåò ñÿ èñ êëþ ÷è òåëü íî â îáå ùà íèÿõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ
î÷å ðåä íî ãî «horror adventure».
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ALONEINTHEDARK4
Ïëàò ôîð ìà: PC, Dreamcast,
PlayStation
Æàíð: 3D-action/adventure
Èç äà òåëü: Infogrames
Ðàç ðà áîò ÷èê: Darkworks
Âûõîä: êîíåö 1999
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íî) ïî ïûò êà ñîñ òà âèòü êîí êó ðåí öèþ Resident Evil
èëè æå ÷òî-òî ìíî ãî áîëü øåå, íàñ òîÿ ùåå âîç âðà ùå -
íèå óâà æàå ìîé ñå ðèè íå êîã äà ïî ïó ëÿð íî ãî èã ðî âî -
ãî òðèë ëå ðà, äåð æàâ øå ãî äîë ãîå âðå ìÿ â íàï ðÿ æå -
íèè îá ëà äà òå ëåé PC è òîã äà åùå æè âîé 3DO? Ñêî -
ðåå âñå ãî, è òî, è äðó ãîå. Ïî êðàé íåé ìå ðå, õî òå -
ëîñü áû íà ýòî íà äåÿòü ñÿ. 

Ðàç ðà áîò êîé ÷åò âåð òî ãî Alone in the Dark çà íè ìàåò -
ñÿ ñî âåð øåí íî íåèç âåñ òíàÿ êî ìàí äà Darkworks, êî -
òî ðàÿ áû ëà îòîá ðà íà Infogrames â ðå çóëü òà òå
ñâîåîá ðàç íî ãî êîí êóð ñà. Ïðè ìåð íî ãîä íà çàä èç äà -
òåëü îáúÿ âèë, ÷òî íóæ äàåò ñÿ â ðàç ðà áîò ÷è êàõ äëÿ
ïðî äîë æå íèÿ ñâîåé çíà ìå íè òåé øåé èã ðû. Åñ òåñ -
òâåí íî, ÷òî îò êëè êîâ íà ïðè çûâ Infogrames, ïðåä -
ëî æå íèé ïî êîí öåï öèè è òàê äà ëåå áû ëî ïðå äîñ òà -
òî÷ íî, íî âû áîð ïàë èìåí íî íà Darkworks. Âñå ëþ -
äè èç ýòîé êîí òî ðû â ñâîå âðå ìÿ óâ ëå êà ëèñü ïåð âû -
ìè òðå ìÿ Alone in the Dark è èìåí íî èõ âè äåíüå áó -
äó ùå ãî ñå ðèè áî ëåå âñå ãî ïðèø ëîñü ïî äó øå íà -
÷àëü ñòâó Infogrames. Èòàê, êà êî âî æå îíî? Ïî ìíå -
íèþ íî âîèñ ïå ÷åí íûõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ, îíî ëå æèò ó
ñà ìèõ èñ òî êîâ ñå ðèè, â ñà ìîì ïåð âîì è ñà ìîì óäà÷ -
íîì Alone in the Dark. 

Áå çóñ ëîâ íî, ñîã ëàñ íî âåÿ íèÿì âðå ìå íè èç ìå íèò ñÿ
ãðà ôè êà. Èã ðà áó äåò ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íîé, ñ ìàê -

ñè ìàëü íîé äå òà ëè çà öèåé âñåõ îáúåê òîâ. Ïðè ýòîì
âñå èã ðî âîå îê ðó æå íèå ïîä ÷è íå íî öå ëè ïî ðà çèòü è
ïî äà âèòü èã ðî êà, çàñ òà âèòü åãî òðå ïå òàòü, íî â òî
æå âðå ìÿ ðàç âÿ çàòü åìó ðó êè è ïðå äîñ òà âèòü ïîë -
íóþ ñâî áî äó â îá ñëå äî âà íèè âñå ãî èã ðî âî ãî ïðîñ -
òðàí ñòâà. Îíî, êñòà òè, íå ðàç áè òî íà óðîâ íè, íî â
òî æå âðå ìÿ è íå îä íîîá ðàç íî äî êðàé íåé ñòå ïå íè.
Îê ðó æå íèå ïîñ òå ïåí íî ìå íÿåò ñÿ, íè êîã äà íå ïîâ òî -
ðÿÿñü è òåì ñà ìûì âîç áóæ äàÿ âñå áîëü øèé èí òå ðåñ.
Êðî ìå òî ãî, â èã ðå ìû âñòðå òèì è îò êðû òûå ïðîñ -
òðàí ñòâà, ÷òî äîñ òà òî÷ íî íåî áû÷ íî äëÿ Alone in the
Dark.

Íî íåñ ìîò ðÿ íà íå êî òî ðîå êî ëè ÷åñ òâî ðàç ëè÷ íûõ
èç ìå íå íèé, áåç êî òî ðûõ íè êàê íåëü çÿ áû ëî îáîé -
òèñü, Alone in the Dark 4 â äåé ñòâè òåëü íîñ òè â äó øå
äîë æåí îñ òàòü ñÿ ÷ðåç âû ÷àé íî áëèç êèì îðè ãè íà ëó.
Âñå òî æå ðå øå íèå ãî ëî âî ëî ìîê, òå æå ñðà æå íèÿ ñ
êîø ìàð íû ìè ìîí ñòðà ìè, íî íå ïå ðå áàð ùè âàÿ ñ
action`îì è íå ïðåâ ðà ùàÿñü â Resident Evil. Èã ðà,
êàê è ðàíü øå, ïðèç âà íà ñîç äàòü àò ìîñ ôå ðó ôèëü ìà
óæà ñîâ, ñ òîé ëèøü ðàç íè öåé, ÷òî âû íå ñè äè òå â
êè íî òåàò ðå èëè äî ìà â êðåñ ëå ïå ðåä òå ëå âè çî ðîì,
à íà õî äè òåñü âíóò ðè ýòî ãî ôèëü ìà. Ðà íåå äëÿ óñó -
ãóá ëå íèÿ ýòîé àò ìîñ ôå ðû Infogrames èñ ïîëü çî âà ëà,
â ÷àñ òíîñ òè, è ðàñ ïî ëî æå íèå êà ìåð, ïî êà çû âàþ ùèõ
íà øèõ óã ëî âà òûõ ãå ðîåâ ñ ñà ìûõ æè âî ïèñ íûõ è íàã -
íå òàþ ùèõ ñòðàõ ïî çè öèé. Íî âûå ðàç ðà áîò ÷è êè, âå -
ðîÿò íî, îò òà êî ãî ïðèå ìà òî æå íå îò ñòó ïÿò ñÿ, õî òÿ

íà ñåé ðàç è îáå ùàþò áîëü øóþ ñâî áî äó èã ðî êà îò
êà ìå ðû è äà æå âîç ìîæ íîñ òü åå êîí òðî ëè ðî âàòü.

Ñåðüåç íî èç ìå íè ëàñü è âñÿ ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ. È íåñ -
ìîò ðÿ íà òî, ÷òî Infogrames óïîð íî îò ìàë ÷è âàåò ñÿ
ïî ýòî ìó ïî âî äó, ïî íå êî òî ðûì ðåï ëè êàì è íå áîëü -
øèì îò êðî âå íèÿì ñòà íî âèò ñÿ äîñ òà òî÷ íî î÷å âèä -
íûì ïî ëî æå íèå äåë ñ ãëàâ íûì ãå ðîåì è, ãëàâ íîå,
âðå ìå íåì äåé ñòâèÿ Alone in the Dark 4. Òå ïåðü ñî -
áû òèÿ ðàç âè âàþò ñÿ íå â íà ÷à ëå XX âå êà, à â íà øå
âðå ìÿ, à çíà ÷èò, ìû, âå ðîÿò íî, íå âñòðå òèì ñÿ ñ
öåí òðàëü íûì ïåð ñî íà æåì ïðå äû äó ùèõ èãð ÷àñ òíûì
äå òåê òè âîì Ýä âàð äîì Êàð íáè. Êòî åãî çà ìå íèò —
ñêà çàòü ñëîæ íî, íî ðàç ðà áîò ÷è êè îáå ùàþò íàì ìíî -
ãî íåî æè äàí íî ãî è èí òå ðåñ íî ãî âî âñåé ñþ æåò íîé
ëè íèè, ìíî æåñ òâî íåñ òàí äàð òíûõ õî äîâ è ðàç íîîá -
ðàç íûõ ñþð ïðè çîâ.

×òî æ, âîç âðà ùå íèå Alone in the Dark ýòî íàñ òîÿ ùåå
ñî áû òèå, âîò òîëü êî êàê áû ìû íå îá ìà íó ëèñü, ïî -
âå ðèâ âñåì ñòîëü áëà ãîç âó÷ íûì çà âå ðå íèÿì
Infogrames è Darkworks. Íî, çíàÿ òÿ ãó åâ ðî ïåé ñêèõ
ðàç ðà áîò ÷è êîâ êî âñå ìó íåñ òàí äàð òíî ìó è íåî áû÷ -
íî ìó, ÿ ïî ëà ãàþ, âñå-òà êè ìîæ íî æäàòü îò Alone in
the Dark 4 ÷å ãî-òî íåîð äè íàð íî ãî è äà æå ïî âå ðèòü
çà âå ðå íèÿì Infogrames. Ýòî âñå-òà êè Alone in the
Dark, à íå Starshot êà êîé-íè áóäü!
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ÝÒÎÒÁÅ ÇÓÌ ÍÛÉ,ÁÅ Çóì íûé
ÁÅ ÇÓÌ ÍÛÉÇÀ ïÀä

Ëþ áè òå ëè êè íå ìà òîã ðà ôà áåç òðó äà óç íàþò íàç âà íèå
èã ðû. Îíî âçÿ òî ó âû øåä øå ãî íà øè ðî êèé ýêðàí 2
èþ ëÿ ôèëü ìà ðå æèñ ñå ðà Áàð ðè Çî íåí ôåëü äà Wild,
Wild West. Â ýòîé î÷å ðåä íîé ãîë ëè âóä ñêîé ïî äåë êå
çàñ âå òè ëèñü òà êèå «çâåç äû», êàê Óèëë Ñìèò, Êå âèí
Êëÿéí, Êåí íåò Áðýíåõ è äà æå ìåê ñè êàí ñêàÿ êðà ñîò êà

Ñàëü ìà Õà éåê. Òâî ðå íèå Warner Bros. ïî âåñ òâóåò î
ïðèê ëþ ÷å íèÿõ äâóõ ïðà âè òåëü ñòâåí íûõ àãåí òîâ,
íàï ðàâ ëåí íûõ îñ òà íî âèòü ñó ìàñ øåä øå ãî ó÷å íî ãî (à
áû âàþò ëè äðó ãèå?), çà äó ìàâ øå ãî óáèòü Ïðå çè äåí òà.
Êàê âñåã äà â êàð òè íàõ ïî äîá íî ãî ðî äà, îäèí èç ãëàâ -
íûõ ãå ðîåâ ÿâ ëÿåò ñÿ îáàÿ òåëü íûì íåã ðîì, óìåþ ùèì
èã ðàòü â áàñ êåò áîë äà æå â ìåð òâîì ñîñ òîÿ íèè, â âòî -
ðîé — áîëü øèì áå ëûì ÷å ëî âå êîì, ñåðüåç íûì è ðàñ -
ñó äè òåëü íûì. Áó äó ÷è íå óâå ðåí íû ìè â òîì, ìî ãóò ëè

îíè ïîë íîñ òüþ äî âå ðÿòü äðóã äðó ãó, ýòè èí äè âè äû,
òåì íå ìå íåå, ïû òàþò ñÿ âû ïîë íèòü ñâîå çà äà íèå ëþ -
áîé öå íîé. È èì ýòî, ðà çó ìååò ñÿ, óäàåò ñÿ, òàê êàê íå
ñëå äóåò çà áû âàòü, â êà êîé ÷àñ òè ñâå òà ñíè ìà ëîñü êè -
íî.

Âîîá ùå, àìå ðè êàí öû ñêëîí íû ê ýêñïëóà òè ðî âà íèþ
îä íèõ è òåõ æå èäåé, äî òåõ ïîð ïî êà îíè ìî ãóò ïðè -
íî ñèòü õîòü êà êîé-íè áóäü äî õîä. Ïî ìî òè âàì ôèëü ìà
ñîç äàåò ñÿ êîì ïüþ òåð íàÿ èã ðà, à îá ùàÿ êîí öåï öèÿ
Wild, Wild West, â ñâîþ î÷å ðåäü, ñëè çà íà ñ îä íîè ìåí -
íî ãî òå ëå ñå ðèà ëà. Äëÿ âîï ëî ùå íèÿ â âèð òóàëü íîì
ìè ðå ñâîå ãî òâî ðå íèÿ êîì ïà íèÿ Warner Bros. âûá ðà -
ëà äî âîëü íî èç âåñ òíóþ ôèð ìó SouthPeak Interactive,
çíà ìå íè òóþ òà êè ìè èã ðà ìè, êàê Rainbow Six: Eagle
Watch, Dark Side of the Moon è äðó ãè ìè. Ïî ñëî âàì
ïðå çè äåí òà, Warner Bros. Interactive Entertainment
Ðî áà Ñå áàñ òèà íà: «SouthPeak Interactive äî êà çà ëà
íàì, ÷òî îíà ÿâ ëÿåò ñÿ ïåð ñïåê òèâ íîé îð ãà íè çà öèåé,
è ìû ãîð äèì ñÿ òåì, ÷òî èìåí íî  îíè áó äóò çà íè ìàòü -
ñÿ ðàç ðà áîò êîé è èç äà íèåì èã ðû, îñ íî âàí íîé íà íà -
øåì ôèëü ìå «Wild, Wild West». Áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî
ãîñ ïî äè íó Ñå áàñ òèà íó íå ïðè äåò ñÿ êðàñ íåòü çà ñâîè
ñëî âà.

Áû×üÅÏÐÎÊ Ëß ÒÎÅ
Äåé ñòâèå èã ðû ïðîèñ õî äèò ñïóñ òÿ íåñ êîëü êî ëåò ïîñ -
ëå óáèé ñòâà Ïðå çè äåí òà Ëèí êîëü íà â òåàò ðå Ôîð äà

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW WILD,WILDWEST

ñå æå, ÷òî íè ãî âî ðè òå, íî òå ìà Äè êî ãî Çà ïà äà âñåã -
äà ïðèâ ëå êà ëà ìíî æåñ òâî ïîê ëîí íè êîâ. Áåñ ñòðàø íûå
êîâ áîè, êî âàð íûå íå ãî äÿè, ðî êî âûå èëè ïîï ñî âûå
êðà ñà âè öû, îã ðîì íûå ñòà äà áè çî íîâ è ïóñ òû íè, çà -
ðîñ øèå êàê òó ñà ìè ïðè ÷óä ëè âûõ ôîðì — âåñü ýòîò àí -
òó ðàæ ñîç äà âàë çà ìå ÷à òåëü íûé äóõ ñâî áî äû è ïðèê -
ëþ ÷å íèé. Ê âå ëè êî ìó ñî æà ëå íèþ, êîì ïüþ òåð íûõ èãð,
ïîñ âÿ ùåí íûõ ñëàâ íûì âðå ìå íàì, âûø ëî ñîâ ñåì íåì -
íî ãî, à õî ðî øèõ è òî ãî ìåíü øå: ðàç-äâà è îá ÷åë ñÿ.
Ïî æà ëóé, çàñ ëó æè âàþò âíè ìà íèÿ ëèøü äîñ òà òî÷ íî
íåï ëî õîé action Outlaws äà ïà ðà adventure: Freddy
Pharkas è Dust. Íî ê ëþ áè ìî ìó ïðàç äíè êó âñå ãî ÷å ëî -
âå ÷åñ òâà — Íî âî ìó Ãî äó ê íèì ìî æåò äî áà âèòü ñÿ
åùå îäèí ðàç ðà áà òû âàå ìûé â íàñ òîÿ ùåå âðå ìÿ
ïðîåêò, ñî áè ðàþ ùèé ñÿ îáúå äè íèòü â ñå áå âñå ñà ìîå
ëó÷ øåå èç ýòèõ èãð. Èìÿ åìó — Wild, Wild West.
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WILD,WILDWEST
Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ, PlayStation
Æàíð: action-adventure
Èç äà òåëü: SouthPeak Interactive
Ðàç ðà áîò ÷èê: SouthPeak Interactive
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(ê ñî æà ëå íèþ, àâ òî ìî áèëü íûé ìàã íàò çäåñü íè ïðè
÷åì). Ïðå çè äåíò Óèë ëèñ Ãðàíò, êî òî ðî ìó âû ìî æå òå
ïîñ ìîò ðåòü â ãëà çà, åñ ëè ó âàñ ïîä ðó êîé èëè äðó ãèì
ìåñ òîì åñ òü 50-äîë ëà ðî âàÿ áàí êíî òà, ñî áè ðàåò ñÿ
ïðè ñóò ñòâî âàòü â ýòîì çà âå äå íèè íà òîð æåñ òâåí íîé
öå ðå ìî íèè, ïîñ âÿ ùåí íîé ïÿ òè ëåò íå ìó þáè ëåþ ñî
äíÿ ñìåð òè ïåð âî ãî Ïðå çè äåí òà. Íî âñêî ðå ïîñ ëå
îáúÿâ ëå íèÿ î òà êîì ñî áû òèè íàä ìèñ òå ðîì Ãðàí òîì
íà âèñ ëà ñìåð òåëü íàÿ óã ðî çà â ëè öå Áû êà, îí æå —
«Èñ òèí íûé ïà ëà÷ À. Ëèí êîëü íà». Íèê òî íå çíàåò,
êåì ÿâ ëÿåò ñÿ äàí íîå ïàð íî êî ïûò íîå, íî âñå ñòðàø íî
ïå ðå æè âàþò çà áó äó ùåå ëè öî ïÿ òè äå ñÿ òè äîë ëà ðî âîé
Àìå ðè êè. Àãåí òû ñåê ðåò íîé ñëóæ áû Äæåé ìñ Ò. Âåñò è
Àð òå ìèóñ Ãîð äîí ïî ëó ÷àþò çà äà íèå íàé òè è óíè÷ òî -
æèòü Áû êà âî ÷òî áû òî íè ñòà ëî...

ÈÑ ÒÈí íÎÅËÈ ÖÎÇÀ ïÀäÀ
Â íàø âåê ïîâ ñå ìåñ òíî çà êàí ÷è âàþ ùå ãî ñÿ ëå òà è íà -
øåñ òâèÿ 3D-èãð Wild, Wild West áó äåò âû äå ëÿòü ñÿ èç
òîë ïû ñâîèõ âèð òóàëü íûõ ðîä ñòâåí íè êîâ. Â íåé ïðè -
ìå íÿþò ñÿ òùà òåëü íûì îá ðà çîì îò ðåí äå ðåí íûé 2D-
áýêãðàóíä è ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íûå ïåð ñî íà æè, îáè -
òàþ ùèå â íåì. Ïî ñëî âàì ïðåä ñòà âè òå ëåé SouthPeak
Interactive, èã ðî êè ïî ëó ÷àò âîç ìîæ íîñ òü áðî äèòü
ñðå äè ñà ìûõ ðàç íîîá ðàç íûõ îáúåê òîâ, ëþ áî âàòü ñÿ
âå ëè êî ëåï íû ìè ñâå òî âû ìè ýôôåê òà ìè è ïîë íîñ òüþ
ïîã ðó æàòü ñÿ â àò ìîñ ôå ðó Äè êî ãî Çà ïà äà. Äëÿ ýòî ãî
ðàç ðà áîò ÷è êè èñ ïîëü çóþò äâè æîê ïîä íàç âà íèåì
Video Reality Engine, ïîç âî ëÿþ ùèé, ïî èõ ìíå íèþ,
äî áèòü ñÿ òà êîé ãðà ôè êè, êî òî ðîé äî ýòî ãî íå ñó ùåñ -
òâî âà ëî íè â îä íîé èã ðå.

Âèð òóàëü íàÿ êà ìå ðà, áëà ãî äà ðÿ êà ÷åñ òâåí íî ìó AI,
áó äåò àâ òî ìà òè ÷åñ êè ïå ðåê ëþ ÷àòü ñÿ â ëó÷ øèé ðå -
æèì, â çà âè ñè ìîñ òè îò ìåñ òî ïî ëî æå íèÿ èã ðî êà è
íàï ðàâ ëå íèÿ åãî äâè æå íèÿ. Ðàç ðà áîò ÷è êè òàê æå
î÷åíü ãîð äÿò ñÿ òåì ôàê òîì, ÷òî, íåñ ìîò ðÿ íà íà ëè -
÷èå â èã ðå áî ëåå 20 òðåõ ìåð íûõ ïåð ñî íà æåé, îíà íå
áó äåò òðå áî âàòü â îáÿ çà òåëü íîì ïî ðÿä êå íà ëè ÷èÿ
3D-àê ñå ëå ðà òî ðà. Ñäå ëà íî ýòî, âå ðîÿò íî, ñïå öèàëü -
íî äëÿ ðîñ ñèé ñêèõ èã ðî êîâ, ÷òî ïðîñ òî íå ìî æåò íå
ðà äî âàòü.

ÊÎí ÒÐÎ ëÈ ÐóÅ ìÀßØÈ ÇÎÔ ÐÅ ÍÈß:
ÐÀÇ äÂÎÅ íÈÅËÈ× ÍÎÑÒÈ

Â Wild, Wild West èã ðî êàì ïðåä ñòîèò èñ ïû òàòü íà ñå -
áå âñþ ïðå ëåñ òü ðàç äâîå íèÿ ëè÷ íîñ òè, òàê êàê èì
ïðè äåò ñÿ ïîñ òîÿí íî âæè âàòü ñÿ òî â îá ðàç Äæåé ìñà
Ò. Âåñ òà, òî â îá ðàç Àð òå ìèó ñà Ãîð äî íà. Ýòî áó äåò
ïðîèñ õî äèòü ïî ìå ðå òî ãî, êàê ñåê ðåò íûå àãåí òû ñòà -
íóò íà õî äèòü ðàç ëè÷ íûå óëè êè è äî áû âàòü èí ôîð ìà -
öèþ, âå äó ùóþ èõ ê çà ãî íó, ÿâ ëÿþ ùèì ñÿ ñåê ðåò íîé
áà çîé òàèí ñòâåí íî ãî Áû êà.

Âî âðå ìÿ ïó òå øåñ òâèé â ìè ðå Äè êî ãî, äè êî ãî Çà ïà -
äà, èã ðî êè ñìî ãóò ïî ñå òèòü (è ïî ñå òÿò, åñ ëè çà õî òÿò
ïðîé òè èã ðó äî êîí öà) 12 óðîâ íåé, ðàç äå ëåí íûõ íà
÷å òû ðå ýïè çî äà. Çà âåð øå íèå êàæ äî ãî èç íèõ äàñò
ñû ùè êàì íåîï ðî âåð æè ìûå äî êà çà òåëü ñòâà âåð íîñ òè

îï ðå äå ëåí íûõ ïðåä ïî ëî æå íèé èëè ïðèîò êðîåò çà âå -
ñó òàé íû íàä íî âû ìè óëè êà ìè. Ñðå äè ìåñò, â êî òî -
ðûõ îò âàæ íûå àãåí òû áó äóò ðà çûñ êè âàòü çëî äåÿ,
ìîæ íî íàç âàòü áóõ òó Áàë òè ìî ðà, ãî ðî äà-ïðèç ðà êè,
çàá ðî øåí íûå øàõ òû è íà çà êóñ êó — òåàòð Ôîð äà. Â
ïå ðå ðû âå ìåæ äó ïðèê ëþ ÷å íèÿ ìè ñïà ñè òå ëè ïðå çè -
äåí òîâ áó äóò îò äû õàòü è ãî òî âèòü ñÿ ê ñëå äóþ ùèì
ñõâàò êàì ñ ïðî òèâ íè êà ìè â î÷åíü æè âî ïèñ íîì çà âå -
äå íèè ïîä íàç âà íèåì Ñòðàí íèê (Wanderer).

ÈùÅì,ÐÀÇ ÃÀ ÄÛ ÂÀÅÌ,óÁÈ ÂÀÅì
Èã ðî âîé ïðî öåññ Wild, Wild West îáå ùàåò ïî ðà äî âàòü
â ïåð âóþ î÷å ðåäü çíà òî êîâ è öå íè òå ëåé adventure-
èãð. Äæåé ìñ Ò. Âåñò íà ïà ðó ñ Àð òå ìèó ñîì Ãîð äî íîì
áó äåò èñ êàòü ðàç ëè÷ íûå ïðåä ìå òû, ñî âåð øàòü ñ íè -
ìè ñà ìûå ðàç íîîá ðàç íûå îïå ðà öèè è â èòî ãå èñ ïîëü -
çî âàòü èõ ïðè ðàç ãà äû âà íèè ãî ëî âî ëî ìîê. Ðàç ðà áîò -
÷è êè óò âåð æäàþò, ÷òî îê ðó æå íèå â èã ðå ãî ðàç äî áî -
ëåå ÷óâ ñòâè òåëü íî ê èí òåë ëåê òóàëü íûì ñïî ñî áàì ðå -
øå íèÿ ïðîá ëåì, íå æå ëè ê ïðè ìå íå íèþ ãðó áîé ôè çè -
÷åñ êîé ñè ëû. Íàì îñ òàåò ñÿ ëèøü íà äåÿòü ñÿ, ÷òî ëî -
ãè êà â Wild, Wild West îò ëè ÷àåò ñÿ îò ìíî ãèõ èãð, â
êî òî ðûõ «åñ ëè ÿ ñëî ìàþ âîò ýòó âå òî÷ êó, òî ñìî ãó
ïîç âî íèòü ïî òå ëå ôî íó íà äðó ãîì êîí öå ãî ðî äà».

Íî, òåì íå ìå íåå, â ïðîåê òå SouthPeak Interactive
ìíî ãîå áó äåò âçÿ òî è îò èãð ñî âåð øåí íî äðó ãî ãî
æàí ðà — action. Ïðåä ñòà âè òå ëè ôèð ìû îáå ùàþò, ÷òî
â Wild, Wild West ïå ðèî äè ÷åñ êè ñòà íóò âîç íè êàòü ñè -
òóà öèè, êî òî ðûå ïðè äåò ñÿ ðå øàòü ñ ïî çè öèè ñè ëû
(ò.å. êòî íå ñîã ëà ñåí — òî ìó â ãëà çà âè ëû). Ïëà íè -
ðóåò ñÿ, ÷òî îíè îð ãà íè ÷åñ êè âïè -
øóò ñÿ â îá ùèé èã ðî âîé ïðî öåññ,
îðèåí òè ðî âàí íûé ãëàâ íûì îá ðà -

çîì íà ëþ áè òå ëåé ïðèê ëþ ÷å íèé. Â
ýòîì îò êðî âåí íî ïðèç íàåò ñÿ ïðî -
äþ ñåð èã ðû Äæèì Ñèì ìîíñ: «Âàì
áó äåò ãî ðàç äî ïðî ùå èã ðàòü â
Wild, Wild West, åñ ëè âû ïîñ òà ðàå -
òåñü èñ ïîëü çî âàòü âåñü ïî òåí öèàë
ñâîå ãî ñå ðî ãî âå ùåñ òâà, âìåñ òî
òî ãî ÷òî áû ñêà êàòü ïî óëè öàì è

ïà ëèòü âî âñå ñòî ðî íû èç Êîëü òà 45-
ãî êà ëèá ðà. Ïî÷ òè âñåã äà åñ òü âîç ìîæ íîñ òü óëà äèòü
ïðîá ëå ìó ìèð íî (ïðèì.: è ýòî îí ïðåä ëà ãàåò íàñ òîÿ -
ùèì êîâ áîÿì?!). Âîîá ùå, âû ìî æå òå ðàñ ñìàò ðè âàòü
action-ýëå ìåí òû èã ðû, êàê áîëü øèå ãî ëî âî ëîì êè...»

Ðàç ðà áîò ÷è êè ïëà íè ðóþò çà êîí ÷èòü ðà áî òó íàä Wild,
Wild West ê êîí öó îñå íè — íà ÷à ëó çè ìû ñå ãî ãî äà.
Áå çóñ ëîâ íî, ó íåå åñ òü õî ðî øèé ïî òåí öèàë, è äà æå
åñ ëè îíà íå ñòà íåò âå ëè êèì øå äåâ ðîì, òî ñðå äè èãð,
ïîñ âÿ ùåí íûõ òå ìà òè êå Äè êî ãî Çà ïà äà, îíà áó äåò íî -
ìå ðîì îäèí. «Ìû óâå ðå íû, ÷òî SouthPeak Interactive
ñìî æåò ñîç äàòü èã ðó, äîñ òîé íóþ íà øå ãî çà ìå ÷à òåëü -
íî ãî ôèëü ìà,» — ñêà çàë ãëà âà Warner Bros. Äàé Áîã,
÷òî áû îí îêà çàë ñÿ ïðàâ.
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Âïðî ÷åì ðå÷ü ñåé ÷àñ ïîé äåò íå î êà êèõ-òî äàëü íèõ
ñèñ òå ìàõ, à î òà êîé ïëà íå òå, êàê Ìàðñ. Íàó êå íåèç -
âåñ òíî, åñ òü òàì æèç íü èëè íåò, òåì áî ëåå, ÷òî ïîñ -
ëå ñòà ãðàì ìîâ òà êàÿ ïðîá ëå ìà äëÿ ëþ áî ãî ÷å ëî âå -
êà îáû÷ íî è âîâ ñå îò ïà äàåò, íî àëàÿ ïëà íå òà, íàç -

âàí íàÿ èìå íåì äðåâ íå ðèì ñêî ãî áî ãà âîé íû, âñå æå
íå ïå ðåñ òàåò èí òå ðå ñî âàòü îáè òà òå ëåé íà øå ãî ãî -
ëó áî ãî (íå ïî îðèåí òà öèè, à ïî öâå òó) øà ðè êà. Ïû -
ëå âûå áó ðè ñêðû âàþò îò íàñ ïî âåð õíîñ òü ïëà íå òû,
õî òÿ ýòî íå ìå øàåò íà øåé íàó êå ñ áîëü øîé ñòå -

ïåíüþ âå ðîÿò íîñ òè ïðåä ïî ëî æèòü, ÷òî áåð ðîó çîâ -
ñêèå ÷å òû ðåõ ðó êèå çå ëå íî êî æèå âàð âà ðû è òåì áî -
ëåå ïàó êî ãî ëî âûå êàë äà íû ïî ïî âåð õíîñ òè ïëà íå òû
íå øàñ òàþò. Çíà ÷èò, ïëà íåò êà-òî íè êî ìó íå íóæ íà,
è åå äà æå ìîæ íî êàê áû è êî ëî íè çè ðî âàòü. Ñëó õè
æå, ÷òî Ìàðñ — ýòî, ïî õî æå, áó äó ùåå íà øåé Çåì ëè,
åùå áî ëåå ïî äîã ðå âàþò ëþ áî ïûò ñòâî. Äà è âîîá -
ùå — åñ òü êó ñîê íè êî ìó íå íóæ íîé òâåð äîé ïî âåð -
õíîñ òè íåñ ëà áûõ ðàç ìå ðîâ, òàê ïî ÷å ìó áû åãî íå çà -
ñå ëèòü. NASA âîò óæå ïëà íè ðóåò ïðè çåì ëèòü ñÿ (òî
åñ òü, ïðà âèëü íåå, «ïðè ìàð ñèñ òü ñÿ») íà ïî âåð õíîñ òü
êðàñ íîé ïëà íå òû ãî äó ýäàê â 2015, ÷òî áû îêîí ÷à -
òåëü íî ðàç âå äàòü, íàñ êîëü êî òàì óþò íî. Íî æäàòü
ïîë òî ðà äå ñÿò êà ëåò NASA ëåíü, à ïîñ ìîò ðåòü íà
îñó ùåñ òâëå íèå ñâîåé êîñ ìè ÷åñ êîé ïðîã ðàì ìû ïî
êî ëî íè çà öèè Ìàð ñà îõî òà ñåé ÷àñ. Êàê ýòî ãî äîñ -
òè÷ü? Íà ðîä êðåï êî ïî äó ìàë, ïîñ ëå ÷å ãî ðå øèë ïîñ -
ëàòü ñîîá ùåíüè öå íå áå çûç âåñ òíîé êîì ïà íèè Maxis
ñ ïðîñü áîé ïî ìî÷ü íåñ ÷àñ òíûì âè çóà ëè çè ðî âàòü èõ

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW SIMMARS

îñ ìîñ, äðó ãèå ìè ðû âñåã äà ïðè òÿ ãè âà ëè ê ñå áå ÷å ëî âå êà...
Áëèí, ýòî íà äî æ áû ëî òàê ñòàòüþ î êîì ïüþ òåð íîé èã ðå
íà ÷àòü! Äî æè ëè. Íó äà ëàä íî. Êî ðî ÷å, âû õî äèøü áû âà ëî
íî÷üþ èç ñâîå ãî æå ëå çî áå òîí íî ãî æè ëè ùà, ñìîò ðèøü íà
íå áî è ïðè äîñ òà òî÷ íî õî ðî øåé ïî ãî äå è ÿñ íîì íî÷ íîì
íå áå âè äèøü ìè ðèà äû çâåçä è áëèç êèå ê Çåì ëå ïëà íå òû
(ïðè íà ëè ÷èè çíà íèÿ, ãäå èñ êàòü). Âîò îíè, êà çà ëîñü áû,
áëèç êî, ðó êîé ïî äàòü, àí íåò, äà æå ê ïî ëå òó ê áëè æàé øå -
ìó íå áåñ íî ìó òå ëó — ñïóò íè êó íà øåé ïëà íå òû — ãî òî -
âèòü ñÿ ïðè õî äèò ñÿ ìíî ãèå ìå ñÿ öû. Ýòî òîëü êî â ïî ëó -
íàó÷ íîé ôàí òàñ òè êå âñå ïðîñ òî, êàê êâàä ðàò íûé êî ðåíü
èç øåñ òíàä öà òè (ó ìå íÿ, ïðàâ äà, ñ ìà òå ìà òè êîé ïëî õî, è
ÿ äà æå íå âàæ íî ïðåä ñòàâ ëÿþ ñå áå, ÷òî ýòî âîîá ùå òà êîå
«êî ðåíü», íî ýòî íå åñ òü âàæ íî): ñåë íà êî ðàá ëèê, âçëå -
òåë, âû øåë íà îð áè òó è âïå ðåä, â ãè ïåð ïðîñ òðàí ñòâî. Âîò
òàê âîò î äàëü íèõ çâåç äíûõ ñèñ òå ìàõ ìå÷ òàåì, ñà ìèì æå
ñî áà êó â êîñ ìîñ ïîñ ëàòü è òî ïðîá ëå ìà. 
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SIMMARS
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: ñè ìó ëÿ òîð/ñòðà òå ãèÿ
Èç äà òåëü: Electronic Arts
Ðàç ðà áîò ÷èê: Maxis
Âûõîä: âåñíà 2000
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ëþ áè ìîå äå òè ùå. Òî, ÷òî ïðåä ëî æè ëà NASA, íå ñîâ -
ñåì ïîí ðà âè ëîñü ðó êî âîä ñòâó êîì ïà íèè, à ïî òî ìó
Maxis ñ ìè ëîé óëûá êîé îòîñ ëà ëà NASA íà î÷åíü äà -
ëå êî, òåì íå ìå íåå ñîã ëà ñèâ øèñü íà âçàèì íîå ñîò -
ðóä íè ÷åñ òâî, õî òÿ è íåì íî ãî äðó ãî ãî ðî äà. Maxis
ñîç äàåò íå ïðîñ òî îòîá ðà æå íèå äîë ãîñ ðî÷ íûõ ïëà -
íîâ NASA íà ýêðà íàõ ìî íè òî ðîâ, íî ðàç ðà áà òû âàåò
èã ðî âîé ïðî äóêò, ïîñ âÿ ùåí íûé êî ëî íè çà öèè Ìàð ñà,
ê òî ìó æå îñ íî âàí íûé íå òîëü êî ñó ãó áî íà òåõ íè -
÷åñ êîé èí ôîð ìà öèè, ïðå äîñ òàâ ëåí íîé ïàð òíå ðîì,
íî â áîëü øåé ñòå ïå íè ïî êà çû âàþ ùèé âè äåíüå áó äó -
ùå ãî ñà ìèõ òâîð öîâ íî âî ãî ñó ïåð ïðîåê òà. Òàê è ðî -
äè ëàñü íî âàÿ ñå ðèÿ áåñ êî íå÷ íîé ýïî ïåè Simóëÿ òî -
ðîâ âñå ãî, ÷å ãî òîëü êî ìîæ íî, ïî ëó ÷èâ øàÿ øî êè -
ðóþ ùåå ïî íà ÷à ëó íàç âà íèå SimMars. Äà è ñà ìà èã -
ðà, à íå òîëü êî åå èäåÿ è íàç âà íèå, äî âîëü íî íåî -

áû÷ íà, õî òÿ â òî æå âðå ìÿ ìîæ íî ñêà çàòü, ÷òî, íåñ -
ìîò ðÿ íà âñþ ýòó íåî áû÷ íîñ òü, íè ÷å ãî ñâåð õîð äè -
íàð íî ãî èëè ñó ïåð ðå âî ëþ öèîí íî ãî â íåé íåò. È ÷åì
áëè æå çíà êî ìèøü ñÿ ñ ïðîåê òîì, òåì áîëü øå â ýòîì
óáåæ äàåøü ñÿ, õî òÿ íå ïî íÿò íîå îùó ùå íèå êà êî ãî-òî
îñî áåí íî ãî ñâîåîá ðà çèÿ ýòèõ ñà ìûõ òàèí ñòâåí íûõ
SimMars íå ïðî ïà äàåò. È âñå æå ñêà çàòü, «íà ÷òî
âñå ýòî ïî õî æå», îêà çû âàåò ñÿ íå òà êîé ñëîæ íîé çà -
äà ÷åé. Ñêî ðåå âñå ãî íàñ æäåò íå÷ òî âðî äå ñâîåîá -
ðàç íîé ïî ìå ñè SimCity (à âû ÷òî äó ìà ëè?) è Alpha
Centauri (ïðè ÷åì èìåí íî Alpha Centauri, à íè êàê íå
Civilization).

Äåé ñòâèå èã ðû, êàê íåò ðóä íî áû ëî ïðå äó ãà äàòü,
íà÷ íåò ñÿ ïðè ìåð íî ÷å ðåç äå ñÿòü-ïÿò íàä öàòü ëåò, òî
åñ òü ñîã ëàñ íî ïëà íàì NASA ïî âû ñàä êå ïåð âî ãî ÷å -
ëî âå ÷åñ êî ãî äå ñàí òà íà ïî âåð õíîñ òü Ìàð ñà. Áóê -
âàëü íî òóò æå âû áó äå òå âîâ ëå ÷å íû â ñà ìó èã ðó, ïî -
òî ìó êàê íà ñî âåð øåí íî íåï ðèñ ïî ñîá ëåí íîé ê æèç -
íè ïëà íå òå âàì ïðåä ñòîèò íå òîëü êî ïîñ òðîèòü ñâîé
äîì, ïåð âóþ êî ëî íèþ, íî è ïðîñ òî âû æèòü. Ïîýòî -
ìó êàæ äîé äå òà ëè óäå ëå íî ïðèñ òàëü íîå âíè ìà íèå
— îò ýòî ãî ìî æåò çà âè ñåòü äðà ãî öåí íàÿ æèç íü ìà -
ëåíü êèõ ÷å ëî âå÷ êîâ, ïðû ãàþ ùèõ è áå ãàþ ùèõ âíóò -
ðè ìî íè òî ðà. Ìîæ íî ñêà çàòü, ÷òî â ýòîì ïëà íå íà -
øèì ãëà çàì ïðåä ñòà íåò SimCity, íî ïîä ãî ðàç äî
áîëü øèì óâå ëè ÷å íèåì. Ìû ñìî æåì êîí òðî ëè ðî âàòü
äåé ñòâèÿ ïåð âûõ êî ëî íèñ òîâ, ðàç ëè÷ íûõ óï ðàâ ëÿå -
ìûõ èìè òðàí ñïîð òíûõ è ìè íå ðà ëî äî áû âàþ ùèõ
ñðåä ñòâ, áîëü øèí ñòâî èç êî òî ðûõ õî òÿ è âû ìûø ëå -
íî, íî âû ìû ñåë ýòîò îñ íî âàí íà ðåàëü íûõ íàá ðîñ -
êàõ è ÷åð òå æàõ çàî êåàí ñêèõ ñïå öèà ëèñ òîâ, çà íè -
ìàþ ùèõ ñÿ ïðîá ëå ìîé ïðèñ ïî ñîá ëå íèÿ Ìàð ñà ïîä
÷å ëî âå ÷åñ êèå íóæ äû ñ ïî ìîùüþ ìå õà íè ÷åñ êèõ
ñðåä ñòâ. Ýòî ñà ìîå ïðèñ ïî ñîá ëå íèå ìî æåò âû ðà -
æàòü ñÿ â ñà ìûõ ðàç íîîá ðàç íûõ âå ùàõ. Ïðåæ äå âñå -
ãî ýòî äî áû ÷à ìè íå ðà ëîâ è èç ìå íå íèå ëàí äøàô òà.
Áåç ýòî ãî íè êàê. Ïëà íå òà íå äðó æå ëþá íà, à ïî òî ìó
ñà ìà âàì íè ÷å ãî íà áëþ äå÷ êå ïðå ïîä íî ñèòü íå ñî -
áè ðàåò ñÿ. Ðàç ðà áîò ÷è êè óâå ðÿþò, ÷òî, íàï ðè ìåð, çà
äî áû ÷åé íåîá õî äè ìûõ ïî ëåç íûõ èñ êî ïàå ìûõ (õî òÿ
òî÷ íî î ìàð ñèàí ñêîé ïî÷ âå ïî êà íè ÷å ãî òîë êîì è
íåèç âåñ òíî) è âñå âîç ìîæ íîì ÿìî êî ïà íèè è èç ìå íå -
íèè ïî âåð õíîñ òè ïëà íå òû èã ðîê ïðî âå äåò ãî ðàç äî
áîëü øå âðå ìå íè, ÷åì çà ïðè âû÷ íûì ñòðîè òåëü -
ñòâîì çäà íèè è ïðî âå äå íèåì íåîá õî äè ìûõ êîì ìó -
íè êà öèé. Äÿ äÿ Âà ñÿ êàæ äûå ïîë ÷à ñè êà íè ÷å ãî êî ëî -
íèñ òàì (âðî äå ãó ìà íè òàð íîé ïî ìî ùè) çàá ðà ñû âàòü

íå áó äåò, òàê ÷òî êðó òèòü ñÿ ïðè äåò ñÿ ñà -
ìèì. Êñòà òè, â âîï ðî ñàõ âû æè âàå ìîñ òè íà
Ìàð ñå ïî êà îñ òàåò ñÿ ìíî ãî íå âûÿñ íåí íî -
ãî, òàê êàê ïðîñ òî íåèç âåñ òíî, ñ ÷åì òàì
ìîæ íî ñòîë êíóòü ñÿ, ïðî áû æå, ê ïðè ìå ðó,
ãðóí òà ïðè áó äóò òîëü êî â 2006 ãî äó, à
åãî-òî Maxis æäàòü íå ñî áè ðàåò ñÿ óæ òî÷ -
íî. Ðàç âå ÷òî òîëü êî åñ ëè êîì ïà íèÿ íå ñî -
áè ðàåò ñÿ ïî ïàñ òü ñî ñâîèì ïðîåê òîì â
êíè ãó ðå êîð äîâ Ãèí íå ñà. È òàê êàê äà æå ó
NASA èí ôîð ìà öèè ÿâ íî íå äîñ òà òî÷ íî, òî
ðàç ðà áîò ÷è êàì ïðè õî äèò ñÿ âîâ ñþ ôàí òà -
çè ðî âàòü. Ñåé ÷àñ, ïî ñëó õàì, îíè äó ìàþò,
ïîç âî ëèòü ëè íà Ìàð ñå ïðîèç ðàñ òàòü âñå -
âîç ìîæ íûì ðàñ òå íèÿì èëè æå íåò :). Ê
ñ÷àñ òüþ, áîëü øàÿ ÷àñ òü ñîì íå íèé äîë æíà
ðàç ðå øèòü ñÿ ãäå-òî â äå êàá ðå, êîã äà ïîñ -
ëàí íûé íà êðàñ íóþ ïëà íå òó àï ïà ðàò ïå -
ðå äàñò ïåð âûå ñâå äå íèÿ î ïî âåð õíîñ òè
ïëà íå òû (õî òÿ ïðîá ãðóí òà, êàê óæå ãî âî -
ðè ëîñü, æäàòü ïðè äåò ñÿ äîë ãî). Òàì-òî è
äîë æíî âûÿñ íèòü ñÿ, åñ òü ëè íà ÷åò âåð òîé
ïëà íå òå Ñîë íå÷ íîé ñèñ òå ìû âî äà èëè
æèç íü â ôîð ìå áàê òå ðèé (èëè îñ òàò êè
ýòîé æèç íè, êàê íà Ëó íå). Íî Maxis â ëþ -
áîì ñëó ÷àå ãî òî âà, ïðè âñåì ñòðåì ëå íèè ê
ðåà ëèç ìó, ñäå ëàòü øàã è â ñòî ðî íó ôàí -
òàñ òè êè (íî íåï ðå ìåí íî ôàí òàñ òè êè íàó÷ -
íîé). Òî÷ íåå äà æå ñêà çàòü, ÷òî øàã ýòîò
îíà ñäå ëàåò íà âåð íÿ êà, âåäü ïðî äîë æè -
òåëü íîñ òü èã ðû îáå ùàåò áûòü äîñ òà òî÷ íî
áîëü øîé. Âàì ïðåä ñòîèò íå ïðîñ òî îñ íî -
âàòü íå áîëü øîå, íî æèç íåñ ïî ñîá íîå ïî -
ñå ëå íèå, íî ñîç äàòü ñåòü ãî ðî äîâ, ñîå äè -
íåí íûõ ìåæ äó ñî áîé. Áåç ôàí òàñ òè êè
çäåñü íå îáîé òèñü, òàê êàê ïðå äó ãà äàòü,
÷òî ïðîè çîé äåò ñ çåì íû ìè òåõ íî ëî ãèÿ ìè

ê êîí öó XXI âå êà, ïðàê òè ÷åñ êè íå âîç ìîæ íî. Íî ñäå -
ëàòü âçãëÿä â áó äó ùåå — íå ãðåõ, è èìåí íî ýòèì
Maxis êàê ðàç è çàé ìåò ñÿ, ïðè ýòîì ñëå äóÿ ñî âå òàì
NASA è ïîñ ëåä íèì íàó÷ íûì ðàç ðà áîò êàì. Íó à ñàì
ïðî öåññ êî ëî íè çà öèè ïðîñ òî äà æå âè çóàëü íî ïëà -
íè ðóåò ñÿ ñäå ëàòü êàê ìîæ íî áî ëåå äîñ òî âåð íûì.
Âñå äâè æå íèÿ àñ òðî íàâ òîâ äîë æíû, ïî ìíå íèþ ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ, ñîîò âåò ñòâî âàòü ðåàëü íûì äâè æå íèÿì
ëþ äåé â ñêà ôàí äðàõ, ìà øèí êè äîë æíû ïå ðåä âè -
ãàòü ñÿ òàê, êàê èì ïî ëî æå íî ïå ðåä âè ãàòü ñÿ ïî ïî -
âåð õíîñ òè Ìàð ñà, ñîç äà âàÿ ïðîñ òî-íàï ðîñ òî çà âî -
ðà æè âàþ ùåå çðå ëè ùå. Äëÿ ýòèõ öå ëåé, äëÿ áî ëåå
äîñ òî âåð íî ãî îòîá ðà æå íèÿ ïðîèñ õî äÿ ùå ãî Maxis
èñ ïîëü çóåò ñïå öèàëü íóþ ñòó äèþ, ïðè íàä ëå æà ùóþ
Electronic Arts, â êî òî ðîé è ñîç äàåò ñÿ àíè ìà öèÿ âñåõ
îáúåê òîâ â SimMars. Âå ðîÿò íî, äîë æíî ïî ëó ÷èòü ñÿ
íåï ëî õî. Ñà ìó æå èã ðó â äåé ñòâèè ïî êà íå ïî êà çû -
âàþò, íî òî÷ íî èç âåñ òíî, ÷òî, â îò ëè ÷èå îò SimCity
3000 (è ïðå äû äó ùèõ SimCity, åñ òåñ òâåí íî), SimMars
òî÷ íî áó äåò ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íîé. Ãëàâ íîå, ÷òî áû
äâè æîê íå âû çû âàë òà êî ãî óæà ñà, êàê â ðàí íåé âåð -
ñèè ïîñ ëåä íåé SimCity äî ìÿã êîé ïðîñü áû Electronic
Arts ïîë íîñ òüþ ïå ðå äå ëàòü ÷ó äî âè ùå. Ñåé ÷àñ áû
õîòü ïîñ òà ðà ëèñü.

Íó à ïî êà ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó ãî âî ðèòü òîì, êà êîé
èã ðà îêà æåò ñÿ ê ìî ìåí òó ñâîå ãî âû õî äà, ñëèø êîì
ðà íî, ïî òî ìó êàê SimMars íà õî äèò ñÿ òîëü êî ëèøü íà
íà ÷àëü íûõ ñòà äèÿõ ðàç ðà áîò êè, à Maxis ïî êà çû âàåò
ëèøü ñêåò ÷è, îá ùèå íàá ðîñ êè è òàê äà ëåå. Îá ùàÿ
êîí öåï öèÿ ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ äîñ òà òî÷ íî èí òå ðåñ íîé
è â öå ëîì âïîë íå ñâå æåé. Åñ ëè ðàç ðà áîò ÷è êè äî âå -
äóò ñâîé ïðîåêò äî óìà è ðåà ëè çóþò õî òÿ áû ÷àñ òü
çà äó ìîê, òî ýòî áó äåò çäî ðî âî.
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Ñhrono Trigger, áåç ñîì íå íèÿ,
ìîæ íî ñ÷è òàòü îä íîé èç ñà ìûõ
óäà÷ íûõ RPG îò Square. Ïðåê ðàñ -
íàÿ ðà áî òà ñöå íà ðèñ òà Þä æè Õî -
ðèè è îò ëè÷ íûé äè çàéí ïåð ñî íà -
æåé, âû ïîë íåí íûé Àêè ðîé Òî ðèÿ -
ìîé, ñîç äà òå ëåì ñó ïåð ïî ïó ëÿð íî -
ãî â ßïî íèè ìóëü òñå ðèà ëà
Dragonball Z, à òàê æå åùå öå ëûé
ðÿä ôàê òî ðîâ ñäå ëà ëè ýòó èã ðó
ïî-íàñ òîÿ ùå ìó êóëü òî âîé (èç áè -
òîå ñëî âå÷ êî, îä íà êî) ñðå äè âñåõ
ïîê ëîí íè êîâ ÿïîí ñêèõ ðî ëå âûõ
èãð. Ïó òå øåñ òâèÿ âî âðå ìå íè, íå -
ëè íåé íîñ òü ñþ æå òà, êî ëî -
ðèò íîñ òü ïåð ñî íà æåé

— âñå ýòî çàñ òàâ ëÿ ëî ïðî ñè æè âàòü çà
èã ðîé äíè íàï ðî ëåò. È, êî íå÷ íî, óæå
ñïóñ òÿ ñîâ ñåì íåì íî ãî âðå ìÿ, íà ðîä
íà ÷àë òðå áî âàòü ïðî äîë æå íèÿ ýòîé
çà ìå ÷à òåëü íîé èã ðóø êè. Íî ïîÿ -
âèòü ñÿ ñèê âå ëó ñóæ äå íî, âå ðîÿò íî,
òîëü êî ñåé ÷àñ. È ñà ìîå ïå ÷àëü íîå
— ñåé ôàêò ñîâ ñåì íå âû çû âàåò íè -
êà êîé ðà äîñ òè, ïî òî ìó êàê î÷åíü ïî -
õî æå, ÷òî Chrono Cross áó äåò ïðî äîë æå -
íèåì Ñhrono Trigger ëèøü íî ìè íàëü íî.

Íàä íîâîé èãðîé ðàáîòàåò ëèøü íåáîëüøàÿ ÷àñòü
òîé êîìàíäû, êîòîðàÿ íåêîãäà ñîçäàëà Chrono
Trigger. Þä æè Õî ðèè è Àêè ðà Òî ðèÿ ìà â äàí íûé ìî -
ìåíò àê òèâ íî ðà áî òàþò íàä ñåäü ìîé ÷àñ òüþ Dragon
Quest, è çäåñü ìîæ íî òîëü êî ïî ðà äî âàòü ñÿ çà íî âóþ
÷àñ òü Enix`îâ ñêî ãî ñå ðèà ëà, êî òî ðûé, âå ðîÿò íî,
òàê íè êîã äà è íå ïîÿ âèò ñÿ íà Çà ïà äå. Áîëü -
øàÿ æå ÷àñ òü ïðåæ íåé êî ìàí äû ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ åùå â ïî ðó ñó ùåñ òâî âà íèÿ
íèí òåí äîâ ñêîé øåñ òíàä öà òè áèò êè óñ -
ïå ëà îò äå ëèòü ñÿ îò Square è îð ãà íè -
çî âàòü íî âóþ êî ìàí äó Sting, óñ ïåâ -

øóþ ïî÷ òè ñðà çó æå ñîç äàòü ÷ðåç âû ÷àé íî ïî ïó ëÿð -
íóþ â Ñòðà íå Âîñ õî äÿ ùå ãî Ñîë íöà ðî ëå âóø êó
Treasure Hunter G. Íå òàê äàâ íî íà ñâåò ïîÿ âè ëàñü
èõ íî âàÿ èã ðà — Evolution, âíåø íå ÷ó äî âèù íî ñèëü -
íî íà ïî ìè íàþ ùàÿ Chrono Trigger è çàñ ëó æè âàþ ùàÿ
íà çû âàòü ñÿ åãî ñèê âå ëîì â áîëü øåé ñòå ïå íè, ÷åì
Chrono Cross. Òàê ÷òî æå ñïî ñîá íà ïðåä ëî æèòü íàì
Square, à òî÷ íåå òå ëþ äè, êî òî ðûå çà ìå íÿþò íûí ÷å
ïðåæ íèé ñîñ òàâ ðàç ðà áîò ÷è êîâ âå ëè êî ãî «òðèã ãå -
ðà»?

Îíè íàì ïðåä ëà ãàþò òðåõ ìåð íîñ òü. Âíåø íå Chrono
Cross òå ïåðü ïî õî äèò íà íå êóþ ïî ìåñü ïîñ ëåä íèõ
äâóõ Final Fantasy è Legend of Mana. Ýòî íåï ëî õî, íî
âñå-òà êè íåï ðè âû÷ íî. Íî ýòî âñå ìå ëî ÷è, ïî òî ìó

êàê íàì íóæ íî ñî äåð æà íèå. Äà, äå òà ëè
ñþ æå òà ïî êà íå ðàç ãëà øàþò ñÿ,
íî íà îñ íî âå èç âåñ òíûõ
ôàê òîâ âûñ òðîèòü ïåð âî -
íà ÷àëü íîå ìíå íèå
âïîë íå ìîæ íî. 

Òî÷ íî èç âåñ òíî, ÷òî â
Chrono Cross íåò ïó òå -
øåñ òâèé âî âðå ìå íè — èõ

çà ìå íè ëè ïó òå øåñ òâèÿ â äðó -
ãèå, ïà ðàë ëåëü íûå ìè ðû, ÷åðò

çíàåò ñêîëü êî âðå ìå íè áó äî ðà æà ùèå óìû
ïè ñà òå ëåé ôàí òàñ òîâ, äà è íå òîëü êî èõ. Ãå ðîåâ
ïðåæ íåé èã ðû íå íàá ëþ äàåò ñÿ è, ñêî ðåå âñå ãî, â
äàëü íåé øåì òàê æå íàá ëþ äàòü ñÿ íå áó äåò. Õî òÿ îä -
íî ãî èç ãëàâ íûõ ãå ðîåâ è çî âóò Glenn, ÷òî ÿâ ëÿåò ñÿ
íàñ òîÿ ùèì èìå íåì îä íî ãî èç êëþ ÷å âûõ ïåð ñî íà æåé
Chrono Trigger, íå çà áû âàå ìî ãî ïî ëè ìîð ôà Frog`à.

Äè çàéí æå ãëàâ íûõ äåé ñòâóþ ùèõ ëèö îï ðå äå -
ëåí íî óñ òó ïàåò òî ðèÿ ìîâ ñêî ìó.

Îñ íî âà áîå âîé ñèñ òå ìû îñ òà ëîñü ïðåæ -
íåé, òî åñ òü ÷àñ òè÷ íî ïî çàèì ñòâî âàí -
íîé èç Final Fantasy, íî äî ïîë íåí íîé
âîç ìîæ íîñ òÿ ìè ïî êîì áè íè ðî âà íèþ

óäà ðîâ è ìà ãèè. Íî çäåñü òàê æå íå îáîø ëîñü
áåç îï ðå äå ëåí íûõ èç ìå íå íèé. Óäà ðû, íà -
íî ñè ìûå ïðî òèâ íè êó, òå ïåðü èìåþò òðè
ñòå ïå íè ñè ëû, êàê â Xenogears, ê òî ìó
æå äî áà âè ëàñü ëè íåå÷ êà âû íîñ ëè âîñ -
òè, à êàæ äûé èç ãå ðîåâ èã ðû èìååò
ñâîé ïî êà çà òåëü òî÷ íîñ òè ïî ïà äà íèé
â öåëü. Òà êî ãî êî ëè ÷åñ òâà íî âîâ âå äå -
íèé, ïî íà ÷à ëó êà æó ùèõ ñÿ áå çî áèä íû -

ìè, âïîë íå äîñ òà òî÷ íî, ÷òî áû ñåðüåçíî
èçìåíèòü ïðè âû÷ íûé Chrono Trigger`îâ ñêèé

ñòèëü ñðà æå íèé.

È ÷òî ìû èìååì? Ïî õî æå, ÷òî ìû èìååì îáûê íî âåí -
íóþ, íè ÷åì, êðîìå ñíîãñøèáàòåëüíî êðàñèâîé
êîìáèíàöèè 2D/3D-ðåíäåðåííîé ãðàôèêè íå ïðè ìå ÷à -
òåëü íóþ, íî äî âîëü íî êà ÷åñ òâåí íóþ Square`îâ ñêóþ
ðî ëå âóþ èã ðó, îò äà ëåí íî íà ïî ìè íàþ ùóþ Chrono
Trigger. Äëÿ òîãî æå, ÷òîáû ñòàòü ïîëíîöåííûì
ñèêâåëîì ê îäíîé èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ ðîëåâûõ èãð â
èñòîèè, Chrono Cross ïîòðåáóåòñÿ íå÷òî ïîáîëüøå. È
åñëè Square âìåñòå ñ ïîäíîâëåííîé êîìàíäîé
ðàçðàáîò÷èêîâ îðèãèíàëà ñìîãóò ñîåäèíèòü âîåäèíî
îðèãèíàëüíûé äèçàéí, ãðàôèêó, áîåâóþ ñèñòåìó, äà
åùå è ïðåäîñòàâÿò íà íàø ñóä èíòåðåñíûé ñþæåò,
ñóäüáà ñèêâåëà íå ïîðîæäàåò íèêàêèõ ñîìíåíèé.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW CHRONOCROSS

hrono Cross — òà êîå íàç âà íèå ðàç ðà áîò ÷è êè èç Square ðå -
øè ëè ïðèñ âîèòü íå òàê äàâ íî îáúÿâ ëåí íî ìó ïðî äîë æå -
íèþ îä íîé èç ñà ìûõ èí òå ðåñ íûõ è íåî áû÷ íûõ ðî ëå âûõ
èãð âñåõ âðå ìåí SNES`îâ ñêî ãî Chrono Trigger`à.C
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CHRONOCROSS
Ïëàò ôîð ìà: PlayStation
Æàíð: RPG
Èç äà òåëü: Square
Ðàç ðà áîò ÷èê: Square
Âûõîä: Çèìà 1999
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ÎÁÇÎÐREVIEW SHADOWMAN

ÌÈÐÒÅÍÅÉ
ÃËÀÇÀÌÈ
ACCLAIM



Íó à ðàñ êðó ÷åí íûé Turok 2, ñà ìî ñî áîé, âû -
øåë íàì íî ãî ðàíü øå âñåõ è ñõî äó óñ ïåë ðà -
çî ÷à ðî âàòü áîëü øèí ñòâî íîð ìàëü íûõ ëþ -
áè òå ëåé øó òå ðîâ îò ïåð âî ãî ëè öà. Íî
âåð íåì ñÿ ê ShadowMan. Åñ ëè ñ «òó ðåö êèì
îõîò íè êîì» çà íî ìå ðîì äâà ñ ñà ìî ãî íà ÷à -
ëà áû ëî ÿñ íî àá ñî ëþò íî âñå, òî
ShadowMan èç âñåé îê ðó æàþ ùåé åãî
êîì ïà íèè âû äå ëÿë ñÿ äî âîëü íî ðåç êî. «×å -
ëî âåê-òåíü» (äåé ñòâè òåëü íî, òîëü êî äëÿ
êî ìèê ñîâ ìîã ëè ïðè äó ìàòü òà êîé èç áè òîå
è óáî ãîå íàç âà íèå) êà çàë ñÿ ÷åì-òî âðî äå
«òåì íîé ëî øàä êè». Èã ðà ïðîèç âî äè ëà, êàê ýòî íè
ñòðàí íî, î÷åíü äà æå ïðèÿò íîå âïå ÷àò ëå íèå, è ÷å ëî âå êó
íå âîëü íî ïðè õî äè ëîñü ëî âèòü ñå áÿ íà ìûñ ëè, ÷òî, âîç -
ìîæ íî, èç ýòî ãî âñå ãî ÷òî-òî ïóò íîå äà ïî ëó ÷èò ñÿ.
Òàèí ñòâåí íîñ òü æå ïðîåê òà çàê ëþ ÷à ëàñü â îñ íîâ íîì â
òîì, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè â ëþ áîé ìî ìåíò ìî ãóò âñå ïîä -
ðÿä ïî ïîð òèòü è âû ïóñ òèòü ñà ìè-çíàå òå-÷òî, íî áåç èí -
äåé öà è äè íî çàâ ðîâ. Êî ðî ÷å, ÷å ãî îæè äàòü îò
ShadowMan, ïðÿ ìî äà æå è íå çíà ëè. 

Êîã äà èã ðà, íà êî íåö, ïîÿ âè ëàñü íà ïðè ëàâ êàõ, îñî áî ãî
âîî äó øåâ ëå íèÿ îíà óæå äàâ íî íå âû çû âà ëà, à ïî òî ìó,
íàï ðè ìåð, òà êîé ÍÅ ëþ áè òåëü Acclaim, êàê ÿ, îò íî ñèë ñÿ
ê íî âî ìó åå ïðîèç âå äå íèþ ñîîò âåò ñòâåí íî — êàê ê
î÷å ðåä íî ìó áå çûí òå ðåñ íî ìó ñðåä ñòâó âû êà÷ êè äå -
íåã èç ïî êó ïà òå ëåé, èçîá ðå òåí íî ìó äîá ðû ìè ðå -
áÿ òà ìè èç íà øåé ðàñ ÷ó äåñ íîé êîì ïà íèè. È åñ ëè
áû ìíå òàê è íå äî âå ëîñü ïîèã ðàòü â
ShadowMan, òî ÿ, âå ðîÿò íî, òàê è îñ òàë ñÿ áû
ïðè ñâîåì (è ýòî ãðóñ òíî ïðèç íà âàòü) îøè áî÷ -
íîì ìíå íèè. Ïî õî æå, ÷òî íà ñåé ðàç Acclaim ñî

òî âà ðè ùè óäî ñó æè ëàñü ñäå ëàòü
î÷åíü õî ðî øóþ èã ðó. Íå èíà ÷å
êàê ðó êè â êîí öå êîí öîâ âû ðîñ -
ëè èç òî ãî ìåñ òà, èç êî òî ðî ãî
îíè äîë æíû ïî èäåå ðàñ òè.

Ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà ðàç ðà áîò ÷è êè
ãî òî âè ëè íàñ ê òî ìó, ÷òî

ShadowMan áó äåò î÷åíü êðà ñèâ
ãðà ôè ÷åñ êè. Ìû, êî íå÷ íî, íè ÷å -

ãî äðó -
ãî ãî îò

Iguana è
Acclaim íå

æäà ëè, òàê êàê
íà âè çóàëü íîé

ïðèâ ëå êà òåëü íîñ òè
ñâîèõ ïðî äóê òîâ îíè

îáû÷ íî âåñü ñâîé áèç íåñ è ñòðîÿò, íî â äàí íîì ñëó ÷àå,
êà çà ëîñü, íàñ îæè äàåò ÷òî-òî âñå-òà êè íå ñîâ ñåì îáû÷ -
íîå. È äåé ñòâè òåëü íî, äà æå äëÿ Acclaim`îâ ñêîé èã ðû
ShadowMan î÷åíü õî ðîø. «Ìÿã êèå» òåê ñòó ðû, êî òî ðû ìè
ïðåññ-ðå ëè çû ïðî æóæ æà ëè íàì âñå óøè, íà ñà ìîì äå ëå

îêà çà ëèñü øòó êîé äî âîëü íî èí òå ðåñ íîé è, ïî âåðü -
òå, íóæ íîé. Âî ìíî ãîì ýòî ìó èã ðà è îáÿ çà íà

ñâîåé íå âå ðîÿò íîé êðà ñî òîé. Ïðè ÷åì êðà -
ñî òîé ìðà÷ íîé. Âñå äåé ñòâóþ ùèå ëè öà
èã ðû âûã ëÿ äÿò ïîò ðÿ ñàþ ùå. Ïî êðàé -
íåé ìå ðå, âçãëÿ íóâ íà íèõ, çà ìå -
÷àåøü ÷òî âñå ÷àñ òè òå ëà äåé ñòâè -
òåëü íî ÿâ ëÿþò ñÿ ÷àñ òÿ ìè òå ëà, à
íå äåð æà ùè ìè ñÿ íà øàð íè ðàõ ïîñ -
òî ðîí íè ìè îáúåê òà ìè, ðèñ êóþ ùè -
ìè â ñà ìûé îò âåò ñòâåí íûé ìî ìåíò
îò ñîå äè íèòü ñÿ îò ïåð ñî íà æà è óáå -

æàòü â íåèç âåñ òíîì íàï ðàâ ëå íèè, äà
òàê, ÷òî íèê òî è íå çà ìå òèò. Êî íå÷ íî æå,

íå îáîø ëîñü è áåç íå êî òî ðûõ äå ôåê òîâ.
Èíîã äà î÷åíü çà ìåò íî, ÷òî ìî äå ëÿì ãå ðîåâ èã ðû

íå õâà òàåò ïî ëè ãî íîâ, â ðå çóëü òà òå ÷å ãî èç ïëå÷ îùó òè -
ìî òîð ÷àò óã ëû, íåì íî ãî ïîð òÿ ùèå âíåø íèé âèä íà øå ãî
«ìÿã êî òåê ñòó ðè ðî âàí íî ãî» òî âà ðè ùà. Âïðî ÷åì â ïðî öåñ -
ñå èã ðû íà ýòî çàê ðû âàåøü ãëà çà, à ëèøü íàá ëþ äàåøü çà
ïðåê ðàñ íû ìè ïëàâ íû ìè äâè æå íèÿ ìè ShadowMan`à è åãî
äðó çåé-âðà ãîâ, çà ðàç âå âàþ ùåé ñÿ íà âåò ðó îäåæ äîé, çà
ïðåê ðàñ íî ñìî äå ëè ðî âàí íû ìè ÷åð òà ìè ëè öà è ìè ìè êîé
Äæîí òè, ïðèâ ðàò íè êà ìè ðà ìåð òâûõ, è ïðî÷. è ïðî÷. Îê -
ðó æàþ ùèé æå íàñ ìèð òàê æå ÷ðåç âû ÷àé íî êðà ñèâ â ñâîåé
òåì íîé, ãíå òó ùåé ìðà÷ íîñ òè, ïî òî ìó êàê ShadowMan —
ýòî ïðåæ äå âñå ãî èã ðà-òðèë ëåð. Òóò íåò ãëó ïîñ òåé
Resident Evil`à ñ ðåç êî âûï ðû ãè âàþ ùè ìè ìîí ñòðà ìè, òåì
ñà ìûì ÿêî áû ïó ãàþ ùè ìè èã ðî êà (õî òÿ ýòî íè â êîåì ñëó -
÷àå íå íàåçä íà «ðå çè äåí òà»). Â ShadowMan íà íàñ äà âèò
àá ñî ëþò íî âñå: è îá ùåå ãðà ôè ÷åñ êîå îôîð ìëå íèå èã ðû,
è îò ëè÷ íî ïî äîá ðàí íûå çâó êè — ñòå íà íèÿ çà ãóá ëåí íûõ
äóø, ïóëü ñè ðóþ ùèå ñåð äöà è ïðî ÷èå ðà äîñ òè, è òåì íûé,
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SHADOWMAN ÎÁÇÎÐREVIEW

îã äà ýäàê ãî äèê íà çàä Acclaim îáúÿ âè ëà î âû õî äå «â áëè -
æàé øåå âðå ìÿ» ðÿ äà èãð ïî ìî òè âàì ïî ïó ëÿð íûõ àìå ðè -
êà íî-ïîï êîð íî âûõ «êî ìèê ñîâ âðî äå êàê äëÿ âçðîñ ëûõ»,
ìíî ãèå îò íåñ ëèñü ê çàÿâ ëå íèÿì ïîä íÿâ øå ãî ñÿ èç
ðóèí è íû íå ïðîö âå òàþ ùå ãî èç äà òåëü ñòâà ñ
îïàñ êîé. Õî òÿ íåò, íè êà êèõ îïà ñå íèé òóò äà æå
è íå áû ëî — âñå ïðåê ðàñ íî ïî íè ìà ëè, ÷òî
Acclaim  â î÷å ðåä íîé ðàç çàï ðÿ æåò ñâîþ ëþ -
áè ìóþ êî ìàí äó ðàç ðà áîò ÷è êîâ Iguana (èëè
æå äå áèëü íûõ Probe) è çàñ òà âèò èõ äå ëàòü
î÷å ðåä íóþ êðà ñè âåíü êóþ èã ðó øå÷ êó, âíóò ðè
ïðåä ñòàâ ëÿþ ùóþ ñî áîé îáûê íî âåí íûé íîëü,
ïðè ÷åì áåç ïà ëî÷ êè. Acclaim øòàì ïóåò Turok, è ýòî
èç âåñ òíî êàæ äî ìó. Òàê èëè èíà ÷å, íî èç íà ÷àëü íî çàÿâ -
ëåí íûå ê âû õî äó îñåíüþ 1998 ãî äà ShadowMan è
Bloodshot çà äåð æà ëèñü âåñü ìà íà äîë ãî — ïåð âûé ïîÿ âèë -
ñÿ òîëü êî íå äàâ íî, âòî ðîé æå íå ïîÿ âèë ñÿ ïî êà âîîá ùå.
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SHADOWMAN

Ïëàò ôîð ìà: PC, N64, PlayStation, Dreamcast
Æàíð: 3D-action/adventure
Èç äà òåëü: Acclaim
Ðàç ðà áîò ÷èê: Iguana
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: 
P-166, 32Mb RAM, 3D-àê ñå ëå ðà òîð, DirectX 6.1
Îíëàéí: http://www.acclaimnation.com
Àëü òåð íà òè âà: Tomb Raider, Legacy of Kain: Soul Reaver



íåî æè äàí íî èçîá ðå òà òåëü íûé è çà ïó òàí íûé äëÿ èã ðû ïî
êî ìèê ñó ñþ æåò.

Ïîñ ëåä íèé, êñòà òè, èã ðàåò î÷åíü âàæ íóþ ðîëü â èã ðå, íå
â ïðè ìåð áîëü øèí ñòâó «ïðîñ òûõ» 3D-action`îâ. È âîîá -
ùå, äî âîëü íî ñëîæ íî áû ëî æäàòü îò ïðî äóê òà, ñîç äàí íî -
ãî íà îñ íî âå äó ðàö êèõ àìå ðè êàí ñêèõ êíè æåê ñ êàð òèí êà -
ìè, òà êîé ñþ æåò íîé çà ìî ðî ÷åí íîñ òè è ãðî ìîç äêîñ òè,
íåñ âîé ñòâåí íîé, ê òî ìó æå, èç áðàí íî ìó ðàç ðà áîò ÷è êà ìè
èã ðî âî ìó æàí ðó. Íà ïðî òÿ æå íèè âñåõ âà øèõ ïðèê ëþ ÷å -
íèé ïî ïó òè áó äóò ïî ïà äàòü ñÿ ðàç ëè÷ íûå êíè ãè, çà ïèñ êè,
äîñüå, ñî äåð æà ùèå â ñå áå ïðå äîñ òà òî÷ íî òåê ñòî âîé èí -
ôîð ìà öèè, êî òî ðóþ ñòîèò ïå ðå ÷è òàòü, äà áû ïîë íîñ òüþ
óã ëó áèòü ñÿ â èã ðî âîé ïðî öåññ.  Íî ïå ðå ÷è òû âà íèåì âñÿ -
êîé âñÿ ÷è íû ñþ æåò îò íþäü íå îã ðà íè ÷è âàåò ñÿ. Òî è äå -
ëî âû áó äå òå ñòà íî âèòü ñÿ ñâè äå òå ëÿ ìè äèà ëî -
ãîâ ìåæ äó ïåð ñî íà æà ìè, èç êî òî ðûõ âàì
ñòà íåò èç âåñ òíî äàëü íåé øåå ðàç âè òèå
èñ òî ðèè. Âêðàò öå æå çà âÿç êà
ShadowMan òà êî âà.

Ñó ùåñ òâóåò íà ñâå òå, çíà ÷èò, äâà
ìè ðà: ìèð æè âûõ, ãäå ëþ äè äíÿ -
ìè íàï ðî ëåò ñìîò ðÿò ìåê ñè êàí -
ñêî-áðà çèëü ñêèå ñå ðèà ëû, íå
ïðå ðû âàÿñü äà æå íà ñîí è ïðèå -
ìû ïè ùè, è ìèð ìåð òâûõ —
Deadside, ñëó æà ùèé ÷åì-òî âðî äå
«çà ëà îæè äà íèÿ» äëÿ äóø ïî êîé -
íè êîâ, îæè äàþ ùèõ, âðî äå êàê, îêîí -
÷à òåëü íîé îò ïðàâ êè â àä èëè ðàé. Òàì
òå ëå âè çî ðîâ íåò, à ïî òî ìó ìåð òâå öû íå
ñìîò ðÿò àð ãåí òèí ñêî-óðóã âàé ñêèå ñå ðèà ëû, îò
÷å ãî áå çóì íî ñòðà äàþò. À åùå åñ òü òà êîé ÷å ëî âåê (ñêî -
ðåå, íå ñîâ ñåì ÷å ëî âåê), êî òî ðûé ñ íàñ òóï ëå íèåì òåì íî -
òû ìî æåò ñâî áîä íî ïå ðå ìå ùàòü ñÿ èç îä íî ãî ìè ðà â äðó -
ãîé. Òà êèì ïî ëåç íûì ñâîé ñòâîì îá ëà äàåò íåê òî Ìàé êë
Ëå Ðóà (Michael LeRoi), áî ëåå èç âåñ òíûé ïîä ïàð òèé íîé
êëè÷ êîé ShadowMan. Äî òà êîé æèç íè (òî÷ íåå — ñìåð òè,
âåäü Ìàéê ñêî ðåå ìåð òâ, ÷åì æèâ) ýòîò óâà æàå ìûé â çàã -
ðîá íîì ìè ðå ãîñ ïî äèí, ëîðä ìè ðà ìåð òâûõ, äî êà òèë ñÿ
ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì. 

Ìàéê Ëå Ðóà âñåã äà áûë ÷å ëî âå êîì íåî áû÷ íûì, ìîæ íî
ñêà çàòü, íåì íî ãî ïñè õè ÷åñ êè áîëü íûì, ñòðå ìÿ ùèì ñÿ ê
ïðèîá ðå òå íèþ òåì íîé ñè ëû, äëÿ ÷å ãî îí çà ÷àñ òóþ ïðî -
ìûø ëÿë ãðÿç íû ìè êîë äîâ ñêè ìè ðè òóà ëà ìè, íå ðåä êî òðå -

áóþ ùè ìè ÷å ëî âå ÷åñ êèõ æåð òâ. Íè ÷åð òà ó íå ãî íå ïî ëó -
÷à ëîñü, ñè ëó îí îá ðåñ òè íå ìîã, à ïî òî ìó ðå øèë ïî æåð -
òâî âàòü ñàì ñî áîé. Â ýòîò îò âåò ñòâåí íûé ìî ìåíò ê íå ìó
ïðè øåë íåê òî èç ìè ðà ìåð òâûõ è ïðåä ëî æèë åìó, íà äåâ
ìà ãè ÷åñ êóþ ìàñ êó, ñòàòü ShadowMan`îì, ïó òå øåñ òâåí -
íè êîì ìåæ äó ìè ðà ìè, õðà íè òå ëåì ýòèõ äâóõ ðåàëü íîñ òåé
è ñî áè ðà òå ëåì äóø. Äëÿ îá ðå òå íèÿ âñå ãî ýòî ìó Ìàé êëó
íà äî áû ëî ïå ðåé òè íà Deadside, ÷òî âîç ìîæ íî òîëü êî
ïîñ ëå êîí ÷è íû. Íå äîë ãî äó ìàÿ, íàø íàèâ íûé ãå ðîé ñîã -
ëà øàåò ñÿ (òåì áî ëåå, ÷òî çà ïî äîá íûì çà íÿ òèåì åãî è
çàñ òèã òàèí ñòâåí íûé ïðè øå ëåö) è ñ ðà äîñ òíûì âîï ëåì, â
íà äåæ äå âîñ ñîå äè íèòü ñÿ ñ ïî äîá íû ìè åìó «íå ïî íÿ òû -
ìè» ëè÷ íîñ òÿ ìè, âîí çàåò â ñå áÿ íîæ, ïîñ ëå ÷å ãî âðî äå
êàê óìè ðàåò. Íà øå ãî «íå ïî íÿ òî ãî» ïñè õà, êàê íè ñòðàí -

íî, íå îá ìà íó ëè, è â çàã ðîá íîì ìè ðå îí ñòà íî -
âèò ñÿ âå ëè êèì è ìî ãó ÷èì, ñòðàø íûì è

óæàñ íûì «áåñ ñìåð òíûì âîè íîì
âó äó» (ïîñ ëåä íèå òðè ñëî -
âà — öè òà òà èç âñòó ïè -
òåëü íî ãî ðî ëè êà).
Ñêà æå òå áà íàëü íî?
Íó ÿ, âîîá ùå-òî,
òî æå òàê ñíà ÷à -
ëà ñêà çàë. Íî
âñå îêà çà ëîñü
ñîâ ñåì íå òàê
ïðîñ òî, êàê
îáû÷ íî áû âàåò ó

Acclaim. Ýòî âñå ãî
ëèøü ÷àñ òü ïðå äûñ òî -

ðèè, ñà ìà æå èã ðà ïîñ âÿ -
ùå íà áîðü áå ShadowMan`à ñ

ñè ëà ìè çëà (õî òÿ îí, íà äî çà ìå òèòü,
è ñàì ìó æèê íå îñî áî äîá ðûé), ãðÿ äó -
ùèì Àïî êà ëèï ñè ñîì è ïðî ÷åé ìèñ òè -
÷åñ êîé ÷óøüþ. Åìó æèç íåí íî
íåîá õî äè ìî íàé òè è ïîä ïè òàòü
ñå áÿ Òåì íû ìè Äó øà ìè (Dark
Souls), âà ëÿþ ùè ìè ñÿ íà
óðîâ íÿõ èã ðû â êîí òåé íå ðàõ,
íà ïî ìè íàþ ùèõ ñî áîé ãðî ìàä -
íûå ïóëü ñè ðóþ ùèå ñåð äöà. Âïðî -
÷åì, ýòî, ïî-ìîå ìó, ñåð äöà è åñ òü. À
âîîá ùå, íà ñà ìîì äå ëå, îíè ïî ñîâ -
ìåñ òè òåëü ñòâó ÿâ ëÿþò ñÿ êëþ ÷à ìè ê äâå ðÿì
ìåæ äó óðîâ íÿ ìè. Íî ýòî åùå íå âñå.

ShadowMan`ó ïðî òè âîñ òîÿò çëîá íûå ìàíüÿ êè èç ìè ðà
ìåð òâûõ â êî ëè ÷åñ òâå ïÿ òè, ïðîñ ëà âèâ øèå ñÿ â áûò íîñ -
òü ñâîþ ïðîñ òû ìè ñìåð òíû ìè æóò êè ìè èçó âåð ñòâà ìè.
Ñðå äè íèõ, êñòà òè, åñ òü è íåê òî Äæåê Ïîò ðî øè òåëü.
Âîò ýòè äó øåâ íûå ðå áÿ òà áûñ òðåíü êî íàá ðà ëè ñå áå
ïðèñ ïåø íè êîâ è òå ïåðü ïû òàþò ñÿ ïî êà çàòü âñåì,
êî ìó òîëü êî ìîæ íî, ïî ÷åì íûí ÷å ôóíò èçþ ìó. È
ýòî ëèøü íå áîëü øàÿ è íå ñà ìàÿ ñî äåð æà òåëü íàÿ

÷àñ òü âñåé ñþ æåò íîé ëè íèè. Â ïîë íîì æå îáúå ìå ñ
íåé âû îç íà êî ìè òåñü ïî õî äó èã ðû. Èìåí íî òîã -
äà âû óç íàå òå î äðåâ íèõ ïðî ðî ÷åñ òâàõ, âû äó -
ìàí íûõ ñîç äà òå ëÿ ìè êî ìèê ñîâ è ðàç ðà áîò ÷è êà -
ìè èç Iguana, ïðî ëèñ òàå òå äîñüå êàæ äî ãî èç
ìàíüÿ êîâ-ïðî òèâ íè êîâ, èñ ñëå äóå òå ïðè ëî æå -
íèÿ, âðî äå ãà äàëü íûõ êàðò, èë ëþñ òðè ðóþ ùèõ
óæå óïî ìÿ íó òûå ìà ðàç ìà òè ÷åñ êèå ïðåä çíà ìå -
íî âà íèÿ, è âñå â òà êîì äó õå. Íî íå èñ êëþ ÷å íî
âñå æå, ÷òî íà âñå ýòî ó âàñ íå õâà òèò âðå ìå íè.
Âåäü â èã ðó íàñ òîëü êî èí òå ðåñ íî ïðîñ òî èã ðàòü,
íå ðàç áè ðàÿñü äà æå â òà êîì çà ïó òàí íîì è ïîä -
ðîá íî ðàñ ïè ñàí íîì ñþ æå òå, ÷òî çà ÷àñ òóþ äà æå
è íå õî ÷åò ñÿ ëèñ òàòü âñå çà ïè ñè, ïî ïà äàþ ùèå
âàì íà ïðî òÿ æå íèè ïðî âî äè ìûõ çà ìî íè òî ðîì
÷à ñîâ. 

ShadowMan çàõ âà òû âàåò ñâîåé ìðà÷ íîñ òüþ, ñâîåé
óäó øàþ ùåé àò ìîñ ôå ðîé... Êñòà òè, î ìðà÷ íîñ òè.
Áîëü øàÿ ÷àñ òü èã ðû ïðî õî äèò â ñó ìåð êàõ, à ïî òî ìó,
ïðî õî äÿ î÷å ðåä íîé óðî âåíü, íå ðåä êî õî ÷åò ñÿ ñêà -
çàòü, ÷òî, ìîë, çäåñü òåì íî, êàê ó íåã ðà â ñà ìè-çíàå -
òå-ãäå. Ïðè õî äèò ñÿ óñè ëåí íî êðó òèòü ðó÷ êó (êíîï êó)
ÿð êîñ òè ìî íè òî ðà. À çàîä íî è êîí òðàñ òíîñ òè. Áåç ýòî -

ãî, çà ÷àñ òóþ, íå âèä íî íè çãè. 

Â îá ùåì è öå ëîì, èã ðà íà ïî ìè íàåò, èç âè íè òå, Tomb
Raider. Èëè íå äàâ íèé PlayStation`îâ ñêèé Legacy of Kain:
Soul Reaver. Îá ùèé ïðèí öèï èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà òóì -
ðýéäå ðîâ ñêèé, íî âñÿ îá ñòà íîâ êà ñî âåð øåí íî äðó ãàÿ, äà
è èã ðàòü íàì íî ãî èí òå ðåñ íåå. Ñ Soul Reaver æå
ShadowMan ðîä íèò àò ìîñ ôåð íîñ òü è ìèñ òè êà. Õî òè òå
âåðü òå, õî òè òå íåò, à â ýòîò Acclaim`îâ ñêèé ïðî äóêò èã -
ðàòü ÈÍ ÒÅ ÐÅÑ ÍÎ. Íå Turok, ïî íè ìàåøü. Äè çàéí óðîâ íåé
äîñ òà òî÷ íî ïðî äó ìàí, à ïî ðîé äà æå è ïî ðà æàåò èí òå ðåñ -
íû ìè, äî âîëü íî îðè ãè íàëü íû ìè íà õîä êà ìè ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ. Íå ïîä êà ÷à ëî è óï ðàâ ëå íèå. Óäîá íåå âñå ãî èã ðàòü ñ
êëà âèà òó ðû, íî ëþ áè òå ëè ìû øè ìî ãóò ïîëü çî âàòü ñÿ è
ãðû çó íîì, õî òÿ ýòî è íå «êâà êà» êà êàÿ-íè áóäü, è òóò êðó -
òèòü åþ âî âñå ñòî ðî íû ñî âåð øåí íî íå íóæ íî. Ëþ áî ïûò -
íî ïîñ òðîå íà ñèñ òå ìà «ðà áî òû» ñ îðó æèåì. Âû óï ðàâ ëÿå -
òå äâó ìÿ íå çà âè ñè ìî äðóã îò äðó ãà îáîç íà ÷åí íû ìè ðó êà -
ìè, â îä íîé èç êî òî ðûõ, íàï ðè ìåð, ìî æåò íà õî äèòü ñÿ
ïèñ òî ëåò, à âòî ðàÿ îñ òà íåò ñÿ íå çà íÿ òîé, ÷òî ïîç âî ëèò
âè ñåòü íà êà íà òå, ïðî õî äÿ ùåì íàä ïðî ïàñ òüþ. Åñ ëè æå
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âû çà õî òè òå ïî íå ìó
áîä ðåíü êî ïî ëåç òü —
áóäü òå äîá ðû îñ âî áî -
äè òå îáå ðó êè è ëàçü òå
íà çäî ðîâüå. Äëÿ òî÷ -
íî ãî æå ïðè öå ëè âà íèÿ
èìååò ñÿ íå÷ òî âðî äå
«ñíàé ïåð ñêî ãî» ðå æè -
ìà, ïî óìîë ÷à íèþ àê -
ò è  â è  ç è  ð ó å  ì î  ã î
Shift`îì. Òà êèì îá ðà -
çîì î÷åíü óäîá íî, ñòîÿ
íà ïðè ãîð êå, îò ñòðå ëè -

âàòü áðî äÿ ùèõ âíè çó ìîí ñòðîâ. Îíè, ïðàâ äà, ñêî òû, õîòü
è òó ïî âà òû, íî íà âûñ òðå ëû îò âå òèòü çàï ðîñ òî ìî ãóò, îò -
÷å ãî ñòà íî âèò ñÿ äà æå èí òå ðåñ íåå. À óæ êàê ïðèÿò íî íàá -

ëþ äàòü çà ñìåð òüþ ìîí ñòðè êîâ, ðàç ëå òàþ ùèõ ñÿ íà êðî -
âà âûå îø ìåò êè, îñ òàâ ëÿÿ ïîñ ëå ñå áÿ æèç íåí íóþ ýíåð -
ãèþ, ñïî ñîá íóþ âîñ ïîë íèòü âà øè ñè ëû!

Âîò òå ïåðü ñìîò ðþ ÿ íà âñå òîëü êî ÷òî íà ïè ñàí íîå è ïî -
ðà æàþñü. Íó íè êîã äà ÿ íå äó ìàë, ÷òî íà÷ íó õâà ëèòü

Acclaim`îâ ñêèå èã ðû. Äà, ìíå êîã äà-òî íðà âèë ñÿ åå (è
«Èãóà íîâ ñêèé», åñ òåñ òâåí íî) NBA Jam, íî âñå îñ òàëü íîå-
òî ïðåè ìó ùåñ òâåí íî áû ëî ïðèÿò íîé íà âèä äðÿíüþ (õî -
òÿ, ìî æåò, ÿ è ÷ðåç ìåð íî ñòðîã). Ñåé ÷àñ æå, îêà çû âàåò -
ñÿ, âñå ìå íÿåò ñÿ, äà æå òà êîå ÷ó äî â ïåðüÿõ, êàê íå íàã -
ëÿä íàÿ Acclaim, ÷üè ðàç ðà áîò ÷è êè (à ïðåæ äå âñå ãî, êàê
îáû÷ íî, Iguana) â êîí öå-òî êîí öîâ ñó ìå ëè ðî äèòü íå
ïðîñ òî êðà ñè âûé ïðî äóêò, ÷òî îíè íåï ëî õî óìåþò, äà è
íå ïðîñ òî êðà ñè âóþ èã ðó ñ ïðè ëè÷ íûì ñî äåð æà íèåì, à
ïðîñ òî îò ëè÷ íûé ïðî äóêò, ñïî ñîá íûé ïîí ðà âèòü ñÿ, íà -
âåð íîå, âñåì. Íå ñìîò ðè òå íà ëî ãî òè ïû êîì ïà íèé íà êî -
ðîá êå ñ èã ðîé è çà áóäü òå î Turok, è òîã äà âû ïîé ìå òå —
ShadowMan åùå ëó÷ øå, ÷åì âû ñå áå ïðåä ñòàâ ëÿå òå, îïè -
ðàÿñü íà ñêà çàí íîå â ýòîé ñòàòüå. 
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ShadowMan — ýòî ïðåæ äå âñå ãî ìðà÷ íàÿ àò ìîñ ôå ðà,
óñåð äíî íàã íå òàå ìàÿ áóê âàëü íî âñå ìè ñîñ òàâ ëÿþ ùè -
ìè èã ðû. Òóò è çâó êè, è ïðåê ðàñ íàÿ ãðà ôè êà, è íåî -
æè äàí íî ñèëü íûé è äà æå çà ïó òàí íûé ñþ æåò, ÷å ãî,
êà çà ëîñü, íåëü çÿ áû ëî îæè äàòü îò èã ðî âî ãî ïðî äóê -
òà, ñäå ëàí íî ãî ïî ïî ïó ëÿð íûì àìå ðè êàí ñêèì êî ìèê -
ñàì.

Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî èã ðà î÷åíü õî ðî øà, åå íåëü çÿ
ïðèç íàòü âû äàþ ùåé ñÿ èëè îñî áåí íî îðè ãè íàëü íîé.

×ðåç âû ÷àé íî áîëü øîå âðå ìÿ çàã ðó çîê, à òàê æå ðàç -
íûå ìå ëî ÷è, êî òî ðûå âñå æå äåé ñòâè òåëü íî íåç íà ÷è -
òåëü íû è íå ïîð -
òÿò îá ùå ãî âïå -
÷àò ëå íèÿ. Acclaim
è åå ðàç ðà áîò ÷è êè
íà êî íåö-òî íàó ÷è -
ëèñü äå ëàòü îò -
ëè÷ íûå èã ðû.
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Â îä íó èç òà êèõ òó ìàí íûõ õî ëîä íûõ íî ÷åé â äâåðü ÷àñ -
òíî ãî äå òåê òè âà Ëüþ òî íà ïîñ òó ÷à ëèñü. Âî øåä øàÿ æåí -
ùè íà ïðåä ëî æè ëà íå ñëîæ íîå è ìà ëîèí òå ðåñ íîå íà
ïåð âûé âçãëÿä äå ëî — íàé òè ïðî ïàâ øå ãî ëþ áîâ íè êà,
ïî ñó ëèâ íà óäèâ ëå íèå êðóï íûé ãî íî ðàð. Îê ðû ëåí íûé
âîç ìîæ íîñ òüþ ëåã êî ãî îáî ãà ùå íèÿ è íåä âóñ ìûñ ëåí íû -
ìè íà ìå êà ìè ïðèâ ëå êà òåëü íîé äà ìû, Ëüþ òîí ñ àçàð òîì
âçÿë ñÿ çà ðàñ ñëå äî âà íèå. Íî, êàê ýòî îáû÷ íî áû âàåò,
äå ëî ïðè íÿ ëî ñîâ ñåì íåî æè äàí íûé òðà ãè÷ íûé îáî ðîò.
Ïî òÿ íóâ øàÿ ñÿ çà ýòèì öåïü òàèí ñòâåí íûõ óáèé ñòâ, ñâè -
äå òå ëåì èëè ïî äîç ðå âàå ìûì â êî òî ðûõ ñòàë ñàì Ëüþ -
òîí, ïðåâ ðà òè ëè åãî èç ñðåä íåé ðó êè ÷àñ òíî ãî äå òåê òè -

âà, âå äó ùå ãî íå áîëü øîå ðàñ ñëå äî âà íèå, â ìåñ ñèþ,
ïðèç âàí íî ãî ñïàñ òè ìèð Äèñ êà îò âîñ ñòàâ øå ãî èç íå áû -
òèÿ çëà.

ÍÅÇÍÀÊÎÌÛÉDISCWORLD
Ýòî óæå òðåòüè ïî ñ÷å òó õðî íè êè Äèñ êà. È, íà äî çà ìå -
òèòü, ðà çè òåëü íî îò ëè ÷àþ ùèå ñÿ ìðà÷ íîé áðó òàëü íîñ -
òüþ îò ñâîèõ áî ëåå ëåã êî ìûñ ëåí íûõ ïðåä øåñ òâåí íè -
êîâ. Â ñâîå âðå ìÿ ìíî ãèõ ïî âå ñå ëè ëè ïåð âûå äâå êîì -
ïüþ òåð íûå èñ òî ðèè î æè òå ëÿõ ìè ðà Äèñê, ñîç äàí íûõ ïî
ìî òè âàì ôýíòå çè Òåð ðè Ïðèò ÷å ðà. Ãå ðîé âòî ðî ãî
«Discworld», êàê ïîì íèò ñÿ, ãî íÿë ñÿ â ñâîåì ôèð ìåí íîì
êîë ïà êå çà ïðî ïàâ øåé ñìåð òüþ, äà áû âîñ ñòà íî âèòü íà
ðîä íîé ïëà íå òå ïî ðÿ äîê ñìå íû ïî êî ëå íèé. Ýòè èã ðû
ÿâ íî áû ëè ïðåä íàç íà ÷å íû âå ñå ëèòü ÷åñ òíîé íà ðîä.
Ïðàâ äà, ÷èñ òî àí ãëèé ñêèé þìîð áûë ïî íÿ òåí äà ëå êî íå
âñåì, íî âïå ÷àò ëå íèå ïî ïðî õîæ äå íèþ îñ òà âà ëîñü âñå
æå òà êîå, ÷òî ïðèê ëþ ÷å íèå çà áàâ íîå. Â òðåòüåé ÷àñ òè
óâ ëå êà òåëü íûå èã ðû ñî ñìåð òüþ äî âå äå íû äî àá ñóð äà:
ãå ðîè ìðóò êàê ìó õè, ïðè ÷åì ó êàæ äî ãî — ñâîÿ èçîù -
ðåí íàÿ ñìåð òü. Êî ãî ïîä âå ñè ëè êâåð õó íî ãà ìè è âû êî -
ëî ëè ãëà çà, êî ãî óòî ïè ëè â áî÷ êå ñ âè íîì, êî ãî ïðî òà -
ùè ëè ïî ìîñ òî âîé — ïðè ýòîì êàæ äîå óáèé ñòâî ñî âåð -
øå íî ïî ìî òè âàì îä íîé èç Âå ëè êèõ òðà ãå äèé ïî ëó áå -
çóì íî ãî ãíî ìà-äðà ìà òóð ãà. Â îá ùåì, âñå â ëó÷ øèõ òðà -
äè öèÿõ òðèë ëå ðîâ ïðî áåç æà ëîñ òíî ãî ìàíüÿ êà-óáèé öó.
Õî òÿ åñ ëè ïî ïû òàòü ñÿ ñî ÷è íèòü àíîíñ èã ðû, ïîñ ëå ïå ðå -
÷èñ ëå íèÿ âû øå ïðè âå äåí íûõ ïðå ëåñ òåé, â ñà ìîì íè çó
àôè øè ìîæ íî ïðè ïè ñàòü ìåë êèì øðèô òîì: «ïðîç âó ÷èò
þìîð». ×òî æå ïðåä ëà ãàþò íàì àâ òî ðû èã ðû èí òå ðåñ íî -
ãî, êðî ìå ñöåí áå çó äåð æíî ãî ñà äèç ìà?

Óáèé ñòâà, íà ñà ìîì äå ëå, ÿâ ëÿþò ñÿ òîëü êî ïî âî ðîò íû -
ìè ïóí êòà ìè ñþ æå òà. Ìåæ äó íè ìè ïðîèñ õî äÿò ñî áû òèÿ,
ïîã ðó æàþ ùèå ãå ðîÿ â äå ëà ìè íóâ øèõ äíåé, çàñ òàâ ëÿþ -
ùèå îêó íóòü ñÿ â èñ òî ðèþ Äèñ êà, îñ íî âàí íóþ íà ðàç ëè÷ -
íûõ ëå ãåí äàõ è ìè ôàõ. Çà äîë ãèå ñòî ëå òèÿ íà ïëà íå òå
óñ ïå ëà ðàç âèòü ñÿ è ïóñ òèòü êîð íè íå êàÿ Òåì íàÿ ñåê òà.
Åå ìíî ãî ÷èñ ëåí íàÿ áðà òèÿ ïîê ëî íÿåò ñÿ äó õàì ðàç ðó øå -
íèÿ è çëà, èõ öåëü — âû ïóñ òèòü íà ñâî áî äó áî ãà óæà ñà
Íàé ëî íà çà òå ïà è òåì ââåð ãíóòü ïëà íå òó â ïåð âîç äàí -

ÎÁÇÎÐREVIEW DISCWORLDNOIR

îëü êî ìóò íî-æåë òàÿ ëó íà îñ âå ùà ëà ñêîëü çêóþ îò ïîñ -
òîÿí íî ãî äîæ äÿ ïî âåð õíîñ òü ïëà íå òû Äèñê. Âîò óæå
äîë ãèå ìå ñÿ öû íà ñëîâ íî ïðîê ëÿ òóþ êåì-òî çåì ëþ
ïðî ëè âà ëèñü îã ðîì íûå ïî òî êè âî äû, ïîã ðó æàÿ ìèð â
âî äÿ íîé õàîñ. Êëè ìàò ìå íÿë ñÿ, ïðè íî ñÿ ñ ñî áîé íå
òîëü êî ñòè õèé íûå áåä ñòâèÿ, íî è îùó ùå íèå íàä âè ãàþ -
ùå ãî ñÿ âñå ëåí ñêî ãî çëà. Íåóþò íî ïî äîá íîé íî÷üþ
îêà çàòü ñÿ íà õî ëîä íîé òåì íîé  óëè öå, îñî áåí íî åñ ëè
ýòî óëè öà îä íî ãî èç îêîí ÷à òåëü íî ïî çà áû òî ãî áî ãîì
ãî ðî äèø êè, Ýíê-Ìîð ïîð êà, èìå íóå ìî ãî ìåñ òíû ìè æè -
òå ëÿ ìè íå èíà ÷å êàê «ñòî÷ íîé êà íà âîé». Ðàñ ïî ëî æèâ -
øèé ñÿ íà áå ðå ãàõ ìóò íîé ðå êè Ýíê ãî ðîä êàê áû ñëî -
æèë ñÿ èç äâóõ îò äåëü íûõ ðà éî íîâ, ñîå äè íåí íûõ áîëü -
øè ìè ìîñ òà ìè. Âèä, îò êðû âàâ øèé ñÿ ñ ëþ áî ãî èç íèõ,
âíó øàë óæàñ è ìûñ ëü î òùåò íîñ òè ÷å ëî âå ÷åñ êî ãî áû -
òèÿ äà æå ÷å ëî âå êó ñ êðåï êè ìè íåð âà ìè. ×òî óæ ãî âî -
ðèòü î ñëà áûõ îáè òà òå ëÿõ Ýíê-Ìîð ïîð êà... Íå óäè âè -
òåëü íî, ÷òî åæåä íåâ íî â õðî íè êå ïðîèñ øåñ òâèé ïðîñ -
êàëü çû âà ëî íåñ êîëü êî ñîîá ùå íèé î ñà ìîó áèé ñòâàõ:
îò ÷àÿâ øèå ñÿ ãî ðî æà íå íà õî äè ëè ïîñ ëåä íåå ïðèñ òà íè -
ùå â òåì íûõ âî äàõ Ýí êà.
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Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Adventure
Èç äà òåëü: GT Interactive
Ðàç ðà áîò ÷èê: 
Perfect Entertainment
Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó:
Pentium 166, 32mb RAM, 4x CD-ROM
Îí ëàéí: www.gtinteractive.com
Àëü òåð íà òè âà: 
Under the Killing Moon
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íûé õàîñ. Êàê âî äèò ñÿ, ïðî öå äó ðà âû çî âà äó õà Íàé ëî -
íà çà òå ïà òðå áóåò æåð òâ, ïðè íå ñåí íûõ ñîã ëàñ íî äðåâ -
íåé ñõå ìå — äîë æíî áûòü ñî âåð øå íî ñòðî ãî âî ñåìü
óáèé ñòâ â ñòðî ãî îï ðå äå ëåí íûõ ìåñ òàõ Ýíê-Ìîð ïîð êà.
Íè î ÷åì íå ïî äîç ðå âàþ ùèé Ëüþ òîí, íàé äÿ ìåð òâûì
ðà çûñ êè âàå ìî ãî ïî ñâîå ìó äå ëó ÷å ëî âå êà, îêà çû âàåò ñÿ
âòÿ íó òûì â äâà ïà ðàë ëåëü íûõ ïî òî êà ñî áû òèé: òàèí -
ñòâåí íûå ðè òóàëü íûå óáèé ñòâà è îõî òà çà äðåâ íè ìè
äðà ãî öåí íû ìè ðå ëèê âèÿ ìè. Ïîñ òîÿí íî âñïëû -
âàþ ùèå ñâÿ çè ìåæ äó íè ìè íà âî äÿò Ëüþ òî -
íà íà ìðà÷ íûå ðàç ìûø ëå íèÿ...

Íî ñâÿ çè ñâÿ çÿ ìè, êàê ãî âî ðèò ñÿ, íî
íà äî è ñî âåñ òü èìåòü èëè õî òÿ áû
âîç äåð æàòü ñÿ îò ðàñ êðû òèÿ âñåõ
ïå ðè ïå òèé ñþ æå òà. Õî òÿ, ÷òî áû
îêîí ÷à òåëü íî çàèí òðè ãî âàòü
æå ëàþ ùèõ, ìîæ íî äî áà âèòü,
÷òî ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ óáè âàþò
åùå â çàñ òàâ êå èã ðû. Âîò òàê.
Êàê âû äó ìàå òå, â êî ãî îí ïðåâ -
ðà ùàåò ñÿ ïîñ ëå ñìåð òè?

ÎÁÈÒÀÒÅËÈÄÈÑÊÀ
Êî íå÷ íî, íè êà êîé Àìå ðè êè íå îò êðûòü,
åñ ëè ñêà çàòü, ÷òî, êðî ìå ñþ æå òà àä âåí ÷ó ðû,
èã ðî êà íå ñîì íåí íî ïðèâ ëå êàåò åãî àò ìîñ ôå ðà. Â
Discworld Noir íàñ ïðåñ ëå äóåò ìðà÷ íàÿ îá ñòà íîâ êà íà -
âèñ øåé îïàñ íîñ òè. Íî âðå ìå íà ìè, êàê áàëü çàì íà ðà íû,
çâó ÷èò íåã ðîì êàÿ äæà çî âàÿ ìå ëî äèÿ, íà âå âàÿ ïðèÿò íûå
âîñ ïî ìè íà íèÿ î Ìàí íè Êà ëà âå ðà è åãî «ïå ðå ñà äî÷ íîé
ñòàí öèè» ïî äî ðî ãå ê âå÷ íî ìó ïî êîþ. Íî ýòè âîñ ïî ìè -
íà íèÿ, êàê âñïûø êè ñâå òà âî ìðà êå íî ÷è, ïîÿâ ëÿþò ñÿ,

ëèøü êîã äà íàø ãå ðîé íå íà ðî êîì çàã ëÿ íåò â ëþ áè ìîå
êà ôå è âñòðå òèò òàì ïåð âóþ ëþ áîâü èëè îêó íåò ñÿ â ðàç -
ìûø ëå íèÿ íà îò âëå ÷åí íûå òå ìû. ×à ùå ïðè õî äèò íà óì
ñðàâ íå íèå ñ íå áå çûç âåñ òíîé ñå ðèåé î Òåê ñå Ìåð ôè —
äå òåê òè âå â ñòè ëå íóàð. Ïðàâ äà, ÷åð íî-áå ëî ãî êè íî, ê
êî òî ðî ìó îáÿ çû âàåò ñòèëü, â Discworld íå ïî ëó ÷è ëîñü,
íî, â öå ëîì, Ëüþ òîí êà æåò ñÿ èã ðó øå÷ íûì Òåê ñîì, ñìî -
äå ëè ðî âàí íûì â 3D Max. Òà æå øè ðî êî ïî ëàÿ øëÿ ïà è

ïëàù, òà æå íåñ ÷àñ òíàÿ ëþ áîâü è ðàñ ñëå äî âà íèå
ñ ëå äå íÿ ùè ìè äó øó óáèé ñòâà ìè.

Êðî ìå íå çà äà÷ ëè âî ãî äå òåê òè âà, â èã -
ðå åñ òü áîëü øîå êî ëè ÷åñ òâî äðó ãèõ
ïåð ñî íà æåé, êàê ðåàëü íî ïðè ñóò -
ñòâóþ ùèõ, òàê è ëèøü óïî ìè -
íàþ ùèõ ñÿ â ðàç ãî âî ðàõ. Íî ïðè
ýòîì ãå ðîè-íå âè äèì êè óìóä -
ðÿþò ñÿ îêà çû âàòü ðî êî âîå âîç -
äåé ñòâèå íà ïðîèñ õî äÿ ùåå.
Çäåñü íà ëè öî âñå ñòàí äàð òíûå
îáè òà òå ëè ôýíòå çè — êà ìåí íûå
òðîë ëè, ãíî ìû, êàð ëè êè, ìó òàí òû-

ïî ëóýëü ôû, à òàê æå ïëàñ òè ëè íî âûå
áåñ ñëî âåñ íûå ñó ùåñ òâà ãî ëå ìû è îáè -

òà òå ëè êðûø ãîð ãóëüè. Ê òî ìó æå ëþ áîé
æè òåëü ãî ðî äà ìî æåò ïî ïîë íèòü ðÿ äû îáî ðîò -

íåé, çà ðà çèâ øèñü ëè êîí òðî ïèåé.

Ïåð ñî íà æè, âñå êàê îäèí, òðåõ ìåð íûå. Ìà ëî ïîä âèæ -
íûå, ïðàâ äà, çà òî âåñü ìà ðàç ãî âîð ÷è âûå. Ïî ðîé êà -
êîé-íè áóäü äèà ëîã íàñ òîëü êî çà òÿ ãè âàåò ñÿ, ÷òî ïîä
êî íåö óæå è íå ïîì íèøü, à â ÷åì, ñîá ñòâåí íî, áû ëî
äå ëî. Íî, âîç ìîæ íî, ýòî îäèí èç õèò ðûõ ïðèå ìîâ àâ òî -
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ðîâ, íà öå ëåí íûé íà òî, ÷òî áû âñå åùå áîëü øå çà ïó -
òàòü.

×òî äî ãðà ôè êè, òî îíà, åñ ëè ìîæ íî òàê âû ðà çèòü ñÿ,
ñòîèò íà ñòðà æå àò ìîñ ôå ðû. Âñå âû äåð æà íî â åäè íûõ
ìðà÷ íûõ òî íàõ, âå÷ íî èäåò äîæ äü èëè ñòå ëåò ñÿ òó ìàí.
Æàëü òîëü êî, ÷òî îê ðó æå íèå äâóõ ìåð íîå, è ïå ðåä âè æå -
íèå ïî ýêðà íó ïðîèñ õî äèò â ñòðî ãî îï ðå äå ëåí íûõ íàï -
ðàâ ëå íèÿõ ïî ùåë ÷êó ìû øè, òàê ÷òî äîñ òîèí ñòâà âà øå -
ãî óñ êî ðè òå ëÿ, åñ ëè òà êî âîé èìååò ñÿ, îñ òà íóò ñÿ áåç

âíè ìà íèÿ. Õî òÿ åñ ëè îöå íè âàòü ãðà ôè êó â öå ëîì, òî
òâåð äóþ ÷åò âåð êó ñ ïëþ ñîì ïîñ òà âèòü ìîæ íî.

ÌÛÑËÈÈÇÁËÎÊÍÎÒÀ
Èí òåð ôåéñ èã ðû îá ëà äàåò öå ëûì ðÿ äîì íåî æè äàí íûõ
ñà ìî áûò íûõ îñî áåí íîñ òåé. Î íå êî òî ðûõ èç íèõ, ïðàâ -
äà, óç íàåøü äîé äÿ ÷óòü ëè íè äî êîí öà èã ðû, íî êòî æå
íå ëþ áèò ñþð ïðè çîâ? Íà ïåð âûé âçãëÿä, âñå ïðîñ òî è
ïðè âû÷ íî: ìå øîê ñ èí âåí òà ðåì ïî ïîë íÿåò ñÿ æå ëàí -
íûì ïðåä ìå òîì ïî äâîé íî ìó ùåë ÷êó ìû øè. Íè êà êèõ
ëèø íèõ ñëîâ èëè èç ìå íå íèé ôîðì êóð ñî ðîâ ïðè ïîä -
íå ñå íèè ê ïðåä ìå òó íåò. Ìîæ íî âçÿòü — áå ðè, íåëü çÿ
— òå áå îá ýòîì ñîîá ùàò. Èí òå ðåñ ïðåä ñòàâ ëÿåò îñ íîâ -
íîå îðó äèå ãå ðîÿ — åãî áëîê íîò. Â íåì íà õî äÿò ñÿ ñèñ -
òå ìà òè çè ðî âàí íûå çà ïè ñè ïî ðàñ ñëå äî âà íèþ. Ïðî ëèñ -
òû âàÿ áëîê íîò è âû áè ðàÿ èí òå ðå ñóþ ùóþ òå ìó, ìîæ íî
çà âÿ çàòü áå ñå äó ñ ëþ áûì ãî âî ðÿ ùèì ïåð ñî íà æåì. Íî
ïðè ýòîì íè êà êèõ ïîä ñêà çîê î òîì, ñ êåì è î ÷åì íóæ -
íî ãî âî ðèòü. Âû òÿ íóòü ÷òî-íè áóäü èç ïî äîç ðå âàå ìî ãî
ìîæ íî åñ ëè òîëü êî ïðà âèëü íî ñïëà íè ðî âàòü äîï ðîñ,
ëè áî ñïðî ñèâ ïî âñåé òû ñÿ ÷å òåì èç áëîê íî òà. Åñ ëè
äîç íà íèå ïðîø ëî óñ ïåø íî, òî íà êàð òå ãî ðî äà, äî òî -
ãî ïîã ðó æåí íîé âî ìðàê, ïîÿ âèò ñÿ åùå îä íî ìåñ òî, êó -
äà ñòîèò íà âå äàòü ñÿ. Íî ýòî åùå íå âñå. Îêà çû âàåò ñÿ,
ñòðî÷ êè îò áëîê íî òà (ïî ñó òè ñâîåé, ýòî ìûñ ëè) ìîæ -
íî ïðè ìå íÿòü, ê òî ìó æå, íà ðàç ëè÷ íûå ïðåä ìå òû è

ïî ëó ÷àòü ñíîã ñøè áà òåëü íûé ðå çóëü òàò. Íàï ðè ìåð, â
êî íåö çàñ òî ïî ðèâ øèñü è íå èìåÿ âîç ìîæ íîñ òè ïðî äîë -
æàòü ðàñ ñëå äî âà íèå ñè ëà ìè èí òåð ôåé ñà, ìîæ íî ïðè -
ìå íèòü ñòðî÷ êó èç áëîê íî òà íà ïðåä ìåò, â ðå çóëü òà òå
÷å ãî íà Ëüþ òî íà ñíè çîé äåò, íà êî íåö, îçà ðå íèå, è
äàëü øå èã ðà ïîé äåò êàê ïî ìàñ ëó.

×òî è ãî âî ðèòü, íå äî êîí öà ïðî äó ìàí íàÿ ëî ãè êà äåé -
ñòâèé — áè÷ áîëü øèí ñòâà ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êèõ èãð. Âîò è
â Discworld ÷àñ òåíü êî ïðè õî äèò ñÿ äåé ñòâî âàòü ìå òî äîì
íàó÷ íî ãî òû êà. Íî äå ëî òóò íå ñòîëü êî â ëî ãè êå, ñêîëü -
êî â îò ñóò ñòâóþ ùåé äè íà ìè êå ðàç âè òèÿ ñî áû òèé. Çà
äëèí íû ìè óòî ìè òåëü íû ìè ðàç ãî âî ðà ìè ïðî ïà äàåò æå -
ëà íèå ê àê òèâ íûì äåé ñòâèÿì, è, â êîí öå êîí öîâ, óæå íå
êà æåøü ñÿ ñå áå ñïà ñè òå ëåì ìè ðà, è íè ÷å ãî íå ïîä ñòå ãè -
âàåò ê íàèñ êî ðåé øå ìó ïðîä âè æå íèþ âïå ðåä. Õî òÿ,
áûòü ìî æåò, òè øå åäåøü — äàëü øå áó äåøü?

ÂÄÎÁÐÛÉÏÓÒÜ
Äîá ðå äÿ äî êîí öà èã ðû, âñå-òà êè ïî íè ìàåøü, ÷òî âðå -
ìÿ ïîò ðà ÷å íî. Íî íå çðÿ. Èã ðà ñ ïðèâ ëå êà òåëü íûì
âñòóï ëå íèåì, ÷óòü íè ïî øåä øàÿ êî äíó â ñå ðå äè íå, âñå-
òà êè âûï ëû âàåò íà ïî âåð õíîñ òü. Â öå ëîì, Discworld Noir
î÷åíü íåï ëîõ. È ïðåæ äå âñå ãî ñâîèì ñà ìî áûò íûì, îò -
íþäü íå ïðîñ òûì ìè ðîì. Â êî òî ðîì, êñòà òè ñêà çàòü, êàê
â êðè âîì çåð êà ëå, îò ðà æàåò ñÿ íàø ñîá ñòâåí íûé.
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ÑÈREVIEW

Ïðèÿò íàÿ ãðà ôè êà, èí òå ðåñ íûé èã ðî âîé ìèð.

Çà òÿ íó òîñ òü ðÿ äà äèà ëî ãîâ, ïðè ñóò ñòâèå ïëîñ êèõ
øó òîê.

Äîá ðîò íûé êâå-
ñò, ñòîèò ñûã -
ðàòü.
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ÀÄÐÅÍÀËÈÍÎÂÎÅÁÅÇÓÌÈÅ
×åñ òíî ïðèç íàþñü, ÷òî åùå êîã äà ÿ âïåð âûå óñ ëû øàë î
ãî òî âÿ ùåé ñÿ èã ðå, ìå íÿ íà ÷à ëè òåð çàòü
ñìóò íûå ñîì íåíüÿ, êî òî ðûå, ê ñî æà ëå íèþ,
ïîä òâåð äè ëèñü, íî îá ýòîì ÷óòü íè æå. Äëÿ
ïî äîç ðè òåëü íî ãî îò íî øå íèÿ ê Skydive! áû -
ëè âåñ êèå ïðè ÷è íû. Îò êðîþ òàé íó çî ëî òî -
ãî êëþ ÷è êà è ñêà æó, ÷òî âàø ïî êîð íûé
ñëó ãà çíàåò ðà äîñ òü ñâî áîä íî ãî ïà äå íèÿ.
Òî÷ íåå, îí åå çíàë âñå ãî íåñ êîëü êî ðàç, íî
è îä íî ãî ðà çà õâà òè ëî áû äëÿ òî ãî, ÷òî áû
íàâ ñåã äà ïî íÿòü âñå âîë øåá ñòâî ïîäúå ìà
ïîä îá ëà êà è ðà äîñ òíî ãî ñè ãà íèÿ îò òó äà áåç
ñòðà õî âî÷ íîé ëîí æè. Êîã äà òå áå â ëè öî áüåò âå òåð, ÷üÿ

ñè ëà óñè ëå íà ìíî ãè ìè ñîò íÿ ìè ìåò ðîâ, íà õî äÿ ùèõ ñÿ ïîä
áðþ õîì ñà ìî ëå òà, â ãî ëî âå îñ òàþò ñÿ ëèøü ñà ìûå ãëàâ -
íûå ìûñ ëè: ÷òî óñ ïåë, ÷òî ñäå ëàë è êòî ýòî ìó ðàä? Îä -
íà êî äî âîëü íî ñêî ðî ôè ëî ñîô ñêèå ðàç ìûø ëå íèÿ ïðå ðû -
âàþò ñÿ êî âàð íûì èí ñòðóê òî ðîì, íå íà âÿç ÷è âî íà ìå êàþ -
ùèì î òîì, ÷òî áè ëåò íà ñà ìî ëåò ñ ñå ðåá ðèñ òûì êðû ëîì
òû ïî êó ïàë òîëü êî â îäèí êî íåö è ñïóñ êàòü ñÿ ïðè äåò ñÿ
ñà ìî ìó. Åùå íåñ êîëü êî ñå êóíä, è ïðîèñ õî äèò òî ÷ó äî, î
êî òî ðîì ìîæ íî ãî âî ðèòü âå÷ íî: ñîç íà òåëü íûé øàã â áåç -
äíó. Àä ðå íà ëèí ðà äîñ òíî ïëå ùåò ñÿ â ÷å ðåï íîé êî ðîá êå,
à òû ëå òèøü...

Ïîñ ëå ïî äîá íî ãî îïû òà â ðåàëü íîé æèç íè íà ÷è íàåøü äî -
âîëü íî ñêåï òè ÷åñ êè îò íî ñèòü ñÿ ê òî ìó ñóð ðî ãà òó, êî òî -
ðûé ïðåä ëà ãàþò äåëü öû îò âèð òóàëü íûõ ìè ðîâ. «Ìîæ íî
ëè ñè ìó ëè ðî âàòü ñâî áîä íîå ïà äå íèå â íåä ðàõ ìà øè íîê
äëÿ áûñ òðî ãî ñ÷å òà?» — ïî äîç ðè òåëü íî âîï ðî øàë ÿ ñàì

ñå áÿ. «Ñêî ðåå íåò, ÷åì äà», — áûë îò âåò. Ê ñî -
æà ëå íèþ, «ïðåä ÷óâ ñòâèÿ åãî íå îá ìà íó ëè».

ÇÅÌËß
ÂÈËËÞÌÈÍÀÒÎÐÅÂÈÄÍÀ
Ïåð âûì, íà ÷òî íà òû êàåò ñÿ âàø âçãëÿä
ïîñ ëå òî ãî, êàê âû ïî êè íó ëè ãîñ òåï -
ðèèì íûé áîðò ñà ìî ëå òà è ñî ðèåí òè ðî âà -
ëèñü, ãäå âåðõ, à ãäå íèç, ÿâ ëÿåò ñÿ î÷åíü

òâåð äàÿ, íà ïåð âûé âçãëÿä, çåì ëÿ. Íå ÿâ -
ëÿåò ñÿ èñ êëþ ÷å íèåì è Skydive!. Íî òî, ÷òî îò -

êðû âàåò ñÿ âà øå ìó âçî ðó â èã ðå, âñå æå îò ëè ÷àåò -
ñÿ îò ðåàëü íîé æèç íè. Ñ âû ñî òû ïòè÷üå ãî ïî ëå òà, íà äî
îò äàòü äîë æíîå ðàç ðà áîò ÷è êàì, âñå âûã ëÿ äèò âåñü ìà
êðà ñè âî. Ãäå-òî âíè çó âüþò ñÿ çìåè-ðå êè, äî ðî ãè, ñëîâ íî
øâû, ïå ðå ñå êàþò ñåëü ñêóþ ìåñ òíîñ òü òóò è òàì, ðàç íîö -
âåò íûå ëîñ êó òû ïî ëåé ïîê ðû âàþò çåì ëþ, ñëîâ íî îäåÿ ëî.

×ó äåñ íàÿ êàð òà. Íî ìû âñå æå íå âè ñèì íà ìåñ òå. Ìû ïà -
äàåì! Çåì ëÿ ïðèá ëè æàåò ñÿ è... È êàð òà îñ òàåò ñÿ êàð òîé...
Ïî÷ òè ïëîñ êîé, ïî÷ òè áåç æèç íåí íîé. Ðå êè ñòà íî âÿò ñÿ
øè ðå, ïî ëÿ èç áîëü øèõ ïÿ òåí ïðåâ ðà ùàþò ñÿ â ñêî ïè ùå
ìà ëåíü êèõ êëî÷ êîâ. Íî ãäå ðåëüåô? Ãäå äî ìà, çà áî ðû,
ñòîë áû? Íà êî íåö, ãäå äå ðåâüÿ, ñ êî òî ðûõ òàê âå ñå ëî ñíè -
ìàòü ïà ðà øþò. Äàé îò âåò, Gonzo Games! Íå äàåò îò âå òà.
Ëèøü èç ðåä êà ïî ïà äåò ñÿ âàì íà ãëà çà çàá ðî øåí íûé çà -
ìîê, äà åùå êà êîå-íè áóäü âåò õîå ñòðîå íèå. Â öå ëîì ïî -
âåð õíîñ òü çåì ëè â Skydive! àá ñî ëþò íî ïëîñ êàÿ. È òîëü êî
íå áîëü øèå âû ïóê ëîñ òè äà âïóê ëîñ òè ñêðà øè âàþò ýòîò
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íî ãîå ìîæ íî íàé òè â êîì ïüþ òåð íûõ èã ðàõ. Ñðå äè íèõ
âñòðå ÷àþò ñÿ çó áîä ðî áè òåëü íûå ïðåä ñòà âè òå ëè æàí ðà
action, ñè ìó ëÿ òî ðû ñòðîè òåëü ñòâà âå ëè êèõ èì ïå ðèé, çàñ -
òàâ ëÿþ ùèå çà äó ìàòü ñÿ î ñìûñ ëå áû òèÿ, ñïîð òèâ íûå èã -
ðû, äàþ ùèå âîç ìîæ íîñ òü ïî ÷óâ ñòâî âàòü ñå áÿ âå ëè êèì
÷åì ïèî íîì. Äà ìà ëî ëè ÷òî ìî ãóò ïðåä ëî æèòü êîì ïüþ -
òåð íûå ìàã íà òû ãðàæ äà íàì ïðåä ïåí ñèîí íî ãî âîç ðàñ òà,
æàæ äó ùèì âèð òóàëü íûõ ïðèê ëþ ÷å íèé. Ëþ áè òå ëÿì èñ ïû -
òû âàòü àä ðå íà ëè íî âûå áó ðè â ñâîèõ òåëü öàõ äàâ íî óæå
ïðåä ñòàâ ëåí öå ëûé ðÿä ýêñòðå ìàëü íûõ âè äîâ ñïîð òà, â
êî òî ðûõ îíè ìî ãóò ñî âåð øåí ñòâî âàòü ñÿ, íå âû ëå çàÿ
èç óäîá íî ãî êðåñ ëà è ïðî äîë æàÿ îá ëó ÷àòü ñÿ ïå -
ðåä æè âè òåëü íû ìè ìî íè òî ðà ìè. Êîì ïüþ òåð íûå
èã ðû âîñ ïè òà ëè óæå íå îä íî ïî êî ëå íèå çà ìå ÷à -
òåëü íûõ ãîí ùè êîâ; ÷èñ ëî ìíî ãîê ðàò íûõ ÷åì -
ïèî íîâ ìè ðà ïî ñòðåëü áå, â òîì ÷èñ ëå è ñè ãà -
ðåò, çàø êà ëè âàåò çà âñå ðà çóì íûå ïðå äå ëû. Íî
íåñ ìîò ðÿ íà âñþ òÿ ãó èã ðàþ ùåé îá ùåñ òâåí íîñ òè ê
îñ òðûì îùó ùå íèÿì, îäèí èç ñà ìûõ ðèñ êî âàí íûõ è â òî
æå âðå ìÿ óäè âè òåëü íî ïðåê ðàñ íûõ ïðåä ñòà âè òå ëåé áðàò -
ñòâà ýêñòðè ìà ïî èìå íè «ïà ðà øþ òèçì» áûë íåñ ïðà âåä ëè -
âî îáîé äåí âíè ìà íèåì âèð òóàëü íûõ ñïîð òñìå íîâ. Òå -
ïåðü, áëà ãî äà ðÿ ñòà ðà íèÿì Gonzo Games è ïîä äåð æêå òà -
êî ãî ìîí ñòðà èã ðî âîé èí äóñ òðèè, êàê Electronic Arts, îá
ýòîì ìîæ íî çà áûòü, êàê î äî ñàä íîì íå äî ðà çó ìå íèè. Âåäü
ñîâ ñåì íå äàâ íî ñâåò óâè äå ëà èã ðà Skydive!, êî òî ðàÿ è
ïîñ âÿ ùå íà ïà ðà øþ òèç ìó èëè ñêàé äàé âèí ãó, êàê åãî íà çû -
âàþò â ñòðà íàõ çàã íè âàþ ùå ãî êà ïè òà ëèç ìà.
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SKYDIVE!
Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ
Æàíð:
ñè ìó ëÿ òîð ïðûæ êîâ ñ ïà ðà øþ òîì
Èç äà òåëü: Electronic Arts
Ðàç ðà áîò ÷èê: Gonzo Games
Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: 
P-200, 32 Mb RAM, Windows 9x
Oíëàéí: http://www.ea.com

Ïî îøèá êå? Êî íå÷ íî, íåò!
Íàã ðàæ äàþò ñåð äöà ìè ïòèö,
Òåõ, êòî çíàåò äî ðî ãó íà âåðõ,
È ñòðå ìèò ñÿ áðî ñèòü ñÿ âíèç.

Ê. Êèí ÷åâ

Ïî ëåò íàä îñ òðî âàìè

Ïðà âåå, ïðà âåå çà áè ðàé!

Ïå ðå âåð íè
ïå ðå âåð íó òûé
êðåñò...

Êó âû ðîê íà çàä. Îä íî
èç óï ðàæ íå íèé îáÿ çà -
òåëü íîé ïðîã ðàì ìû.

Ìè ìî äå íåã

Ïà ðèò íàø îðåë...



ïåé çàæ. À åñ ëè âû óõèò ðè òåñü åùå è
ïðè çåì ëèòü ñÿ, ÷òî â îá ùåì-òî ñäå -
ëàòü íåñ ëîæ íî, òî ðà çî ÷à ðî âà íèþ
íå áó äåò ïðå äå ëà — ïîä íî ãà ìè îêà -
æåò ñÿ ëèøü ïÿò íèñ òàÿ ïëîñ êîñ òü,
âû çû âàþ ùàÿ åñ òåñ òâåí íîå æå ëà íèå
íà ïè ñàòü ïå òè öèþ â Êî ìè òåò ïî çà ùè -
òå èã ðî êîâ îò æåñ òî êî ãî îá ðà ùå íèÿ
ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Ñîâ ñåì äðó ãèõ ñëîâ çàñ -
ëó æè âàåò íå áî â èã ðå, íàä êî òî ðûì äè çàé íå -
ðû Gonzo Games ïîò ðó äè ëèñü íà ñëà âó. Îíî íàñ -
òîëü êî êðà ñè âî, ÷òî ñ íå ãî ñî âåð øåí íî íå õî ÷åò ñÿ ïà -
äàòü. Íî ïðè õî äèò ñÿ...

ÑÒÐÅÉÔÂËÅÂÎ,
ÑÒÐÅÉÔÂÏÐÀÂÎ-ÂÎÇÄÓØÍÛÉÂÀËÜÑ
Ïà äå íèå â Skydive! — âåùü íàèã ëàâ íåé øàÿ. À ñâî áîä íî
ïà äàòü íà äî î÷åíü àê êó ðàò íî, ÷óâ ñòâóÿ âîç äóø íûå ïî òî -
êè, ïîë íîñ òüþ êîí òðî ëè ðóÿ ñâîå ïà ðà øþ òèñ òñêîå òåëü -
öå. ×òî áû ýòî áû ëî ïðî ùå îñó ùåñ òâëÿòü, ðàç ðà áîò ÷è êè
ñäå ëà ëè èã ðó ñ âè äîì îò òðåòüå ãî ëè öà. Âïðî ÷åì ÿ ñ òðó -
äîì ïðåä ñòàâ ëÿþ ñå áå äðó ãîé âà ðèàíò. Ìî äåëü ïà ðà øþ -
òèñ òà, êî òî ðûé ìî æåò áûòü îáîèõ ïî ëîâ (ðà çó ìååò ñÿ, íå
îä íîâ ðå ìåí íî), âû ïîë íå íà î÷åíü õî ðî øî. Êðî ìå òî ãî,
äâè æå íèÿ, âû ïîë íÿå ìûå èì, àíè ìè ðî âà íû òàê æå çà ìå -
÷à òåëü íî. Ïî õî æå íà òî, ÷òî è çäåñü íå îáîø ëîñü áåç
òåõ íî ëî ãèè motion capture. Â èòî ãå ñêàé äàé âåð ìî æåò
âûò âî ðÿòü â âîç äó õå ñà ìûå ðàç íîîá ðàç íûå âûê ðó òà ñû. Â èõ ÷èñ ëî âõî äÿò êó âûð êè, ñàëü òî, ìíî æåñ òâî ôè ãóð âûñ -

øå ãî ïè ëî òà æà, êî òî ðûå áîëü øèí ñòâî èã ðî êîâ âè äå ëî
ëèøü íà ãî ëó áûõ ýêðà íàõ. Âñå âûã ëÿ äèò î÷åíü ìè ëî, çà
èñ êëþ ÷å íèåì òî ãî, ÷òî âñå ïðîèñ õî äèò â ñâî áîä íîì ïà -
äå íèè, ñî âåð øåí íî íå îùó ùàå ìîì â èã ðå. Òå ëî íå ñåò ñÿ
ê çåì ëå, à äè íà ìèçì ñòðå ìèò ñÿ ê íó ëþ. Ïà ðà äîêñ, íî òàê
îíî è åñ òü.

ÀßÅÙÅÂÎÒÒÀÊÓÌÅÞ!
Skydive! ÿâ ëÿåò ñÿ íå ïðîñ òûì ñè ìó ëÿ òî ðîì âû âà ëè âà íèÿ
èç ñà ìî ëå òà è ïîñ ëå äóþ ùèì êó âûð êà íèåì â âîç äó õå. Â
èã ðå âñå ñòðîèò ñÿ íà ñî ðåâ íî âà òåëü íîé îñ íî âå. Ñó ùåñ -
òâóþò òðè âè äà ñîñ òÿ çà íèé, î êî òî ðûõ ìû ðàñ ñêà æåì
÷óòü ïîä ðîá íåå.

Ïðûæ êè íà òî÷ íîñ òü ïðè çåì ëå íèÿ ÿâ ëÿþò ñÿ ïåð âûì ýòà -
ïîì ñî ðåâ íî âà íèé. Èõ ñìûñë çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî íà
çåì ëå íà ðè ñî âà íû ðàç ëè÷ íûå ãåî ìåò ðè ÷åñ êèå ôè ãó ðû
(ïðåè ìó ùåñ òâåí íî êðóæ êè). Ïà ðà øþ òèñ òàì íåîá õî äè ìî
êàê ìîæ íî áûñ òðåå è êàê ìîæ íî òî÷ íåå ñâà ëèòü ñÿ â öåí -

òð êðó ãà, íå çà áûâ ðàñ êðûòü
ïðè ýòîì ïà ðà øþò. Êñòà òè, â
èã ðå ãå ðîè-ïðû ãó íû íå áû ëè
ñíàá æå íû ðàç ðà áîò ÷è êà ìè
ïðè áî ðà ìè, àâ òî ìà òè ÷åñ êè
ðàñ êðû âàþ ùè ìè ïà ðà øþò
íà áå çî ïàñ íîé âû ñî òå.
Ïîýòî ìó äàí íûì âîï ðî ñîì
ïðè äåò ñÿ çà íè ìàòü ñÿ ñà ìèì
ñêàé äàé âå ðàì. Ñëå äóåò îò -
ìå òèòü, ÷òî 400 ôó òîâ ÿâ -

ëÿþò ñÿ ïîñ ëåä íèì ïóí êòîì, äî êî òî ðî ãî ìîæ íî ðàñ êðûòü
ñïà ñè òåëü íûé ëîñ êó òîê. Åñ ëè æå ýòî ãî íå ñäå ëàòü, òî îò
îò âàæ íî ãî èã ðî êà îñ òà íåò ñÿ ëèøü òåì íîå ïÿò íî íà ïî ëå
ðà äîñ òíîé ðàñ öâåò êè.

Ñëå äóþ ùèì ýòà ïîì ÿâ ëÿåò ñÿ âîç äóø íûé ñëà ëîì. Êðó òÿñü
è âåð òÿñü, êàê âîë ÷îê, ïà ðà øþ òèñò äîë æåí ïðî ëå òàòü
ñêâîçü ðàç íîö âåò íûå êîëü öà, âè ñÿ ùèå â âîç äó õå. Â çà âè -
ñè ìîñ òè îò èõ ðàç ìå ðîâ è ìåñ òî ïî ëî æå íèÿ â âîç äó õå, îò -
âàæ íûì ñïîð òñìå íàì çàñ ÷è òû âàþò ñÿ î÷ êè, êî òî ðûå
âïîñ ëåä ñòâèè è îï ðå äå ëÿþò èõ ðåé òèíã â îá ùåñ òâå ñâî -
áîä íî ãî ïà äå íèÿ.

Ïîñ ëåä íåé âîç ìîæ íîñ òüþ ïðîÿ âèòü ñå áÿ â Skydive! ñòà ëî
ñîá ñòâåí íî ñà ìî ñâî áîä íîå ïà äå íèå, âî âðå ìÿ êî òî ðî ãî
ïðû ãó íû äîë æíû ïî êà çàòü âñå, íà ÷òî îíè ñïî ñîá íû.
Èíà ÷å ýòè ñî ðåâ íî âà íèÿ ìîæ íî íàç âàòü âîç äóø íîé àê ðî -
áà òè êîé. Æþ ðè íà çåì ëå áó äåò îöå íè âàòü ñëîæ íîñ òü è
êî ëè ÷åñ òâî àê ðî áà òè ÷åñ êèõ òðþ êîâ â îò âå äåí íîå äî ðàñ -
êðû òèÿ ïà ðà øþ òà âðå ìÿ.

Äëÿ òî ãî ÷òî áû ñïîð òñìå íàì íå áû ëî ñëèø êîì ñêó÷ íî
ïà äàòü â îä íîì è òîì æå ìåñ òå, â èã ðå ñó ùåñ òâóþò 25 çîí
âûá ðîñ êè, â ÷èñ ëî êî òî ðûõ âîø ëè àð êòè ÷åñ êîå ìî ðå, êà -
ëè ôîð íèé ñêèå ïëÿ æè, Ñòîóí õåäæ, Ñåóë è äà æå Ìîñ êâà.
Âñå èçîá ðà æå íèÿ «êàðò» (äðó ãèì ñëî âîì íàç âàòü ýòè òåð -
ðè òî ðèè ÿçûê íå ïî âî ðà ÷è âàåò ñÿ) âåñü ìà îò ëè ÷àþò ñÿ
äðóã îò äðó ãà, îä íà êî óç íàòü ðîä íûå ìåñ òà â èã ðå íå
ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íûì.

Ïîä âî äÿ èòîã Skydive!, ñòîèò ïîõ âà ëèòü ðàç ðà áîò ÷è êîâ çà
îðè ãè íàëü íóþ èäåþ, êî òî ðàÿ, ê ñî æà ëå íèþ, ïî ëó ÷è ëà íå
ñà ìîå ëó÷ øåå âîï ëî ùå íèå. Íî, âîç ìîæ íî, ìû è óâè äèì
êîã äà-íè áóäü ñòîÿ ùèå èã ðû, ïîñ âÿ ùåí íûå ïà ðà øþ òèç ìó.
Ëåò ÷å ðåç -äöàòü, êîã äà ïîâ ñå ìåñ òíî âîé äóò â ìî äó ãëî -
áàëü íûå ñèñ òå ìû âèð òóàëü íîé ðåàëü íîñ òè. À ïî êà ñî áè -
ðàé òåñü è áå ãîì â áëè æàé øèé àýðîê ëóá — ïà äàòü ïî-íàñ -
òîÿ ùå ìó.
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ÎÁÇÎÐREVIEW SKYDIVE!

ÑÈREVIEW
Îðè ãè íàëü íàÿ èäåÿ. Ðàç íîîá ðàç íûå ðà éî íû ïðûæ -
êîâ è âà ðèàí òû ñî ðåâ íî âà íèé.

Ïðàê òè ÷åñ êîå îò ñóò ñòâèå äè íà ìèç ìà. Íåñ êîëü êî
íåó äîá íîå óï ðàâ ëå íèå. Áåä íîå ãðà ôè ÷åñ êîå îôîð -
ìëå íèå çåì íîé òâåð äè.

Îä íà èç ñà ìûõ îðè ãè íàëü íûõ ñïîð òèâ íûõ èãð íà ñå -
ãîä íÿø íèé äåíü.
Ðåà ëè çà öèÿ æå
èäåè çàñ òàâ ëÿåò
æå ëàòü ìíî ãî ëó÷ -
øå ãî.

Í Å Ä Î Ñ Ò À Ò Ê È  
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VIDEO

SOUND

INTERFACE

GAMEPLAY

ÎRIGINALITY

ADDITIONS

Ä Î Ñ Ò Î È Í Ñ Ò Â À

Åùå íåñ êîëü êî
øà ãîâ è
«çäðàâ ñòâóé,
íå áî!»

Âñå êðó ãè îñ òà ëèñü ïî çàäè Âðî äå ìî ðå... Õî òÿ è íå ïî õî æå

«Ïðè çåì ëå íèå» íà âîäó

Íî ãè íà øè ðè íå ïëå÷... Êàê æå...

Íà òà ðàí!

Èùó öåëü

Êðàñ íûé, æåë òûé, çå ëå íûé...

Îäè íî êèå
äî ìè êè.
Íà êî íåö-òî
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TÀÊÒÈÊÀTAKTIX KINGPIN(×ÀÑÒÜÂÒÎÐÀß)

LOUIE'SERRAND
Ïî âà øåì âû õî äå èç ëèô òà âû ñòîë êíå òåñü ñ
ïà ðî÷ êîé âîî ðó æåí íûõ øîò ãà íà ìè îõ ðàí íè -
êîâ. Çà íåè ìå íèåì àâ òî ìà òà äëÿ ïî áå äû íàä
íè ìè âàì âíîâü ïðè äåò ñÿ ïðè áåã íóòü ê âîåí -
íîé õèò ðîñ òè.Áûñ òðî áå ãè òå ïîä èõ ìà òîì è
âûñ òðå ëà ìè ê âåð òè êàëü íîé ëåñ òíè öå 1,
ëåçü òå ïî íåé íà âåðõ è îò áå ãàé òå îò êðàÿ.
Òå ïåðü îñ ìîò ðè òå ñå áÿ. Åñ ëè âû âñå åùå æè -
âû — ìîè ïîç äðàâ ëå íèÿ: ó âàñ åñ òü îêî ëî
ïÿ òè ñå êóíä, ÷òî áû ïî âåð íóòü ñÿ ê êðàþ ëåñ -
òíè öû ëè öîì è íàñ òà âèòü íà íåå äó ëî âà øå -
ãî øîò ãà íà. Çà âè äåâ ãî ëî âó ïîä íè ìàþ ùå ãî -

ñÿ ïî ëåñ òíè öå ìó æè êà, íå ñïå øè òå íåð âíî æàòü íà êó -
ðîê; â äàí íîé ñè òóà öèè âûñ òðåë æå ëà òåëü íî ïðîèç âî äèòü
â ñà ìûé ìî ìåíò ñîï ðè êîñ íî âå íèÿ íîã ýòî ãî ÷å ëî âå êà ñ
ïî âåð õíîñ òüþ ïî ëà, íå ðàíü øå è íå ïîç æå. Äå ëî çäåñü â
ñâîåîá ðàç íîì «ðåà ëèç ìå» èã ðû. Â KingPin ïîä íè ìàþ ùå -
ãî ñÿ ïî ëåñ òíè öå ÷å ëî âå êà ñáèòü âûñ òðå ëîì èç øîò ãà íà
íå âîç ìîæ íî. Òåì áî ëåå íå âîç ìîæ íî ñáðî ñèòü ñ îá ðû âà
÷å ëî âå êà, óæå íà íå ãî ïî ëåñ òíè öå âëåç øå ãî è íà ïî âåð -
õíîñ òè ïî ëà ñâîè ìè íî ãà ìè óò âåð äèâ øå ãî ñÿ. Äà æå â ñîá -
ëàç íè òåëü íûé ìî ìåíò «ïå ðå ìà õè âà íèÿ» ÷å ðåç êðàé, êîã -
äà âëå çàþ ùèé ïî âåð òè êàëü íîé ëåñ òíè öå ÷å ëî âåê èìååò
åäèí ñòâåí íóþ òî÷ êó îïî ðû îä íîé ðó êîé î âîç äóõ, îí íå
áó äåò ñáðî øåí âíèç âà øèì âûñ òðå ëîì. Äëÿ ÷å ãî âàì
íåîá õî äè ìî èìåí íî ñáðî ñèòü âðà ãà, à íå ïðîñ òî â íå ãî
âûñ òðå ëèòü? Äà äëÿ òî ãî, ÷òî áû íå áûòü ïîä ñòðå ëå íó ñà -
ìî ìó! Åñ ëè âû øìàëü íó ëè â ïîä íè ìàþ ùå ãî ñÿ ïî ëåñ òíè -
öå âðà ãà, òî ãà ðàí òè ðî âà íî ïî ëó ÷è òå îò íå ãî, êîã äà îí ÷å -
ðåç ïîë ñå êóí äû îêà æåò ñÿ, íà êî íåö, íà âåð õó, îò âåò íûé
âûñ òðåë, à çà òåì, ñêî ðåå âñå ãî, è åùå îäèí. Äà æå åñ ëè
ïå ðåä ýòèì âû èìå ëè 100% çäî ðîâüÿ (÷òî î÷åíü ñîì íè -
òåëü íî), ïîñ ëå äâóõ ïðîèç âå äåí íûõ ïî÷ òè â óïîð âûñ òðå -
ëîâ èç øîò ãà íà âà øè øàí ñû âû æèòü áëèç êè ê íó ëþ. Ïðèá -
ëè çè òåëü íî òî æå èìååò ìåñ òî è ïðè ñëèø êîì ïîç äíî
ïðîèç âå äåí íîì ïåð âîì âûñ òðå ëå: â ëþ áîì ñëó ÷àå, åñ ëè
ïðî òèâ íèê íå ñáðî øåí âà ìè âíèç, îí áó äåò â âàñ ñòðå -
ëÿòü. À âîò åñ ëè âû íàó ÷è òåñü óâå ðåí íî ñïóñ êàòü íà õà ëà
ñ ëåñ òíè öû, òî óáüå òå íà ïðî òÿ æå íèè èã ðû ýòèì ñïî ñî áîì
íå ìà ëî ëþ äåé, íå ïî òå ðÿâ ïðè ýòîì íè îä íî ãî ïðî öåí òà
çäî ðîâüÿ 2. Âûñ òðåë â ìî ìåíò ïðè çåì ëå íèÿ — ñåê ðåò
âà øå ãî ìàñ òåð ñòâà! Áû ëà áû òîëü êî ëåñ òíè öà...Â ïëîñ êèõ
ÿùè êàõ íà âåð õó — àìó íè öèÿ äëÿ îã íå ìå òà, â çàñ òåê ëåí -
íîé êîì íàò êå ïîä âà ìè — ïàò ðî íû è çäî ðîâüå.Ïî ñëå äóþ -

ùåé âåð òè êàëü íîé ëåñ òíè öå ëåçü -
òå, íå ðàç äó ìû âàÿ, è ñðà çó áå ãè òå
äàëü øå. Ïîä íÿâ øèñü ïî ïà ðå ñòó -
ïå íåê ìè ìî î÷å ðåä íîé äî çû çäî -
ðîâüÿ è ïàò ðî íîâ, ñëî ìàé òå çàê -
ðû âàþ ùèé âåí òè ëÿ öèîí íóþ ðå -
øåò êó ÿùèê 3 è âû ëå çàé òå íà
êðû øó. Ïå ðåï ðûã íè òå òå ïåðü ñ íåå íà äðó ãóþ êðû øó 4,
íàé äè òå òàì òðå ùè íó è, ñëî ìàâ â ýòîì ìåñ òå ñòå íó, âîçü -
ìè òå îã íå ìåò ñ àìó íè öèåé.Ñàì ïî ñå áå îã íå ìåò îðó æèå
ñëà áîå è íåó äîá íîå. ß ðå êî ìåí äóþ èñ ïîëü çî âàòü åãî
òîëü êî è èñ êëþ ÷è òåëü íî â êîì áè íà öèè ñ ÷åì-ëè áî åùå,
ëó÷ øå âñå ãî ñ øîò ãà íîì. Äå ëàòü ýòî ñëå äóåò ïðèá ëè çè -
òåëü íî òàê. Âû ñòîè òå ñ îã íå ìå òîì íàèç ãî òîâ êó ñáî êó îò
äâå ðè. Âñêî ðå èç ýòîé äâå ðè âû áå ãàåò ÷å ëî âåê è íå ìåä -
ëåí íî îêó òû âàåò ñÿ âà ìè îá ëà êîì ïëà ìå íè. Òå ïåðü, ïîëü -
çóÿñü òåì, ÷òî â ñîñ òîÿ íèè ãî ðå íèÿ âðàã ñî âåð øåí íî áåñ -
ïî ìî ùåí (ò.å. íå ìî æåò ñòðå ëÿòü) 5, âû íå òî ðîï ëè âî ìå -
íÿå òå îðó æèå è ïðè êàí ÷è âàå òå áåä íÿ ãó ïà ðîé ïîð öèé
êàð òå ÷è. Èç âñåõ âîç ìîæ íûõ äàí íûé ñïî ñîá èñ ïîëü çî âà -
íèÿ îã íå ìå òà ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ ìíå íàè áî ëåå ýôôåê òèâ -
íûì.Àê êó ðàò íî ñïðû ãè âàé òå âî äâîð, îò ðà áà òû âàé òå íà
íà õî äÿ ùèõ ñÿ òàì ëþ äÿõ îïè ñàí íûé âû øå ïðèåì ñ íî âûì
îðó æèåì, ïîñ ëå ÷å ãî èäè òå â òå âî ðî òà, ÷òî íà õî äÿò ñÿ
áëè æå âñå ãî ê òî ìó ìåñ òó, ãäå âû íàø ëè îã íå ìåò (âòî ðûå
âî ðî òà âå äóò òó äà, ãäå âû óæå ïî áû âà ëè; òàì õî äèò îäèí
íå äî áè òûé âà ìè âëà äå ëåö øîò ãà íà). Çà âî ðî òà ìè âàñ
æäåò åùå îä íà âîç ìîæ íîñ òü ïîò ðå íè ðî âàòü ñÿ ñ íî âûì
îðó æèåì (íà ÿùè êàõ çäåñü ëå æèò çäî ðîâüå). Èäè òå ïî
ëåñ òíè öå íà âòî ðîé ýòàæ. Ïðåæ äå ÷åì ïî âåð íóòü íàï ðà -
âî, â ïðî õîä 6, íà âå äàé òåñü â êà áè íåò, íà õî äÿ ùèé ñÿ çà
äâåðüþ ñëå âà. Íå çà áû âàé òå ðàç áè âàòü ïëîñ êèå ÿùè êè!
Ñïóñ òèâ øèñü ïî ëåñ òíè öå âî äâîð, èùè òå äðó ãóþ ëåñ òíè -

öó è ïîä íè ìàé òåñü ïî íåé. Íà õî -
äÿ ùå ãî ñÿ íà ðå øåò êå íàä âà ìè
÷å ëî âå êà ìîæ íî ïîä æà ðèòü èç îã -
íå ìå òà ïðÿ ìî ñêâîçü ýòó ñà ìóþ
ðå øåò êó. Â ïëîñ êèõ ÿùè êàõ ïîä
ëåñ òíè öåé — ïîð òôå ëè ñî çäî -

ðîâüåì. Ïîä íÿâ øèñü ïî ýòîé ëåñ òíè öå è ïðîé äÿ ÷å ðåç ïà -
ðó äâå ðåé, âû îêà æå òåñü â êîì íà òå ñ äâó ìÿ çëû ìè ìó æè -
êà ìè, ðå øåò êîé ïîä òî êîì è íà õî äÿ ùèì ñÿ çà íåé ñåé ôîì.
Èñ ïîëü çóÿ äâå ðè è îã íå ìåò, î÷èñ òè òå ïî ìå ùå íèå îò ïîñ -
òî ðîí íèõ, ïîñ ëå ÷å ãî âîçü ìè òå ñî ñòî ëà êëþ÷ 7. Ñïóñ -
êàÿñü äà âå ÷à ïî ëåñ òíè öå âî äâîð, âû ïðîø ëè ìè ìî îä -
íîé äâå ðè 8. Èäè òå â íåå, ïîä íè ìàé òåñü ïî âåð òè êàëü -
íîé ëåñ òíè öå, çà òåì äâè ãàé òåñü âïå ðåä, íå çà áû âàÿ ñî áè -
ðàòü ïî ïó òè àìó íè öèþ è çäî ðîâüå, è, íà êî íåö, îò êðû âàé -
òå êëþ ÷îì äâåðü ñ íàä ïèñüþ Electrical. Çà òåì ñïóñ êàé òåñü
âíèç ïî ëåñ òíè öå è äåð ãàé òå çà ðû ÷à æîê íà ìà ëåíü êîé
âè ñÿ ùåé íà ñòå íå êî ðî áî÷ êå 9. Äåð íóâ çà âå ðå âî÷ êó, ïî -
äîæ äè òå ìè íóò êó: ïðè áå æàâ øå ãî âñêî ðå ê âàì ïî ëåñ òíè -
öå âðà ãà î÷åíü óäîá íî ðàñ ñòðå ëè âàòü èç ïèñ òî ëå òà ìåæ -
äó åå ñòó ïå íåê. Çà òåì âàì ïðè äåò ñÿ âåð íóòü ñÿ íà ïðå äû -
äó ùèé óðî âåíü.

POISONVILLE
Íè êó äà íå ñâî ðà ÷è âàÿ, èäè òå ïðÿ ìè êîì â êëóá.

CLUBSWANK
Çà 100$ íàé ìè òå ÷å ëî âå êà, ñòîÿ ùå ãî ó âõî äà ñïðà âà, è
âîç âðà ùàé òåñü ñ íèì ÷å ðåç Poisonville íà óðî âåíü Louie’s
Errand. Ïîñ ëå ýòèõ ðàñ õî äîâ âàø êà ïè òàë äîë æåí ñîñ òàâ -
ëÿòü îêî ëî 768$.

LOUIE'SERRAND
Èäè òå ñ íàåì íè êîì â êîì íà òó, ãäå âû íàø ëè êëþ÷, òàì
ïå ðå ëåçü òå ÷å ðåç ðå øåò êó è ïîï ðî ñè òå íà ïàð íè êà îò -
êðûòü ñåéô. Â ñåé ôå ëå æàò 250$ è êà êèå-òî áó ìà ãè. Âîçü -
ìè òå âñå ýòî è ÷å ðåç Poisonville âîç âðà ùàé òåñü â êëóá. Ïî
ïó òè âàì âñòðå òÿò ñÿ ÷åò âå ðî âðà ãîâ, è ïî êðàé íåé ìå ðå
îäèí èç íèõ áó äåò âîî ðó æåí àâ òî ìà òîì. Åñ ëè âàì âñå
åùå íå óäà ëîñü îá çà âåñ òèñü ýòèì îðó æèåì, òî òå ïåðü ó
âàñ åñ òü äëÿ ýòî ãî îò ëè÷ íûé øàíñ.

CLUBSWANK
Îò äàé òå áó ìà ãè Louie è, ïî ëó ÷èâ îò íå ãî êëþ÷ îò çà âî äà
Áëàí êî, âîç âðà ùàé òåñü íà óðî âåíü Poisonville.

ÏÐÎ ÕÎÆ ÄÅ ÍÈÅ KINGPIN
îêîí÷àíèå, íà÷àëî â íîìåðå 15(48)
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POISONVILLE
Èäè òå ê äâå ðè, ðàñ ïî ëî æåí íîé ðÿ äîì ñ óê ðà øåí íû ìè
ýìáëå ìîé Áëàí êî âî ðî òà ìè 1. Ïî ïó òè çà âåð íè òå ê íà -
÷à ëó óðîâ íÿ (ëþ êó, èç êî òî ðî ãî âû âû ëåç ëè) è çà 100$
íàé ìè òå ìó æè êà ñ àâ òî ìà òîì (íà äåþñü, âû åãî åùå íå
óõ ëî ïà ëè?) 2. Ïðåæ äå îí áûë íå ïîä êó ïåí; òå ïåðü æå ó
âàñ åñ òü ñàí êöèÿ Ëóè.

BLANCOINDUSTRIES
Èäè òå ïî êî ðè äî ðó ìè ìî çà ðå øå ÷åí íîé êîì íàò êè è âåí -
òè ëÿ öèîí íîé ðå øåò êè äî âòî ðî ãî êî ðè äî ðà, ïåð ïåí äè êó -
ëÿð íî ãî ê ïåð âî ìó. Óáèâ ïðè ïî ìî ùè ïî ìîù íè êîâ íà õî -
äÿ ùèõ ñÿ òàì ìóæ ÷è íó è æåí ùè íó, âîç âðà ùàé òåñü ê âåí -
òè ëÿ öèè, ëåçü òå â íåå, çà òåì, ïî ïàâ íà òðó áû 3, ëåçü òå
â åùå îä íó âåí òè ëÿ öèþ è ïà äàé òå îò òó äà â çà ðå øå ÷åí -
íóþ êîì íàò êó 4. Ïî ìè ìî äâóõ íåîá õî äè ìûõ âàì áîë âà -
íîê âîçü ìè òå òàì âñå, ÷òî ñî÷ òå òå íóæ íûì, çà òåì âíîâü
èäè òå êî âòî ðî ìó êî ðè äî ðó è ïî âî ðà ÷è âàé òå òàì íà ëå âî.
Â Pump Room ïîä íè ìè òåñü íà âåðõ è âñòàâü òå áîë âàí êè â
ïðåä íàç íà ÷åí íûå äëÿ íèõ ãíåç äà 5 — ýòèì âû îò êà ÷àå -
òå êèñ ëî òó, íàä êî òî ðîé âû óæå íåñ êîëü êî ðàç ïðî õî äè -
ëè ïî ìîñ òè êó. Èäè òå íà ìîñ òèê, ñïðû ãè âàé òå âíèç è áå -
ðè òå ó ëå æà ùå ãî íà äíå òðó ïà êëþ÷, ïîñ ëå ÷å ãî ïîä íè -
ìàé òåñü íà âåðõ, èäè òå êî âñå òî ìó æå ïå ðåê ðåñ òêó è ïî -
âî ðà ÷è âàé òå íà íåì íàï ðà âî. Îò êðîé òå êëþ ÷îì ðå øåò êó
6, çàé äè òå âíóò ðü, âêëþ ÷è òå ìîñò è èäè òå ïî íå ìó. Íå
ëî ìàé òå ãî ëî âó: ýòîò ëèôò àê òè âè ðóåò ñÿ ìà ëåíü êîé
êðàñ íîé êíî ïî÷ êîé, íà õî äÿ ùåé ñÿ íà ìå òàë ëè ÷åñ êîì ïðó -
òå ñïðà âà îò íå ãî 7. Àê êó ðàò íî ïîã ðó çè òå âñþ âà øó áàí -
äó íà ëèôò è îò ïðàâ ëÿé òåñü íà âåðõ, ãäå, óáèâ íà õî äÿ -
ùèõ ñÿ òàì ëþ äåé, ïîä íè ìàé òåñü ïî âåð òè êàëü íîé ëå ñåí -
êå è èäè òå ïî ìîñ òè êó (â ñà ìîì åãî íà ÷à ëå ñòîÿò ïîð òôå -
ëè). Îêà çàâ øèñü íà Ò-îá ðàç íîì ïå ðåê -
ðåñ òêå, óáåé òå íà õî äÿ ùèõ ñÿ ñïðà âà îò
âàñ çëî äååâ (ïðî ùå âñå ãî èñ ïîëü çî -
âàòü âçðû âàþ ùèå ñÿ áî÷ êè, çà êî òî ðû -
ìè ýòè ëþ äè ïðÿ ÷óò ñÿ) è ïî âî ðà ÷è -
âàé òå íà ëå âî. Òàì âû íàé äå òå êó ÷ó
çäî ðîâüÿ è àìó íè öèè (íå çà áû âàé òå
âçëà ìû âàòü ÿùè êè!), à òàê æå çàê ðû -
òóþ äâåðü. Âîç âðà ùàé òåñü íà ïå ðåê -

ðåñ òîê è òå ïåðü èäè òå íàï ðà âî.
Îêà çàâ øèñü íà âòî ðîì ýòà æå ïî -
ìå ùå íèÿ 8 è óãî ìî íèâ âñåõ íå -
äî âîëü íûõ âà øèì ïîÿâ ëå íèåì òî -
âà ðè ùåé, âêëþ ÷è òå ðó áèëü íè êîì
9 äâå åç äÿ ùèå â áàñ ñåé íå ñ êèñ -
ëî òîé øòó êè, çà òåì ñïóñ òè òåñü
âíèç è ïå ðå áå ðè òåñü ñ èõ ïî ìîùüþ
íà äðó ãîé áå ðåã. Òå ïåðü ïî äîæ äè òå ìè íóò êó, ïî êà èç
âíå çàï íî îò êðûâ øåé ñÿ ïå ðåä âà ìè äâå ðè íå ïîÿ âÿò ñÿ
âà øè äðóçüÿ. Â òîì, ÷òî êà ñàåò ñÿ ïî íè ìà íèÿ ýëåê òðîí íû -
ìè âðà ãà ìè/äðóçüÿ ìè ãåî ìåò ðèè óðîâ íåé, èñ êóñ ñòâåí íûé
èí òåë ëåêò â KingPin ïî ðîþ ïðîñ òî ïî ðà æàåò. Èäè òå òå -
ïåðü âñå âìåñ òå âî âòî ðóþ íà õî äÿ ùóþ ñÿ çäåñü äâåðü (â
òó, ÷òî çà òðó áà ìè). Äâà âðà ãà, âîê ðóã áîëü øî ãî áàñ ñåé -
íà ñ êèñ ëî òîé -, ââåðõ ïî âåð òè êàëü íîé ëåñ òíè öå, òàì
— åùå îäèí âðàã, çà äâåðüþ â êîí öå ìîñ òè êà — åùå
òðîå. Íà êî íåö, âû âî äâî ðå !. Èäè òå â åäèí ñòâåí íóþ
íà õî äÿ ùóþ ñÿ çäåñü äâåðü, âíóò ðè äî ìà óáè âàé òå äâîèõ,
ñïóñ êàé òåñü ïî îä íîé è, âçÿâ ñòîÿ ùèå íà áî÷ êàõ ïîð òôå -
ëè, ïîä íè ìàé òåñü ïî äðó ãîé ëåñ òíè öå. 

NIKKIBLANKO
Âû íà õî äè òåñü âî äâî ðå, ó äâå ðè íà âåð õó ëåñ òíè öû. Âíè -
çó åñ òü âñå ãî îäèí îã íå ìåò ÷èê, óíè÷ òî æå íèå êî òî ðî ãî ÿâ -
ëÿåò ñÿ íåîá õî äè ìûì è äîñ òà òî÷ íûì óñ ëî âèåì âà øå ãî ïå -
ðå õî äà íà ñëå äóþ ùèé óðî âåíü. Ïðè íè ìàÿ âî âíè ìà íèå òî
îá ñòîÿ òåëü ñòâî, ÷òî âà øè äðóçüÿ íè êà êèì îá ðà çîì íå
ñìî ãóò çà âà ìè òó äà ïîñ ëå äî âàòü, ðàç ðå øå íèå äàí íîé ñè -
òóà öèè âîîá ùå íå ïðåä ñòàâ ëÿåò ïðîá ëå ìû.Îá ðà ùàé òå íà
ñå áÿ âíè ìà íèå îã íå ìåò ÷è êà è, êîã äà îí ïî äîé äåò ê âàì
äîñ òà òî÷ íî áëèç êî, ñïðû ãè âàé òå âíèç è îò áå ãàé òå ïî -
äàëü øå â ñòî ðî íó. Ïîä ëå ñåí êîé, íà êî òî ðîé òîëü êî ÷òî

ñòîÿ ëè âû è íà êî òî ðîé ïðî äîë -
æàþò ñòîÿòü âà øè äðóçüÿ, åñ òü
íåñ êîëü êî âçðû âîî ïàñ íûõ áî ÷åê.
Óáå äèâ øèñü, ÷òî óâ ëå ÷åí íûé ïî -
ëå ìè êîé ñ âà øè ìè íàåì íè êà ìè
îã íå ìåò ÷èê ïî äî øåë ê íèì äîñ òà -
òî÷ íî áëèç êî, ñìå ëî ñòðå ëÿé òå
ïî áî÷ êàì: ÝÒÈ äðóçüÿ âàì óæå íå

ïðè ãî äÿò ñÿ. Êàê òîëü êî âðàã áó äåò óáèò, âàì ïî êà æóò, êàê
Nikki Blanko òà êè óñ ïå âàåò óä ðàòü îò âàñ íà ìà øè íå, à çà -
òåì — êàê âû, ïðèå õàâ íå êî òî ðîå âðå ìÿ ñïóñ òÿ íà ïî ïóò -
íîì ãðó çî âè êå â òî æå ñà ìîå ìåñ òî, ÷òî è îí, «ðàñ ïëà ÷è -
âàå òåñü» ñ øî ôå ðîì @. Ïðîñ òàÿ äó øà: ýòîò ïà ðåíü ïîï -
ðî ñèë ó âàñ «âñå ãî» 20$! Îò êó äà áû ëî çíàòü áåä íÿ ãå, ÷òî
âû óáè âà ëè ëþ äåé è çà ìåíü øèå äåíü ãè! Ñåé ÷àñ âû ñêî -
ïè ëè óæå ïðèá ëè çè òåëü íî 1152$. À êàê ñêî ïè ëè-òî? Èç -
âåñ òíîå äå ëî: ñ êî ãî äå ñÿò êó, ñ êî ãî — äâå, à ñ êî ãî è ïà -
ðó äîë ëà ðîâ. Èìåí íî òàê è ñîç äàþò ñÿ ñîñ òîÿ íèÿ: ñ ìè ðó
ïî íèò êå — ãî ëî ìó ðó áà õà.

LIZZIE'SPROBLEM
Êñòà òè, î áàê ñàõ. Ýòîò äîá ðî äóø íûé áåä íÿ ãà ñ îá ðåç êîì
òðó áû èìååò ïðè ñå áå 15$. Ðà çó ìååò ñÿ, âû íå óñ òîÿ -
ëè.Âíîâü âû îäèí. Èäè òå ïî ìîñ òêàì â ïåð âóþ äâåðü íàï -
ðà âî # è ïîä íè ìàé òåñü íà âåðõ. Â ïà ðå êîì íà òîê ñ ãðîì -
êè ìè íàç âà íèÿ ìè âû íàé äå òå ñìå õîò âîð íîå êî ëè ÷åñ òâî
ïèñ òî ëåò íûõ ïàò ðî íîâ. Ëó÷ øå íå òðà òèòü âðå ìÿ è ñðà çó
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èä òè äàëü øå, â ñëå äóþ ùóþ ïîñ ëå
êîì íà òû Shipwright äâåðü. Ïðîé äÿ ïî
ïà ðå ìîñ òîâ 1 (îäèí èç êî òî ðûõ îõ -
ðà íÿåò ñÿ òðîè öåé âðà ãîâ) è ÷å ðåç ïà ðó
äî ìîâ, âû ïî ïà äå òå íà óñ òðîåí íóþ èç
ìîñ òêîâ ðàç âèë êó. Èäè òå ê âåð òè êàëü íîé
ëå ñåí êå 2 (äâåðü ñïðà âà âíè çó çàê ðû òà), çà -
ëå çàé òå ïî íåé íà âåðõ è çà õî äè òå â ëå âûé èç äâóõ íà -
õî äÿ ùèõ ñÿ òàì äî ìè êîâ (Salty Dog) 3. Òàê ñà ïðåæ íÿÿ
(10$).

SALTYDOG
Ñðà çó èäè òå â òóà ëåò. Ïðà âûé ÷å ëî âåê ñ àâ òî ìà òîì íå
íà íè ìàåò ñÿ, ñðåä íèé, ñè äÿ ùèé íà ïî ëó — òî æå, à âîò ëå -
âûé 4 íå òîëü êî äàñò âàì êëþ÷, íî è ñòà íåò âà øèì
ñîþç íè êîì ñî âåð øåí íî áåñ ïëàò íî (òðóä íî ïî âå ðèòü, íî
ýòî äåé ñòâè òåëü íî òàê!).

LIZZIE'SPROBLEM
Íå çà õî äè òå â Pawn-O-Matic. Òàì, êàê âñåã äà, íè ÷å ãî íåò.
Âû ïîñ òó ïè òå íàì íî ãî ëó÷ øå, åñ ëè áðî ñè òåñü âìåñ òî ýòî -
ãî â âî äó. Ïîï ëà âàâ íåì íî ãî, âû âñêî ðå îá íà ðó æè òå äî -
âîëü íî íà òó ðàëü íî âûã ëÿ äÿ ùèé ñè íèé è ðàç äóâ øèé ñÿ
òðóï ÷å ëî âå êà, óòî íóâ øå ãî ÿâ íî íå ïî ñâîåé âî ëå 5. Êàê
èç âåñ òíî, ìíî ãèå òðó ïû èìåþò îáûê íî âå íèå èìåòü ïðè
ñå áå êîå-êà êèå ïî ëåç íûå âå ùè. Äàí íûé ïðåä ñòà âè òåëü
ñëàâ íî ãî ïëå ìå íè ìåð òâÿ êîâ íå ÿâ ëÿåò ñÿ â ýòîì îò íî øå -
íèè èñ êëþ ÷å íèåì. Ó ýòî ãî òðó ïà åñ òü äëÿ âàñ êëþ÷, îä -

íà êî äëÿ òî ãî, ÷òî áû âû ñìîã ëè
ýòîò êëþ÷ ïî ëó ÷èòü, âàì ïðè äåò ñÿ
íåì íî ãî ïî êî ùóí ñòâî âàòü. Íûð íè òå
ê òðó ïó è ðàç íå ñè òå åãî ìîí òè ðîâ êîé.

Áî ëåå óäîá íûé âà ðèàíò: íà õî äÿñü íà
ïî âåð õíîñ òè âî äû íàä òðó ïîì, ïîã ðó çè -

òåñü íà ïà ðó ñå êóíä ïîä âî äó, âîçü ìè òå ìåð -
òâå öà íà ïðè öåë âà øå ãî øîò ãà íà, çà òåì âñïëû âàé òå,

ïðî äîë æàÿ äåð æàòü åãî íà ïðè öå ëå, è óæå ñ ïî âåð õíîñ -
òè âî äû ïà ðó ðàç ñòðå ëÿé òå âñëå ïóþ â åãî ñòî ðî íó, ïîñ -
ëå ÷å ãî íû ðÿé òå è áå ðè òå ïîñ ðå äè îø ìåò êîâ ìÿ ñà èñ êî -
ìûé ïðåä ìåò. Êëþ÷, êî òî ðûé ó âàñ â ðó êàõ, îò ïè ðàåò
äâåðü, íà õî äÿ ùóþ ñÿ íàï ðî òèâ Salty Dog 6. Çà ýòîé
äâåðüþ âû, íà êî íåö, ïî ëó ÷è òå âîç íàã ðàæ äå íèå, äîñ òîé -
íîå âà øèõ óñè ëèé: ïî ìè ìî ñî âåð øåí íî áåñ ïî ëåç íî ãî ìå -
øî÷ êà ñ 50$ âû íàé äå òå Grenade Launcher. Íåñ êîëü êî
ñëîâ îá ýòîì íî âîì îðó æèè. Grenade Launcher â KingPin
ëè øåí îä íî ãî î÷åíü ïî ëåç íî ãî, à ãëàâ íîå, ïðè âû÷ íî ãî è
÷àñ òî èñ ïîëü çóå ìî ãî ñâîé ñòâà: ãðà íà òû â ýòîé èã ðå è íå
äó ìàþò âçðû âàòü ñÿ ïðè ñîï ðè êîñ íî âå íèè ñ æè âîé ëè áî
ìåð òâîé ïëîòüþ. Ìà ëî òî ãî: îíè ñà ìûì íàã ëûì îá ðà çîì
îò ñêà êè âàþò îò òåë âà øèõ âðà ãîâ, êàê îò êà êèõ-íè áóäü
ïíåé èëè ñòîë áîâ. Åäèí ñòâåí íîé ïðè ÷è íîé â KingPin,
âëå êó ùåé çà ñî áîé ïîä ðûâ ãðà íà òû, ÿâ ëÿåò ñÿ, òà êèì îá -
ðà çîì, ëèøü èñ òå ÷å íèå ôèê ñè ðî âàí íî ãî âðå ìå íè ñ ìî -
ìåí òà åå èñ ïóñ êà íèÿ. Çàî÷ íî ýòà îñî áåí íîñ òü ìî æåò ïî -
êà çàòü ñÿ íå òà êîé óæ ñó ùåñ òâåí íîé, îä íà êî äàí íàÿ èã ðà
ïîç âî ëÿåò íàì äî âîëü íî áûñ òðî óáå äèòü ñÿ íà ïðàê òè êå,

÷òî ýòî íå òàê. Íåñ ìîò ðÿ íà âñå âû øåñ êà çàí íîå, Grenade
Launcher â KingPin îñ òàåò ñÿ âåñü ìà ìîù íûì è ýôôåê òèâ -
íûì îðó æèåì; óïî ìÿ íó òàÿ æå âû øå íåï ðèÿò íàÿ åãî îñî -
áåí íîñ òü âíî ñèò ëèøü íå êî òî ðûå êîð ðåê òè âû â òåõ íè êó
åãî èñ ïîëü çî âà íèÿ.Âîî ðó æèâ øèñü, èäè òå ñ âà øèì äðó -
ãîì-áåñ ñå ðåá ðåí íè êîì ê ñà ìî ìó íà ÷à ëó óðîâ íÿ è òàì ïî
ìîñ òêàì — ê âî ðî òàì. Âàø êëþ÷ êàê ðàç îò íèõ. Çà ìî -
ðîçü òå äðó ãà ñáî êó îò âî ðîò, îñ òî ðîæ íî çàé äè òå âíóò ðü,
âûñ òðå ëè òå â êî ãî-íè áóäü (ìîæ íî äà æå ïðîñ òî â ñòå íó)
îäèí ðàç, çà òåì âû áå ãàé òå è ñòà íî âè òåñü ñáî êó è íåì íî -
ãî ïî çà äè íà ïàð íè êà, äåð æà âî ðî òà ïîä ïðè öå ëîì (âà -
ðèàí òû: ÷åñ òíî ïðÿ÷ü òåñü çà åãî ñïè íó, âîîá ùå óáå ãàé òå
çà óãîë è, óõ ìû ëÿÿñü, ñëó øàé òå îò òó äà çâó êè áîðü áû).
Ðàñ ñòðå ëÿâ âñåõ ëþ áî ïûò íûõ (äîæ äàâ øèñü, êîã äà ýòî
ñäå ëàåò íà ïàð íèê) 7, ñî áå ðè òå áàê ñû è îðó æèå, çàé äè -
òå íà ñêëàä è ïîä íè ìè òåñü ïî ëåñ òíè öå â êîì íàò êó (áå -
ãàþ ùå ãî òàì ÷å ëî âå êà ïðî ùå âñå ãî ðàñ ñòðå ëÿòü ñíè çó,
÷å ðåç îê íî, ãäå ìåëü êàåò åãî ñè ëóýò ). Â êîì íàò êå — êó -
÷à çäî ðîâüÿ, áðî íÿ è àì ìî äëÿ îã íå ìå òà. Áå ðè òå òå ïåðü
íà ïàð íè êà è èäè òå ñ íèì ÷å ðåç ñêëàä â äâåðü. Âíè ìà íèå!
Â ìà ëåíü êîì óçåë êå çà ñòî ëîì ëå æàò 250$! Ñëå äóþ ùåå
áîëü øîå ïî ìå ùå íèå (êðû òûé äîê) âû ìî æå òå î÷èñ òèòü
îò ïîñ òî ðîí íèõ â òî÷ íîñ òè òåì æå ñïî ñî áîì, ÷òî è ïðå -
äû äó ùåå. Íà ïà ëó áå ñóä íà ëå æèò îáåç ãëàâ ëåí íàÿ äå âóø -
êà 8. Íà âå äàé òåñü â ðóá êó êî ðàá ëÿ (òàì åñ òü çäî ðîâüå),
çà òåì ïî äîé äè òå ê äå âóø êå, âîçü ìè òå åå ãî ëî âó è âîç -
âðà ùàé òåñü â Salty Dog. 

SALTYDOG
Ïîì íè òå ñè äåâ øå ãî íà ãðÿç íîì ïî ëó òóà ëå òà ÷å ëî âå êà?
Òå ïåðü îí ñòîèò è æäåò âàñ. Ïî ëó ÷èâ îò âàñ ãî ëî âó äå -
âóø êè, ýòîò ÷å ëî âåê ñòà íåò âà øèì íàåì íè êîì. Îïÿòü
áåñ ïëàò íî, òî÷ íåå, çà ìåð òâóþ ãî ëî âó. Ïî äó ìàòü òîëü êî!
Êàê ìà ëî ïî ðîþ íóæ íî ÷å ëî âå êó äëÿ ñ÷àñ òüÿ!

LIZZIE'SPROBLEM
Ñïóñ êàé òåñü ïî âåð òè êàëü íîé ëå ñåí êå è èäè òå ïî íàê -
ëîí íûì ìîñ òêàì âíèç, ê òîé äâå ðè, ÷òî áû ëà ïðåæ äå çàê -
ðû òà 9.

FLERPRESSURE
Âû — â ìà ëåíü êîì äî êå, ãäå ñòîèò êà òåð. Èäè òå íà ñêëàä,
÷òî çà äâåðüþ ñëå âà -, óáè âàé òå òàì ïà ðó-òðîé êó çëî -
äååâ è ïîä õî äè òå ê ãðó çî âè êó. Ðàñ ñòðå ëÿâ ðàñ ïî ëî æåí -
íûå ñïðà âà îò íå ãî âçðû âàþ ùèå ñÿ áî÷ êè !, âû íàé äå òå
ñåê ðåò è âíîâü ïî ïà äå òå â äîê ÷å ðåç áûâ øóþ ïðåæ äå

çàê ðû òîé äâåðü. Èäè òå ìè ìî ãðó -
çî âè êà â ðàñ ïî ëî æåí íóþ ñïðà âà
îò íå ãî äâåðü è ñðà çó æå â ñëå -
äóþ ùóþ, óê ðî òèâ ïî ïó òè òåì ïå -
ðà ìåí òíóþ æåí ùè íó. Ïî âåð òè -
êàëü íîé è íàê ëîí íîé ëåñ òíè öàì
@ ïîä íè ìàé òåñü íà òðå òèé ýòàæ
è èäè òå â äâåðü. Îá íà ðó æèâ â
ñëå äóþ ùåé êîì íà òå ïà ðó ïîð -
òôå ëåé, øòà íû è êàñ êó, èäè òå
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äàëü øå ïî ðå øåò ÷à òî ìó
ïîä ñà ìîé êðû øåé ïðî õî -
äÿ ùå ìó ìîñ òó 1. Çà ëå âîé
äâåðüþ — çäî ðîâüå, çà ïðà -
âîé — êîì íàò êà ñ äâó ìÿ ìó -
æè êà ìè. Ðàñ ïðà âèâ øèñü ñ
íè ìè è óâå ëè ÷èâ çà èõ ñ÷åò
ñâîé êà ïè òàë, âîç âðà ùàé -
òåñü òå ïåðü ê òî ìó ìåñ òó,
ãäå âû ïîä íÿ ëèñü íà òðå òèé
ýòàæ, çà òåì, íè êó äà íå ïîä -
íè ìàÿñü è íå îïóñ êàÿñü, èäè òå âäîëü ñòå íû ïî íà õî äÿ ùå -
ìó ñÿ íà âû ñî òå 3-ãî ýòà æà ìîñ òêó 2 ê äàëü íåé äâå ðè (íà
ÿùè êàõ ïîä ýòîé äâåðüþ ëå æàò äâà ïîð òôå ëÿ, êî òî ðûå
âû ìî æå òå âçÿòü, ñïðûã íóâ íà ÿùè êè ïðÿ ìî ñ ìîñ òêà).
Âûé äÿ èç äâå ðè â êîí öå ìîñ òêà, âû îêà æå òåñü íà ðàç âèë -
êå: ñëå âà — äâåðü âî äâîð, ñïðà âà — êî ðè äîð ÷èê 3.
Èäè òå ñïåð âà â êî ðè äîð ÷èê, çà òåì â äâåðü â åãî ëå âîé
ñòå íå. Çà íåé âû íàé äå òå ïî ìå ùå íèå ñ äâó ìÿ âðà ãà ìè,
íå áîëü øèì êî ëè ÷åñ òâîì àìó íè öèè è çäî ðîâüÿ. Â êîí öå
ïî ìå ùå íèÿ â ïî òîë êå åñ òü äûð êà 4, â êî òî ðóþ âû áåç
òðó äà ñìî æå òå çà ëåç òü, çà òåì èç ïðîñ òðàí ñòâà ìåæ äó ïî -
òîë êîì è êðû øåé âû ïî ïà äå òå â âåí òè ëÿ öèþ è äîé äå òå
ïî íåé äî ðàç âèë êè. ×å ðåç ëå âûé õîä âû ïî ïà äå òå íà
âåð õíþþ ïîë êó êîì íàò êè, ÷òî íà õî äèò ñÿ çà ïðà âîé
äâåðüþ êî ðè äîð ÷è êà (òàì êó ÷à áðî íè è ãðà íà òû); ïðà âûé
æå õîä âû âå äåò âàñ íà êðû øó äâî ðè êà (ñ íåå âû ñìî æå -
òå ñïðûã íóòü íà ÿùè êè è âçÿòü çäî ðîâüå).Çà êîí ÷èâ èçó -
÷å íèå ìåñ òíîé âåí òè ëÿ öèîí íîé ñèñ òå ìû, âîç âðà ùàé òåñü
ê ðàç âèë êå è, óáèâ ïó òàþ ùå ãî ñÿ ïîä íî ãà ìè ÷å ëî âå êà,
ñïóñ êàé òåñü âî äâîð, ïðîé äÿ ïî êî òî ðî ìó, ïîä íè ìàé òåñü
ê âîñü ìèó ãîëü íî ìó çäà íèþ ïî íàê ëîí íî ìó ïàí äó ñó 5. Â
áîëü øèõ ÿùè êàõ, ñòîÿ ùèõ íå ïî äà ëå êó îò íå ãî, ïðÿ ÷åò ñÿ
äî âîëü íî ìíî ãî ëþ äåé, êî òî ðûõ âàì ïðè äåò ñÿ óáèòü
ïðè àê òèâ íîé ïî ìî ùè âà øèõ ïî ìîù íè êîâ.
Åùå îä íà âðà æè íà áå ãàåò íàä âà ìè ïî
áàë êî íó, èäó ùå ìó ïî ïå ðè ìåò ðó çäà -
íèÿ. Åå âàì ïðî ùå áó äåò ðàñ ñòðå ëÿòü
ñà ìîñ òîÿ òåëü íî. Ñà ìà âè íî âà òà:
äâåðü ïî çà äè âîñü ìèó ãîëü íî ãî çäà -
íèÿ 6 îò êðû âàåò ñÿ òîëü êî ïîñ ëå
åå ãè áå ëè. Èäè òå ê äâå ðè ñ äðóçüÿ -

ìè, âå ñå ëî óáè âàé òå ñòîÿ ùå ãî â äâåð íîì ïðîå ìå ÷ó äà êà
è ââà ëè âàé òåñü âíóò ðü.

DASBOOT
Ñïðà âà â êîì íàò êå Storage âû íàé äå òå ìàñ ñó î÷åíü ïî -
ëåç íûõ âå ùåé, ñà ìàÿ ãëàâ íàÿ èç êî òî ðûõ — Gre na de
Launcher — ëå æèò â ïëîñ êîì ÿùè êå íà ïî ëó.Ïîä ëå ÷èâ -
øèñü è âîî ðó æèâ øèñü, ñïóñ êàé òåñü ïî äâóì âåð òè êàëü -
íûì ëåñ òíè öàì. Engine Room çàê ðû òà, è âàì íå îñ òàåò ñÿ
íè ÷å ãî, êðî ìå êàê èä òè â äâåðü íàï ðî òèâ. Òàì âàñ äî æè -
äàþò ñÿ ïÿ òå ðî. Íå ãå ðîé ñòâóé òå çðÿ è íå ðèñ êóé òå ëþäü -
ìè, ââå ðèâ øè ìè âàì ñâîè æèç íè: ïîñ òàâü òå âà øèõ äðó -
çåé ïî áî êàì îò äâå ðè (ïî çà áî òèâ øèñü î òîì, ÷òî áû ïðè
ñòðåëü áå îíè íå ìîã ëè ïî ïàñ òü äðóã â äðó ãà), çà òåì çàã -
ëÿ íè òå âíóò ðü, äàé òå âðà ãàì ñå áÿ çà ìå òèòü, ïîñ ëå ÷å ãî
áûñ òðî óáå ãàé òå çà äâå ðè è äà æå äàëü øå, çà óãîë, ãäå
ñïî êîé íî êó ðè òå, ïî êà âà øè ðå áÿò êè âå ñå ëÿò ñÿ 7.Çà
áëèæ íåé äâåðüþ (ñïðà âà) åñ òü íåì íî ãî çäî ðîâüÿ, çà ñëå -
äóþ ùåé (ñëå âà) íåò íè ÷å ãî. Èäè òå ïðÿ ìî. Â î÷å ðåä íîé

êîì íàò êå Storage âíîâü åñ òü êîå-÷òî ïî ëåç íîå.
Âçÿâ, ÷òî âàì íóæ íî, èäè òå ê äâå ðè Security,

ñëó øàé òå ïðî òèâ íûé ãî ëîñ, ãî âî ðÿ ùèé
íå÷ òî ïî ñèñ òå ìå âíóò ðåí íåé ñâÿ çè,
çà òåì âîç âðà ùàé òåñü ê äâå ðè Engine
Room (äâåðü Security çàê ðû òà) è
ñïóñ êàé òåñü âíèç ïî äâóì âåð òè -
êàëü íûì ëåñ òíè öàì.Íà âòî ðîì ýòà -

æå äâóõýòàæ íî ãî ïî ìå ùå íèÿ ëå æàò äâà ïîð òôå ëÿ è êàñ -
êà ñî øòà íà ìè. Â ñòå íå íàï ðî òèâ 8 âñå äâå ðè íà âñåõ
ýòà æàõ âå äóò â ñëå äóþ ùåå 2-õ ýòàæ íîå ïî ìå ùå íèå, ãäå
ðà áî òàåò êà êîé-òî ìå õà íèçì è ëå æàò î÷å ðåä íûå äâà ïîð -
òôå ëÿ. Âû õî äè òå èç äâå ðè íà ïåð âîì ýòà æå ýòî ãî ïî ìå -
ùå íèÿ, ïîä íè ìàé òåñü ïî âåð òè êàëü íîé ëåñ òíè öå íà -
âåðõ — è ñðà çó íà çàä. Çà âà ìè ñïðûã íóò äâîå, è âà øè ðå -
áÿò êè èõ áûñ òðî îï ðè õî äóþò.Ïîñ ëå òî ãî, êàê âû ïîä íè -
ìè òåñü ïî ýòîé ëåñ òíè öå íà ñêëàä 9, çà âà ìè çàê ðîåò ñÿ
ëþê. Íå îá ðà ùàé òå âíè ìà íèÿ íà îò ñòàâ øèõ ÷ëå íîâ âà -
øåé áàí äû: îíè âàì óæå íå ïðè ãî äÿò ñÿ. Ñî áå ðè òå èç ëå -
æà ùèõ íà ïî ëó ýòî ãî ñêëà äà ïëîñ êèõ ÿùè êîâ áðî íþ è
ïàò ðî íû, ïîñ ëå ÷å ãî ïîä íè ìàé òåñü ïî ëå ñåí êå è ñìîò ðè -
òå î÷å ðåä íóþ çàñ òàâ êó.

STEELTOWN
Ïåð âàÿ è ãëàâ íàÿ íî âîñ òü: âàñ îïÿòü ëè øè ëè áàí äû. Âòî -
ðàÿ — ýòî òî, ÷òî â Pawn-O-Matic âàì çà õî äèòü íè ê ÷å -
ìó. Íå ñîâ ñåì ïî íÿò íî, äëÿ ÷å ãî ýòè çà âå äå íèÿ âîîá ùå
íóæ íû â èã ðå, åñ ëè â íèõ ÍÈ ÊÎÃ ÄÀ íåò íè ÷å ãî íóæ íî ãî.
Èäè òå â ìåñ òíûé êóëü òóð íûé öåí òð, â Boiler Room -.

BOILERROOM
Ïî ãî âî ðè òå ñ Áàð ìåí øåé. Îíà ðàñ ñêà æåò âàì î Äýâè äå.
Âåæ ëè âî âûñ ëó øàé òå åå, íå âíè êàÿ, âïðî ÷åì, â äå òà ëè,
è âîç âðà ùàé òåñü.

STEELTOWN
Ñ ïà ðî÷ êîé ó ãî ðÿ ùåé áî÷ êè âû ìî æå òå ïðîñ òî ïî áîë -
òàòü. Áàê ñîâ ó âàñ ÿâ íî áîëü øå, ÷åì âû ìî æå òå ïîò ðà -
òèòü çà âñþ ñâîþ âèð òóàëü íóþ æèç íü, è ïî òî ìó âû ìî æå -
òå ñå áå ïîç âî ëèòü òà êóþ ðîñ êîøü.Èäè òå â àð êó ! è
äàëü øå âïå ðåä äî êîí öà óëî÷ êè, ïî òîì íàï ðà âî è çà õî -
äè òå â äâåðü-çàä âèæ êó (ñëå âà â òó ïè÷ êå ñè äèò áå çî áèä -
íûé áîìæ). 

STEELMILL
Çëûõ ëþ äåé âàì ïðè äåò ñÿ óáèòü; ñ ïà ðî÷ êîé äîá ðûõ ìà -
ëûõ âíè çó ìîæ íî è ïî áîë òàòü. Çà äâåðüþ âíè çó ýòî ãî ïî -
ìå ùå íèÿ ñòîèò îã íå ìåò ÷èê @. Ëó÷ øå ðàñ ñòðå ëÿòü åãî
èç äà ëå êà èëè âçîð âàòü. Ïî âåð òè êàëü íîé ëåñ òíè öå ïîä -
íè ìè òåñü íà âåðõ è èäè òå ìè ìî íå ðà áî òàþ ùå ãî ìå õà íèç -
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ìà â äâåðü, çà òåì âíîâü ïîä íè ìàé òåñü ïî ïî äîá íîé æå
ëåñ òíè öå è ñðà çó ïà äàé òå âíèç. Çà âà ìè ñïóñ òÿò ñÿ, è âû
íåì íî ãî ïîï ðàê òè êóå òåñü ñ ãðà íà òî ìå òîì. Âíîâü ïîä íè -
ìàé òåñü òó äà, îò êó äà óïà ëè, çà ðå øåò êîé çà õî äè òå â êîì -
íà òó 1, ãäå åñ òü íåì íî ãî çäî ðîâüÿ, øëåì è ïàò ðî íû,
ïîñ ëå ÷å ãî âîç âðà ùàé òåñü ê íà ÷à ëó óðîâ íÿ (íà âà øåì ïó -
òè óæå óñ ïåë çà âåñ òèñü àâ òî ìàò ÷èê).Îò íà ÷à ëà óðîâ íÿ
ïîä íè ìàé òåñü ïî íàê ëîí íîé ëåñ òíè öå 2, óê ðî ùàé òå
æåí ùè íó ñ øîò ãà íîì (åñ ëè îíà âñå åùå æè âà), çà òåì âû -
õî äè òå ÷å ðåç äâåðü-çàä âèæ êó âî äâîð 3 è, ïðîé äÿ ïî
íå ìó, âíîâü çà õî äè òå â ïî ìå ùå íèå. Ýòîò ñêëàä îáè òàåì,
è âàì ïðè äåò ñÿ åãî î÷èñ òèòü. Âûé äÿ èç íå ãî ÷å ðåç äâåðü-
çàä âèæ êó è ïðîé äÿ ÷å ðåç êî ðè äîð, âû ïî ïà äå òå â êîì íà -

òó, ãäå ñìî æå òå âçÿòü çäî ðîâüå,
áðî íþ è àì ìî äëÿ îã íå ìå òà, ïðåä -
âà ðè òåëü íî óáèâ âñåõ òåõ, êòî íå
ðàä âà øå ìó ïîÿâ ëå íèþ. Ñïóñ êàé -
òåñü ïî ëåñ òíè öå âíèç, â ñëå äóþ ùåì

ïî ìå ùå íèè âíîâü ðàç áè ðàé òåñü ñ íå -
äî âîëü íû ìè, çà òåì ïðî õî äè òå ïî ïåð âî -

ìó åãî ýòà æó â äâåðü è ïîä íè ìàé òåñü íà òðå -
òèé ýòàæ. Ïðîé äÿ íàä äâó ìÿ ÷à íà ìè ñ ðàñ ïëàâ -

ëåí íûì ìå òàë ëîì 4, âû ïî ïà äå òå â çà ùè ùàå ìóþ ïà ðî÷ -
êîé âðà ãîâ êîì íàò êó, ãäå ëå æàò äâà ïîð òôå ëÿ, à èç
íåå — íà ñà ìóþ-ñà ìóþ âåð õî òó ðó 5, îò êó äà îò êðû âàåò -
ñÿ ïîò ðÿ ñàþ ùèé âèä íà èí äóñ òðèàëü íûé ïåé çàæ. Íàñ ëà -
äèâ øèñü çðå ëè ùåì, ïðû ãàé òå òå ïåðü íà òðè îã ðîì íûõ
áî÷ êè 6 è ñ ïðà âîé èç íèõ àê êó ðàò íî ïà äàé òå âî äâîð,
ñòà ðàÿñü íå ñèëü íî ïðè ýòîì ðàç áèòü ñÿ. Òàì çà õî äè òå â
äâåðü, óáè âàé òå ïà ðî÷ êó âðà ãîâ, ïî ñëî ìàí íîé ëåñ òíè öå
ïîä íè ìàé òåñü íà âòî ðîé ýòàæ è ïî ýñòà êà äå â óæå çíà êî -
ìîì ñêëà äå ïðî õî äè òå â ìà ëåíü êóþ êîì íàò êó, ãäå åñ òü
ñîâ ñåì íåì íî ãî ïàò ðî íîâ, îäèí ïîð òôåëü è êàñ êà ñî øòà -
íà ìè. Èñ ñëå äî âà íèå óðîâ íÿ çà êîí ÷å íî. Òå ïåðü âû õî äè òå
èç êîì íà òû, àê êó ðàò íî ñïðû ãè âàé òå íà ÿùè êè, à ñ íèõ —
íà ïîë ñêëà äà, ïîñ ëå ÷å ãî èäè òå íà òó ýñòà êà äó, ñ êî òî -
ðîé âû ìîã ëè îáîç ðå âàòü íà ïîë íåí íûå æèä êèì ìå òàë -
ëîì ÷à íû è ñïðû ãè âàé òå îò òó äà íà ðå øåò êó, ÿâ ëÿþ ùóþ -
ñÿ âòî ðûì ýòà æîì äàí íî ãî ïî ìå ùå íèÿ, ïîñ ëå ÷å ãî ñïóñ -
êàé òåñü ïî ëåñ òíè öå ê äâå ðè 7. 

STEELPROCESSING
Ïî÷ òè ñðà çó âàì âñòðå òèò -
ñÿ äî âîëü íî ìíî ãî âðà ãîâ,
÷å ëî âåê ïÿòü. Èñ ïîëü çóé -
òå äâåðü, îã íå ìåò è ãðà íà -
òî ìåò äëÿ òî ãî ÷òî áû
óìåíü øèòü èõ ÷èñ ëåí íîñ -
òü, ïîñ ëå ÷å ãî èäè òå ê îã -
íåí íîé ðå êå 8, ïå ðåï ðû -
ãè âàé òå ÷å ðåç íåå, ñòà -
ðàÿñü íå çà ãî ðåòü ñÿ â âîç -
äó õå, è ïîä íè ìàé òåñü ïî
ëåñ òíè öå íà âåðõ. Òå ïåðü
âîñ ïîëü çóé òåñü ëèô òîì,

âûé äÿ èç êî òî ðî ãî, èäè òå íà ëå âî âíèç è äàëü øå â çàñ -
òåê ëåí íóþ êîì íà òó. Çäåñü âû íàé äå òå òî ãî ñà ìî ãî Äýâè -
äà, êî òî ðûé ñòà íåò âà øèì íàåì íè êîì, ïðîñ òî ïå ðå êè -
íóâ øèñü ñ âà ìè ïà ðîé ñëîâ. Â ñâÿ çè ñ òåì, ÷òî ýòî óæå
òðå òèé ïî ñ÷å òó âàø íàåì íèê-áåñ ñå ðåá ðåí íèê, ñî âåð -
øåí íî íå ïî íÿò íî, äëÿ ÷å ãî æå âû, ÷åðò âîçü ìè, èìåå òå
ïðè ñå áå ñòîëü êî äå íåã è íåóê ëîí íî ïðî äîë æàå òå óâå -
ëè ÷è âàòü âàø êà ïè òàë. Â õî äå ïîñ ëå äóþ ùèõ áèòâ âàì
ñëå äóåò ïîñ òîÿí íî ïîì íèòü, ÷òî Äýâèä íå ïðîñ òîé íàåì -
íèê. Äëÿ ïðî äîë æå íèÿ èã ðû âàì ñî âåð øåí íî íåîá õî äè -
ìî äîñ òà âèòü åãî â Boiler Room â áî ëåå-ìå íåå æè âîì
ñîñ òîÿ íèè. Ïðåäúÿ âèâ þíî øó áàð ìåí øå, âû ìî æå òå
ïðèñ òðå ëèòü åãî ñðà çó æå ïî âû õî äå èç çà âå äå íèÿ; äî
òåõ æå ïîð åãî æèç íü — ýòî âà øà æèç íü.Âîç âðà ùàé òåñü
ê ëèô òó è èäè òå òå ïåðü îò íå ãî ïðÿ ìî â êîì íà òó, ãäå íà -
õî äèò ñÿ îäèí ïëî õîé ÷å ëî âåê, ìíî ãî çäî ðîâüÿ, áðî íÿ è
øëåì. È, íà êî íåö, âíîâü âîç âðà òèâ øèñü ê ëèô òó, èäè òå
îò íå ãî íàï ðà âî ïî ìîñ òó. Äâåðü Keep Out âàì ñìî æåò
îò êðûòü Äýâèä, åñ ëè âû åãî îá ýòîì íàñ òîé ÷è âî ïîï ðî -
ñè òå. Äå ëî òî ãî ñòîèò, èáî çà ýòîé äâåðüþ ñêðû âàåò ñÿ
íå÷ òî äåé ñòâè òåëü íî äëÿ âàñ öåí íîå. Ýòî — íî âîå îðó -
æèå, ïó ëå ìåò. Â íàã ðóç êó ê íå ìó ïðè ëà ãàþò ñÿ îäèí ìó -
æèê, êó ÷à áðî íè, à òàê æå ïàò ðî íû ê ïó ëå ìå òó è àâ òî ìà -
òó. Îä íèì ñëî âîì, âû ÿâ íî íå áó äå òå â óáûò êå, åñ ëè âñå
æå ðå øè òåñü ïîò ðà òèòü ìè íóò ïÿòü íà ïîä òàë êè âà íèå
òó ïî âà òî ãî Äýâè äà ê çàê ðû òîé äâå ðè.Ïðèîá ðå òÿ ïó ëå -
ìåò, èäè òå òå ïåðü äàëü øå ê ïðè áîð íîé äîñ êå 9 è óáè -
âàé òå ñòîÿ ùå ãî ñëå âà çà íåé ìó æè êà (ïà ðå íåê ïå ðåä
äîñ êîé — ýòî áå çî áèä íûé îá ñëó æè âàþ ùèé ïåð ñî íàë).
Ñïðà âà íà íåé åñ òü êðàñ íàÿ êíîï êà; îíà-òî âàì è íóæ íà.
Íàæ ìè òå åå, çà òåì ñïóñ òè òåñü ïî âåð òè êàëü íîé ëåñ òíè -
öå è óáåé òå ñòîÿ ùå ãî âíè çó ÷å ëî âå êà, ïîñ ëå ÷å ãî âíîâü
ïîä íè ìàé òåñü ê ïðè áîð íîé äîñ êå, ïðû ãàé òå íà êðàé ïîä -
íÿâ øå ãî ñÿ êîâ øà ñî ñòàëüþ -, î÷åíü îñ òî ðîæ íî èäè òå
ïî íå ìó è, íà êî íåö, ïå ðåï ðû ãè âàé òå ñ êîâ øà ê äâå ðè íà
âòî ðîì ýòà æå. Çäåñü âû âíîâü íàé äå òå ïðè áîð íóþ äîñ êó
ñ îá ñëó æè âàþ ùèì åå ïàð íèø êîé è êðàñ íîé êíîï êîé,
òîëü êî òå ïåðü âàñ îæè äàåò íåñ êîëü êî áî ëåå îæåñ òî ÷åí -
íîå ñîï ðî òèâ ëå íèå, ïî äàâ ëÿÿ êî òî ðîå, âàì, ñêî ðåå âñå -
ãî, ïðè äåò ñÿ ïðè áåã íóòü ê ãðà íà òî ìå òó. Èñ ñëå äî âàâ íî -
âûå ïî ìå ùå íèÿ (â êîì íàò êå ðÿ äîì ñ ïðè áîð íîé äîñ êîé
åñ òü çäî ðîâüå), íàæ ìè òå íà êíîï êó è ïî èì ïðî âè çè ðî -
âàí íî ìó ìîñ òó ! ïå ðå áè ðàé òåñü íà äðó ãóþ ñòî ðî íó.
Èäè òå íà ëå âî, íà æè ìàé òå íà ñêî áó, çà òåì îò êðû âàé òå
äâåðü @, óáè âàé òå äâîèõ, èäè òå âïå ðåä è, îò êðûâ ñëå -

äóþ ùóþ äâåðü, çà áè ðàé -
òå ñ ñî áîé Äýâè äà. Òå -
ïåðü âîç âðà ùàé òåñü ñ
íèì ê ïëè òå-ìîñ òó è îò
íåå èäè òå íàï ðà âî, çà
äâåðüþ óáè âàé òå îã íå -
ìåò ÷è êà, çà òåì ñ áîëü -
øîé ãî ðè çîí òàëü íî ëå -
æà ùåé áî÷ êè # çà ëå -
çàé òå â âåí òè ëÿ öèþ. ×å -
ðåç íåå âû ïî ïà äå òå â
êîì íà òó, «âõîä íàÿ»
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äâåðü â êî òî ðóþ çà áàð ðè êà äè ðî âà íà áî÷ êà ìè 1. Îä íà
èç ýòèõ áî ÷åê ÿâ ëÿåò ñÿ âçðû âàþ ùåé ñÿ; èñ ïîëü çî âàâ ýòî
îá ñòîÿ òåëü ñòâî, âû ñìî æå òå ðàç áëî êè ðî âàòü äâåðü. Ýòî
— äëÿ Äýâè äà: â îò ëè ÷èå îò âàñ, ìàëü ÷èê ñî âåð øåí íî íå
óìååò ïîë çàòü ïî âåí òè ëÿ öèÿì. Äà ëåå áó äóò åùå êîì íà -
òû è êî ðè äîð ÷è êè, î÷èñ òèòü êî òî ðûå âû ñìî æå òå ïðè
ïî ìî ùè ïðèå ìà «ñà ìî çàê ëè íè âà íèÿ» äâåðüþ, îïè ñàí íî -
ãî â ïåð âîé ÷àñ òè ïðî õîæ äå íèÿ èã ðû. Ñïóñ êàé òåñü âíèç
ïî ëåñ òíè öå íà ñêëàä; çäåñü âû íàé äå òå ïó ëå ìåò, à òàê -
æå è åùå êîå-÷òî èí òå ðåñ íîå. Èäè òå òå ïåðü ÷å ðåç äâåðü
íà ñëå äóþ ùèé ñêëàä. Íà õî äÿ ùèõ ñÿ çäåñü ëþ äåé ìîæ íî
óáèòü âñå òåì æå ñà ìî çàê ëè íè âà íèåì: äàé òå ñå áÿ çà ìå -
òèòü, çà òåì áûñ òðî áå ãè òå íà çàä äî áëè æàé øåé íîð -
ìàëü íîé äâå ðè è, âñòàâ çà íåé âïëîò íóþ, æäè òå, êîã äà
âàñ çàê ëè íèò (ïðåä âà ðè òåëü íî âàì ïðè äåò ñÿ «çà ìî ðî -
çèòü» Äýâè äà ãäå-íè áóäü çà ïðå äû äó ùåé äâåðüþ). Óáèâ
âñåõ æå ëàþ ùèõ, âíîâü èäè òå íà âòî ðîé ñêëàä, âíè ìà -
òåëü íî ñî áè ðàé òå çäåñü âñå ÷òî ìîæ íî ( â ò.÷. è ïîä ïî -
òîë êîì), çà òåì õâà òàé òå Äýâè äà, ïîä íè ìàé òåñü ñ íèì â
êîì íà òó è èäè òå â äâåðü.

STEELTOWN
Ïîï ðî ñè òå Äýâè äà îò êðûòü äëÿ âàñ åùå îä íó äâåðü, òó,
íàä êî òî ðîé íà êðû øå ìîæ íî çà ìå òèòü àí òåí íó. Òàì åñ -
òü êîì ïëåêò áðî íè. Îäåâ øèñü, áå ðè òå Äýâè äà çà øêèð êó
è íå ñè òå åãî â Boiler Room.

BOILERROOM
Ïî êà æè òå Äýâè äà áàð ìåí øå, âîçü ìè òå ó íåå êëþ÷, çà òåì
íàé ìè òå ïîÿ âèâ øóþ ñÿ â áà ðå çà âðå ìÿ âà øå ãî îò ñóò -
ñòâèÿ æåí ùè íó ñ øîò ãà íîì (75$), è âñå òðîå ïî êè äàé òå
çà âå äå íèå.

STEELTOWN
Ó âàñ êëþ÷ îò äâå ðè, êî òî ðàÿ íà õî äèò ñÿ ïîñ ëå àð êè ñïðà -
âà. Èäè òå òó äà, óáè âàé òå äâîèõ, îáûñ êè âàé òå êà áè íåò è
ñïóñ êàé òåñü ïî ëåñ òíè öå âíèç, ãäå âíîâü óáè âàé òå äâîèõ,
ðàç áè âàé òå ÿùè êè, ïîñ ëå ÷å ãî èäè òå â ñëå äóþ ùóþ äâåðü
è âíîâü îò íè ìàé òå æèç íü ó íåñ êîëü êèõ íå äîñ òîé íûõ
èìåòü åå ëè÷ íîñ òåé. Íàä âà ìè — ðå øåò ÷à òûé ìîñò, â
ïðà âîì êîí öå êî òî ðî ãî ñòîèò ïà ðà âçðû âàþ ùèõ ñÿ áî ÷åê.
Ñòðå ëÿé òå â íèõ ïðÿ ìî ÷å ðåç ðå øåò êó, ïîä íè ìàé òåñü ïî
óïàâ øå ìó ìîñ òó íà âòî ðîé ýòàæ, çà òåì ïî êðàþ î÷å ðåä -
íî ãî ÷à íà ñ ðàñ ïëàâ ëåí íîé ñòàëüþ ïå ðå áè ðàé òåñü íà
äðó ãóþ ñòî ðî íó è ïî ëåñ òíè öå ïîä íè ìàé òåñü ê äâå ðè.
Òàì âàì îïÿòü íå ðà äû. Ðå øàé òå, òî÷ íåå, óñ òðà íÿé òå íå -
äî ðà çó ìå íèå, èäè òå âïå ðåä äî ðàç âèë êè, çà òåì ïî âî ðà -
÷è âàé òå íàï ðà âî è èäè òå â êîì íàò êó. Íà õî äÿ ùèé ñÿ òàì
ìó æèê äóð íûì ãî ëî ñîì ïîï ðî ñèò âàñ åãî íå óáè âàòü è îò -
êðîåò äëÿ âàñ ñåéô ñ ñîò íåé äîë ëà ðîâ. Äîæ äè òåñü, êîã äà
îí ñäå ëàåò ñâîå äå ëî, à ïî òîì ïðèñ òðå ëè òå. Ñàì íàï ðî -
ñèë ñÿ. Òå ïåðü âîç âðà ùàé òåñü ê ðàç âèë êå, èäè òå îò íåå
íà ëå âî, óáè âàé òå ñòîÿ ùå ãî çà ðå øåò êîé ìó æè êà, ñî áè -
ðàé òå òî, ÷òî çà íåé, íà êî íåö, âû õî äè òå íà êðû øó è èäè -
òå ïî íåé íà ñëå äóþ ùèé óðî âåíü.

MOKERSHIPPING
Ñïðà âà çà äâåðüþ Keep Out ëå æèò êó ÷à àìó íè öèè, øëåì
ñ áðî íåé è ñà ìîå ãëàâ íîå — òî ñà ìîå îðó æèå, êî òî ðî ãî
âàì òàê íå õâà òà ëî âñå ýòî âðå ìÿ: Bazooka.Íåñ ìîò ðÿ íà
ñâîå íåæ íîå è ýêçî òè ÷åñ êîå íàè ìå íî âà íèå, Bazooka â
KingPin åñ òü íè ÷òî èíîå, êàê ñà ìûé îáûê íî âåí íûé
Rocket Launcher. Àá ñî ëþò íî íè êà êèõ îò ëè ÷èé îò òðà äè -
öèîí íî ãî RL ÿ íå çà ìå òèë. Î÷åíü ìîù íîå è î÷åíü ýôôåê -
òèâ íîå îðó æèå, ê êî òî ðî ìó, îä íà êî, íå âñåã äà õâà òàåò
àìó íè öèè. Äà è ñëà âà Áî ãó, ÷òî íå õâà òàåò: ýòèì â èã ðå
îáåñ ïå ÷è âàåò ñÿ õîòü êà êîå-òî ïî äî áèå áà ëàí ñà.Âû õî äè -
òå íà ñâå æèé âîç äóõ, óáè âàé òå ïà ðî÷ êó íå äî âîëü íûõ, çà -
òåì, íå ñïðû ãè âàÿ íà ðåëü ñû, èäè òå íà ëå âî â äâåðü,
çäåñü îñ òà íàâ ëè âàé òåñü è æäè òå, ïî êà âà øè äðóçüÿ ïîë -

íîñ òüþ âîñ ñòà íî âÿò ñâîå çäî -
ðîâüå: îíî èì ïî íà äî áèò ñÿ óæå
î÷åíü ñêî ðî.Äîæ äàâ øèñü çà âåð -
øå íèÿ ïðî öåñ ñà èñ öå ëå íèÿ ó
îáîèõ íàåì íè êîâ, ñòàâü òå èõ ñáî -
êó îò äâå ðåé, âûã ëÿ äû âàé òå â îä -
íó èç íèõ, ïðèâ ëå êàé òå ê ñå áå
âíè ìà íèå è ïîñ ïåø íî ðå òè ðóé -
òåñü. Ê âàì âû áå ãóò ðå áÿ òà (îäèí
èç íèõ — ñ Áà çó êîé), è âû èõ óáüå -
òå, íå áåç íå êî òî ðî ãî, âïðî ÷åì, òðó äà (ýòè âðà ãè îò ëè -
÷àþò ñÿ êðåï êèì çäî ðîâüåì). Íè ÷å ãî ñòðàø íî ãî, åñ ëè â
õî äå áèò âû âà øè äðóçüÿ ïî ãèá íóò: áîëü øå îíè âàì íå
ïî íà äî áÿò ñÿ. Ïîñ ëå ãè áå ëè ïîñ ëåä íå ãî âðà ãà âàì ïî êà -
æóò, êàê âû çàï ðû ãè âàå òå íà õî äó â ïîåçä, ïîñ ëå ÷å ãî áó -
äåò çàã ðó æåí ñëå äóþ ùèé óðî âåíü.

DERAILED
Íå ïå ÷àëü òåñü ñëèø êîì ñèëü íî ïî ïî âî äó î÷å ðåä íî ãî
ëè øå íèÿ âàñ âà øåé áàí äû: Bazooka âïîë íå â ñîñ òîÿ íèè
ñêðà ñèòü âà øå îäè íî ÷åñ òâî.Ïðÿ ìî ïîä äâåðüþ âà ãî íà
õî äÿò äóð íî âîñ ïè òàí íûå ëþ äè. Ñìåñ òè òåñü íåì íî ãî
âëå âî-âïå ðåä, ÷òî áû îêà çàòü ñÿ ñáî êó îò äâå ðè. Â ýòîì
ïî ëî æå íèè âû ìî æå òå ñòðå ëÿòü è ïî ïà äàòü â âà øèõ âðà -
ãîâ, îíè æå ñïî ñîá íû ëèøü îá êëà äû âàòü âàñ ìà òîì.
Óíè÷ òî æèâ íå ãî äÿåâ, îá ñëå äóé òå âàø âà ãîí è ñëå äóþ -
ùèé çà íèì (òàì ëå æàò àâ òî ìàò, áðî íÿ è êàñ êà).Ìåæ äó
âòî ðûì è òðåòüèì âà ãî íà ìè åñ òü êî ëå ñî è ëåñ òíè öà íà
êðû øó ïîåç äà. Ïî âåð íóâ êî ëå ñî, âû îò öå ïè òå ïîñ ëåä íèé
âà ãîí; îí ïî êà òèò ñÿ âíèç è ñíå ñåò ðàç áè òûé âà ãîí, êî òî -
ðûé ðà íåå áëî êè ðî âàë æå ëåç íóþ äî ðî ãó. Ñïóñ òè òåñü
âíèç ïî øïà ëàì, äà áû ïî ëþ áî âàòü ñÿ íà äå ëî ðóê ñâîèõ.
Òàì âû íàé äå òå òðîé êó ïî äîá íûõ âàì çå âàê, êî òî ðûõ
î÷åíü óäîá íî ðàñ ñòðå ëè âàòü èç Áà çó êè ñêâîçü ùå ëè
ìåæ äó âà ãî íîì è ñòå íà ìè òîí íå ëÿ. Ïðîé äÿ çà îñ òà íî -
âèâ øèå ñÿ âà ãî íû, ñ ëå âîé ñòî ðî íû òîí íå ëÿ âû óâè äè òå
ãðîò. Âîçü ìè òå íà åãî ïî ëó êî ëå ñî è âîç âðà ùàé òåñü îá -
ðàò íî ê âà øå ìó âà ãî íó. Ïî ëå âîé ñòî ðî íå âà øå ãî ïó òè
áó äåò åùå îäèí ãðîò ñ äâó ìÿ ÿùè êà ìè è çàê ðû òîé
äâåðüþ. Ïîá ëè çîñ òè îò âà øå ãî âà ãî íà âû îá íà ðó æè òå
ïåð ïåí äè êó ëÿð íûé æå ëåç íîé äî ðî ãå õîä. Ïîä íè ìàé òåñü
ïî ëå ñåí êå íà óñ òóï è èäè òå ÷å ðåç ýòîò õîä (ñ ìó æè êîí -
ôëèê òî âàòü íå îáÿ çà òåëü íî), çà òåì ïå ðåï ðû ãè âàé òå ÷å -
ðåç êà íà âó è, íå ïðè êà ñàÿñü ê ðå øåò êå (îíà ïîä íàï ðÿ -
æå íèåì), ïî âî ðà ÷è âàé òå êî ëå ñî. Â êîí öå êà íà âû îò -
êðîåò ñÿ ëþê. Âàì òó äà.Äîé äÿ ïî òîí íå ëþ ñ òå êó ùèì ïî
åãî äíó ðó ÷åé êîì äî âåð òè êàëü íîé ëåñ òíè öû , íàæ ìè òå
íà ñêî áó è ïîä íè ìè -
òåñü ïî ëåñ òíè öå â îò -
êðûâ øèé ñÿ ëþê.Â ïî -
ìå ùå íèè, êó äà âû
ïîä íÿ ëèñü, åñ òü îä íî
êî ëå ñî, çàê ðû âàþ ùåå
çà âà ìè ëåñ òíè öó,
øòû ðåê äëÿ âòî ðî ãî
êî ëå ñà, êî òî ðîå êàê
ðàç ïðè âàñ, è äâåðü

(çà äâåðüþ åñ òü íåì íî ãî àìó íè -
öèè, çäî ðîâüÿ è äâåðü â äà âåø -
íèé ãðîò). Ïîñ òàâü òå êî ëå ñî íà
ìåñ òî, ñïóñ êàé òåñü çà òåì îá ðàò -
íî â òîí íåëü è èäè òå ïî íå ìó
äàëü øå â îò êðûâ øèé ñÿ áëà ãî äà -
ðÿ âîç âðà ùåí íî ìó âà ìè íà çà -
êîí íîå ìåñ òî êî ëå ñó ëþê.

DARKPASSAGE

Èäè òå ïî âî äå ïîä æå ëåç íî äî ðîæ íûì ìîñ òîì 2 ê ëåñ -
òíè öå è ïîä íè ìàé òåñü íà âåðõ. Áóäü òå âíè ìà òåëü íû: âðå -
ìÿ îò âðå ìå íè ïî ýòèì ðåëü ñàì ïðî õî äèò ïîåçä, ë¸ãêîå
ïðè êîñ íî âå íèå ê êî òî ðî ìó (äà æå ñçà äè!!) îç íà ÷àåò âà øó
íå ìåä ëåí íóþ ñìåðü. Èäè òå ïî øïà ëàì ïðî òèâ õî äà ïîåç -
äà. Ïî ïó òè âû îá íà ðó æè òå äâà ãðî òà ñ çàê ðû òû ìè äâå -
ðÿ ìè 3 è ÷å òûð¸õ ïëî õèõ ìó æè êîâ. Äîé äÿ äî øëàã áàó -
ìà, ïðû ãàé òå â âî äó è ïëû âè òå, çà òåì ïî êà ìåí íîé ëåñ -
òíè öå ïîä íè ìàé òåñü íà âåðõ. Äâåðü ïðÿ ìî ïîä âà ìè âå -
äåò â ëå âûé ãðîò, ïî ëó ðàç ðó øåí íàÿ æå ëåñ òíè öà ïå ðåä
âà ìè 4 ïîç âî ëèò âàì, ïðîé äÿ ïî ìîñ òó íàä ïó òÿ ìè, îêà -
çàòü ñÿ ïå ðåä äâåðüþ âî âòî ðîé ãðîò (íà ëåñ òíè öó ëó÷ øå
ïðû ãàòü ïðÿ ìî ñ òî ãî ìåñ òà, ãäå âû ñòîè òå, à íå ñíè çó).
Ïå ðåä äâåðüþ âî âòî ðîé ãðîò âû íàé äå òå çäî ðîâüå, àìó -
íè öèþ è ðó áèëü íèê, äåð íóâ çà êî òî ðûé, âû îò êðîå òå
øëàã áàóì. Âû õî äè òå â òîí íåëü è èäè òå ïðî òèâ äâè æå íèÿ
ïîåç äà çà îò êðûâ øèé ñÿ øëàã áàóì 5. Â ñòîÿ ùèõ íà íå -
áîëü øîé ïî ëÿí êå ÿùè êàõ 6 åñ òü ïà ðî÷ êà âðà ãîâ. Óáåé -
òå èõ, âîçü ìè òå ëå æà ùèå ñïðà âà íà âåð õó çäî ðîâüå è àìó -
íè öèþ è ïðî äîë æàé òå ïóòü. Ñïðà âà îò âàñ áó äåò ãðîò ñ
îõ ðà íÿþ ùèì åãî ÷å ëî âå êîì è çàê ðû òîé äâåðüþ, çà òåì —
ëåñ òíè öà ñ ðå øåò êîé 7 (òàì òàê æå åñ òü îõ ðàí íèê),
äàëü øå — åùå îäèí ãðîò, äâåðü â êî òî ðîì íå çà ïåð òà. Çà
íåé ëå æàò 100$, ìíî ãî çäî ðîâüÿ, áðî íè è àìó íè öèè.
Âûé äÿ èç ýòî ãî ïî ìå ùå íèÿ ÷å ðåç äâåðü, âû îêà æå òåñü â
ïðîñ òðàí ñòâå çà ðå øåò êîé, ìè ìî êî òî ðîé âû òîëü êî ÷òî
ïðîø ëè, çà òåì â ñëå äóþ ùåì ïî ìå ùå íèè, ãäå âû íàé äå òå
ïà ðó ïîð òôå ëåé, ôî íà ðèê è îò êó äà âû, îò êðûâ äâåðü, ïî -
ïà äå òå â ïåð âûé ãðîò. Âû õî äè òå íà ðåëü ñû è ïðî äîë æàé -
òå èä òè ïðî òèâ õî äà ïîåç äà. Ó ñëå äóþ ùå ãî øëàã áàó ìà 8
âàñ æäóò òðîå èëè ÷åò âå ðî. Óáèâ èõ, èäè òå íà ëå âî ÷å ðåç
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îò êðû âàå ìûå ðó áèëü íè êîì âî ðî òà 1, ïîñ ëå ÷å ãî ÷å ðåç
åùå îä íè òà êèå æå âî ðî òà ïå ðå õî äè òå íà ñëå äóþ ùèé
óðî âåíü.

TRAINYARDS
Ïå ðåä âà ìè — ïîã ðó çî÷ íàÿ ñèñ òå ìà 2. Óáåé òå çà ùè -
ùàþ ùèõ åå ëþ äåé, çà òåì ïî íàê ëîí íîé è âåð òè êàëü íîé
ëåñ òíè öàì ïîä íè ìè òåñü íà ýñòà êà äó è èäè òå ïî íåé â
ðóá êó, ãäå íà æè ìàé òå íà ðû ÷àã (íå çà áóäü òå ïàò ðî íû è
ïà ðó ïîð òôå ëåé). Âêëþ ÷åí íûé âà ìè êðàí-õâà òàë êà ïå -
ðåñ òà âèò îäèí èç êîí òåé íå ðîâ ñ îä íî ãî ìåñ òà íà äðó ãîå.
Ïîèí òå ðå ñóé òåñü ñî äåð æè ìûì êîí òåé íå ðà, êî òî ðûé áûë
ñî ñåä íèì ñ ïå ðåñ òàâ ëåí íûì  (ðà íåå åãî äâåðü áû ëà äëÿ
âàñ íå äîñ òóï íà), çà òåì âíîâü ïîä íè ìè òåñü íà ýñòà êà äó,
ñïðûã íè òå ñ íåå íà êðû øó ïå ðåñ òàâ ëåí íî ãî êîí òåé íå ðà
è ïî äðó ãèì êîí òåé íå ðàì ïå ðå áå ðè òåñü ê íà õî äÿ ùåé ñÿ
íà äðó ãîé ñòî ðî íå äâå ðè.Äâåðü ñïðà âà çàê ðû òà, è âàì
îñ òàåò ñÿ òîëü êî âûé òè ê ñòîÿ ùèì â òðè ðÿ äà âà ãî íàì è
óìåð òâèòü òðîè öó òó ñóþ ùèõ ñÿ òàì âðà ãîâ. Âçÿâ â åäèí -
ñòâåí íîì âà ãî íå ñðåä íå ãî ðÿ äà øòà íû è áðî íþ, çà áè ðàé -
òåñü ïî ëþ áîé èç äâóõ âåð òè êàëü íûõ ëåñ òíèö íà âà ãî íû
3 è ïðû ãàé òå ïî íèì ê äâå ðè. ×å ðåç ïîñ ëåä íþþ âû ïî -
ïà äå òå íà ñêëàä, äâåðü íà âòî ðîì ýòà æå êî òî ðî ãî âû íå -
äàâ íî ïû òà ëèñü îò êðûòü ñ ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòî ðî íû.
Âîçü ìè òå ëå æà ùèå â ïëîñ êîì ÿùè êå ãðà íà òû, çà òåì
ñïðû ãè âàé òå âíèç, âû õî äè òå ÷å ðåç äâåðü ïåð âî ãî ýòà æà
è óáè âàé òå òðîèõ íå äî âîëü íûõ âà ìè ëþ äåé. Ïî êîí ÷èâ ñ
íè ìè, èäè òå ïî ïó òÿì 4 ê âî ðî òàì ñ îò êðû âàþ ùèì èõ
ðó áèëü íè êîì, óáè âàé òå çà íè ìè åùå ïà ðî÷ êó çëî äååâ è,
íàé äÿ ìåæ äó âà ãî íà ìè ðàñ öåï ëÿþ ùåå èõ êî ëå ñî, ïî âî -
ðà ÷è âàé òå åãî. Íà îòúå õàâ øåì âà ãî íå åñ òü ëåñ òíè öà.
Ïîä íè ìè òåñü ïî íåé íà åãî êðû øó, çà òåì ïî âà ãî íàì
ïðîï ðû ãàé òå íà ëå âóþ ïëàò ôîð ìó è âîé äè òå ñ íåå â
äâåðü-çàä âèæ êó. Çäåñü âàì îïÿòü íå ðà äû. Óðå ãó ëè ðî âàâ
îò íî øå íèÿ ñ ìåñ òíûì íà ñå ëå íèåì, èäè òå ìè ìî ëèô òà ê
äâóì ðû ÷à ãàì 5 (äàëü íÿÿ äâåðü-çàä âèæ êà â ýòîì ïî ìå -
ùå íèè îò êðû âàåò ñÿ ïðÿ ìî íàï ðî òèâ äâå ðè îä íî ãî èç âà -
ãî íîâ, â êî òî ðîì âû ñìî æå òå âçÿòü êîì ïëåêò áðî íè è
ïàò ðî íû äëÿ àâ òî ìà òà). Òå ïåðü ïîñ ìîò ðè òå íà ïî òî ëîê.
Âè äè òå äâå äûð êè? Îáå îíè âå äóò â òî ñà ìîå ïî ìå ùå íèå,
â êî òî ðîå âû, äîë æíî áûòü, óæå áå çóñ ïåø íî ïû òà ëèñü

ïî ïàñ òü ïðè ïî ìî ùè ëèô òà. Îöå íèâ
ñè òóà öèþ, âêëþ ÷àé òå ïðè ïî ìî ùè
ðû ÷à ãîâ êðþ êè, çà ëå çàé òå íà îäèí
èç íèõ è, óëó ÷èâ ìî ìåíò, êîã äà òîò
âìåñ òå ñ âà ìè ïðîåç æàåò ìè ìî îä íîé
èç äû ðîê, ïå ðå áè ðàé òåñü ñ ýòî ãî êðþ êà
íà âòî ðîé ýòàæ. Âñå, ÷òî âàì çäåñü íóæ -
íî — ýòî íà äå ëåí íàÿ ÷ó äî äåé ñòâåí íîé ñè -
ëîé áîë âàí êà, à òàê æå ïà ðà ïîð òôå ëåé. Áå ðè òå
áîë âàí êó, îò êðû âàé òå èç íóò ðè äâåðü, ñïóñ êàé òåñü íà
ëèô òå âíèç è âû õî äè òå íà ïëàò ôîð ìó, â ñà ìîì êîí öå êî -
òî ðîé èùè òå ñïðÿ òàí íóþ çà ÿùè êà ìè äâåðü, âîé äÿ â êî -
òî ðóþ, ïî äàâ ëÿé òå ñîï ðî òèâ ëå íèå è âñòàâ ëÿé òå áîë âàí -
êó â ïðåä íàç íà ÷åí íóþ äëÿ íåå íè øó â ñòå íå. Ðå çóëü òà -
òîì ñå ãî ñàê ðàëü íî ãî äåé ñòâèÿ áó äåò ðàñ êðû òèå âåð òè -
êàëü íîé ëåñ òíè öû, ïî êî òî ðîé âàì, ñà ìî ñî áîé, íàä ëå -
æèò ïîä íÿòü ñÿ. Èäè òå ïî ðå øåò ÷à òî ìó ìîñ òó íàä ïó òÿ ìè
6, óáè âàé òå àã ðåñ ñèâ íóþ æåí ùè íó è ñïóñ êàé òåñü ïî äå -
ðå âÿí íîé ëåñ òíè öå â ïîä âàë; óäå ëàâ ïî âû õî äå èç ïîä -
âà ëà 4-5 áàí äè òîâ, ñëå äóé òå ïî ïó òÿì è, íà êî íåö, ðó -
áèëü íè êîì îò êðû âàé òå âî ðî òà.

DEPOT
Âîé äÿ â íà õî äÿ ùóþ ñÿ ðÿ äîì ñ âî ðî òà ìè äâåðü, âû âíîâü
ïî ïà äå òå â êà êîé-òî âà ãî íîîò ñòîé íèê 7. Èäè òå äî êîí -
öà è, óáèâ ïî ïó òè î÷å ðåä íóþ ïîð öèþ âðà ãîâ, ïîä íè ìàé -
òåñü ïî ðàñ ïî ëî æåí íîé ñïðà âà îò âàñ ëåñ òíè öå  (ñïðà âà
îò íåå íà ïëàò ôîð ìå — òðè ÿùè êà ñî çäî ðîâüåì). Íà âåð -
õó â çàñ òåê ëåí íîé êîì íà òå âû íàé äå òå áîëü øîå êî ëè ÷åñ -
òâî çäî ðîâüÿ, à òàê æå òðè ðû ÷à ãà, íå âå äî ìûì îá ðà çîì
ïå ðå ìå ùàþ ùèõ âà ãî íû âíè çó. Âàì äîñ òà òî÷ íî ÎÄÈÍ ðàç
íà æàòü íà ñà ìûé ïðà âûé ðû ÷àã (îñ òàëü íûå ìîæ íî âîîá -
ùå íå òðî ãàòü). Ñïóñ êàé òåñü âíèç (òàì óñ ïå ëè ïîÿ âèòü ñÿ
äâà ìó æè êà), èäè òå â îò êðûâ øèé ñÿ áëà ãî äà ðÿ ïå ðå ìå ùå -
íèþ âà ãî íà ïðî õîä è äà ëåå ïî ïó òÿì äî î÷å ðåä íûõ âà ãî -
íîâ è î÷å ðåä íîé íåä ðó æå ëþá íîé òîë ïû. Â ýòîì ìåñ òå åñ -
òü ñåê ðåò. Íà ëå âûõ îò âàñ ïó òÿõ ñòîèò îäèí-åäèí ñòâåí -
íûé íà ïî ëî âè íó ñêðûâ øèé ñÿ â òîí íå ëå âà ãîí. Îáîé äè òå
åãî è, íàé äÿ ëåñ òíè öó, çà áå ðè òåñü ïî íåé íà åãî êðû øó,
çà òåì ïðî ïîë çè òå â îá ðà çî âàí íóþ ïî òîë êîì òîí íå ëÿ è
êðû øåé âà ãî íà äûð êó è ñïðûã íè òå âíèç. Çà êîí ÷èâ èñ ñëå -
äî âà íèå ïå ðå âî çè ìî ãî â äàí íîì âà ãî íå ãðó çà, âîç âðà -
ùàé òåñü îá ðàò íî òåì æå ïó òåì è çà õî äè òå â ñêëàä ÷å ðåç
ëþ áóþ èç äâóõ äâå ðåé-çàä âè æåê, ðàñ ïî ëî æåí íûõ íà ëå -
âîé îò âàñ ïëàò ôîð ìå. Íà âòî ðîì ýòà æå ýòî ãî ñêëà äà âàñ
æäåò âñå ãî îäèí, íî î÷åíü êðåï êèé ìóæ ÷è íà. Ïðî ùå âñå -

ãî ïî áå äèòü åãî, åñ ëè ïî äîé -
òè ê íå ìó ñíè çó âïëîò íóþ,
äà áû èìåòü âîç ìîæ íîñ òü
ïå ðèî äè ÷åñ êè ïîñ òðå ëè âàòü
â íå ãî èç-ïîä ñòå íû, êîã äà â
ïðî öåñ ñå ñâîèõ ìå òà íèé ïî
âòî ðî ìó ýòà æó îí ïîä õî äèò
ñëèø êîì áëèç êî ê îá ðû âó.
Ïî êîí ÷èâ ñ òåð ìè íà òî ðîì,
ïîä íè ìè òåñü ê åãî åùå òåï -
ëî ìó òðó ïó ïî âåð òè êàëü íîé

ëåñ òíè öå è âêëþ ÷è òå ðó áèëü íèê 8.
Íà ýòîì ñêëà äå âû òàê æå íàé äå òå
íå êî òî ðîå êî ëè ÷åñ òâî çäî ðîâüÿ â
ðàç ëè÷ íûõ åãî ôîð ìàõ. Òå ïåðü âû -
õî äè òå èç ñêëà äà îá ðàò íî è èäè òå íà

ïðî òè âî ïî ëîæ íóþ ñòî ðî íó, ãäå çà õî äè -
òå â òîëü êî ÷òî îò êðû òóþ âà ìè äâåðü-çàä -

âèæ êó. Òðåõ íà õî äÿ ùèõ ñÿ òàì ãà äîâ âàì
íåîá õî äè ìî óáèòü, ïîñ ëå ÷å ãî âàì ïî êà æóò, êàê âû

âïðû ãè âàå òå íà õî äó â ýëåê òðè÷ êó, çà òåì âû ïîñ ìîò ðè òå
åùå îä íó çàñ òàâ êó, è, íà êî íåö, áó äåò çàã ðó æåí ñëå äóþ -
ùèé óðî âåíü.

RADIO CITYSTATION
Ïî ùà äè òå áå ñå äóþ ùóþ â îæè äà íèè ïîåç äà ïà ðî÷ êó è
ïîä íè ìàé òåñü ïî ýñêà ëà òî ðó 9. Ñïðà âà îò âàñ — äâà ìó -
æè êà â áà äà íàõ -. Îíè ïðè íàä ëå æàò ê ãðóï ïè ðîâ êå
Jokers è óïîð íî èí òåð ïðå òè ðóþò âñå âà øè ïî ïûò êè âñòó -
ïèòü ñ íè ìè â äèà ëîã êàê âà øó íè æàé øóþ ïðîñü áó áûòü
ïðè íÿ òûì â èõ ñëàâ íóþ áàí äó. Äà, ñà ìîì íå íèå ó ðå áÿò
íà óðîâ íå. Çäåñü âû ñòîë êíå òåñü ñ î÷åíü çà áàâ íûì ïðè -
êî ëîì. Â êà ÷åñ òâå èñ ïû òà íèÿ ðå áÿ òà ïðåä ëî æàò âàì çà -
ìî ÷èòü òðåõ îáè òàþ ùèõ â ìåñ òíûõ òîí íå ëÿõ êîç ëîâ, èñ -
ïîëü çóÿ äëÿ ýòî ãî ëèøü ìîí òè ðîâ êó. Ñòðå ëÿòü â îíûõ
êîç ëîâ âàì íåëü çÿ íè â êîåì ñëó ÷àå! Êàê âû óæå ìîã ëè
çà ìå òèòü, ìîí òè ðîâ êà/îá ðå çîê òðó áû ÿâ ëÿåò ñÿ ñî âåð -
øåí íî íè êó äûø íûì îðó æèåì, è èñ ïû òà íèå îò íþäü íå
îáå ùàåò áûòü ëåã êèì.Ñêà æó ñðà çó: ïðî õî äèòü ýòî èñ ïû -
òà íèå âàì ñî âåð øåí íî Íå îáÿ çà òåëü íî. Ìî æå òå ïðîñ òî
ïîñ ëàòü ðå áÿò è, íå çà ëå çàÿ íè â êà êèå òîí íå ëè, ñðà çó æå
èä òè íà ñëå äóþ ùèé óðî âåíü (ïå ðå õîä íà õî äèò ñÿ â êîí öå
òî ãî êî ðè äî ðà, ãäå ñòîÿò Äæî êå ðû). Ìî æå òå ïî ïóò íî äà -
æå ïðèñ òðå ëèòü áðà âûõ ìî ëîä öîâ, îñ ìå ëèâ øèõ ñÿ ïîä -
âåð ãàòü âàñ êà êèì-òî ñîì íè òåëü íûì òåñ òàì. KingPin
âîîá ùå è ýòî ìåñ òî â ÷àñ òíîñ òè ÿ ïðî õî äèë äâàæ äû:
ñïåð âà ÿ ÷åñ òíî ïðî øåë èñ ïû òà íèå è âñòó ïèë â áàí äó, â
äðó ãîé æå ðàç ÿ ïîë íîñ òüþ ïðîèã íî ðè ðî âàë ýòèõ ÷ó äà êîâ
è íàã ëî ïðîñ ëå äî âàë ìè ìî íèõ íà ñëå äóþ ùèé óðî âåíü.
Êà êî âî æå áû ëî ìîå óäèâ ëå íèå, êîã äà âûÿñ íè ëîñü, ÷òî
ìîå «íåâ ñòóï ëå íèå» â Jokers íå òîëü êî íå îñ ëîæ íè ëî
ìîþ äàëü íåé øóþ âèð òóàëü íóþ æèç íü, íî, íàï ðî òèâ, ñêà -
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çà ëîñü íà íåé èñ êëþ ÷è òåëü íî áëà ãîï ðèÿò íûì îá ðà çîì!!!
Åñ ëè, òåì íå ìå íåå, âû, äî ðî ãîé ÷è òà òåëü, óïîð íî æå ëàå -
òå ñòàòü îä íèì èç ýòèõ íå äîóì êîâ, ìè ëîñ òè ïðî ñèì â òîí -
íå ëè.Ïî ãî âî ðèâ ñ Jokers, èäè òå â ëå âóþ îò ýñêà ëà òî ðà
ñòî ðî íó, çà õî äè òå òàì â êîì íàò êó, óáè âàé òå ìå øàþ ùå ãî
âàì ÷å ëî âå êà è íà ëå âîé ñòî ðî íå ïóëü òà óï ðàâ ëå íèÿ íà -
æè ìàé òå ñè ðå íå âóþ êíîï êó 1. Ýòà êíîï êà îò êðû âàåò
âòî ðóþ äâåðü â ýòîé æå êîì íà òå. Èäè òå òó äà, ñïóñ êàé -
òåñü ïî ëåñ òíè öå äî âåí òè ëÿ öèîí íîé ðå øåò êè, çà òåì âû -
áè âàé òå ïîñ ëåä íþþ è çà ëå çàé òå âíóò ðü. Âû îêà æå òåñü â
ñèñ òå ìå èç äâóõ áîëü øèõ æå ëåç íî äî ðîæ íûõ òîí íå ëåé,
ïî êî òî ðûì ÷å ðåç äî âîëü íî êî ðîò êèå ïðî ìå æóò êè âðå ìå -
íè ñ áå øå íîé ñêî ðîñ òüþ ïðî íî ñÿò ñÿ ïîåç äà. Ýòè òîí íå ëè
ñîå äè íå íû ìåíü øè ìè òîí íå ëÿ ìè, ãäå èñ êî ìûå êîç ëû è
îáè òàþò. Áûñ òðî ïå ðå ñå êàé òå æå ëåç íî äî ðîæ íûå ïó òè,
çà òåì çà áè ðàé òåñü ïî âåð òè êàëü íîé ëåñ òíè öå ê áëè æàé -
øå ìó õî äó è èäè òå â íå ãî. Â òîí íåëü ÷è êàõ, ãäå íà õî äèò -
ñÿ âà øà äè÷ü, âû ìî æå òå ïå ðå ìå ùàòü ñÿ ïî äâóì óðîâ -
íÿì: ïî íèæ íå ìó 2, ò.å. ïî ïîê ðû âàþ ùå ìó ïîë ñëîþ âî -
äû â ïà ëåö òîë ùè íîé, è ïî âåð õíå ìó, ò.å. ïî òðó áàì 3,
îä íî ìó ìîñ òè êó è îä íî ìó ïðî õî äó, â êîí öå êî òî ðî ãî íà -
õî äèò ñÿ êî ðî òåíü êàÿ âåð òè êàëü íàÿ ëåñ òíè öà, îáåñ ïå ÷è -
âàþ ùàÿ ñîîá ùå íèå ìåæ äó ýòè ìè äâó ìÿ óðîâ íÿ ìè. È
âíîâü äëÿ äîñ òè æå íèÿ ïî áå äû âàì ïðè äåò ñÿ ïðè áåã íóòü
ê ïðî âå ðåí íî ìó è íà äåæ íî ìó ñðåä ñòâó: ãëþ êàì èñ êóñ -
ñòâåí íî ãî èí òåë ëåê òà.Îá ðà ùàé òå íà ñå áÿ âíè ìà íèå áëè -
æàé øå ãî óðî äà è óáå ãàé òå îò íå ãî ñ öåëüþ îêà çàòü ñÿ íà -
âåð õó êà êîé-ëè áî âåð òè êàëü íîé ëåñ òíè öû â òîò ìî ìåíò,
êîã äà âàø âðàã áå æèò ïî íè çó ê ýòîé æå ëåñ òíè öå ñ ÿâ íûì
íà ìå ðå íèåì çà ëåç òü íà íåå (ïðè ýòîì ñëå äóåò ïî çà áî -
òèòü ñÿ î òîì, ÷òî áû çà âà øåé ñïè íîé íå áû ëî äðó ãèõ êîç -
ëîâ). Åñ ëè âû ñòîè òå âïëîò íóþ ê êðàþ ëåñ òíè öû èëè,
åùå ëó÷ øå, íåì íî ãî íà âè ñàå òå íàä íèì (íî íå ñëèø êîì
ñèëü íî), âàø ïðî òèâ íèê ñ íåèç áåæ íîñ òüþ çà öèê ëè âàåò -
ñÿ: ïîä íÿâ øèñü çà âà ìè ïî ëåñ òíè öå, îí ïû òàåò ñÿ ïå ðå -
ìàõ íóòü ÷å ðåç åå êðàé è âñòàòü íà òî ñà ìîå ìåñ òî, ãäå
óæå ñòîè òå âû. Ýòî åìó, ðà çó ìååò ñÿ, íå óäàåò ñÿ: âçìûâ â
âîç äóõ â ïî÷ òè ãî ðè çîí òàëü íîì ïî ëî æå íèè, îí î÷åíü êî -
ìè÷ íî ïà äàåò âíèç, ïîñ ëå ÷å ãî âíîâü íà ÷è íàåò âîñ õîæ -
äå íèå ïî ëåñ òíè öå, çà òåì ñî âåð øàåò î÷å ðåä íîé êóëü áèò
è ò.ä. Åñ ëè âû, õî õî ÷à íàä ýòèì äåé ñòâè òåëü íî íåñ ëà áûì
çðå ëè ùåì, íå çà áó äå òå åùå è ìà õàòü ïå ðåä ñî áîé ìîí òè -
ðîâ êîé, òî âðå ìÿ îò âðå ìå íè áó äå òå ïî ïà äàòü ïî âïàâ -
øå ìó â òðàíñ êîç ëó è òåì ñà ìûì äî âîëü íî áûñ òðî îò ïðà -
âè òå åãî â ìèð èíîé. Åùå ëó÷ øå, åñ ëè âàì óäà ëîñü çàá -
ëî êè ðî âàòü âðà ãà îïè ñàí íûì âû øå ñïî ñî áîì íà îä íîé èç
ëåñ òíèö æå ëåç íî äî ðîæ íûõ òîí -
íå ëåé: ïåð âàÿ æå ýëåê òðè÷ êà
ïðåâ ðà òèò áåñ íóþ ùå ãî ñÿ îêî -
ëî âà øåé ëåñ òíè öû êîç ëà â
ôàðø.È åùå îäèí ñâÿ çàí íûé ñ
ýòèì ñòðàí íûì èñ ïû òà íèåì
êî ìè÷ íûé ìî ìåíò. Âïîë íå âå -
ðîÿò íî, ÷òî âû íå óäåð æè òåñü
îò âûñ òðå ëà. Íå ìåä ëåí íî ïî
òîí íå ëÿì ðàç íå ñåò ñÿ ïðèã ëó -
øåí íûé ðàñ ñòîÿ íèåì êðèê:

«Ìû âñå ñëû øèì!!!». Ïîñ ìåé òåñü
íåì íî ãî è ïðî äîë æàé òå ñïî êîé íî
ñòðå ëÿòü, çà òåì, ðàç äå ëàâ øèñü ñ
îáè òà òå ëÿ ìè òîí íå ëåé, âîç âðà ùàé -
òåñü ê Äæî êå ðàì è ãî âî ðè òå ñ íè ìè.
Áàí äè òû ñêà æóò âàì ïðèá ëè çè òåëü íî
ñëå äóþ ùåå: «Ó òå áÿ ÷òî, ïðîá ëå ìû ñî
ñëó õîì? Òå áå æå ãî âî ðè ëè: òû äîë æåí
óáèòü èõ ìîí òè ðîâ êîé, îä íîé ìîí òè ðîâ êîé,
áåç ñòðåëü áû! Êî ðî ÷å, åñ ëè òû âñå åùå æå ëàåøü
ñòàòü îä íèì èç íàñ, ýòî áó äåò ñòîèòü òå áå 500$». Ó÷è òû -
âàÿ, ÷òî íà äàí íûé ìî ìåíò âàø êà ïè òàë ñîñ òàâ ëÿåò
ïðèá ëè çè òåëü íî 2341$, óêà çàí íàÿ ñóì ìà íè êàê íå ÿâ -
ëÿåò ñÿ ÷ðåç ìåð íîé. Ïëà òè òå äå íåæ êè — è ðå áÿ òà â âà -
øåì ðàñ ïî ðÿ æå íèè!Âîç ìîæ íûå âà ðèàí òû óáèå íèÿ êîç -
ëîâ ýòèì íå èñ ÷åð ïû âàþò ñÿ. Ïî ïû òàé òåñü, íå ïîä âåð ãàÿ
ñå áÿ ëèø íèé ðàç îïàñ íîñ òè, ðàñ ñòðå ëÿòü áîì æåé èç ïèñ -
òî ëå òà ñ ãëó øè òå ëåì (âûñ òðå ëîâ ïðè ýòîì íà ïî âåð õíîñ -
òè ñëûø íî íå áó äåò), çà òåì ïîä íè ìàé òåñü è áå ñå äóé òå ñ
Jokers, ÷åñ òíî ãëÿ äÿ èì â ãëà çà. Íà ñåé ðàç îíè ñêà æóò
âàì ïðèá ëè çè òåëü íî ñëå äóþ ùåå: «Íó è õèò ðîæ...ûé æå
òû ìó æèê! Äà çà îä íî ýòî òû äîñ òîèí ñòàòü îä íèì èç
íàñ!» Äå íåã â ýòîì ñëó ÷àå ñ âàñ íå ïîï ðî ñÿò.Èòàê, òåì
èëè èíûì ñïî ñî áîì êîç ëîâ âû óíè÷ òî æè ëè. Òå ïåðü èäè -
òå ïî ïðî õî äÿ ùèì ïî âåð õíå ìó óðîâ íþ òðó áàì äî áîëü -
øîé ðå øåò êè 4 è ÷å ðåç äûð êó â íåé ñïðû ãè âàé òå âî âòî -
ðîé æå ëåç íî äî ðîæ íûé òîí íåëü, çà òåì, íå ïå ðå ñå êàÿ åãî,
çà ëå çàé òå íà âåðõ ïî âåð òè êàëü íîé ëåñ òíè öå, ðàñ ïî ëî -
æåí íîé íà òîé æå ñòî ðî íå òîí íå ëÿ, ÷òî è áîëü øàÿ ðå -
øåò êà, è óæå îò òó äà ïðû ãàé òå íà èäó ùèå âäîëü ïðî òè âî -
ïî ëîæ íîé ñòå íû òîí íå ëÿ òðó áû, ëåçü òå òàì â âåí òè ëÿ -
öèþ, çà òåì ïîä íè ìàé òåñü äâóì âåð òè êàëü íûì 5 è îä íîé
îáûê íî âåí íîé ëåñ òíè öàì è âíîâü çà áè ðàé òåñü â âåí òè -
ëÿ öèþ. Îêà çàâ øèñü â èòî ãå â çíà êî ìîì êî ðè äî ðå, áå ñå -
äóé òå ñ Jokers, ïëà òè òå èëè íå ïëà òè òå èì áàá êè è âìåñ -
òå ñ íè ìè èäè òå íà ñëå äóþ ùèé óðî âåíü.

ENTERTHEDRAGONS
Â îò ñóò ñòâèå Äæî êå ðîâ ýòîò óðî âåíü ïðî õî äèò ñÿ áåç
åäè íî ãî âûñ òðå ëà.Èäè òå ïî óëè öå íàï ðà âî-ââåðõ 6, íè
ñ êåì íå êîí ôëèê òóÿ è íå ðàç ãî âà ðè âàÿ (ñ îê ðó æàþ ùè -
ìè âàñ çäåñü âîî ðó æåí íû ìè ëþäü ìè âû, êî íå÷ íî, ìî æå -

òå áå ñå äî âàòü, íî íè ÷å ãî, êðî ìå ìà òà, âû îò íèõ íå óñ -
ëû øè òå). Äîé äÿ äî ïëîñ êîé ìà øè íû è äâóõ ñòîÿ ùèõ ïî
ñî ñåä ñòâó æåí ùèí 7, ëåçü òå ïî ëåñ òíè öå íà áàë êîí
âòî ðî ãî ýòà æà, çà òåì ïî äðó ãîé ëåñ òíè öå íà òðå òèé ýòàæ
è ïðû ãàé òå îò òó äà íà êðû øó, ãäå ñòîèò âîî ðó æåí íûé ïó -
ëå ìå òîì äÿäü êà. Ïðîé äè òå ÷óòü-÷óòü âïå ðåä, ñïóñ òè òåñü
ñ êðû øè ïî ëåñ òíè öå, çà òåì èäè òå ìåæ äó ñòåí è íà ðàç -
âèë êå ïî âî ðà ÷è âàé òå íà ëå âî. Èäè òå äà ëåå ïî áàë êî íó
äî âåð òè êàëü íîé ëåñ òíè öû, ïî íåé ïîä íè ìàé òåñü íà
äðó ãîé áàë êîí, ïðîé äÿ ïî êî òî ðî ìó, âû ïî ïà äå òå íà
êðû øó 8. Ïå ðå õî äè òå ñ íåå ïî ìîñ òè êó 9 íà ïðî òè âî -
ïî ëîæ íóþ ñòî ðî íó óëè öû, çà òåì ñïóñ êàé òåñü ïî ëåñ òíè -
öå è äåð ãàé òå çà ðû ÷àã îêî ëî åå ïîä íî æèÿ -. Òå ïåðü
ïî îïóñ òèâ øå ìó ñÿ ìîñ òó âíîâü ïå ðå õî äè òå óëè öó, íà æè -
ìàé òå íà ïðî òè âî ïî ëîæ íîé åå ñòî ðî íå íà âòî ðîé ðû ÷àã,
ïî äîá íûé ïåð âî ìó, è ïî òî ìó æå ìîñ òó èäè òå îá ðàò íî ê
ïîä íî æèþ ëåñ òíè öû â îò êðûâ øóþ ñÿ äâåðü-çàä âèæ êó. Çà
ýòîé äâåðüþ ñïóñ êàé òåñü ïî åùå îä íîé ëåñ òíè öå è ïî
åùå îä íî ìó ìîñ òó ïå ðå õî äè òå óëè öó, çà òåì íà æè ìàé òå
íà ðàñ ïî ëî æåí íûé ïðÿ ìî ïå ðåä âà ìè ðû ÷àã è àê êó ðàò -
íî ñïðû ãè âàé òå ïî ÿùè êàì íà çåì ëþ. Ðÿ äîì ñ ýòèì ðû -
÷à ãîì åñ òü òðè ÿùè êà ñ î÷åíü ïî ëåç íû ìè âå ùà ìè !,
âçÿòü êî òî ðûå äëÿ âàñ, îä íà êî, íåñ êîëü êî ïðîá ëå ìà òè÷ -
íî. Äå ëî â òîì, ÷òî ñòîÿ ùèé íà ìîñ òó ÷å ëî âåê ñ Áà çó êîé
î÷åíü íåð âíî ðåà ãè ðóåò íå òîëü êî íà âèä ìîí òè ðîâ êè â
âà øèõ ðó êàõ, íî äà æå è íà èç äà âàå ìûé åþ çâóê. Âû õîä,
îä íà êî, åñ òü è òóò. Èäè òå çà ñà ìûé ïîñ ëåä íèé ÿùèê,
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ïðî òèñ êè âàé òåñü ìåæ äó íèì è ñòå íîé äî óïî ðà, çà òåì
ðàç âî ðà ÷è âàé òåñü, ïðè ñå äàé òå, àê êó ðàò íî äîñ òà âàé òå
ìîí òè ðîâ êó è îä íèì óäà ðîì ðàñ êà ëû âàé òå áëè æàé øèé
ÿùèê. Èç òà êî ãî ïî ëî æå íèÿ ìó æèê ñ Áà çó êîé âàñ íå âè -
äèò è íå ñëû øèò. Àê êó ðàò íî ïðîä âè ãàÿñü âäîëü ñòå íû
âïå ðåä, â åãî ñòî ðî íó, ðàñ êà ëû âàé òå îñ òàëü íûå äâà
ÿùè êà è áå ðè òå òî, ÷òî òàì íà õî äèò ñÿ. Ïîñ ëåä íèì ðû ÷à -
ãîì âû îò êðû ëè ðàñ ïî ëî æåí íûå ïîä ïîñ ëåä íèì ìîñ òîì
âî ðî òà 1. Èäè òå â íèõ è ïå ðå õî äè òå íà ñëå äóþ ùèé óðî -
âåíü.Òå ïåðü íåñ êîëü êî ñëîâ î âòî ðîì âà ðèàí òå. Â òîì
ñëó ÷àå, åñ ëè âû ïðîø ëè èñ ïû òà íèå è ïðè òà ùè ëè-òà êè ñ
ñî áîé íà ýòîò óðî âåíü äâóõ Jokers, çà äà ÷à åãî ïðî õîæ äå -
íèÿ âà ìè ñó ùåñ òâåí íî óñ ëîæ íÿåò ñÿ. Ñòîèò òîëü êî êî ìó-
íè áóäü èç ìåñ òíûõ áàí äè òîâ óâè äåòü êî ãî-ëè áî èç âà -
øèõ, êàê âñå âîê ðóã íå ìåä ëåí íî ïðåâ ðà òÿò ñÿ â âà øèõ
èñ êðåí íèõ è ñòðàñ òíûõ âðà ãîâ. Èíû ìè ñëî âà ìè, ÷òî áû
ïðî òà ùèòü ÷å ðåç ýòîò óðî âåíü âà øèõ ïî ìîù íè êîâ, âàì
ïðè äåò ñÿ óáèòü âîîá ùå âñåõ åãî îáè òà òå ëåé çà èñ êëþ ÷å -
íèåì ðàç âå ÷òî ïà ðû ïðîñ òè òó òîê â ñà ìîì åãî íà ÷à ëå è
ñòîÿ ùå ãî íå ïî äà ëå êó îò íèõ ìó æè êà, êî òî ðûé, êàê ýòî
íè óäè âè òåëü íî, òî æå ïðè íàä ëå æèò ê Jokers è ïðè ïåð -
âîé æå âîç ìîæ íîñ òè ñ ðà äîñ òüþ çàé ìåò ìåñ òî ïàâ øå ãî â
áîþ ÷ëå íà âà øåé êî ìàí äû (ïðîñ òî òàê îí ñ âà ìè èä òè
îò êà çû âàåò ñÿ, à âîò çà òî âà ðè ùà — ëåã êî). Ëó÷ øå âñå ãî
îñ òà âèòü âà øó áàí äó â ñà ìîì íà ÷à ëå óðîâ íÿ è àê êó ðàò -
íî îò ñòðå ëè âàòü ìåñ òíûõ ñà ìî ìó, ïðè âî äÿ âðå ìÿ îò âðå -
ìå íè çà ñî áîé ê äðóçüÿì îñî áî ðå òè âûõ ïðî òèâ íè êîâ. Ïî

çà âåð øå íèè ýòî ãî äî âîëü íî óòî ìè òåëü íî ãî ïðî öåñ ñà íà -
æè ìàé òå íà âñå íåîá õî äè ìûå ðû ÷à ãè, çà òåì áå ðè òå ýòèõ
Äæî êå ðîâ, ìàòü èõ, è òà ùè òå èõ ÷å ðåç âî ðî òà íà ñëå -
äóþ ùèé óðî âåíü.

STREETSOFFIRE
Â äàëü íåé øåì ìû áó äåì ðàñ ñìàò ðè âàòü òîëü êî «îäè íî÷ -
íûé» âà ðèàíò èã ðû, ò.å. èã ðó â îò ñóò ñòâèå âà øèõ ïî ìîù -
íè êîâ-Jokers, ïîñ êîëü êó èìåí íî òà êîé âà ðèàíò ïðî õîæ -
äå íèÿ ÿâ ëÿåò ñÿ íàè áî ëåå óäîá íûì è ïðèåì ëå ìûì.Èäè òå
ïî óëè öå 2 ìè ìî êà ôå äî ñà ìî ãî åå êîí öà, óáèâ ïî ïó -
òè 5-6 âðà ãîâ ïðè ïî ìî ùè ïó ëå ìå òà, ãðà íà òî ìå òà è Áà çó -
êè, è çà õî äè òå òàì â äâåðü (â ïîä âî ðîò íå ñïðà âà îò âàñ
áó äåò îäèí Joker. Êàê è íà ïðå äû äó ùåì óðîâ íå, îí íà õî -
äèò ñÿ çäåñü èñ êëþ ÷è òåëü íî äëÿ òî ãî, ÷òî áû çà ìå íèòü ñî -
áîþ ïàâ øå ãî ïîä âà øèì íà ÷à ëîì òî âà ðè ùà ïî áàí äå).
Âíóò ðè, ïðåæ äå ÷åì ïîä íè ìàòü ñÿ ïî ðàñ ïî ëî æåí íîé ïðÿ -
ìî ïå ðåä âà ìè ëåñ òíè öå íà êðû øó, ñî âåð øè òå íå áîëü -
øóþ ýêñêóð ñèþ âëå âî ïîä íå áîëü øóþ ëå ñåí êó ðÿ äîì ñ
çà âà ëåí íîé äâåðüþ 3; òàì âû íàé äå òå ïîë íûé êîì ïëåêò
áðî íè, çäî ðîâüå è àì ìî. Îêà çàâ øèñü íà êðû øå, ïîä íè -
ìàé òåñü ïî âåð òè êàëü íîé ëåñ òíè öå íà ðåê ëàì íûé ùèò
4, çà òåì ïå ðåï ðû ãè âàé òå ñ íå ãî íà ñëå äóþ ùóþ êðû øó,
ðàç âî ðà ÷è âàé òåñü íà 180 ãðà äó ñîâ è æäè òå, êîã äà íà ïî -
êè íó òûé âà ìè ùèò ïîä íè ìåò ñÿ ÷å ëî âåê ñ ïó ëå ìå òîì. Íå
ìíå âàñ ó÷èòü, ÷òî âàì íåîá õî äè ìî áó äåò ñ íèì ñäå ëàòü.
Ïå ðåï ðû ãè âàé òå ñ êðû øè ÷å ðåç óëè öó íà áàë êîí, èäè òå
ïî íå ìó íà ñëå äóþ ùóþ êðû øó, ãäå ñòîèò ãè ãàí òñêàÿ áî÷ -
êà 5, ðàñ ñòðå ëè âàé òå îò òó äà ïà ðî÷ êó çà ìå òèâ øèõ âàñ
âðà ãîâ, çà òåì ñïðû ãè âàé òå ñ êîí öà ýòîé êðû øè íà óñ òóï

(íå íà óëè öó!), ãäå ïðè
ïî ìî ùè ðû ÷à ãà îïóñ -
êàé òå ìîñò, ïîñ ëå ÷å ãî
ïå ðå õî äè òå ïî íå ìó
íà áàë êîí íàï ðî òèâ.
Ïðîñ ëå äî âàâ ïî ýòî ìó
áàë êî íó âïðà âî, âû
íàé äå òå â ïëîñ êèõ
ÿùè êàõ òî, â ÷åì, ÿ
óâå ðåí, âû ñåé ÷àñ
îñî áåí íî îñ òðî íóæ -
äàå òåñü. Òå ïåðü èäè òå

âíóò ðü çäà íèÿ. Çà äâåðüþ
ñïðà âà îò âàñ — ñïóñê âíèç,
íà óëè öó, îõ ðà íÿå ìûé î÷å -
ðåä íîé ïà ðîé âðà ãîâ. Óáèâ
èõ, âû ñìî æå òå ñïóñ òèòü ñÿ
íà çåì ëþ è ïðîñ ëå äî âàòü çà -
òåì â Pawn-O-Matic, êî òî ðûé
òå ïåðü ñòàë äëÿ âàñ äîñ òó ïåí
(óìà íå ïðè ëî æó, ÷òî âàì ìî -

æåò â íåì ïî íà äî áèòü ñÿ). Ñëå âà
îò ñïóñ êà íà óëè öó — äâåðü-çàä -

âèæ êà. Èäè òå â íåå 6, óáè âàé òå áå -
ãàþ ùå ãî ïî óñ òó ïó ìó æè êà è ñî âåð øåí íî

íå óìåþ ùóþ ïîëü çî âàòü ñÿ ãðà íà òî ìå òîì æåí ùè -
íó, íà êî íåö, ïîä õî äè òå ê ëèô òó è ñïóñ êàé òåñü. 

SKYTRAMSTATION
Îò âõî äà íà óðî âåíü ñðà çó èäè òå íàï ðà âî, óáè âàé òå
òðîèõ âðà ãîâ, â ìó ñîð íîì áà êå áå ðè òå 25$ è ïî òîí íå ëþ
âû õî äè òå íà óëè öó. Óáå ðè òå îðó æèå è èäè òå äàëü øå, íè
ñ êåì íå êîí ôëèê òóÿ. Ó çàê ðû òûõ âî ðîò âû ìî æå òå ïî ëþ -
áî âàòü ñÿ íà ñòðàí íî ãî ìó æè êà ñ øîò ãà íîì (íåî áû÷ íîñ òü
åãî çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî îí ÍÈ ÊÀÊ íå ðåà ãè ðóåò íà âà -
øè ïî ïûò êè ñ íèì îá ùàòü ñÿ). Èäè òå íàï ðà âî ìè ìî ìó æè -
êà è æåí ùè íû, çà òåì íà ëå âî, ïîä íè ìàé òåñü ïî ëåñ òíè öå
è ïîä õî äè òå ê åùå îä íîé ëåñ òíè öå. Çà äâåðüþ ñïðà âà îò
íåå ëå æèò ìàñ ñà âñå ãî î÷åíü õî ðî øå ãî. Çäåñü æå ñòîèò
ìó æèê 7. Óâû! Åñ ëè âû õî òè òå ñëî ìàòü äâåðü è ïî ëà êî -
ìèòü ñÿ òåì, ÷òî çà íåé íà õî äèò ñÿ, ýòî ãî ÷å ëî âå êà âàì
ïðè äåò ñÿ óá ðàòü, èáî îí íå ïî òåð ïèò â âà øèõ ðó êàõ ìîí -
òè ðîâ êè. Äà, íåð âèø êè ó ìåñ òíî ãî íà ñå ëå íèÿ íè ê ÷åð -
òó.Ïîä íè ìàé òåñü ïî ëåñ òíè öå è âû õî äè òå íà ñëå äóþ ùóþ
óëè öó. Íå òðî ãàé òå æåí ùè íó è, ñà ìîå ãëàâ íîå, íå îá ðà -
ùàé òå âíè ìà íèÿ íà íàñ òîé ÷è âûå çâîí êè òå ëå ôî íà â áóä -
êå 8!!! Åñ ëè âû âñå æå ïî äîé äå òå ê íåé, âàì ïî êà æóò
î÷åíü èí òå ðåñ íîå êè íî, â êî òî ðîì âû, íà õî äÿñü â áóä êå,
ñíè ìàå òå ñ àï ïà ðà òà òðóá êó, ïîñ ëå ÷å ãî âàñ ðàç íî ñèò íà
êóñ êè âçðû âîì. Ïî ñå ìó âàì îñ òàåò ñÿ òîëü êî îò êðûòü
äâåðü, ïîä íÿòü ñÿ ïî êðû òîé ëåñ òíè öå-õî äó íà âåð õíèé
óðî âåíü (äëÿ ïîäúå ìà âû ìî æå òå âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ òàê æå
è ëèô òîì) è çàé òè òàì â çà áå ãà ëîâ êó (òàê ñà ïðåæ íÿÿ) 9.

TYPHOON
Â áà ðå íàé äè òå êîì íà òó ñ ïà ðîé ñòî ëè êîâ è êó ÷åé ÿùè -
êîâ, ãäå ïîîá ùàé òåñü ñ åäèí ñòâåí íûì íà õî äÿ ùèì ñÿ â
íåé ÷å ëî âå êîì -. Çà 50$ âû ïðèîá ðå òå òå ó íå ãî áè ëåò
íà ïîåçä. Ñî âåð øèâ ñäåë êó, íàé äè òå ïîá ëè çîñ òè ëåñ òíè -
öó, ñïóñ òè òåñü ïî íåé è ÷å ðåç äâåðü âû õî äè òå íà ðó æó.

SKYTRAMSTATION
È âíîâü âû íà óëè öå ñ òå ëå ôîí íîé áóä êîé. Èäè òå â ðàñ -
ïî ëî æåí íóþ íàï ðî òèâ íåå äâåðü (áëà ãî äà ðÿ áè ëå òó, âû
ñìî æå òå åå îò êðûòü), çà òåì îñ òî ðîæ íî çà ëå çàé òå íà áîð -
òèê è ëîâ êî ïðû ãàé òå ñ íå ãî òó äà, îò êó äà âðå ìÿ îò âðå -
ìå íè âû ëå òàåò òðàì âàé ñ ïðî ïåë ëå ðîì !, ïîñ ëå ÷å ãî
èäè òå íàï ðà âî ê ëþ êó.
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CENTRALTOWERS
Â ñà ìîì íà ÷à ëå óðîâ íÿ âû ñòîë êíå òåñü ñ äâó ìÿ âîî ðó -
æåí íû ìè îá ðåç êà ìè òðóá áîì æà ìè. Îðó æèå ó ðå áÿò, êî -
íå÷ íî, òàê ñå áå, íî âîò çäî ðîâüÿ ïðè ýòîì ïðîñ òî íå ìå -
ðå íî. Èç âå äÿ íà áîì æåé-òåð ìè íà òî ðîâ ìàñ ñó àìó íè öèè,
èäè òå ê çàê ðû òûì ðå øåò êîé âî ðî òàì (òàì ãî ðèò êðàñ íàÿ
ëàì ïî÷ êà) 1, óáè âàé òå âðà ãîâ è ïîä íè ìàé òåñü ïî âåð òè -
êàëü íîé ëåñ òíè öå. Çà âî ðî òà ìè ñïðà âà 2 õðà íèò ñÿ
Î×ÅÍÜ ìíî ãî áðî íè, çäî ðîâüÿ è àìó íè öèè. Îá õî äè òå
âîê ðóã çäà íèÿ-áàø íè 3 è óíè÷ òî æàé òå ïîä æè äàþ ùèõ
âàñ çà íèì ëþ äåé. Ïîñ ëå òî ãî, êàê âû ñ íè ìè ðàç áå ðå -
òåñü, èç äâå ðåé çäà íèÿ âûé äåò ñà ìàÿ íàñ òîÿ ùàÿ òîë ïà.
Íè ÷å ãî ñòðàø íî ãî: ïðîñ òî ñòðå ëÿé òå íåñ êîëü êî ðàç èç
Áà çó êè â äâåð íîé ïðîåì (îõ, è õî ðî øåå æå ýòî îðó æèå!),
ïîñ ëå ÷å ãî çà õî äè òå âíóò ðü 4.

CRYSTALPALACEEAS
Óáåé òå äâóõ òåð ìè íà òî ðîâ (ýòè íè ÷åì íå ïðè ìå ÷à òåëü -
íûå âíåø íå ìó æè êè èìåþò âîèñ òè íó ïîò ðÿ ñàþ ùèå çà ïà -
ñû çäî ðîâüÿ), çà òåì, îáîã íóâ ëèô òû, èäè òå â äâåðü. Òàì
çà ðå øåò êîé âû, êàê âñåã äà, íàé äå òå ìíî ãî çäî ðîâüÿ,
áðî íè è àìó íè öèè. Ïîä íÿòü ñÿ íà âåð õíèé óðî âåíü âû
ñìî æå òå äâó ìÿ ðàç ëè÷ íû ìè ñïî ñî áà ìè: ïî ëåñ òíè öå è
ïðè ïî ìî ùè ïðà âî ãî ëèô òà (ëå âûé íå ðà áî òàåò). Íà âåð -
õó âàñ ïîä æè äàþò ÷åò âå ðî òåð ìè íà òî ðîâ (îä íî ãî èç íèõ,
êà æåò ñÿ, çî âóò Nikki Blanko), óáè âàòü êî òî ðûõ óäîá íåå
âñå ãî ïðè ïî ìî ùè òîé ñà ìîé ëåñ òíè öû, ó ïîä íî æèÿ êî òî -
ðîé âû ñåé ÷àñ ñòîè òå â ðàç äóìüÿõ. Äå ëàòü ýòî íàä ëå æèò
ïðèá ëè çè òåëü íî ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì.Ïîä íè ìè òåñü íà -
âåðõ 5, âîç áó äè òå áëè æàé øå ãî ê âàì âðà ãà è íà ÷è íàé òå
óáå ãàòü îò íå ãî ïî ëåñ òíè öå, ïîñ òðå ëè âàÿ âðå ìÿ îò âðå -
ìå íè â ïðåñ ëå äî âà òå ëåé ÷å ðåç åå ïðî ëå òû (ëó÷ øå âñå ãî
èç Áà çó êè). Äîñ òèã íóâ ïåð âî ãî ýòà æà, áå ãè òå ê ëèô òó è
ïîä íè ìàé òåñü íà íåì íà âåðõ, çà òåì áå ãè òå ê ëåñ òíè öå,
íåì íî ãî ñïóñ êàé òåñü ïî íåé âíèç, ïîñ ëå ÷å ãî âíîâü ñî
ñòðåëü áîé îò ñòó ïàé òå îò óæå ïîä íè ìàþ ùèõ ñÿ, à íå îïóñ -
êàþ ùèõ ñÿ ïî ëåñ òíè öå çà âà ìè âðà ãîâ, çà òåì âíîâü ñáå -
ãàé òå îò ïðåñ ëå äî âà òå ëåé íà ëèô òå, âíîâü áå ãè òå ê ëåñ -
òíè öå è ò.ä. äî âà øåé ïîë íîé è îêîí ÷à òåëü íîé ïî áå äû
íàä íå ñëèø êîì îá ðå ìå íåí íû ìè èí òåë ëåê òîì âðà ãà ìè.
Äà, ïîñ ðå äè ëåñ òíè öû åñ òü åùå îä íà êîì íàò êà ñ î÷åíü

ïî ëåç íû ìè äëÿ âàñ âå ùà ìè. Ïîñ ëå
òî ãî êàê ïî ãèá íåò ïîñ ëåä íèé òåð -
ìè íà òîð, çà ðà áî òàåò ëå âûé ëèôò.
Èäè òå â íå ãî è ïîä íè ìàé òåñü íà
ïîñ ëåä íèé óðî âåíü.

CRYSTALPALACEWES
Èäè òå ïðÿ ìî è çà òåì âíèç ïî ëåñ òíè -
öå íà ðàç âèë êó. Âïå ðå äè ïà äàåò ðå øåò -
êà, çà êî òî ðîé ïîÿâ ëÿåò ñÿ ñî áà êà 6. Ðàñ -
ñòðå ëÿâ ãëó ïîå æè âîò íîå, èäè òå íà ëå âî è âíèç
ïî ëåñ òíè öàì. Â äâóõ ðàñ ïî ëî æåí íûõ íà íèæ íåì ýòà æå
êîì íà òàõ âû íàé äå òå òà êîå êî ëè ÷åñ òâî áðî íè, çäî ðîâüÿ è
àìó íè öèè, êî òî ðî ãî, ÿ óâå ðåí, âàì åùå íè êîã äà è íèã äå
íå äî âî äè ëîñü âè äåòü. Çàï ðàâü òåñü êàê ñëå äóåò, çà òåì
âîç âðà ùàé òåñü ê ðàç âèë êå è èäè òå òå ïåðü íàï ðà âî. Ïîñ -
ëå òî ãî êàê âû âîé äå òå â çàë 7, âàì ïî êà æóò çàñ òàâ êó: ê
âàì íà áàë êîí âû õî äÿò Kingpin ñî ñâîåé æåí ùè íîé, îá -
êëà äû âàþò âàñ ìà òîì, ïîñ ëå ÷å ãî óáå ãàþò, è íà ÷è íàåò ñÿ
äèñ êî òå êà. Èç íåñ êîëü êèõ ðà íåå ñêðû âàþ ùèõ ñÿ çà ðå øåò -
êà ìè ïî ìå ùå íèé íà âàñ ïðóò ñåðüåç íî âîî ðó æåí íûå ëþ -
äè è ñî áà êè. Êàê íè ñòðàí íî, ðàñ ïðà âèòü ñÿ ñ íè ìè ñîâ ñåì
íå òàê ñëîæ íî, êàê ýòî ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ íà ïåð âûé
âçãëÿä. Ñåê ðåò óñ ïå õà — óäè âè òåëü íîå óñ òðîé ñòâî ñ íåæ -
íûì íàç âà íèåì Bazooka è íå êî òî ðûé îïûò èã ðû â
DeathMatch. Ïî êîí ÷èâ ñ âðà ãà ìè, ñïóñ òè òåñü â çà âåò íûå
êîì íàò êè, âîñ ñòà íî âè òå òàì ñè ëû, çà òåì ïîä íè ìàé òåñü
íà âåðõ è èäè òå ê ðàñ ïî ëî æåí íûì ðÿ äîì ñ ëåñ òíè öà ìè, ïî
êî òî ðûì âû òîëü êî ÷òî ïîä íÿ ëèñü, äâå ðÿì (ðà íåå ýòè
äâå ðè áû ëè çàê ðû òû ðå øåò êà ìè). Îñ òî ðîæ íî çàã ëÿ äû -
âàé òå âíóò ðü 8 è âû ìà íè âàé òå íà ñå áÿ áðî äÿ ùèõ çà ýòè -
ìè äâåðü ìè òåð ìè íà òî ðîâ. Ïðîñ òî ñòîé òå íàï ðî òèâ îä íîé
èç äâå ðåé è ñòðå ëÿé òå â íåå ðà êå òà ìè íà çâóê åå îò êðû -
âà íèÿ, ñîï ðî âîæ äàÿ, ïî íåîá õî äè ìîñ òè, ýòî äåé ñòâèå
ëåã êè ìè ñòðåé ôà ìè. Êîã äà âñå òåð ìè íà òî ðû áó äóò âà ìè
ïî âåð æå íû, â çà ëå çà äâå ðÿ ìè îñ òà íóò ñÿ òîëü êî Kingpin è
åãî æåí ùè íà. Íå ïû òàé òåñü óáèòü ïîñ ëåä íþþ: ýòî àá ñî -
ëþò íî íå âîç ìîæ íî. Íå ìó ÷àé òåñü ïî ïóñ òó è ñîñ ðå äî òî÷ü -
òå âà øå âíè ìà íèå íà ãëàâ íîì âðà ãå.×åì áëè æå âû ïðîä -
âè ãàå òåñü ê êîí öó èã ðû, òåì áîëü øå íà ÷è íàåò ñäà âàòü
ñâîè ïî çè öèè ïðåñ ëî âó òûé ðåà ëèçì. Òî, ÷òî îäå òûé â
íåîï ðå äå ëåí íî ãî ïîê ðîÿ êîñ òþì ÷å ëî âåê íå ïî ãè áàåò íà

ìåñ òå îò åäèí ñòâåí íîé ïî ïà äàþ -
ùåé â íå ãî ðà êå òû, åùå ìîæ íî ïî -
ïû òàòü ñÿ õîòü êàê-òî ïî íÿòü. ×åðò
åãî çíàåò, ÷òî çà ñêà ôàí äð ó íå ãî
òàì ïîä êóð òêîé íà äåò! Íî êîã äà
îá íà æåí íûé ïî ïîÿñ ìó æèê ëî âèò
ñâîèì ãî ëûì ïó çîì îäèí äå ñÿ òîê

ðà êåò çà äðó ãèì, äà ïîê ðÿ êè âàåò, ýòî
óæå íà ÷è íàåò ïî õî äèòü íà èç äå âà òåëü -

ñòâî. Áûë áû ýòî íå ÷å ëî âåê èç ïëî òè è
êðî âè, à ïðè âû÷ íûé íàì ìîí ñòð-áîññ, ÿ áû

ñëî âà ïðî òèâ íå ñêà çàë: íà òî îí è ìîí ñòð-áîññ, ÷òî -
áû íà íå ãî îñî áî öåí íóþ àìó íè öèþ èç âî äèòü. Íî ðà êå òà
â ãî ëîå ïó çî... Â îá ùåì, èã ðàåì äàëü øå.Äëÿ îï ðå äå ëåí -
íîñ òè âû áå ðåì ïðà âóþ âå äó ùóþ â çàë äâåðü. Ïî äîé äÿ ê
íåé ïî÷ òè âïëîò íóþ, ïðèæ ìè òåñü ëå âûì ïëå ÷îì ê ñòå íå
ñáî êó îò íåå, çà òåì, ïå ðèî äè ÷åñ êè îò êðû âàÿ äâåðü, íà ÷è -
íàé òå Î×ÅÍÜ ìåä ëåí íî è îñ òî ðîæ íî ñìå ùàòü ñÿ âïðà âî.
Âà øåé öåëüþ ÿâ ëÿåò ñÿ óç ðåòü ïî êà çàâ øèé ñÿ èç-çà êðàÿ
ëå âîé â î÷å ðåä íîé ðàç îò êðû òîé âà ìè äâå ðè áîê Kingpin-
à, áåñ ïå÷ íî ñòîÿ ùå ãî íà ìîñ òó. Êàê òîëü êî âû åãî óâè äå -
ëè — ñòîé òå íà ìåñ òå! Íå ïû òàé òåñü ñìåñ òèòü ñÿ åùå íåì -
íî ãî âïðà âî: â 90% ñëó ÷àåâ ýòî ïðè âå äåò ê òî ìó, ÷òî
Kingpin âàñ çà ìå òèò, è âàì ïðè äåò ñÿ âñå íà ÷è íàòü ñíà ÷à -
ëà. Òå ïåðü âîçü ìè òå ïó ëå ìåò, òùà òåëü íî ïðè öåëü òåñü è
âû ïóñ òè òå ïî ñòîÿ ùå ìó íà ìîñ òå Kingpin-ó òðè ïó ëè, ïîñ -
ëå ÷å ãî íå ìåä ëåí íî ñòðåé ôü òåñü â óãîë ìåæ äó ëå âîé ñòå -
íîé è äâåðüþ. Kingpin ñî ñâîåé ïî ëî âè íîé ñïóñ òÿò ñÿ íà
ïåð âûé ýòàæ çà ëà, ïî áå ãàþò òàì íå êî òî ðîå âðå ìÿ, âîç -
ìîæ íî, äà æå ïî ïû òàþò ñÿ îò êðûòü äâåðü, çà êî òî ðîé âû
ïðÿ ÷å òåñü (ïîñ êîëü êó âû ñòîè òå ê äâå ðè âïëîò íóþ, ïîñ -
òîëü êó ýòî èì íå óäàñ òñÿ), çà òåì çà áó äóò î âà øåì ñó ùåñ -
òâî âà íèè è âåð íóò ñÿ íà èñ õîä íûå ïî çè öèè. Âûæ äàâ äëÿ
ãà ðàí òèè íå êî òî ðîå âðå ìÿ, íà íåñ êîëü êî ñàí òè ìåò ðîâ
îòîä âè ãàé òåñü îò äâå ðè è ïîâ òî ðÿé òå âñå ïðå äû äó ùèå
äåé ñòâèÿ: âíîâü ïîë çè òå âïðà âî, ïå ðèî äè ÷åñ êè îò êðû âàÿ
äâåðü, çà òåì, çà âè äåâ æèð íûé áîê ñòîÿ ùå ãî íà ìîñ òó
Kingpin-à (åùå ðàç: íå âû ñî âû âàé òåñü ñëèø êîì ñèëü íî!),
âû ïóñ êàé òå â íå ãî î÷å ðåä íûå òðè ïó ëè, ïîñ ëå ÷å ãî âíîâü
âæè ìàé òåñü â óãîë ìåæ äó äâåðüþ è ñòå íîé è ò.ä. Äåé -
ñòâóÿ òà êèì îá ðà çîì, âû ïî áå äè òå ñà ìî ãî ãëàâ íî ãî â èã -
ðå âðà ãà, íå ïî òå ðÿâ ïðè ýòîì íè åäè íî ãî ïðî öåí òà çäî -
ðîâüÿ! Êîã äà Kingpin èñ ïóñ òèò, íà êî íåö, äóõ, âàì ïî êà æóò,

êàê ñêâåð íîñ ëî âÿ ùàÿ âàñ æåí ùè íà ñáå æèò íà
âåð òî ëå òå 9, à çà òåì è òî, êàê âû âîñ ñå -

äàå òå â êðåñ ëå Kingpin-à è ïî âå ëå âàå -
òå åãî èì ïå ðèåé -. Îêà çû âàåò ñÿ,
èìåí íî ê ýòî ìó âû è ñòðå ìè ëèñü.
×òî æ, âà øó âëàñ òü è âàø òðîí
âû âïîë íå çàñ ëó æè ëè. Âëà äåé òå!
Ñî ñâîåé ñòî ðî íû ÿ ìî ãó ëèøü
ïî æå ëàòü âàì áûòü ìóä ðûì è,
õì, ìè ëî ñåð äíûì ïðà âè òå ëåì,
äà áû â îäèí ïðåê ðàñ íûé äåíü
âàñ íå ñìåñ òèë î÷å ðåä íîé ñîèñ -
êà òåëü êðè ìè íàëü íî ãî òðî íà.
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BARROW 
Ñó äÿ ïî âà øèì ïèñü ìàì, ïðîá ëå ìû ñ íà âè -
ãà öèåé âíóò ðè ëà áè ðèí òà Barrow âñå æå âîç -
íèê ëè. Ïîýòî ìó ïðè âî äèì ïîë íóþ ñõå ìó
(îò äåëü íîå ñïà ñè áî Àëåê ñåþ Çâå íè ãî ðîä -
ñêî ìó), êî òî ðàÿ ïî ìî æåò âàì ÷åò êî îðèåí -
òè ðî âàòü ñÿ è íå çàá ëó äèòü ñÿ â ýòîì ìåñ òå
(ñì. âðåç êè). Êàê âèä íî, ñà ìûé êî ðîò êèé
ïóòü îò Barrow VII ê Barrow II (ãäå ñïðÿ òàí
Lantern of Light) âûã ëÿ äèò ñëå äóþ ùèì îá ðà -
çîì: Barrow VII (â ëå âûé ëàç, ðû ÷àã ïîä -
íÿò) — Barrow IX (â ëå âûé ëàç, ðû ÷àã ïîä -
íÿò) — Barrow V (â ëå âûé ëàç, ðû ÷àã ïîä -
íÿò) — Barrow II. 

×òî áû íå âîç âðà ùàòü ñÿ äâàæ äû, ñðà çó íàé äè òå è Lost
Meditation Spot (íà ñõå ìå — «èñ òî÷ íèê»), â êî òî ðûé ìîæ -
íî ïî ïàñ òü èç Barrow IV, ëè áî èç Barrow VI. Îï òè ìàëü -
íûé ïóòü ñëå äóþ ùèé: Barrow VII (â ëå âûé ëàç, ðû ÷àã
îïó ùåí) — Barrow X (â ëå âûé ëàç, ðû ÷àã îïó ùåí) —
Barrow III (â ïðà âûé ëàç, ðû ÷àã îïó ùåí) — Barrow IV (â
ëå âûé ëàç, ðû ÷àã ïîä íÿò) — Èñ òî÷ íèê. Êàê òîëü êî äî áå -
ðå òåñü äî èñ êóñ ñòâåí íî ãî îçåð öà, ùåë êàé òå íà íå ìó, ïîñ -
ëå ÷å ãî ñ îò ðÿ äîì ìåí òàëü íî ñâÿ æåò ñÿ Bartholomew
Hume. Ïîç äðàâ ëÿåì ñ ïî ëó ÷å íèåì ñòà òó ñà Initiate äëÿ
êëàñ ñà Monk. 

Åñ ëè îñ òà ëèñü ñè ëû, òî ïðî áå ãè òåñü äî þãî-çà ïàä íîé
÷àñ òè êàð òû (äâè ãàé òåñü îò îñ òðîâ êà, ãäå ñõî äÿò ñÿ òðè
ìîñ òà) è âîçü ìè òå èç ÿùè êà golem chest (òó ëî âè ùå ãî ëå -
ìà). Ýòîò ïðåä ìåò ïî íà äî áèò ñÿ â äàëü íåé øåì (ñì.
Bracada desert).

ERATHIA
Â Ýðà ôèþ ïðî ùå âñå ãî ïî ïàñ òü ÷å ðåç çà ïàä íóþ ãðà íè öó
Harmondale. Ïðåæ äå ÷åì èñ ñëå äî âàòü ãî ðîä ñêèå êâàð òà -
ëû, âû ïîë íè òå çà äà íèå, ïî ëó ÷åí íîå îò Davrik Peladium.
Äëÿ ýòî ãî îò ïðàâ ëÿé òåñü â ñå âå ðî-âîñ òî÷ íóþ ÷àñ òü êàð -
òû è èùè òå âõîä â ïå ùå ðû ñ áàí äè òà ìè. Ïå ùå ðû ýòè íå -
áîëü øèå, à ñà ìè áàí äè òû áîëü øîé îïàñ íîñ òè íå ïðåä -
ñòàâ ëÿþò, òàê ÷òî ñïðà âè òåñü ñ èç ãîÿ ìè îá ùåñ òâà áåç
ïðîá ëåì. Â öåí òðàëü íîì ïî ìå ùå íèè áó äåò ñóí äó ÷îê, â
êî òî ðîì è íà õî äèò ñÿ êîëü öî. Âåð íè òå åãî âëà äåëü öó è
ïî ëó ÷àé òå ÷åñ òíî çà ðà áî òàí íûå 5000 çî ëî òûõ, 5000 î÷ -
êîâ îïû òà è 20 åäè íèö èç âåñ òíîñ òè.

Òå ïåðü âíè ìà òåëü íî èñ ñëå -
äóé òå Ýðà ôèþ. Çäåñü ìíî ãî
ëþ áî ïûò íûõ ìåñò, è îñî áåí -
íî ïî ëåç íûì îêà æåò ñÿ ðÿä
õè æèí, ãäå èç ðó äû âàì èç ãî -
òî âÿò îðó æèå, äîñ ïå õè èëè
ñâè òîê. Ðå êî ìåí äóåì âîñ -
ïîëü çî âàòü ñÿ óñ ëó ãà ìè ïîñ -
ëåä íèõ ìàñ òå ðîâ è çà ïàñ òèñü
êàê ìîæ íî áîëü øèì êî ëè -
÷åñ òâîì ñâèò êîâ ñ çàê ëè íà -
íèåì fly. Ïðè ãî äÿò ñÿ, íå ñîì -
íå âàé òåñü.

Ïî ãî âî ðè òå ñ Gina Barnes, êî òî ðóþ ìîæ íî íàé òè â ñå âå -
ðî-çà ïàä íîé ÷àñ òè ãî ðî äà íå äà ëå êî îò äî êîâ. Îíà ðàñ -
ñêà æåò âàì î êâåñ òå, êî òî ðûé äàåò ñÿ òî ìó, êòî âûèã ðàåò
â AcroMage âî âñåõ 13 òà âåð íàõ. Ñïè ñîê òåð ðè òî ðèé, ãäå
åñ òü òà âåð íû è, ñîîò âåò ñòâåí íî, ãäå ìîæ íî ñûã ðàòü â
êàð òû, óêà çà íû â òàá ëè öå. 

Íàé äè òå íå êî ãî êîë ëåê öèî íå ðà ïî èìå íè Norbert Thrush
(ñå âå ðî-çà ïàä íàÿ ÷àñ òü ãî ðî äà), êî òî ðûé äàñò âàì çà äà -
íèå äîñ òà âèòü ïèñü ìî äëÿ Lord Markham. Íàé òè ëîð äà
ìîæ íî â ðå ãèî íå ïîä íàç âà íèåì Tatalia.

Êâåñò, ñâÿ çàí íûé ñ ïî ëó ÷å íèåì ñòà òó ñà Cavalier äëÿ ïåð -
ñî íà æåé ïàð òèè ñ êëàñ ñîì Knight, âû äàåò ñÿ íå êèì
Frederick Org (èùè òå Org`s residence). Äëÿ âû ïîë íå íèÿ
çà äà íèÿ íåîá õî äè ìî î÷èñ òèòü îò ïðèç ðà êîâ è ïðî ÷åé íå -

÷èñ òè Haunted Mansion, êî òî -
ðûé ðàñ ïî ëî æåí â Barrow
Downs (ñå âå ðî-çà ïàä íàÿ ÷àñ -
òü êàð òû). Êñòà òè, òàì æå âû
íàé äå òå è ïåð âóþ èç òðåõ
êàð òèí (painting), êî òî ðàÿ
ïîò ðå áóåò ñÿ äëÿ îä íî ãî èç áó -
äó ùèõ êâåñ òîâ. Ïîñ ëå âû ïîë -
íå íèÿ çà äà íèÿ ðû öà ðè îò ðÿ äà
(åñ ëè òà êî âûå áû ëè) ïðèîá -
ðå òóò ñòà òóñ êà âà ëå ðèñ òîâ. 

AVLEE
Äà ëå êàÿ ñå âåð íàÿ ñòðà íà... Âî âðå ìÿ ïåð âî ãî ïî ñå ùå íèÿ
ðå êî ìåí äóåì âû ïîë íèòü äâà âàæ íûõ äåé ñòâèÿ — íàé òè
ðó êó ãî ëå ìà è ïî ëó ÷èòü êâåñò sabotage lift. Ðó êà ãî ëå ìà
íà õî äèò ñÿ â ñóí äó êå íà öåí òðàëü íîì îñ òðî âå (äëÿ îðèåí -
òè ðîâ êè — îñ òðîâ èìååò ïî÷ òè ïðà âèëü íóþ êðóã ëóþ ôîð -
ìó), äî êî òî ðî ãî ìîæ íî äîá ðàòü ñÿ ñ ïî ìîùüþ çàê ëè íà -
íèé water walk èëè fly. Ïå ðåä ïî ñå ùå íèåì îñ òðîâ êà íàé -
äè òå ïüå äåñ òàë ñ çà ùè òîé îò ìà ãèè âî äû (water resist-
ance), òàê êàê îêî ëî íå ãî ïîë íî âîä íûõ ýëå ìåí òà ëåé. 

Âû øåó êà çàí íûé êâåñò âû ïî ëó ÷è òå îò æè òå ëÿ ïî èìå íè
Steagal Snick, õè æè íà êî òî ðî ãî ðàñ ïî ëî æå íà â ñå âå ðî-çà -
ïàä íîé ÷àñ òè êàð òû. Îí äàñò âàì ñïå öèàëü íûé ðå ìåíü
(belt), òðå áóþ ùèé ñÿ äëÿ âû ïîë íå íèÿ ýòî ãî çà äà íèÿ.

BRACADADESERT
Áðà êà äà — ìåñ òî âåñü ìà ñâîåîá ðàç íîå. Äëÿ ïå ðå ìå ùå -
íèÿ çäåñü ïðå äóñ ìîò ðå íû òå ëå ïîð òå ðû, ðÿ äîì ñ êî òî ðû -
ìè ðàñ ïî ëà ãàþò ñÿ êî ëîí íû ñ îáîç íà ÷å íèåì êî íå÷ íîé
òî÷ êè òå ëå ïîð òà öèè. Íî íà äå ëå îò òå ëå ïîð òå ðîâ òîë êó
íå ìíî ãî, è ÷òî áû ïîë íî öåí íåé èçó ÷èòü òåð ðè òî ðèþ
(÷è òàé — ïî äîá ðàòü âñå, ÷òî ïëî õî ëå æèò), íóæ íî çàê -
ëè íà íèå fly. Â ïðèí öè ïå, äëÿ ïåð âî ãî çíà êîì ñòâà ñ òåð -
ðè òî ðèåé è ïî ëó ÷å íèÿ îñ íîâ íûõ êâåñ òîâ õâà òèò åäèí -
ñòâåí íî ãî ñêðîë ëà (ïðè ýêî íîì íîì èñ ïîëü çî âà íèè, ðà çó -
ìååò ñÿ).

Èòàê, ïåð âî-íà ïåð âî, èäè òå ê School of Sorcery (øêî ëå
ìà ãèè). Ñäå ëàòü ýòî ëó÷ øå áåç ïî ìî ùè çàê ëè íà íèÿ —
ïðîñ òî íàé äè òå íà ïëî ùà äè, ãäå ðàñ ïî ëà ãàåò ñÿ ñ äå ñÿ òîê
òå ëå ïîð òå ðîâ, ñîîò âåò ñòâóþ ùèé òå ëå ïîð òåð. Â øêî ëå
ìà ãèè âû ïî ëó ÷è òå êâåñò ïî ñáîð êå ãî ëå ìà. Ãî ëåì ñîñ -
òîèò èç øåñ òè ÷àñ òåé: äâå ðó êè (arms), äâå íî ãè (legs),
ãî ëî âà (head) è òó ëî âè ùå (chest), à íàé òè èõ ìîæ íî íà
ñëå äóþ ùèõ ëî êà öèÿõ:
· ãî ëî âà — Bracada desert
· ïåð âàÿ ðó êà — Tatalia
· âòî ðàÿ ðó êà — Avlee
· òó ëî âè ùå — Barrows downs
· îáå íî ãè — Deyja

À òå ïåðü íå áîëü øîé íþàíñ. Äå ëî â òîì, ÷òî â ïðè ðî äå
ñó ùåñ òâóåò äâå ãî ëî âû äëÿ ãî ëå ìà, è åñ ëè ïðè ëà äèòü
âïîñ ëåä ñòâèè íå òó ÷å ðå ïóø êó, òî ãî ëåì íà ïà äåò íà âàñ.

MIGHTANDMAGICVII ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX
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1 — Ãî ðîä
2 — Druid Temple (çà ìîê
äðóè äîâ)
3 — Temple of Baa
4 — Titan`s Stronghold
(êðå ïîñ òü òè òà íîâ)
5 — Shrine (óñû ïàëü íè öà
— ñþ äà íóæ íî ïîñ òà âèòü
ñòà òóýòêó ñ ðû öà ðåì)
6 — Îáå ëèñê è ñóí äóê ñ
ðó êîé ãî ëåìà
7 — Apple Residence:
Grandmaster Alchemy;
Kaine`s: Grandmaster
Meditation; Tempus`
House: Grandmaster Body
Magic; Ôîí òàí: +25 hp
(âðå ìåí íî)

ERATHIA

AVLEE

1 Ãî ðîä
2 Ôîðò (âîé òè â íå ãî
ìîæ íî ÷å ðåç ïðî õîä â
ìîñ òó)
3 Íå áîëü øîå ïî ñå ëå íèå
4 Åùå îä íî íå áîëü øîå
ïî ñå ëå íèå
5 Sewer Entrance (ïîä çå -
ìåëüå ñ âî ðà ìè)
6 Àë òàðü
7 The Bandit Caves (íå -
áîëü øèå ïå ùå ðû ñ áàí -
äè òà ìè)
8 Ravenswood Home
9 Îáó ÷å íèå (Fire
GrandMaster)
10 Gryphoneheart Castle
(çäåñü ìîæ íî íàé òè êî ðî -
ëå âó Êà òå ðè íó)



«Ïðà âèëü íàÿ» ãî ëî âà íà çû âàåò ñÿ golem head, è ïðèï ðÿ -
òà íà îíà â ñóí äó êå îêî ëî îñ íî âà íèÿ âîñ òî÷ íîé áàø íè
Gayle (ñå âå ðî-âîñ òî÷ íàÿ ÷àñ òü êàð òû, íå äà ëå êî îò êî íþ -
øåí), à «ïà òî ëî ãè ÷åñ êàÿ» (abbey normal golem head) —
â ñóí äó êå íà ïëî ùà äè ñî ìíî æåñ òâîì òå ëå ïîð òà ëîâ.
Êñòà òè, îò ëè ÷àþò ñÿ ãî ëî âû äà æå ïî âè äó — «ïà òî ëî ãè -
÷åñ êàÿ» èìååò áî ëåå çëîá íîå âû ðà æå íèå.

Åñ ëè âû ñìîã ëè âçÿòü òó ëî âè ùå ãî ëå ìà åùå âî âðå ìÿ
ïåð âî ãî ïî ñå ùå íèÿ Barrow Downs, òî ýòî èç áà âèò âàñ îò
ïîâ òîð íî ãî âè çè òà â ýòî íå âå ñå ëîå ìåñ òî. Íó à åñ ëè

íåò — íå ïî ëå íè -
òåñü ïðî ãó ëÿòü ñÿ òó -
äà åùå ðà çîê.

Îáîé äÿ âñå ìåñ òà, ê
êî òî ðûì ìîæ íî
äîá ðàòü ñÿ ñ ïî -
ìîùüþ ñèñ òå ìû
ïîð òà ëîâ, ïðèñ òó -
ïàé òå ê èçó ÷å íèþ
òåð ðè òî ðèè ñ âîç -
äó õà. Â ïåð âóþ î÷å -
ðåäü èùè òå ëàì ïû
ñ äæè íà ìè, îò êî òî -
ðûõ ìîæ íî èç âëå÷ü
íå ìà ëî ïîëü çû, åñ -
ëè èñ ïîëü çî âàòü èõ
â ñîîò âåò ñòâèè ñ
ïðè âå äåí íîé âî
âðåç êàõ òàá ëè öåé.
Êñòà òè, â íà øåì
ñëó ÷àå âè çèò âû ïàë
íà íà ÷à ëî àâ ãóñ òà,
è ÷òî áû íå ðàñ òðà -
÷è âàòü ìîùü ïî ëó -
áî æåñ òâåí íûõ ñó -
ùåñ òâ íà ñîç äà íèå
îáû÷ íî ãî «ïðåç -
ðåí íî ãî ìå òàë ëà»,
ìû äîæ äà ëèñü êîí -
öà íîÿá ðÿ è äî áà -
âè ëè 10.000 î÷ êîâ

îïû òà ïåð ñî íà æàì.

Ñîá ðàòü ãî ëå ìà ìîæ íî íà ëþ áîé òåð ðè òî ðèè, â ëþ áîå
âðå ìÿ è â ëþ áîì ïî ðÿä êå — äëÿ ýòî ãî ïðîñ òî ùåë êíè òå
íà åãî ïîð òðå òå â ðååñ òðå íåèã ðî âûõ ïåð ñî íà æåé. Ãëàâ -
íîå — ïðà âèëü íî íà ÷àòü ñáîð êó è óñ òà íî âèòü íóæ íóþ ãî -
ëî âó (åñ ëè ïîñ òàâ ëå íà «íåï ðà âèëü íàÿ» ãî ëî âà — íàæ ìè -
òå swap head), à ïî òîì ïðîñ òî æàòü golem parts. Êàê
òîëü êî àí òè÷ íûé ðî áîò áó äåò ñîá ðàí, âîç âðà ùàé òåñü ê
øêî ëå ìà ãèè è ïî ãî âî ðè òå ñ íàñ òàâ íè êîì. Îí âäîõ íåò
æèç íü â ãî ëå ìà è âîç âå äåò âîë øåá íè êîâ (sorcerer) â ðàíã
wizard.

Íà ýòîì ïåð âîå ïî ñå ùå íèå ïóñ òû íè ìîæ íî ñ÷è òàòü çà -
êîí ÷åí íûì è ïî ðà îò ïðàâ ëÿòü ñÿ â Red Dwarf Mines (ê
íèì ìîæ íî âûé òè ÷å ðåç ñå âå ðî-âîñ òî÷ íóþ ãðà íè öó êàð -
òû), ãäå íàñ çàæ äà ëèñü îêà ìå íåâ øèå ãíî ìû...

REDDWARFMINES
Øàõ òû ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé ìíî ãîó ðîâ íå âûé ïîä çåì íûé
ëà áè ðèíò, â êî òî ðîì îáè òàþò ìå äó çû è ñëèç íÿ êè. Ê
ñ÷àñ òüþ, äëÿ ñïà ñå íèÿ ãíî ìîâ äîñ òà òî÷ íî îáîé òè òîëü -
êî ñà ìûé âåð õíèé óðî âåíü. Èç ïðî òèâ íè êîâ íà íåì ïðè -
ñóò ñòâóþò òîëü êî ìåä ëè òåëü íûå ñëèç íÿ êè, îò êî òî ðûõ
íå ñëîæ íî óáå æàòü (îðó æèå íà íèõ íå äåé ñòâóåò, òîëü -
êî ìà ãèÿ). 

Èòàê, òðå áóåò ñÿ ñïàñ òè ñå ìå ðûõ ïðåâ ðà ùåí íûõ â êà ìåíü
ãíî ìîâ (èõ ìåñ òî ïî ëî æå íèÿ íà êàð òå îò ìå ÷å íû áóê âîé
«d»). Äëÿ òî ãî ÷òî áû îá ðà òèòü êà ìåíü â ïëîòü, ïðîñ òî
èñ ïîëü çóé òå íà ôè ãóð êå ýëèê ñèð (elixir), êî òî ðûé äàë âàì
êî ðîëü ãíî ìîâ Hothfarr IX. Ïîñ ëå ñïà ñå íèÿ ãíî ìîâ âîç -
âðà ùàé òåñü â Stone City è èäè òå íà àó äèåí öèþ ê êî ðî ëþ.
Çà ñïà ñå íèå ïî ëî æå íà íàã ðà äà — ïîë íûé ðå ìîíò çàì êà,
5000 çî ëî òûõ, 12500 î÷ êîâ îïû òà è 20 äî ïîë íè òåëü íûõ
åäè íèö ê èç âåñ òíîñ òè. 

Åñ ëè ñïóñ òèòü ñÿ íà íèæ íèé óðî âåíü (ãäå îáè òàþò ìå äó -
çû, çà ïà ñè òåñü ñâèò êà ìè/çàê ëè íà íèåì/ñíà äîáüÿ ìè cure
paralysis!) è äîá ðàòü ñÿ äî ìà øè íû, òî ìîæ íî âû ïîë íèòü
êâåñò, ïî ëó ÷åí íûé îò Steagal Shick. Ïîñ ëå ñà áî òà æà ó âà -
øå ãî îò ðÿ äà áó äåò îäèí ÷àñ âðå ìå íè (èã ðî âî ãî, íå
ðåàëü íî ãî), ÷òî áû ïî êè íóòü øàõ òû. Â ïðèí öè ïå, ýòî ãî çà
ãëà çà õâà òàåò, íî ëó÷ øå íå ìåä ëèòü, îñî áåí íî åñ ëè â ëà -
áè ðèí òàõ åùå îñ òà ëèñü ïðî òèâ íè êè.

DEYJA
Ïóñ òûí íàÿ òåð ðè òî ðèÿ, íà êî òî ðîé, òåì íå ìå íåå, åñ òü
íåñ êîëü êî î÷åíü ïî ëåç íûõ ìåñ òå ÷åê. Âî-ïåð âûõ, ê íèì
îò íî ñÿò ñÿ äâà âû ñî êî ãîðüÿ ñ ñóí äó êà ìè (íà êàð òå îáîç -
íà ÷å íû öèô ðà ìè 10 è 12), â êî òî ðûõ ñïðÿ òà íû íî ãè ãî -
ëå ìà (left golem leg è right golem leg). Âî-âòî ðûõ, çäåñü,
ðàâ íî êàê è â ïóñ òû íå Áðà êà äà, ìîæ íî íàé òè ñòîëü öåí -
íûå ëàì ïû ñ äæè íà ìè. Êñòà òè, íåñ ìîò ðÿ íà îáè ëèå âîç -
âû øåí íîñ òåé, çäåñü âïîë íå ìîæ íî îáîé òèñü áåç ïðè ìå -
íå íèÿ çàê ëè íà íèÿ fly. Íî íà âñÿ êèé ñëó ÷àé äåð æè òå àê -
òèâ íûì ñïåëë feather fall, êî òî ðûé óìåíü øèò ïîâ ðåæ äå -
íèÿ â òîì ñëó ÷àå, åñ ëè îò ðÿä ñëó ÷àé íî óïà äåò ñ áîëü øîé
âû ñî òû.

Èç ïðî òèâ íè êîâ çäåñü âñòðå ÷àþò ñÿ ãàð ïèè, êî òî ðûå ìî -
ãóò îïüÿ íèòü ïåð ñî íà æåé, ïîñ ëå ÷å ãî ïîñ ëåä íèå áó äóò
ëèøü ãëó ïî óëû áàòü ñÿ âìåñ òî òî ãî, ÷òî áû àê òèâ íî ìà -
õàòü ìå ÷à ìè. 

Èí òå ðåñ íûé ìî ìåíò — íà çà ïàä íîé äî ðî ãå âàì ìî æåò
ïîâ ñòðå ÷àòü ñÿ ìåñ òíûé ñòðàæ-çîì áè ïî èìå íè Lunius
Shador, êî òî ðûé ïîò ðå áóåò òàê ñó â 1000 çî ëî òûõ. Çàï ëà -
òèâ óêà çàí íóþ ñóì ìó, âû îáå çî ïà ñè òå ñå áÿ îò îò ðÿ äà
çîì áè, êî òî ðûé øà òàåò ñÿ ïî äî ðî ãå. Âïðî ÷åì, ìîæ íî è
íå ïëà òèòü, à çàîä íî è ïî ëó ÷èòü íå êî òî ðîå äî ïîë íè òåëü -
íîå êî ëè ÷åñ òâî îïû òà. Ê ñëî âó, äà æå è íå ïû òàé òåñü
çâàòü íà ïî ìîùü ìåñ òíóþ ñòðà æó èëè çà ìà íè âàòü çîì áè
â ãî ðîä ñêèå êâàð òà ëû — îõ ðà íå ïëå âàòü íà îæèâ øèõ
ìåð òâå öîâ è äðàòü ñÿ ñ íè ìè îíà íå áó äåò. 

TATALIA
Â ýòîì áî ëî òèñ òîì êðàå îáîñ íî âàë ñÿ Lord Markham, äëÿ
êî òî ðî ãî ó âàñ åñ òü ïèñü ìî. Îò ïðàâ ëÿé òåñü ê íå ìó â ðå -
çè äåí öèþ (Lord Markham Manor) è èäè òå â öåí òðàëü íóþ
äâåðü. Îò äàé òå ëîð äó ïèñü ìî è âîçü ìè òå ïå ðî (parson
quill), êî òî ðîå íåîá õî äè ìî ïå ðå äàòü Norbert Thrush. Ïîñ -
ëå òî ãî êàê êîë ëåê öèî íåð ïî ïîë íèò ñâîþ êîë ëåê öèþ, âû
ïî ëó ÷è òå 2000 çî ëî òûõ, 5000 î÷ êîâ îïû òà è 20 î÷ êîâ ê
èç âåñ òíîñ òè.
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D1 — Red Dwarf Mines 
D2 — School of Sorcery 
1 — Àë òàðü
2 — Smiling Jack (Dagger Expert, 4 Skill, 2000 Gold);
Will Rudyman (Bow Exper,4 Skill, 2000 Gold)
3 — Familiar Place Inn
4 — Mattric Bowz
5 — Temple of Light
6 — Crystal Caravans
7 — Gayle (Air Grand Master, Master, 10 Skill, 2000
Gold)
8 — Brigham the Frugal (Merchant Grand Master,
Master, 10 Skill, 8000 Gold)
9 — Guild of Illumination (Lews)
10 — Àë òàðü
11 — Ãðóï ïà òå ëå ïîð òîâ
12 — Samuel Brenson (Identify Item Master, Expert,
Skill 7, 2500 Gold)
13 — Master Guild of Water 
15 — Obelisk # 5
16 — Brand the Maker (Plate Grand Master, Master, 10
Skill, 7000 Gold)
17 — Lena Rowan (êâåñò Champion)
18 — Lysander Sweet (êâåñò Ranger Lord)
19 — Kelli Hollyfield (Body Building Expert, 4 Skill, 500
Gold)
20 — Spyder (Dodging Expert, 4 Skill, 2000 Gold);
Puddle Stone (Unarmed Expert, 4 Skill, 2000 Gold)
21 — Bryce Watershed (Alchemy Expert, 4 Skill, 2000
Gold); Janet Thomas (÷ëåí ñòâî â ãèëü äèè Water
Guild)
22 — Isac Applebee (Learning Expert, 4 Skill, 2000
Gold)
23 — Edmond`s Ampules (Alchemy,Identify Monster)
24 — Artifacts and Antiques (â àñ ñîð òè ìåí òå êîëü öà,
àìó ëå òû è ïð.)
25 — Elsie Pederton (Master Staff, Expert, Skill 7, 5000
Gold) 
27 — Ethan Lightsword (Light Expert, 4 Skill, 2000
Gold); Tessa Greensward (Meditation Master, Expert, 7
Skill, 2500 Gold)
28 — Enchanters
a — Abbey Normal Golem Head («ïà òî ëî ãè ÷åñ êàÿ»
ãî ëî âà ãî ëå ìà)
b — Ïüå äåñ òàë ñ çàê ëè íà íèåì Shield 
c — Ïüå äåñ òàë ñ çàê ëè íà íèåì Earth Resistance 
d — Golem Head («ïðà âèëü íàÿ» ãî ëî âà ãî ëå ìà)
e — +25 èí òåë ëåêò è èí äè âè äóàëü íîñ òü (âðå ìåí íî)

BRACADA DESERT



Íî ïðåæ äå ÷åì ïî êè äàòü Òà òà ëèþ, ñäå ëàé òå åùå íåñ -
êîëü êî äåë. Îòû ùè òå íå êî ãî Ferdinand Visconti, êî òî ðûé
ïî ðó ÷èò îòûñ êàòü òðè ðè ñóí êà (three paintings). Îäèí èç
íèõ óæå äîë æåí áûòü â âà øåé êîë ëåê öèè (òîò, ÷òî áûë
âçÿò ñî ñòå íû â Hunting Mansion), à äâà äðó ãèõ íà õî äÿò -
ñÿ â çàì êå â Ýðà ôèè.

Åùå îä íî ëþ áî ïûò íîå ìåñ òî â Òà òà ëèè — âèí íûé ïîã ðå áîê
(wine cellar). Òàì, ïî ìè ìî ñïèð òíûõ íà ïèò êîâ, åùå âñòðå -
÷àþò ñÿ ïðè âè äå íèÿ è íåê ðî ìàí ñå ðû. Íåñ ìîò ðÿ íà ðèñê,
èìååò ñìûñë çàã ëÿ íóòü â ýòîò ïîã ðå áîê, òàê êàê òàì ìíî ãî
öåí íûõ ïðåä ìå òîâ (ñóí äó êè, êñòà òè, îò êðû âàþò ñÿ ñ ïî -
ìîùüþ ðû ÷à ãîâ, ðàñ ïî ëî æåí íûõ â ïî ìå ùå íèè íàï ðî òèâ).  

Íà þãî-âîñ òî êå îñ òðî âà,
ðàñ ïî ëî æåí íî ãî â çà ïàä -
íîé ÷àñ òè êàð òû, âû íàé äå -
òå ñóí äóê ñ ðó êîé ãî ëå ìà. 

ÂÛ ÁÎÐÑÒÎ ÐÎÍÛ
Ïîñ ëå âû ïîë íå íèÿ êâåñ òà ñî ñïà ñå íèåì ãíî ìîâ âîç âðà -
ùàé òåñü â ñâîé çà ìîê â Harmondale. Ïî åãî çà ëàì áó äåò
áîä ðî áðî äèòü õî ðî øî çíà êî ìûé çî ëî òîé ãî ëåì, à â
òðîí íîé êîì íà òå âàñ áó äóò äî æè äàòü ñÿ äâà ïîñ ëàí íè -
êà — îäèí îò ýëü ôîâ (Alain Hani), à âòî ðîé — îò ëþ äåé
(Ellen Roc k way). Ïðè ÷è íîé èõ âè çè òà ñòà ëà ñìåð òü ñóäüè
Gray (îí æèë â þãî-âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè ãî ðî äà), êî òî ðî ìó
äî ñå ëå óäà âà ëîñü ñîõ ðà íÿòü íåé òðà ëè òåò íà çåì ëÿõ
Harmondale è íå âìå øè âàòü ñÿ â ÷ó æóþ âîé íó. Íî ñ åãî
ñìåð òüþ ìíî ãîå èç ìå íè ëîñü...

Âîò íà ýòîì ñóäü áî íîñ íîì ýòà ïå è áó äåò íóæ íî îï ðå äå -
ëèòü ñÿ, ê êà êîé ñòî ðî íå ïðèì êíóòü. Åñ ëè äî ýòî ãî õó äî-
áåä íî óäà âà ëîñü áà ëàí ñè ðî âàòü ìåæ äó ñè ëà ìè Ñâå òà
(ëþ äè) è Òü ìû (ýëü ôû), òî òå ïåðü âîï ðîñ ïîñ òàâ ëåí ðåá -
ðîì — êî ìó èç ïðåä ñòà âè òå ëåé âîþþ ùèõ ñòî ðîí çà íÿòü
ìåñ òî ïî êîé íî ãî ñóäüè. Åñ ëè âû âû áå ðå òå ñóäüþ Fa ir we -
a ther, òî ýòî àâ òî ìà òè ÷åñ êè áó äåò îç íà ÷àòü, ÷òî âû ñòà -
ëè àäåï òîì ñèë Ñâå òà, à åñ ëè ñóäüþ Sleen — òî àäåï òîì
ñèë Òü ìû.

Â çà âè ñè ìîñ òè îò âûá ðàí íî ãî ïó òè, èç ìå íèò ñÿ ïîñ ëå äóþ -
ùèé íà áîð êâåñ òîâ, à òàê æå êëàññ ïåð ñî íà æåé ïîñ ëå âû -
ïîë íå íèÿ êâåñ òîâ ñå ðèè second promotion (âòî ðîå ïðîä -
âè æå íèå). Ïî ìè ìî ýòî ãî, Ñâåò ëàÿ ñòî ðî íà ïî ëó ÷èò çàê -
ëè íà íèÿ øêî ëû ìà ãèè Light, à Òåì íàÿ, ñîîò âåò ñòâåí íî,
Dark.

Àê òóàëü íûé âîï ðîñ — êî ãî âû áè ðàòü? Íà íàø âçãëÿä,
íåñ êîëü êî ïðî ùå ïðèì êíóòü ê ñè ëàì Òü ìû. Âî-ïåð âûõ,
çàê ëè íà íèÿ øêî ëû Dark ÷óòü áî ëåå ýôôåê òèâ íû. Âî-âòî -
ðûõ, ïî íåï ðî âå ðåí íûì äàí íûì, àëüÿíñ èìåí íî ñ Òåì -
íîé ñòî ðî íîé äàñò äîñ òóï ê ëî êà öèÿì The Pit è Celeste, à
ñëå äî âà òåëü íî, ïîç âî ëèò ñòàòü åäè íî ëè÷ íûì ïî áå äè òå -
ëåì â AcroMage è ïî ëó ÷èòü èí ôîð ìà öèþ î íå êîì ðå ëèê -
òå (íà ïî äî áèå òî ãî, ê êî òî ðî ìó ìîæ íî äîá ðàòü ñÿ, ðàç ãà -
äàâ çà ãàä êó îáå ëèñ êîâ). Â-òðåòüèõ, èç áðàâ Òåì íûé ïóòü,
ñòà íî âèò ñÿ ïðî ùå âû ïîë íèòü íå êî òî ðûå êâåñ òû, íàï ðè -
ìåð, êâåñò ñ òðå ìÿ ðè ñóí êà ìè (three paintings) — ìîæ íî
ïðîñ òî óíè÷ òî æèòü îõ ðà íó, à íå èç ãà ëÿòü ñÿ ñ çàê ëè íà -
íèåì invisibility. Íî, ñëå äóåò çà ìå òèòü, ÷òî âñå ýòè ïðåè -
ìó ùåñ òâà íå ñëèø êîì ÿð êî âû ðà æå íû è îò êðî âåí íî ãî
äèñ áà ëàí ñà ìåæ äó ïðî òè âî áîð ñòâóþ ùè ìè ñòî ðî íà ìè
íåò. Ðå øå íèå çà âà ìè.

Èòàê, ìû ïðå äîñ òàâ ëÿåì âàì ïîë íóþ ñâî áî äó âû áî ðà, íå
íà âÿ çû âàÿ ñâîþ ïî çè öèþ. Åñ ëè âäðóã âîç íèê íóò ñëîæ -
íîñ òè èëè ïîÿ âÿò ñÿ âîï ðî ñû, òî ñìå ëî ñâÿ çû âàé òåñü —
âñåã äà ïî ìî æåì ñî âå òîì èëè êîí ñóëü òà öèåé. Ê ñî æà ëå -
íèþ, ïî ìåñ òèòü ïðî õîæ äå íèå äà æå çà îä íó èç ñòî ðîí ìû
íå â ñîñ òîÿ íèè èç-çà îã ðà íè ÷åí íî ãî îáúå ìà æóð íà ëà. Íî
ìû óâå ðå íû, ÷òî òîé èí ôîð ìà öèè, êî òî ðàÿ áû ëà ïðè âå -
äå íà â òðåõ ÷àñ òÿõ íà øå ãî ðó êî âîä ñòâà ê Might and
Magic VII, âàì áó äåò äîñ òà òî÷ íî, ÷òî áû ñà ìîñ òîÿ òåëü íî
çà êîí ÷èòü èã ðó è óâå ðåí íî ñå áÿ ÷óâ ñòâî âàòü íà ïðîñ òî -
ðàõ Ýðà ôèè... 
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ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX MIGHTANDMAGICVII

1 — Ãî ðî äîê
2 — Watchtower 6 (ïîä çå ìåëüÿ)
3 — Îáó ÷å íèå (Earth Magic GrandMaster); Êî ëî äåö: +2 ê ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ òè îã íþ
(íà ñîâ ñåì)
4 — Îáó ÷å íèå (Learning Expert)
5 — Îáå ëèñê
6 — Ãî ðîä
7 — Êâåñò (Promotion to Villain)
8 — Óñû ïàëü íè öà +10 ê ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ òÿì çåì ëå, ðà çó ìó, òå ëó (íà ñîâ ñåì)
10 — Ñóí äóê ñ ïðà âîé íî ãîé ãî ëåìà
11 — Hall of the Pit
12 — Ñóí äóê ñ ëå âîé íî ãîé ãî ëåìà

X — Ãî ðà Thunderfist 
1 Ãî ðîä
2 Íå áîëü øîå ïî ñå ëå íèå

1 Ãî ðîä
2 Íå áîëü øîå ïî ñå ëå íèå
3 Dragon`s Cave (ïå ùå ðû äðà êî íà)
4 Alloyed Weapons (îðó æèå)
5 Alloyed Armor and Shields (áðî íÿ)
6 Tidewater Caverns (çäåñü íà õî äèò ñÿ ïè ðàò ñêàÿ êàð òà)
7 Îáå ëèñê
8 Óñû ïàëü íè öà äðóè äîâ

NIGHON

ÑÈTACTIX
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MIGHTANDMAGICVII ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX

ÑÏÈ ÑÎÊ ÍÀÈ ÁÎ ËÅÅ ÝÔ ÔÅÊ ÒÈÂ ÍÛÕ ÇÀÊ ËÈ ÍÀ ÍÈÉ ÄËß ÊÀÆ ÄÎÉ ÈÇ ØÊÎË ÌÀ ÃÈÈ

Øêî ëà ìà ãèè Çàê ëè íà íèÿ

Fire Fire Aura, Immolation, Incinerate 

Water Enchant Item, Town Portal, Lloyd`s Beacon, Acid Burst 

Earth Stone to Flesh, Telekinesis, Mass Distortion 

Air Fly, Invisibility, Wizard Eye, Jump 

Body Heal, Power Cure, Regeneration, Protection From Magic 

Spirit Raise Dead, Detect Life, Bless, Heroism, Resurrection 

Min dMind Blast, Cure Paralysis, Cure Insanity 

Light Paralyze, Day of the Gods, Hour of Power, Day of Protection, 

Divine Intervention, Sunray 

Dark Shrapmetal, Pain Reflection, Dragon Breath, Souldrinker

1. Avlee

2. Bracada Desert

3. Barrow Downs 

4. Celeste

5. Deyja

6. Evenmorn Isle

7. Harmondale

8. Nighon 

9. The Pit

10. Erathia

11. Stone City

12. Tatalia

13. Tularean Forest

ÒÅÐ ÐÈ ÒÎ ÐÈÈ, ÃÄÅ ÌÎÆ ÍÎ ÑÛÃ ÐÀÒÜ Â ACROMAGE ÏÐÎÄ ÂÈ ÆÅ ÍÈß (PROMOTION) ÄËß ÐÀÇ ËÈ× ÍÛÕ ÊËÀÑ ÑÎÂ

Êëàññ Ïåð âîå ïðîä âè æå íèå Âòî ðîå ïðîä âè æå íèå

Knight Cavilier Champion/Black Knight

Thief Scout Spy/Assassin

Monk Initiate Master/Ninja

Paladin Crusader Hero/Villian

Archer Battle Mage Warrior Mage/Warlock

Tracker Ranger Ranger Lord/Bounty Hunter

Cleric Priest Sun Priest/Moon Priest

Sorceror Wizard ArchMage/Lich

Druid Great Druid Arch Druid/Witch

ÑÕÅ ÌÀ ÏÅ ÐÅ ÌÅ ÙÅ ÍÈÉ ÏÎ BARROW

Ïðè ìå ÷à íèå: âñå íàï ðàâ ëå íèÿ áó äóò âåð íû òîëü êî â òîì ñëó ÷àå, åñ ëè ãðóï ïà ñòîèò ëè öîì

ê ëà çàì! 

Barrow Ëå âûé ëàç Ïðà âûé ëàç 

(ðû ÷àã ïîä íÿò/ðû ÷àã îïó ùåí) (ðû ÷àã ïîä íÿò/ðû ÷àã îïó ùåí)

I XI/VI V/XV

II XII/XIII XIV/V

III XII/VIII X/IV

IV Èñ òî÷ íèê/XV XII/III

V II/I IX/XII

VI XIII/Èñ òî÷ íèê XI/I

VII IX/X Âû õîä

VIII XIV/III XV/XIII

IX V/VII Âû õîä

X VII/III Âû õîä

XI II/XIII I/VI

XII XIV/IV V/III

XIII XI/II VIII/VI

XIV VIII/XV II/XII

XV VIII/XIV IV/I

ÓÑ ËÎ ÂÈß ÏÎ ÁÅ ÄÛ Â ACROMAGE ÄËß ÐÀÇ ËÈ× ÍÛÕ ÒÅÐ ÐÈ ÒÎ ÐÈÉ

Òåð ðè òî ðèÿ Âû ñî òà çàìêà Ìàêñ. âå ëè ÷è íà îä íî ãî èç ðå ñóð ñîâ

Avlee 125 350

Bracada Desert 75 200

Barrow Downs 100 300

Celeste - -

Deyja 75 200

Evenmorn Isle - -

Harmondale 30 100

Nighon - -

The Pit - -

Erathia 50 150

Stone City - -

Tatalia 125 350

Tularean Forest - -

Íåá ëà ãîï ðèÿò íûå äëÿ èñ ïîëü çî âà íèÿ
÷èñ ëà (âíå çà âè ñè ìîñ òè îò ìå ñÿ öà):
5 — îêà ìå íå íèå
7 — ïîë íîå óíè÷ òî æå íèå
13 — ñìåðòü
21 — ïîë íîå óíè÷ òî æå íèå
26 — îêà ìå íå íèå 
27 — ñìåð òü 

ßí âàðü

1-7 +1 ñèëà
8-14 +2 ñèëà
15-21 +3 ñèëà
22-28 +4 ñèëà

Ôåâ ðàëü

1-7 +1 èí òåë ëåêò
8-14 +2 èí òåë ëåêò
15-21 +3 èí òåë ëåêò
22-28 +4 èí òåë ëåêò

Ìàðò

1-7 +1 èí äè âè äóàëü íîñòü
8-14 +2 èí äè âè äóàëü íîñòü
15-21 +3 èí äè âè äóàëü íîñòü
22-28 +4 èí äè âè äóàëü íîñòü

Àï ðåëü

1-7 +1 âû íîñ ëè âîñòü
8-14 +2 âû íîñ ëè âîñ òü 
15-21 +3 âû íîñ ëè âîñòü
22-28 +4 âû íîñ ëè âîñòü

Ìàé

1-7 +1 ìåò êîñòü
8-14 +2 ìåò êîñòü
15-21 +3 ìåò êîñòü
22-28 +4 ìåò êîñòü

Èþíü

1-7 +1 ñêî ðîñòü
8-14 +2 ñêî ðîñòü
15-21 +3 ñêî ðîñòü

22-28 +4 ñêî ðîñòü

Èþëü

1-7 +1 óäà÷à
8-14 +2 óäà÷à
15-21 +3 óäà÷à
22-28 +4 óäà÷à

Àâ ãóñò

1-7 +1000 çî ëî òûõ
8-14 +2000 çî ëî òûõ
15-21 +3000 çî ëî òûõ
22-28 +4000 çî ëî òûõ

Ñåí òÿáðü

1-7 +5 åäè íèö åäû
8-14 +10 åäè íèö åäû
15-21 +15 åäè íèö åäû
22-28 +20 åäè íèö åäû

Îê òÿáðü

1-7 +2 ñêèëë-ïîèíòà
8-14 +4 ñêèëë-ïîèíòà
15-21 +6 ñêèëë-ïîèí òîâ
22-28 +8 ñêèëë-ïîèí òîâ

Íîÿáðü

1-7 +2500 î÷ êîâ îïûòà
8-14 +5000 î÷ êîâ îïûòà
15-21 +7500 î÷ êîâ îïûòà
22-28 +10 000 î÷ êîâ îïûòà

Äå êàáðü

1-7 +1 ê ñëó ÷àé íî âûá ðàí íîé 
ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ òè 

8-14 +2 ê ñëó ÷àé íî âûá ðàí íîé 
ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñòè

15-21 +3 ê ñëó ÷àé íî âûá ðàí íîé 
ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñòè

22-28 +4 ê ñëó ÷àé íî âûá ðàí íîé 
ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñòè

ÝÔ ÔÅÊÒ ÎÒ ÈÑ ÏÎËÜ ÇÎ ÂÀ ÍÈß ËÀÌÏ Ñ ÄÆÈ ÍÀ ÌÈ 
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ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX MIGHTANDMAGICVII

ÃÐÀ ÔÈÊÏÓ ÒÅ ØÅÑ ÒÂÈÉÍÀËÎ ØÀ ÄßÕÃÐÀ ÔÈÊÏÓ ÒÅ ØÅÑ ÒÂÈÉÍÀÊÎ ÐÀÁ ËßÕ

ÈÑ ÕÎÄ ÍÎÅ ÌÅÑÒÎ ÌÅÑ ÒÎ ÍÀÇ ÍÀ ×Å ÍÈß ÂÐÅ Ìß (Â ÄÍßÕ)

ÏÎ ÍÅ ÄÅËÜ ÍÈÊ 

Avlee The Tularean Forest 3

Bracada Desert Tatalia 4

Erathia Avlee 4

Evenmorn Island Tatalia 4

Tatalia Bracada Desert 4

The Tularean Forest Bracada Desert 6

ÂÒÎÐ ÍÈÊ

Avlee Erathia 4

Bracada Desert Evenmorn Island* 1

Erathia Tatalia 2

Evenmorn Island Äî êè çàê ðûòû -

Tatalia Erathia 2

The Tularean Forest Avlee 3

*Äîë æíà áûòü íàé äå íà êàð òà ïè ðà òîâ (Lost Pirate Map), êî òî ðàÿ ñïðÿ òà íà â Tidewater
Caverns (Tatalia) â ñóí äó êå, íà õî äÿ ùåì ñÿ çà ñåê ðåò íîé ñòå íîé íà âåð õíåì óðîâ íå. 

ÑÐÅ ÄÀ 

Avlee The Tularean Forest 3

Bracada Desert Tatalia 4

Erathia Bracada Desert 6

Evenmorn Island Tatalia 4

Tatalia Bracada Desert 4

The Tularean Forest Bracada Desert 6

×ÅÒ ÂÅÐÃ 

Avlee Tatalia 5

Bracada Desert Evenmorn Island* 1

Erathia Tatalia 2

Evenmorn Island Äî êè çàê ðûòû -

Tatalia Erathia 2

The Tularean Forest Avlee 3

*Äîë æíà áûòü íàé äå íà êàð òà ïè ðà òîâ (Lost Pirate Map) 

ÏßÒ ÍÈ ÖÀ 

Avlee The Tularean Forest 3

Bracada Desert Tatalia 4

Erathia Avlee 4

Evenmorn Island Tatalia 4

Tatalia Avlee 5

The Tularean Forest Äî êè çàê ðûòû -

ÑÓÁ ÁÎ ÒÀ 

Avlee Erathia 4

Bracada Desert The Tularean Forest 6

Erathia Tatalia 2

Evenmorn Island The Tularean Forest 6

Tatalia Erathia 2

The Tularean Forest Avlee 3

ÂÎÑ ÊÐÅ ÑÅÍÜÅ

Avlee Äî êè çàê ðûòû -

Bracada Desert Erathia 6

Erathia Evenmorn Island* 7

Evenmorn Island Äî êè çàê ðûòû -

Tatalia Evenmorn Island* 5

The Tularean Forest Evenmorn Island* 7

*Äîë æíà áûòü íàé äå íà êàð òà ïè ðà òîâ (Lost Pirate Map) 

ÈÑ ÕÎÄ ÍÎÅ ÌÅÑÒÎ ÌÅÑ ÒÎ ÍÀÇ ÍÀ ×Å ÍÈß ÂÐÅ Ìß (Â ÄÍßÕ)

ÏÎ ÍÅ ÄÅËÜ ÍÈÊ
Avlee Êî íþø íè çàê ðûòû -

Bracada Desert Erathia 3

Deyja Erathia 3

Erathia Tatalia 2

Erathia Deyja 3

Harmondale Erathia 2

Tatalia Êî íþø íè çàê ðûòû -

The Tularean Forest Avlee 3

ÂÒÎÐ ÍÈÊ
Avlee The Tularean Forest 3

Bracada Desert Harmondale 5

Deyja The Tularean Forest 2

Erathia Harmondale 2

Harmondale The Tularean Forest 2

Tatalia Erathia 2

The Tularean Forest Deyja 2

The Tularean Forest Harmondale 2

ÑÐÅ ÄÀ 
Avlee Deyja 5

Bracada Desert Erathia 3

Deyja Erathia 3

Erathia Tatalia 2

Erathia Bracada Desert 3

Harmondale Erathia 2

Tatalia Êî íþø íè çàê ðûòû -

The Tularean Forest Avlee 3

×ÅÒ ÂÅÐÃ
Avlee The Tularean Forest 3

Bracada Desert Êî íþø íè çàê ðûòû -

Deyja The Tularean Forest 2

Erathia Harmondale 2

Erathia Deyja 3

Harmondale The Tularean Forest 2

Tatalia Erathia 2

The Tularean Forest Harmondale 2

Ï�Ò ÍÈÖÀ
Avlee Êî íþø íè çàê ðûòû -

Bracada Desert Erathia 3

Deyja Erathia 3

Erathia Tatalia 2

Harmondale Erathia 2

Tatalia Êî íþø íè çàê ðûòû -

The Tularean Forest Avlee 3

The Tularean Forest Deyja 3

ÑÓÁ ÁÎÒÀ
Avlee The Tularean Forest 3

Bracada Desert Harmondale 5

Deyja The Tularean Forest 2

Erathia Harmondale 2

Erathia Bracada Desert 3

Harmondale The Tularean Forest 2

Tatalia Erathia 2

The Tularean Forest Harmondale 2

ÂÎÑ ÊÐÅ ÑÅÍÜÅ
Avlee Deyja 5

Bracada Desert Erathia 3

Deyja Êî íþø íè çàê ðûòû -

Erathia Êî íþø íè çàê ðûòû -

Harmondale Arena 4

Tatalia Êî íþø íè çàê ðûòû -

The Tularean Forest Deyja 2
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MIGHTANDMAGICVII ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX

ÎÑ ÍÎÂ ÍÛÅÀÒ ÐÈ ÁÓ ÒÛÏÐÅÄ ÌÅ ÒÎÂ

ÀÒ ÐÈ ÁÓÒ ÝÔ ÔÅÊÒ

Antique Óâå ëè ÷è âàåò ñòîè ìîñòü

Assassins` Äî áàâ ëÿåò 5 åäè íèö ê Body damage è 2 åäè íè öû ê Disarm Trap 

Barbarians` Äî áàâ ëÿåò 6-8 åäè íèö ê ïîâ ðåæ äå íèÿì îò õî ëî äà è 5 åäè íèö
ê áðî íå (Armor Class)

«of Acid» Äî áàâ ëÿåò 12 åäè íèö ê ïîâ ðåæ äå íèÿì îò ìà ãèè Body 

«of Antidotes» Èì ìó íè òåò ê îò ðàâ ëå íèÿì

«of Air Resistance» Áî íóñ ê ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ òè çàê ëè íà íèÿì øêî ëû Air 

«of Alarms» Ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ òü ê çàê ëè íà íèþ sleep

«of Alchemy» Áî íóñ ê ñêèë ëó Alchemy 

«of Arms» Áî íóñ ê ñêèë ëó Armsmaster 

«of Body Áî íóñ ê ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ òè çàê ëè íà íèÿì øêî ëû Body
Resistance»

«of Carnage» Äî ïîë íè òåëü íûå ïîâ ðåæ äå íèÿ îò âçðûâà

«of Charm» Áî íóñ ê èí äè âè äóàëü íîñòè

«of Cold» Äî áàâ ëÿåò 3-4 åäè íè öû ê ïîâ ðåæ äå íèÿì îò çàê ëè íà íèé 
õî ëîäà

«of Darkness» Âî ðóåò æèç íü ó ïðî òèâ íè êà è óâå ëè ÷è âàåò ñêî ðîñ òü îðó æèÿ

«of David» Óä âàè âàåò ïîâ ðåæ äå íèÿ, íà íî ñè ìûå òè òà íàì

«of Defense» Áî íóñ ê áðî íå (Armor Class)

«of Disarming» Áî íóñ ê ñêèë ëó Disarm 

«of Dodging» Áî íóñ ê ñêèë ëó Dodge 

«of Doom» +1 êî âñåì õà ðàê òå ðèñ òè êàì, ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ òè, æèç íè, 
ìà íå è áðî íå (Armor Class)

«of Earth» +10 ê âû íîñ ëè âîñ òè, áðî íå (Armor Class) è æèçíè

«of Earth Resistance Áî íóñ ê ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ òè çàê ëè íà íèÿì øêî ëû Earth 

«of Fire» Äî áàâ ëÿåò 2-12 åäè íèö ê ïîâ ðåæ äå íèÿì îò îãíÿ

«of Flame» Äî áàâ ëÿåò 1-6 åäè íèö ê ïîâ ðåæ äå íèÿì îò îãíÿ

«of Frost» Äî áàâ ëÿåò íåñ êîëü êî åäè íèö ê ïîâ ðåæ äå íèÿì îò õî ëî äà 

«of Health» Áî íóñ ê æèç íè ïåð ñî íàæà

«of Identifying» Áî íóñ ê ñêèë ëàì ID Item è ID Monster

«of Items» Áî íóñ ê ñêèë ëó Identify Item 

«of Immunity» Ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ òü áî ëåçíè

«of Infernos» Äî áàâ ëÿåò 3-18 åäè íèö ê ïîâ ðåæ äå íèÿì îò îãíÿ

«of Life» +10 ê æèç íè ïåð ñî íà æà, à òàê æå óñ êî ðå íèå ðå ãå íå ðà öèè 

«of Lightning» Äî áàâ ëÿåò 4-10 åäè íèö ê ïîâ ðåæ äå íèÿì îò ýëåê òðè ÷åñ òâà

«of Luck» Áî íóñ ê óäà÷å

«of Magic» Áî íóñ ê ìàíå

«of Mana» Óñ êî ðå íèå ðå ãå íå ðà öèè ìàíû

«of Might» Áî íóñ ê ñèëå

«of Mind Resistance» Áî íóñ ê ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ òè çàê ëè íà íèÿì øêî ëû Mind

«of Monsters» Áî íóñ ê ñêèë ëó Identify Monster 

«of Poison» Äî áàâ ëÿåò óðîí îò ìà ãèè Body 

«of Precision» Áî íóñ ê ìåò êîñòè

«of Protection» +10 êî âñåì ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ òÿì

«of Regeneration» Óñ êî ðå íèå ðå ãå íå ðà öèè æèç íè ïåð ñî íàæà

«of Sanity» Èì ìó íè òåò ê áå çó ìèþ 

ÀÒ ÐÈ ÁÓÒ ÝÔ ÔÅÊÒ

«of Shielding» Óìåíü øàåò âäâîå ïîâ ðåæ äå íèÿ îò äèñ òàí òíûõ àòàê

«of Sparks» Äî áàâ ëÿåò 2-5 åäè íèö ê ïîâ ðåæ äå íèÿì îò ýëåê òðè ÷åñ òâà

«of Speed» Áî íóñ ê ñêî ðîñòè

«of Stealing» Áî íóñ ê ñêèë ëó Stealing 

«of The Fist» Áî íóñ ê ñêèë ëó Unarmed 

«of The Gods» +10 êî âñåì áà çî âûì õà ðàê òå ðèñ òè êàì

«of The Golem» +15 ê âû íîñ ëè âîñ òè è +5 ê áðî íå (Armor Class)

«of The Phoenix» +30 ê ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ òè îã íþ è óñ êî ðå íèå ðå ãå íå ðà öèè 
æèçíè

«of The Ocean» +10 ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ òè âî äå è +2 ê ñêèë ëó Alchemy 

«of The Medusa» Èì ìó íè òåò ê îêà ìå íå íèþ

«of The Moon» +10 ê èí òåë ëåê òó è óäà÷å

«of The Sky» +10 ê ìà íå, ñêî ðîñ òè è èí òåë ëåêòó

«of The Stars» +10 ê âû íîñ ëè âîñ òè è ìåò êîñòè

«of The Storm» +20 ê ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ òè âîç äó õó è ñêèë ëó Shielding

«of The Sun» +10 ê ñè ëå è èí äè âè äóàëü íîñòè

«of The Troll» +15 ê âû íîñ ëè âîñ òè è óñ êî ðå íèå ðå ãå íå ðà öèè æèç íè 

«of Thought» Áî íóñ ê èí òåë ëåêòó

«of Thunderbolts» Äî áàâ ëÿåò 6-15 åäè íèö ê ïîâ ðåæ äå íèÿì îò ýëåê òðè ÷åñ òâà

«of Unicorn» +15 ê óäà ÷å è óñ êî ðå íèå ðå ãå íå ðà öèè ìàíû

«of Venom» Äî áàâ ëÿåò 8 åäè íèö ê ïîâ ðåæ äå íèÿì, íà íî ñè ìûì ìà ãèåé 
øêî ëû Body 

«of Vigor» Áî íóñ ê âû íîñ ëè âîñòè

«of Water Áî íóñ ê ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ òè âîäå
Resistance»

«of Water Walking» Ïîç âî ëÿåò õî äèòü ïî âîäå

Rogues +5 ê ñêî ðîñ òè è ìåò êîñòè

Slaying Óä âàè âàåò ïîâ ðåæ äå íèÿ ïðè àòà êàõ íà íå êî òî ðûå ðàñû

Swift Óâå ëè ÷è âàåò ñêî ðîñ òü îðó æèÿ

Thieves` +3 ê ñêèë ëàì Stealing è Disarm Trap 

Warriors` +5 ê ñè ëå è âû íîñ ëè âîñòè

Wizards` +5 ê èí òåë ëåê òó è èí äè âè äóàëü íîñòè

×ÅÐ ÍÛÅÇÅËÜß (Alchemy, óðî âåíü Grand Master)

Ïåð ñî íàæ ñî ñêèë ëîì Alchemy óðîâ íÿ grandmaster ìî æåò ñìå øè âàòü áå ëûå çåëüÿ,

÷òî áû ñîç äà âàòü ÷åð íûå.

Íàç âà íèå Èí ãðå äèåíòû Ýô ôåêò

Pure Might Cure Disease+ Might Boost +50 Might íà ñîâ ñåì.

Pure Intellect Cure Disease+ Intellect Boost +50 Intellect íà ñîâ ñåì.

Pure Personality Cure Poison + Personality Boost +50 Personality íà ñîâ ñåì.

Pure Endurance Awaken + Endurance Boost +50 Endurance íà ñîâ ñåì.

Pure Speed Cure Poison + Speed Boost +50 Speed íà ñîâ ñåì.

Pure Accuracy Awaken + Accuracy Boost +50 Accuracy íà ñîâ ñåì.

Pure Luck Stoneskin + Swift Potion +50 Luck íà ñîâ ñåì.

Rejuvenation Bless + Divine Restoration Ñíè ìàåò íååñ òåñ òâåí íîå

Preservation + Divine Restoration ñòà ðå íèå.

Water Breathing + Divine Restoration

Slaying Potion Shield + Flaming Potion Äî áàâ ëÿåò ê îðó æèþ àò ðè áóò

«of dragon slaying».

Stone to Flesh Heroism + Cure Paralysis Ëå ÷èò îò îêà ìå íå íèÿ.
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ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX MIGHTANDMAGICVII

ÍÀÑ ÒÀÂ ÍÈÊÈ

ÓÑ ËÎÂ ÍÛÅ ÎÁÎÇ ÍÀ ×Å ÍÈß:

Èìÿ: Èìÿ íàñ òàâ íèêà

Óðî âåíü: Óðî âåíü íàñ òàâ íè êà (Expert, Master, Grand Master) 

Ìåñ òî: Ìåñ òî æè òåëü ñòâà íàñ òàâ íè êà 

Ñòîè ìîñ òü: Ñêîëü êî äå íåã (â çî ëî òûõ ìî íå òàõ) çà îáó ÷å íèå áå ðåò íàñ òàâ íèê 

ÒÐÅ ÁÎ ÂÀ ÍÈß:

Expert: óðî âåíü ñêèë ëà íå íè æå 4 

Master: óðî âåíü ñêèë ëà íå íè æå 7 

Grand Master: óðî âåíü ñêèë ëà íå íè æå 10 

ÍÀÑ ÒÀÂ ÍÈ ÊÈÏÎÁÎÅ ÂÛÌÑÊÈË ËÀÌ 

Èìÿ Óðî âåíü Ìåñòî Ñòîè ìîñòü

AXE

Wort Goblinreaver Expert Avlee 2000

Turgon Woodsplitter* Expert Harmondale 2000

Dalin Keenedge Master Stone City 5000

Karn Stonecleaver** Grand Master Tatalia 8000

*Ãðóï ïà äî ìîâ â þæ íîé ÷àñ òè Harmondale 

**Ãî ðû 

BOW

Wil Rudyman Expert Bracada Desert 2000

Jaycin Suretrail Expert Pierpont 2000

Lanshee Ravensight Master Mount Nighon 5000

Cardric the Steady Grand Master Harmondale 8000

MACE

Aldrin Tamloc Expert Stone City 2000

Norbert Havest Expert Steadwick 2000

Brother Rothman Master Tatalia 5000

Patwin Fellbern Grand Master Deyja 8000

SPEAR 

Kerin Greydawn Expert Tatalia 2000

Cassandra Holden Expert Avlee 2000

Claderin Silverpoint Master Pierpont 5000

Seline Falconeye Grand Master Stone City 8000

DAGGER

Smiling Jack Expert Bracada Desert 2000

Mortie Ottin Expert Pierpont 2000

Aznog Slasher Master Mount Nighon 5000

Tonken Fist Grand Master Tatalia 8000

William Lasker Grand Master Erathia* 8000

*Â êà íà ëè çà öèè Erathian

STAFF 

Garic Hawthorne Expert Mount Nighon 2000

Ton Withersmythe Expert Harmondale 2000

Elsie Pederton Master Bracada Desert 5000

Jillian Mithrit Grand Master Avlee 8000

SWORD

Flynn Arin Expert Tatalia 2000

Payge Rivenhill Expert Steadwick 2000

Tugor Slicer Master Deyja 5000

Chadric Townsaver* Grand Master Harmondale 8000

*Ãðóï ïà äî ìîâ â þæ íîé ÷àñ òè Harmondale 

UNARMED 

Kira Steeleye Expert Harmondale 2000

Puddle Stone Expert Bracada Desert 2000

Ulbrecht the Brawler Master Evenmorn Island 5000

Norris* Grand Master Erathia 8000

*Ñå âå ðî-âîñ òî÷ íûé óãîë Erathia, íå äà ëå êî îò Steadwick 

LEATHER

Mikel Deerhunter Expert Avlee 1000

Douglas Iverson Expert Harmondale 1000

Rabisa Nedlon Master Mount Nighon 3000

Miyon the Quick Grand Master Pierpont 7000

CHAIN

Gilad Bith Expert Pierpont 1000

Tricia Steelcoif Expert Tatalia 1000

Medwari Dragontracker Master Avlee 3000

Halian Nevermore Grand Master Deyja 7000

PLATE

Critias Burnkindle Expert Stone City 1000

Weldrik Lotts** Expert Tatalia 1000

Dekian Forgewright* Master Erathia 3000

Brand the Maker Grand Master Bracada Desert 7000

*Íå äà ëå êî îò Fort Riverstride

**Ãî ðû Èìÿ Óðî âåíü Ìåñòî Ñòîè ìîñòü

SHIELD

Randal Wolverton Expert Steadwick 1000

Isram Gallowswell* Master Tatalia 3000

Fedwin Smithson Grand Master Evenmorn Island 7000

*Ãîðû

DODGE 

Sheldon Mist Expert Harmondale 2000

Spyder Expert Bracada Desert 2000

Oberic Crane Master Evenmorn Island 5000

Kenneth Wain* Grand Master Erathia 8000

*Ñå âå ðî-âîñ òî÷ íûé óãîë Erathia, íå äà ëå êî îò Steadwick
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ÍÀÑ ÒÀÂ ÍÈ ÊÈÏÎÌÀ ÃÈ ×ÅÑ ÊÈÌÑÊÈË ËÀÌ 

Èìÿ Óðî âåíü Ìåñòî Ñòîè ìîñòü

AIR MAGIC

Kyra Stormeye Expert Tatalia 1000

Sethrik Windsong Expert Pierpont 1000

Rislyn Greenstorm Master Avlee 4000

Gayle Grand Master Bracada Desert 8000

DARK MAGIC

Jasp the Nightcrawler Expert Deyja 2000

Seth Darkenmore Master* The Hall of the Pit 5000

*Äîë æåí áûòü âû ïîë íåí êâåñò Breeding Zone 

EARTH MAGIC 

Johanson Kern* Expert Harmondale 1000

Jasper Wellman Expert Stone City 1000

Lara Stonewright Master Pierpont 4000

Avalanche Grand Master Deyja 8000

*Ãðóï ïà äî ìîâ â þæ íîé ÷àñ òè Harmondale 

FIRE MAGIC

Lisha Redding Expert Tatalia 1000

Kindle Treasurestone Expert Pierpont 1000

Ashen Temper Master Harmondale 4000

Blayze* Grand Master Steadwick 8000

*Ãî ðû íà þãî-âîñ òî êå Steadwick 

LIGHT MAGIC

Ethan Lightsworn Expert Bracada Desert 2000

Helena Morningstar Master* Celeste 5000

Gavin Magnus Grand Master** Celeste 8000

*Äîë æåí áûòü âû ïîë íåí êâåñò Walls of the Mist

**Äîë æåí áûòü âû ïîë íåí êâåñò Archmage èëè Priest of Light 

WATER MAGIC

Karla Ravenhair Expert Avlee 1000

Herald Whitecap Expert Pierpont 1000

Tobren Rainshield Master Mount Nighon 4000

Torrent Grand Master Harmondale 8000

BODY MAGIC

Tristen Hearthsworn Expert Steadwick 1000

Straton Hillsman Expert Harmondale 1000

Brother Bombah Master Tatalia 4000

Tempus* Grand Master Avlee 8000

*Îñ òðîâ íå äà ëå êî îò ãî ðî äà 

MIND MAGIC 

Julian the Devler Expert Steadwick 1000

Helga Whitesky Expert Mount Nighon 1000

Myles Featherwind Master Avlee 4000

Èìÿ Óðî âåíü Ìåñòî Ñòîè ìîñòü

Xavier Bremen Grand Master Tatalia 8000

SPIRIT MAGIC 

Solomon Riverstone Expert Tatalia 1000

Bertram Stillwater Expert Harmondale 1000

Heather Dreamwright* Master Erathia 4000

Benjamin the Balanced Grand Master Pierpont 8000

*Ñå âå ðî-âîñ òî÷ íûé óãîë Erathia, íå äà ëå êî îò Steadwick 

ÍÀÑ ÒÀÂ ÍÈ ÊÈÏÎÐÀÇ ËÈ× ÍÛÌÑÊÈË ËÀÌ

Èìÿ Óðî âåíü Ìåñòî Ñòîè ìîñòü

ALCHEMY

Bryce Watershed Expert Bracada Desert 500

Edgar Willowbark Expert Pierpont 500

Elzbet Winterspoon Master Mount Nighon 2500

Lucid Apple* Grand Master Avlee 6000

*Îñ òðîâ íå äà ëå êî îò ãî ðîäà

ARMSMASTER 

Edgar Botham Expert Deyja 2000

Trent Steele Expert Tatalia 2000

Paula Brightspear Master Avlee 5000

Lasiter the Slayer Grand Master The Land of the Giants 8000

BODY BUILDING 

Kelly Hollyfield Expert Bracada Desert 500

Trip Thorinson Expert Stone City 500

Wanda Foestryke Master* Deyja 2500

Evander Thomas Grand Master** Mount Nighon 6000

*Òðå áóåò ñÿ íå ìå íåå 50 Endurance 

**Òðå áóþò ñÿ ñêèëë Master íå íè æå 9 óðîâ íÿ è íå ìå íåå 50 Endurance 

DISARM TRAP 

Gretchin Fiddlebone Expert Pierpont 500

William Lasker Expert Erathia* 500

Taren the Lifter Expert Tatalia 500

Lenord Skinner Master Harmondale 2500

Silk Quicktoungue Grand Master Mount Nighon 6000

*Êà íà ëè çà öèÿ Erathian

IDENTIFY ITEM 

Fenton Krewlen Expert Harmondale 500

Hollis the True Expert Mount Nighon 500

Samuel Benson Master Bracada Desert 2500

Payge Blueswan Grand Master Pierpont 6000

IDENTIFY MONSTER 

Alton Black Expert Pierpont 500

Christie Nosewort Expert Mount Nighon 500
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ÏÐÀ ÂÈ ËÀÈÃ ÐÛÂACROMAGE
Äàí íàÿ êàð òî÷ íàÿ èã ðà î÷åíü ïðîñ òà â îñ âîå íèè, íî ïðè ýòîì ÷ðåç âû ÷àé íî óâ ëå êà òåëü -
íà. Ïî âñåé âè äè ìîñ òè, åå ïðà âè ëà íà âåÿ íû ïî ïó ëÿð íîé èã ðîé Magic The Gathering, òàê
÷òî ìîæ íî ñ÷è òàòü AcroMage ìíî ãîê ðàò íî óï ðî ùåí íûì âà ðèàí òîì MTG. Èã ðàòü â
AcroMame ìîæ íî â òà âåð íàõ (ïîñ ëå òî ãî êàê áó äåò íàé äå íà êî ëî äà êàðò - êâåñò ñ ïðî -
ïàâ øèì áðà òîì Darron Temper), ïðè ÷åì ïðà âè ëà áó äóò âåç äå îäè íà êî âû ìè, à âîò óñ ëî -
âèÿ ïî áå äû - ðàç íû ìè. 

Èòàê, íà÷ íåì ñ ïðà âèë. Èã ðàþò äâîå - èã ðîê (ò.å. âû) è ïðî òèâ íèê (êîì ïüþ òåð). Ó êàæ -
äîé èç ñòî ðîí åñ òü áàø íÿ (tower), çà ùèò íûå ñòå íû (walls), íà áî ðû ðå ñóð ñîâ (ìà òå ðèà -
ëû, ìà ãèÿ è ðà áî ÷àÿ ñè ëà) è, ðà çó ìååò ñÿ, êî ëî äà êàðò. Áàø íÿ è ñòå íû õà ðàê òå ðè çóþò -
ñÿ ÷èñ ëîì, êî òî ðîå îò ðà æàåò ôè çè ÷åñ êîå ñîñ òîÿ íèå ýòèõ ïîñ òðîåê, à ðå ñóð ñû æå õà -
ðàê òå ðè çóþò ñÿ äâó ìÿ ÷èñ ëà ìè - ïðè ðîñ òîì çà õîä (îáîç íà ÷àåò ñÿ êðóï íûì æåë òûì
øðèô òîì) è òå êó ùèì çíà ÷å íèåì (ìåë êèé ÷åð íûé øðèôò). Íàï ðè ìåð, åñ ëè íà äàí íîì
õî äó ó âàñ 100 åäè íèö ðà áî ÷åé ñè ëû, à ïðè ðîñò ðà âåí 5 åäè íè öàì, òî íà ñëå äóþ ùåì
õî äó ó âàñ áó äåò 105 åäè íèö ðàá ñè ëû è ò.ä. 

Â ïðà âîì íèæ íåì óã ëó êàæ äîé êàð òû åñ òü öâåò íîé êðó æîê ñ öèô ðîé âíóò ðè. Öâåò êðóæ -
êà ïî êà çû âàåò, êà êîé èç ðå ñóð ñîâ òðå áóåò ñÿ äëÿ óñ ïåø íîé ðåà ëè çà öèè ñâîé ñòâ êàð òû,
à öèô ðà - ñêîëü êî åäè íèö ýòî ãî ðå ñóð ñà áó äåò èç ðàñ õî äî âà íî. Ñâîé ñòâà êàæ äîé êàð òû
íà ïè ñà íû ïðÿ ìî íà íåé, íàï ðè ìåð, damage 10 - óäàð ïî ñòå íàì ïðî òèâ íè êà íà 10 åäè -
íèö (åñ ëè íåò ñòåí, òî ïî áàø íå) è ò.ä. Õîä êàð òîé îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ ëå âûì ùåë ÷êîì, à
ñáðîñ (ïðè îò ñóò ñòâèè äîñ òà òî÷ íî ãî êî ëè ÷åñ òâà ðå ñóð ñîâ - òà êèå êàð òû çà òåì íå íû) -
ïðà âûì. Õî äû îñó ùåñ òâëÿþò ñÿ ïîî ÷å ðåä íî; ñäàåò ñÿ ïî øåñ òü êàðò; çà õîä ïðîèç âî äèò -
ñÿ îä íîé êàð òîé; ïîñ ëå õî äà áå ðåò ñÿ êàð òà èç êî ëî äû.

Óñ ëî âèÿ ïî áå äû (victory conditions), êàê ãî âî ðè ëîñü âû øå, ìî ãóò áûòü ðàç ëè÷ íû ìè -
íàï ðè ìåð, íàá ðàòü 300 åäè íèö ëþ áî ãî ðå ñóð ñà èëè óíè÷ òî æèòü áàø íþ ïðî òèâ íè êà,
èëè îò ñòðîèòü ñâîþ áàø íþ äî 100 åäè íèö. 

ÐÅ ÏÓ ÒÀ ÖÈß

Ðå ïó òà öèÿ âà øåé ïàð òèè âðå ìå íà ìè îêà çû âàåò äî âîëü íî âíó øè òåëü íîå âëèÿ íèå íà
õîä èã ðû. Íàï ðè ìåð, îíà ìî æåò âëèÿòü íà ñòîè ìîñ òü ïðåä ìå òîâ. 

Èã ðà ðàç äå ëå íà íà îò äåëü íûå çî íû, è âà øà ðå ïó òà öèÿ îï ðå äå ëÿåò ñÿ è ñîõ ðà íÿåò ñÿ â
êàæ äîé òà êîé çî íå. Ýòî îç íà ÷àåò, ÷òî ðå ïó òà öèÿ Good â îä íîì èç ðå ãèî íîâ íè êà êèì
îá ðà çîì íå âëèÿåò è íå ïå ðå õî äèò â äðó ãîé ðå ãèîí. 

Ðå ïó òà öèÿ âû ðà æàåò ñÿ ÷èñ ëîì. ×åì îíî áîëü øå, òåì áîëü øå âàñ íå íà âè äÿò, ñîîò âåò -
ñòâåí íî, ÷åì ìåíü øå, òåì

Èìÿ Óðî âåíü Ìåñòî Ñòîè ìîñòü

Jeni Swiftfoot Master Avlee 2500

Raven the Hunter* Grand Master Harmondale 6000

*Ãðóï ïà äî ìîâ â þæ íîé ÷àñ òè Harmondale 

LEARNING 

Issac Applebee Expert Bracada Desert 2000

Agatha Putnam Expert Deyja 2000

Dorothy Senjac Master* Mount Nighon 5000

William Smithson Grand Master* Evenmorn Island 8000

*Òðå áóåò ñÿ íå ìå íåå 50 Intellect 

MEDITATION 

Stewart Whitesky Expert Mount Nighon 500

Barbara Wiseman Expert Deyja 500

Tessa Greensward Master Bracada Desert 2500

Kaine* Grand Master Avlee 6000

*Îñ òðîâ íå äà ëå êî îò ãî ðîäà

MERCHANT 

Jobber Thain Expert Stone City 2000

Matric Weatherson Expert Pierpont 2000

Berthold Caverhill Master* Evenmorn Island 5000

Grigham the Frugal Grand Master Bracada Desert 8000

*Òðå áóåò ñÿ íå ìå íåå 50 Personality 

PERCEPTION 

Kethric Otterton Expert Avlee 500

Gregory Weider* Expert Harmondale 500

Garret Dotes Master Pierpont 2500

Petra Cleareye Grand Master Deyja 6000

*Ãðóï ïà äî ìîâ â þæ íîé ÷àñ òè Harmondale 

REPAIR ITEM 

Balan Gizmo Expert Stone City 500

Shane Thomas Expert Harmondale 500

Thomas Moore Master Tatalia 2500

Gareth the Fixer* Grand Master Erathia 6000

*Íå äà ëå êî îò Fort Riverstride 

STEALING 

William Lasker Expert Erathia* 500

Peryn Lightfingers Expert Harmondale 500

Elmo the Pincher Expert Mount Nighon 500

Leane Shadowrunner Master Deyja 2500

Everil Nightwalker Grand Master Tatalia 6000

*Êà íà ëè çà öèÿ Erathian 

ÂËÈß ÍÈÅÐÀÇ ËÈ× ÍÛÕÄÅÉ ÑÒÂÈÉÍÀÐÅ ÏÓ ÒÀ ÖÈÞ

Äåé ñòâèå Ýô ôåêò

Óäà÷ íîå âî ðîâ ñòâî +1

Íåó äà÷ íàÿ ïî ïûò êà âî ðîâ ñòâà +2

Óáèé ñòâî êðåñ òüÿ íèíà +2

Óáèé ñòâî ñòðàæà +2

Çà êîí ÷åí íûé êâåñò Îò -5 äî -10

Ïî æåð òâî âà íèå öåð êâè -1 (5 ðàç íà îä íó çî íó)

ÐÀÇ ÍÎ ÂÈÄ ÍÎÑ ÒÈÐÅ ÏÓ ÒÀ ÖÈÈ

Ðå ïó òà öèÿ Î÷ êè ðå ïó òà öèè

Hated 25 è áî ëåå

Unfriendly Îò 6 äî 24

Neutral Îò -5 äî 5

Friendly Îò -24 äî -6

Liked -25 è ìåíüøå

ÌÀÊ ÑÈ ÌÀËÜ ÍÛÉÓÐÎ ÂÅÍÜÑÊÈË ËÎÂÄËßÊÀÆ ÄÎ ÃÎ ÊËÀÑ ÑÀÏÅÐ ÑÎ ÍÀ ÆÅÉ

ARCHER CLERIC DRUID KNIGHT MONK PALLADIN RANGER SORCERER THIEF

Axe Expert- - Master - Expert Grand Master - -

Bow Grand Master Expert - Expert Expert - Master Normal Expert

Dagger Expert - Master - - Expert Expert Expert G r a n d  
Master
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ARCHER CLERIC DRUID KNIGHT MONK PALLADIN RANGER SORCERER THIEF

Mace - Master Expert Master - Grand Master - - Expert

Spear Master - - Grand Master Expert - - - -

Staff - - - - Grand Master - - Master -

Sword Expert - Grand Master Expert Master Expert - Master

Unarmed Normal - - - Grand Master - Normal - Expert

Air Master - Master - - - - Grand Master -

Earth Master - Master - - - - Grand Master -

Fire Master - Master - - - - Grand Master -

Water Master - Master - - - - Grand Master -

Dark - - - - - - - - -

Light - - - - - - - -

Body - Grand Master Master - - - - - -

Mind - Grand Master Master - - - - - -

Spirit - Grand Master Master - - - - - -

Alchemy - Expert Grand Master - - - Normal Master Expert

Arms- Expert - - Grand Master Master Expert Expert - Mas te r

master

Body Expert Normal - Grand Master Grand Master Master Expert - Normal

Building

Disarm - - - - - - Expert - G r a n d  

Master

ID Item - - - - - - Normal Grand Master Master

ID Monster - Expert - - Expert - Grand Master Grand Master -

Learning Master Master Master - - - Expert Master Expert

Meditation Expert Master Grand Master - - - Normal Master -

Merchant Expert Grand Master - - - Expert Normal Normal Master

Perception Expert Grand Master - - - Expert Master Normal Master

Repair Expert Master - - - Grand Master Normal Expert Normal

Stealing - - - - - - - - G r a n d  

Master

Chain Grand Master Expert - Master - - Master - Expert

Dodging Expert - - - Grand Master - Expert - Master

Leather Master Expert Expert Master Master Expert Master Expert G r a n d  

Master

Plate - - - - - - - -

Shield - Master - Grand Master - - Expert - Normal



ÈÑÑÈß×ÅÒÂÅÐÒÀß
Öåëü:

óíè÷ òî æèòü òðè àð ìè ðî âàí íûõ âà ãî íà
è âñåõ íåì öåâ â îê ðó ãå.

Ïðî õîæ äå íèå:

Èòàê, íà øè äðóçüÿ ìà ëîñ òü ïî òî ðî ïè -
ëèñü, òî÷ íåå, ìû ñà ìè ìà ëîñ òü îïîç -
äà ëè — ìîñò óæå âçîð âàí, íå ìåö êèé
ïà ðî âîç ìîê íåò â ðå÷ êå. Îä íà êî ðà áî -
òà íàì, êàê íè ñòðàí íî, íàé äåò ñÿ, ïðè
ýòîì, êàê âû óæå ìîã ëè äî ãà äàòü ñÿ, íå
ñà ìàÿ ïðîñ òàÿ. Â ñà ìîì íà ÷à ëå ìèñ ñèè
ìû îêà çû âàåì ñÿ ïî ÷å ìó-òî îêî ëî ãðó -
çî âè êà V, è ñîá ëàçí âîñ ïîëü çî âàòü -
ñÿ èì ìî æåò áûòü î÷åíü âå ëèê. Òåì
áî ëåå, ÷òî áåí çî áàê ïî ëîí. Ïî æà ëóé -
ñòà — íî òîëü êî íå áîëü øå äå ñÿ òè
ìåò ðîâ, èëè ñïóñ òÿ íåñ êîëü êî ñå êóíä
îä íî ãî èç áîé öîâ îò ðÿ äà ïðè äåò ñÿ âû -
÷åð êíóòü èç ñïèñ êà äåé ñòâóþ ùèõ ëèö.
Äåé ñòâèå ýòîé ìèñ ñèè ðàç âî ðà ÷è âàåò -

ñÿ íà îò êðû òîé òåð ðè òî ðèè, à çíà ÷èò, îñî áóþ ðîëü ïðèîá -
ðå òàåò èñ ïîëü çî âà íèå ñíàé ïå ðà è ïó ëå ìåò ÷è êà. Êñòà òè,
íå çà áóäü òå â ñà ìîì íà ÷à ëå ìèñ ñèè äàòü ïó ëå ìåò ÷è êó ïî -
áîëü øå ïàò ðî íîâ — îíè íà âåð íÿ êà ïðè ãî äÿò ñÿ. Ïå ðåê ëþ -
÷è òåñü íà ñíàé ïå ðà, ïðèõ âà òè òå ñ ñî áîé ïó ëå ìåò ÷è êà è...
íå âçäó ìàé òå áå æàòü âïå ðåä ïî äî ðî ãå. Êàê âî äèò ñÿ, â
Hidden&Dangerous íàä ëå æèò äåé ñòâî âàòü íåñ òàí äàð òíî,
ïî òî ìó áå ãè òå íà ëå âî, â ãî ðû. Ìàð øðóò äîñ òà òî÷ íî
ïðîñò: ñòà ðàé òåñü ïîñ òîÿí íî íà õî äèòü ñÿ íà íàè áî ëåå âû -
ñî êîé òî÷ êå, èíà ÷å ãî âî ðÿ, áå ãè òå ïî ãîð íî ìó õðåá òó âïå -
ðåä. Â ýòîì ñëó ÷àå âû âñåã äà ñìî æå òå ïåð âûì çà ñå÷ü ïðî -
òèâ íè êà.  Åñ ëè, êî íå÷ íî, áó äå òå êàæ äûå íåñ êîëü êî ñå êóíä
îñ òà íàâ ëè âàòü ñÿ è íàï ðÿ æåí íî âñìàò ðè âàòü ñÿ âäàëü ÷å -
ðåç ïðè öåë îï òè ÷åñ êîé âèí òîâ êè. Íà ïðî òÿ æå íèè âñå ãî
âà øå ãî ïó òå øåñ òâèÿ ïî ãîð íî ìó õðåá òó âû äîë æíû ïîä -
ñòðå ëèòü äâóõ-òðåõ ñîë äàò, äå æó ðÿ ùèõ íà âåð øè íå õîë -
ìîâ. Òðó ïû íåì öåâ îï ðå äå ëÿò äàëü íåé øåå ïå ðåä âè æå íèå
ñíàé ïå ðà è ïó ëå ìåò ÷è êà. Äîá ðàâ øèñü äî îä íî ãî èç íèõ
1, îñ òà íî âè òåñü è ïðè ãî òîâü òåñü äåé ñòâî âàòü î÷åíü

áûñ òðî. Ñà ìàÿ áîëü øàÿ ïîä ëîñ òü Hidden&Dangerous ñîñ -
òîèò â òîì, ÷òî êîì ïüþ òåð íà ÷è íàåò íå ùàä íî òîð ìî çèòü
èìåí íî â òîò ìî ìåíò, êîã äà ìû ñòàë êè âàåì ñÿ ñ áîëü øèì
êî ëè ÷åñ òâîì íå ìåö êèõ ñîë äàò. À èõ-òî òîð ìî çà ìè íàç âàòü
íè êàê íåëü çÿ. Áîëü øîå çíà ÷å íèå ïðèîá ðå òàåò ìåä ëåí íîå,
ïîñ òó ïà òåëü íîå äâè æå íèå âïå ðåä, êîã äà âðà ãîâ ìîæ íî
ïîä ñòðå ëè âàòü ïîî äè íî÷ êå. Ïîýòî ìó, êîã äà ñ âåð øè íû ãî -
ðû âû óâè äè òå îñ òàò êè ïî ëó ðàç ðó øåí íîé ôåð ìû, íå
âîîá ðà æàé òå ñå áÿ ãå ðîåì, íå òî ðî ïè òåñü, ñëî ìÿ ãî ëî âó,
áå æàòü âíèç, ïî ïóò íî îò ñòðå ëè âàÿñü îò òîëï ïðî òèâ íè êà.
Íè ÷å ãî õî ðî øå ãî èç ýòî ãî íå âûé äåò, è, ñêî ðåå âñå ãî,
áîé öû ïî ãèá íóò ïîä ðàç ìå ðåí íîå òîð ìî æå íèå êîì ïüþ òå -
ðà, òàê è íå óñ ïåâ ñïóñ òèòü ñÿ. Äëÿ íà ÷à ëà áðîñü òå âïå ðåä
ãðà íà òó. Ïî òîì ïå ðåä êàæ äûì øà ãîì òùà òåëü íî, ïèê ñåë
çà ïèê ñå ëîì, ðàç ãëÿ äû âàé òå ïî ëå ïðåä ñòîÿ ùå ãî ñðà æå -
íèÿ. Ôà øèñ òû ïðÿ ÷óò ñÿ çà ñòå íà ìè äî ìîâ è êðî íà ìè âåò -
âèñ òûõ äå ðåâüåâ, ïðîñ òðå ëèòü êî òî ðûå, âïðî ÷åì, âñå ðàâ -
íî íå âîç ìîæ íî. Áóäü òå ïðå äåëü íî âíè ìà òåëü íû — îò -
äåëü íûå ýêçåì ïëÿ ðû ìî ãóò ñà ìûì íåî æè äàí íûì îá ðà çîì
âîç íèê íóòü íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ïå ðåä íî ñîì. Êîã äà âû ïî -
êîí ÷è òå ñ ýòîé àæóð íîé ðà áî òîé, íàñ òó ïàåò âðå ìÿ äëÿ
äåé ñòâèé êî ìàí äè ðà è àâ òî ìàò ÷è êà, êî òî ðûå äî ñèõ ïîð
ïðÿ ÷óò ñÿ çà êó çî âîì ãðó çî âè êà. Ïå ðåê ëþ ÷è òåñü íà êî ìàí -
äè ðà, ïðèõ âà òè òå àâ òî ìàò ÷è êà è — âïå ðåä, ê ôåð ìå, íî
òîëü êî íå ïî äî ðî ãå, à ïî ãîð íî ìó õðåá òó. Êàê òîëü êî âû
ñïóñ òè òåñü â äî ëè íó 2, íåèç âåñ òíî îò êó äà âû áå æèò äå -
ñÿ òîê íå ìåö êèõ ñîë äàò. Ñïðà âèòü ñÿ ñ íè ìè ìîæ íî, åñ ëè

âû äî ãà äàå òåñü ñïðÿ òàòü ñÿ â ðàç âà ëè íàõ îä íî ãî èç äî ìè -
êîâ. Ñòðå ëÿòü èç-çà óã ëà ïðå äåëü íî ïðîñ òî, òóò íè êà êèõ
ðå êî ìåí äà öèé âàì, äó ìàþ, íå ïîò ðå áóåò ñÿ. Êñòà òè, ñ ãîð
âàñ áó äóò ïðèê ðû âàòü ñíàé ïåð ñ ïó ëå ìåò ÷è êîì, òàê ÷òî
äà ëå êî íå âñå âðà ãè äî áå ðóò ñÿ äî ðàç âà ëèí. ×å ðåç ìè íó -
òó âñå áó äåò çà êîí ÷å íî è îñ òà íåò ñÿ ÷èñ òî ôîð ìà ëèñ òè ÷åñ -
êàÿ ðà áî òà — ïðèñ òðå ëèòü âðà æåñ êèõ íå äî áèò êîâ è âçîð -
âàòü óêà çàí íûå âà ãî íû. «Íå äî áèò êè» ìî ãóò ñêðû âàòü ñÿ,
âî-ïåð âûõ, íà äî ðî ãå ïîä ìîñ òîì, âî-âòî ðûõ, ÷óòü âïå ðå -
äè çà ôåð ìîé, à îä íà ñíàé ïåð ñêàÿ ñâî ëî÷ü ñè äèò íà ïî -
ëó ðàç ðó øåí íîì ìîñ òó. Êîã äà ðàç áå ðå òåñü ñ íè ìè, íàñ òó -
ïèò âðå ìÿ âïëîò íóþ çà íÿòü ñÿ àð ìè ðî âàí íû ìè âà ãî íà ìè
3. Îñ íîâ íàÿ ñëîæ íîñ òü çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî â ýòè âà -
ãî íû âìîí òè ðî âà íû ïó ëå ìå òû, ïîýòî ìó íà ñëèø êîì áëèç -
êîå ðàñ ñòîÿ íèå ïî äîá ðàòü ñÿ ê íèì íå óäàñ òñÿ. Åñ ëè ó âàñ
åñ òü áà çó êà, òî ýòà ïðîá ëå ìà áó äåò ðå øå íà, åñ ëè íåò, äå -
ëî èñ ïðà âÿò ñòàí äàð òíûå íå ìåö êèå ãðà íà òû. Òîëü êî íå
çà áû âàé òå î òîì, ÷òî äâè ãàòü ñÿ ñëå äóåò íå ïîñ ðåä ñòâåí íî
âäîëü ñîñ òà âà — òàê ïó ëå ìå òû âàñ íå äîñ òà íóò. Ïîñ ëå òî -
ãî êàê âà ãî íû áó äóò óíè÷ òî æå íû, ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ
âû ïîë íåí íîé. 

ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX HIDDEN&DANGEROUS(×ÀÑÒÜÂÒÎÐÀß)

HIDDEN&DANGEROUS
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: òàê òè ÷åñ êèé ñè ìó ëÿ òîð
Èç äà òåëü: Take 2
Ðàç ðà áîò ÷èê: Illusion Softworks
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: 
Pentium 200, 32 Mb RAM, Win`95/98
Àëü òåð íà òè âà: Rainbow Six,
Commandos
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ÊÀÌÏÀÍÈßÂÒÎÐÀß
ÌÈÑÑÈßÏÅÐÂÀß

Öåëü:

ñîá ðàòü áîé öîâ â óêà çàí íîì íà êàð òå ìåñ òå.

Ïðî õîæ äå íèå:

Îä íà èç ñà ìûõ äó ðàö êèõ ìèñ ñèé â èã ðå. Ïåð âî-íà ïåð âî,
ôà øèñ òñêèå ÏÂÎ ñáè âàþò íàø ñà ìî ëåò, è âìåñ òî òî ãî
÷òî áû áûñ òðî è «íå çà ìåò íî» âçîð âàòü ïëî òè íó, ìû âû -
íóæ äå íû ñëî íÿòü ñÿ ïî ëå ñó âî âðà æåñ êîì òû ëó. Çà íÿ òèå,
ïðÿ ìî ñêà æåì, ìà ëîï ðèÿò íîå, îñî áåí íî ó÷è òû âàÿ òî, ÷òî
ëåñ ïðî ÷å ñû âàþò íå ìåö êèå ïàò ðó ëè, èç áå æàòü âñòðå ÷è ñ
êî òî ðû ìè ïðàê òè ÷åñ êè íå âîç ìîæ íî. Åñ òåñ òâåí íî, ÷ó äîì
ñïàñ øèå ñÿ áîé öû îò ðÿ äà îêà çû âàþò ñÿ äà ëå êî îò ìåñ òà
íàç íà ÷å íèÿ, äà è íå îñî áåí íî áëèç êî äðóã îò äðó ãà. Ðå -
çóëü òà òîì îêà çû âàåò ñÿ íå çàï ëà íè ðî âàí íàÿ ìèñ ñèÿ, ýäà -
êèé «áî íóñ», â êî òî ðîì íóæ íî ñîå äè íèòü áîé öîâ îò ðÿ äà
â óêà çàí íîì íà êàð òå ìåñ òå. Íè êà êèõ áî ëåå-ìå íåå êîí -
êðåò íûõ óêà çà íèé è ñî âå òîâ òóò äàòü íå âîç ìîæ íî. Åñ òü
òàê òè ÷åñ êàÿ êàð òà (äà æå è íå âçäó ìàé òå îò äà âàòü ïðè êà -
çà íèÿ áîé öàì ÷å ðåç íåå), åñ òü îðèåí òèð (äî ðî ãà) è åñ òü, ðà çó ìååò ñÿ, äå ñÿ òîê ôà øèñ òîâ. Êñòà òè, â ñà ìîì íà ÷à ëå

ìèñ ñèè îä íî ãî èç áîé öîâ íåì öû íå ìè íóå ìî ïðèñ òðå ëÿò,
åñ ëè âû âîâ ðå ìÿ íå ñïîõ âà òè òåñü. Â îá ùåì, âñå äîñ òà òî÷ -
íî ïðîñ òî: ñî áå ðè òå êî ìàí äó (1, 2, 3, 4) (èëè õî òÿ
áû åå ÷àñ òü) íà äî ðî ãå è äâè ãàé òåñü ïî íåé âïå ðåä ê óêà -

çàí íî ìó íà êàð òå ìåñ òó. ×òî áû íå ñáèòü ñÿ ñ ïó òè, ïî ÷à ùå
ïîëü çóé òåñü òàê òè ÷åñ êîé êàð òîé — çàá ëó äèòü ñÿ â ýòîé
ìèñ ñèè òàê æå ïðîñ òî, êàê ÷èñ òî ñëó ÷àé íî îñ òà âèòü îä íî -
ãî èç áîé öîâ ãäå-íè áóäü ïîä ñîñ íîé. 
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HIDDEN&DANGEROUS(×ÀÑÒÜÂÒÎÐÀß) ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX



ÌÈÑÑÈßÂÒÎÐÀß
Öåëü:

ïî õè òèòü ëîä êó íà îñ òðî âå, âîñ ïîëü çî âàâ øèñü ãðàæ äàí -
ñêèì øìîòüåì.

Ïðî õîæ äå íèå:

Ìîÿ ëþ áè ìàÿ ìèñ ñèÿ. Èòîã ïðî õîæ äå íèÿ çà âè ñèò íå
ñòîëü êî îò óäà ÷è è õî ðî øåé ðåàê öèè, ñêîëü êî îò ïðà -
âèëü íî ãî èñ ïîëü çî âà íèÿ ðå ñóð ñîâ è òùà òåëü íî ñïëà íè -
ðî âàí íûõ äåé ñòâèé. Â òî æå âðå ìÿ îä íà èç ñà ìûõ ïðîñ -
òûõ è çà ïî ìè íàþ ùèõ ñÿ ìèñ ñèé â èã ðå. Èòàê, ãëàâ íîå
çäåñü — ïðî ñå÷ü ôèø êó. Íà øà îñ íîâ íàÿ öåëü: óã íàòü êà -
òåð ñ îñ òðî âà. Êî ìàí äà êà òå ðà òó ñóåò ñÿ â ìåñ òíîì òðàê -
òè ðå, íå çà áûâ, îä íà êî, îñ òà âèòü íà ñòðå ìå îä íî ãî ÷ìîø -
íè êà. Ýòîò ñà ìûé ÷ìîø íèê ïî ëó ÷èë ïðè êàç ïå ðåã íàòü êà -
òåð ïðè ìà ëåé øåì øó õå ðå, òî áèøü âûñ òðå ëå. Èíà ÷å ãî -
âî ðÿ, ñòðå ëÿòü â ýòîé ìèñ ñèè íå ïðè äåò ñÿ. Â òî æå âðå -
ìÿ ãî ðîä íà ïè÷ êàí íå ìåö êè ìè ïàò ðó ëÿ ìè è ïî ëè öåé ñêè -
ìè, êî òî ðûå íè çà ÷òî íå ïðî ïóñ òÿò ìè ìî ñå áÿ âîî ðó æåí -
íî ãî äî çó áîâ êîì ìàí äî ñà, ó êî òî ðî ãî, âäî áà âîê êî âñå -
ìó, íåò äî êó ìåí òîâ. Åñ òåñ òâåí íî, íà äî óñû ïèòü âðà æåñ -
êóþ áäè òåëü íîñ òü, âîñ ïîëü çî âàâ øèñü ãðàæ äàí ñêîé
îäåæ äîé. Äëÿ ïðî õîæ äå íèÿ ýòîé ìèñ ñèè âàì ïîò ðå áóåò -
ñÿ òîëü êî îäèí ÷å ëî âåê. Ïðè ÷åì, íå âàæ íî êà êîé. Ïåð -
âîî ÷å ðåä íàÿ (è, êñòà òè, ñà ìàÿ ñëîæ íàÿ) çà äà ÷à ñîñ òîèò â
òîì, ÷òî áû äî âåñ òè åãî íå çà ìå ÷åí íûì äî äâî ðè êà, â êî -
òî ðîì ìîæ íî ïå ðåî äåòü ñÿ. Ñà æàé òå åãî â øè êàð íóþ òà÷ -
êó íà ìåñ òî âî äè òå ëÿ 1, âû âî ðà ÷è âàé òå íà óëè öó è åç -
æàé òå âïå ðåä äî ïåð âî ãî æå ïî âî ðî òà íàï ðà âî 2.
Ïðîå õàâ ÷å ðåç àð êó, âû îêà æå òåñü â î÷åíü ñèì ïà òè÷ íîì
ñà äè êå, èç êî òî ðî ãî ñó ùåñ òâóåò åùå îäèí âûåçä ñëå âà.

Íå òî ðî ïè òåñü âû êà òû âàòü ñÿ ÷å ðåç íå ãî íà óëè öó, ëó÷ øå
âíè ìà òåëü íî ðàç ãëÿ äè òå ñâîþ öåëü: ïðÿ ìî íàï ðî òèâ
âûåç äà èç ãî ðîä ñêî ãî ñà äè êà ÷å ðåç óëè öó âû äîë æíû
óâè äåòü àð êó â î÷å ðåä íîé äâî ðèê. Êàê ñëå äóåò ðàç ãî íè -
òåñü è íà ïîë íîì õî äó åç æàé òå òó äà. Êñòà òè, åñ ëè ñèëü -
íî ðàç ãî íè òåñü è êàê-íè áóäü íåï ðà âèëü íî âðå æå òåñü â
áîð äþð, òî ìà øè íà ìî æåò ïå ðå âåð íóòü ñÿ, ÷òî, âïðî ÷åì,
ñîâ ñåì íå ñòðàø íî. Êñòà òè, ìà øè íà ñûã ðàåò ñâîþ ñïà ñè -
òåëü íóþ ðîëü èìåí íî òîã äà, êîã äà âû áó äå òå ïå ðå ñå êàòü

ýòó óëè öó; åñ ëè áîåö ïîï ðî áóåò ïå ðåé òè åå ïåø êîì, òî
âå ëè êè øàí ñû, ÷òî åãî çàñ òó êàåò çà ýòèì çà íÿ òèåì î÷å -
ðåä íîé ïàò ðóëü. Ïðîì ÷àâ øàÿ ñÿ ìà øè íà íè êà êèõ ïî äîç -
ðå íèé íå âû çî âåò. Èòàê, âûé äè òå èç ìà øè íû è — áå ãîì
ê áåëüå âûì âå ðåâ êàì, íà êî òî ðûõ ñó øàò ñÿ øòà íû, ðó -
áàø êà, êåï êà è èñ êóñ ñòâåí íûå óñû 3. Áå ðè òå âñå ýòî äå -
ëî, îäå âàé òå è... íå çà áóäü òå ñïðÿ òàòü âèí òîâ êó, ÷åðò
âîçü ìè! Òå ïåðü ñïóñ êàé òåñü ïî ëåñ òíè öå è âû õî äè òå íà
óëè öó. Ïîì íè òå, ÷òî ìàø êå ðàä íûé êîñ òþì ïîç âî ëèò âàì
ïðîñ êîëü çíóòü ìè ìî ïàò ðó ëåé, òîëü êî åñ ëè âû íå áó äå òå

äî ïóñ êàòü êà êèõ-ëè áî íåï ðà âî ìåð íûõ ñ òî÷ êè çðå íèÿ íå -
ìåö êî ãî ñîë äà òà äåé ñòâèé. Åñ ëè âû áó äå òå ïðèñ òà âàòü ê
ïî ëè öåé ñêèì, äå ìîí ñòðè ðî âàòü èì äîñ òîèí ñòâà áðè òàí -
ñêî ãî êî ðîò êîñ òâîëü íî ãî àâ òî ìà òà èëè ïðîñ òî çà áå ðå -
òåñü íà ïå ðè ëà ìîñ òà, äå ìîí ñòðè ðóÿ ãî òîâ íîñ òü ê ñóè öè -
äó, ôà øèñ òñêèå íåð âû, èç ìî òàí íûå áîðü áîé ñ ïàð òè çà -
íà ìè, íå âû äåð æàò, è èõ íåñ ÷àñ òíûå îá ëà äà òå ëè îò -
êðîþò îãîíü. Èäè òå ïî òðî òóà ðó, ñïî êîé íî è òè õî, ïî êà
íå äî áå ðå òåñü äî ïðèñ òà íè. Ïî äîé äè òå ïîá ëè æå ê ëîä êå,
âåæ ëè âî îñ âå äî ìè òåñü ó ÷ìîø íè êà, êî òî ðûé ÷àñ, è â òîò
æå ìî ìåíò ïðû ãàé òå â ëîä êó, çà ëå çàé òå â êà áèí êó è —
õî äó! 4 Èç òðàê òè ðà âû ëå çåò âñÿ ïî ëóïüÿ íàÿ òó ñîâ êà,
ïî êà òå ðó áó äóò íå ùàä íî ñòðå ëÿòü, íî... ê ñ÷àñ òüþ, îí íå
âçðû âàåò ñÿ. Òåì âðå ìå íåì, ïî êà âû òàì âå ñå ëè òåñü, îò -
ðÿä áó äåò îò ðà æàòü àòà êó íåì öåâ â äðó ãîé ÷àñ òè ãî ðî äà.
Êàê ïðà âè ëî, îò ðà æàåò îí åå âåñü ìà óñ ïåø íî. Ïîä ïëû -
âàé òå ê ñâîèì ðå áÿ òàì 5, óñà æè âàé òå èõ â êà òåð è óáè -
ðàé òåñü âîñ âîÿ ñè. Ìèñ ñèÿ âû ïîë íå íà. Íà âåð íîå, ìîæ íî
äåé ñòâî âàòü ïî-äðó ãî ìó, äà è ïî ãî ðî äó ñòîèò ïîá ðî äèòü
(õî òÿ áû äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïî ëþ áî âàòü ñÿ íà âû âåñ êó
Lubezna Devojka), íî, íà ìîé âçãëÿä, ýòî — ñà ìîå ýêî íî -
ìè÷ íîå ðå øå íèå. 
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ÌÈÑÑÈßÒÐÅÒÜß
Öåëü:

âçîð âàòü ïëî òè íó, äîá ðàòü ñÿ äî òî÷ êè íàç íà ÷å íèÿ.

Ïðî õîæ äå íèå:

Îä íà èç òåõ ìèñ ñèé, êî òî ðàÿ ïðÿ ìî ïîä òâåð æäàåò èäèî -
òè÷ íîñ òü áðè ôèí ãîâ. Íàì, ïî íè ìàå òå ëè, íåîá õî äè ìî íå -
çà ìå ÷åí íû ìè çà ëåç òü â òàíê è ðàñ ñòðå ëÿòü èç íå ãî ïëî -
òè íó. Î÷åíü îñ òðîóì íî. Êàê ñäå ëàòü òàê, ÷òî áû íàñ íå çà -
ìå òè ëè, ÿ òàê è íå ïî íÿë. Åñ ëè áû áû ëî ãðàæ äàí ñêîå
îäåÿ íèå (êñòà òè, êó äà îíî äå ëîñü?), âñå áû ëî áû çíà ÷è -

òåëü íî ïðî ùå, îä íà êî åãî ó íàñ íåò, ïî ñå ìó ïðè õî äèò ñÿ
ïðîê ëà äû âàòü ïóòü ê òàí êó îã íåì è ïðèê ëà äîì. Îñ òà íî -
âè òå êà òåð, êîã äà ñìî æå òå âû ñà äèòü áîé öîâ çà ïðî âî ëî÷ -
íîé ñåò êîé 1. Îñ òàâü òå ÷å ëî âå êà, ñòîÿ ùå ãî çà ïó ëå ìå -
òîì, íà áîð òó, îñ òàëü íûõ âû ñà äè òå íà áå ðåã. Ïå ðåê ëþ ÷è -
òåñü íà ñíàé ïå ðà, ïðèõ âà òè òå îñ òàëü íûõ áîé öîâ è îñ òî -
ðîæ íî ïðîä âè ãàé òåñü âïå ðåä. Ó ïðè ÷à ëà îñ òà íî âè òåñü è
ðàñ ñìîò ðè òå ÷å ðåç ïðè öåë îï òè ÷åñ êîé âèí òîâ êè ìåñ òà
áó äó ùèõ ñðà æå íèé. Åñ ëè çàîä íî óâè äè òå ôà øèñ òñêóþ ãî -
ëî âó, ñòðå ëÿé òå. Ñëåã êà ðàñ ÷èñ òèâ áå ðåã ðå êè, ëî æè òåñü
íà çåì ëþ è ïîë çè òå äàëü øå. Âïîë íå âîç ìîæ íî, ÷òî ÷å ðåç
íå êî òî ðîå âðå ìÿ èç äî ìè êîâ âû áå æèò íå áîëü øàÿ òó÷ êà
íåì öåâ. Òó÷ êó íà äî ðàñ ÷è ùàòü ñîîò âåò ñòâåí íî, òî åñ òü ñ

ïî ìîùüþ îñ òàâ ëåí íî ãî íà áîð òó ÷å ëî -
âå êà. Íåñ êîëü êî î÷å ðå äåé èç êðóï íî -
êà ëè áåð íî ãî ïó ëå ìå òà îêà æóò ñÿ çíà -
÷è òåëü íî ýôôåê òèâ íåå ñíàé ïåð ñêèõ
óõèù ðå íèé. Ïîë çêîì äî áè ðàé òåñü äî
ñëó æåá íûõ ïî ìå ùå íèé. Òå ïåðü âñå áó -

äåò çíà ÷è òåëü íî ïðî ùå. Äëÿ íà ÷à ëà ïå ðåê ëþ ÷è òåñü íà
êî ìàí äè ðà èëè àâ òî ìàò ÷è êà. Òàê òè êà î÷åíü ïðîñ òà: âûã -
ëÿ äû âàé òå èç-çà ñòå íû äî ìà, ñòðå ëÿé òå è ïðÿ÷ü òåñü. Ïî -
òîì êî ðîò êè ìè ïå ðå áåæ êà ìè ïå ðå áè ðàé òåñü ê ñëå äóþ ùå -
ìó ïî ìå ùå íèþ. Îñ òå ðå ãàé òåñü áðî íå òåõ íè êè, êî òî ðàÿ
î÷åíü íå õè ëî âçðû âàåò ñÿ. Íà äåþñü, âû ïî íè ìàå òå, ÷òî
çàá ðàòü ñÿ â ñèì ïà òè÷ íóþ ìà øèí êó â äàí íûé ìî ìåíò, ýòî
çíà ÷èò ñî âåð øèòü ñà ìûé ãëó ïûé ïîñ òó ïîê èç âñåõ âîç -
ìîæ íûõ â íàñ òîÿ ùåé ñè òóà öèè. Íåì öû ïðÿ ÷óò ñÿ â ñà ìûõ
íåî æè äàí íûõ ìåñ òàõ. Äâîèõ âû îá íà ðó æè òå íà âî äî íà -
ïîð íîé áàø íå, åùå äâîèõ — íà çàñ òà âå ó øëàã áàó ìà,
òðîèõ — íà ìîñ òó ó òàí êà. Ðàñ ïðà âèâ øèñü ñ ïîñ ëåä íè ìè,
ïîä áå ãè òå ê òàí êó è... îñ òà íî âè òåñü. Ïå ðåê ëþ ÷è òåñü íà
áîé öà, îñ òàâ øå ãî ñÿ íà êà òå ðå, âû ñà äè òå åãî íà áå ðåã è
ïîä âå äè òå åãî ê òî âà ðè ùàì. Òå ïåðü ïå ðåê ëþ ÷è òåñü íà
òî ãî, êòî òàê è íå óñ ïåë çà ëåç òü â òàíê. Çà áå ðè òåñü â
áàø íþ 2 è ñòðå ëÿé òå ïî äàì áå 3. Ïîì íè òå, ÷òî ó âàñ
îã ðà íè ÷åí íîå êî ëè ÷åñ òâî ñíà ðÿ äîâ, ïîýòî ìó öåëü òåñü
òùà òåëü íåå. Ïîñ ëå òî ãî êàê ïëî òè íà ðà äîñ òíî òðåñ íåò, à
âàñ òîð æåñ òâåí íî èç âåñ òÿò, ÷òî ïåð âàÿ ÷àñ òü ìèñ ñèè âû -
ïîë íå íà, îñ òà íåò ñÿ òîëü êî ïðè âåñ òè êî ìàí äó â êî íå÷ íóþ
òî÷ êó íàç íà ÷å íèÿ. Êñòà òè, ïî ïó òè âàì áó äóò ïî ïà äàòü ñÿ
íåèç âåñ òíî îò êó äà âçÿâ øèå ñÿ íåì öû, ïîýòî ìó îñî áåí íî
ðàñ ñëàá ëÿòü ñÿ íå ñî âå òóþ.
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ÌÈÑÑÈß×ÅÒÂÅÐÒÀß
Öåëü:

äîé òè äî óêà çàí íîé íà êàð òå òî÷ êè.

Ïðî õîæ äå íèå:

Íà øå êî ìàí äî âà íèå â î÷å ðåä íîé ðàç ÷òî-òî íà ïó òà ëî.
Ìû-òî ñî áè ðà ëèñü îò äîõ íóòü ó ïàð òè çàí â áóí êå ðå, à èõ,
êàê âûÿñ íè ëîñü, äàâ íî ïå ðå áè ëè ðó ìûí ñêèå æàí äàð ìû.
Ñâèí ñòâî, äà è òîëü êî. Îä íà êî ïðè êàç åñ òü ïðè êàç, êàê
íà ÷àëü ñòâî ñêà çà ëî, òàê òî ìó è áûòü — áó äåì îò äû õàòü.
Òîëü êî äëÿ íà ÷à ëà îç íà êî ìèì ñÿ ñ ïðàê òè êîé âå äå íèÿ
îêîï íûõ âîéí. Â ýòîé ìèñ ñèè âàì ïðè äåò ñÿ ïî ëà ãàòü ñÿ
èñ êëþ ÷è òåëü íî íà îïûò, ïî ëó ÷åí íûé â Quake è ïðî ÷èõ
øó òå ðàõ îò ïåð âî ãî ëè öà. Âñå çà âè ñèò îò áûñ òðî òû ðåàê -
öèè è àð êàä íûõ íà âû êîâ. Ìî ãó äàòü ëèøü íåñ êîëü êî ñî -
âå òîâ. Ñà ìûå áåñ ïî ëåç íûå áîé öû â ýòîé ìèñ ñèè — ñíàé -
ïåð è ïó ëå ìåò ÷èê. Êàê òîëü êî ïå ðå áå ðå òåñü ÷å ðåç ìîñò,
âàì ïðåä ñòîèò ðàñ ïðà âèòü ñÿ ñ ïîä ëûì âëà äåëü öåì êðóï -
íî êà ëè áåð íî ãî ïó ëå ìå òà 1. Ïî äî ðîæ êå íå áå ãè òå —
îíà çà ìè íè ðî âà íà. Ïå ðåä âè ãàé òåñü òîëü êî âäîëü îêî ïîâ,
à åùå ëó÷ øå — ïî íèì. Îñî áóþ ðîëü â ýòîé ìèñ ñèè
ïðèîá ðå òàåò èñ ïîëü çî âà íèå ãðà íàò. Îä íà êî îíè ìî ãóò

îêà çàòü ñÿ ñìåð òåëü íû ìè äëÿ âàñ, åñ ëè âû èõ êè íå òå â ïî -
ìå ùå íèè. Íå ìå íåå ñìåð òåëü íûì ìî æåò îêà çàòü ñÿ òàê æå
ìî ìåíò ïå ðå çà ðÿä êè îðó æèÿ. Ïîýòî ìó ñòà ðàé òåñü, ÷òî áû
ïå ðåä êàæ äîé ãè ïî òå òè ÷åñ êîé âñòðå ÷åé ñ âðà ãîì ìà ãà çèí
áûë ïî ëîí. À îñ òàëü íîå... çà âè ñèò èñ êëþ ÷è òåëü íî îò òî -
ãî, íàñ êîëü êî ó âàñ âñå áûñ òðî òîð ìî çèò è íàñ êîëü êî
èçîù ðåí íî âû óìåå òå ìó ÷èòü ñâîå ãî ãðû çó íà. Êî ðî ÷å, íå
ñà ìàÿ ïðîñ òàÿ ìèñ ñèÿ.

ÌÈÑÑÈßÏßÒÀß
Öåëü:

ñîç äàòü ïðèê ðû òèå äëÿ ïðè áû âàþ ùå ãî ñà ìî ëå òà, ïî òîì
óëå òåòü íà íåì. 

Ïðî õîæ äå íèå:

Óðà! Íà êî íåö-òî íà ÷àëü ñòâî ðå øè ëî, ÷òî öåëü âñåé êàì -
ïà íèè äîñ òèã íó òà, è îêîí ÷à òåëü íî ñîç ðå ëî äëÿ òî ãî, ÷òî -
áû âûñ ëàòü çà îò ðÿ äîì ñà ìî ëåò. Âñå ýòî íå ìî æåò íå ðà -
äî âàòü, âîò òîëü êî òóò âûÿñ íè ëîñü, ÷òî àýðîä ðîì áó äåò
àòà êî âàí ãîð íû ìè ðåé íäæå ðà ìè è ðó ìûí ñêè ìè æàí äàð -
ìà ìè... Íà ñà ìîì äå ëå âñå ñðàâ íè òåëü íî ïðîñ òî. Îñ íîâ -
íûå íàï ðàâ ëå íèÿ àòà êè óêà çà íû íà ñà ìîì áðè ôèí ãå — à
ýòî, â ïðèí öè ïå, âñå, ÷òî íóæ íî. Ðàç äå ëè òå îò ðÿä íà äâå

ãðóï ïû. Ïåð âóþ ãðóï ïó — ñíàé ïå ðà è àâ òî ìàò ÷è êà —
ïðè ãî íè òå íà ñêà ëèñ òûé õîëì 1, âòî ðóþ — îñ òàâü òå íà
ìåñ òå 2. Ïå ðåê ëþ ÷è òåñü íà ñíàé ïå ðà è íàá ëþ äàé òå.
Ôàê òè ÷åñ êè ìèñ ñèÿ ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé òèð, ÷òî íå îñî -
áåí íî ïëî õî. ×åì òî÷ íåå âû ñòðå ëÿå òå, òåì ëó÷ øå. Ïîñ -
ëå òî ãî, êàê àòà êè ïðî òèâ íè êà èñ ñÿê íóò, ïîñ ëû øèò ñÿ ãóë
ìî òî ðà, è âû óâè äè òå ïðè çåì ëÿþ ùèé ñÿ ñà ìî ëåò. Íà äî
ñêà çàòü, âåñü ìà ýôôåê òíîå çðå ëè ùå! Ñî âñåõ íîã áå ãè òå
ê íå ìó 3, ïî òî ìó êàê õàì ñêèé ïè ëîò æäàòü âàñ íå ñòà -
íåò è óëå òèò ñðà çó æå, êàê òîëü êî åìó âñÿ ýòà áî äÿ ãà íà -
äîåñò. Â òî æå âðå ìÿ ïîì íè òå, ÷òî ó àí ãà ðà (òî åñ òü â íå -
ïîñ ðåä ñòâåí íîé áëè çîñ òè îò ñà ìî ëå òà) ïîÿ âèò ñÿ îêî ëî
ïÿ òè íå ìåö êèõ ñîë äàò. Îò êó äà îíè âçÿ ëèñü — äå ëî äå ñÿ -
òîå, íàì ñåé ÷àñ ñà ìîå ãëàâ íîå öå ëû ìè è íåâ ðå äè ìû ìè
äîá ðàòü ñÿ äî ñà ìî ëå òà. Íå çà áóäü òå è ïðî âòî ðóþ ãðóï -
ïó. Äà, åùå îäèí ìî ìåíò — íå âñòà âàé òå ïîä âèíò. Ñ÷àñ -
òëè âî ãî ïî ëå òà!

ÊÀÌÏÀÍÈßÒÐÅÒÜß
ÌÈÑÑÈßÏÅÐÂÀß

Öåëü:

óíè÷ òî æèòü àð õè âû, îñ âî áî äèòü ïëåí íè êîâ.

Ïðî õîæ äå íèå:

Íåñ ìîò ðÿ íà âíåø íþþ èç âðà ùåí íîñ òü, ìèñ ñèÿ âñå æå
äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òàÿ, åñ ëè âëà äåòü ñà ìû ìè îñ íîâ íû ìè
òàê òè ÷åñ êè ìè ïðèå ìà ìè. Íà ÷è íàåò ñÿ âñå ýòî äå ëî â ïàð -
êå, ïðåä ñòàâ ëÿþ ùåì ñî áîé ëà áè ðèíò. Íà ñà ìîì äå ëå,
ìåñ òî ýòî ñðàâ íè òåëü íî áå çî ïàñ íîå, íå èçî áè ëóþ ùåå
íåî æè äàí íîñ òÿ ìè. Äâè ãàòü ñÿ ñòîèò ñðà çó âñåé êî ìàí äîé.
Ê ïåð âîé âñòðå ÷è ñ ïðî òèâ íè êîì íóæ íî áûòü ãî òî âûì,
êîã äà âû ïå ðå ñå ÷å òå ïëîñ êóþ êëóì áó 1. Êîã äà âû ïðèá -
ëè çè òåñü ê øè êàð íî ìó îñîá íÿ êó íàñ òîëü êî, ÷òî ñìî æå òå
ðàç ãëÿ äåòü íà íåì áàë êîí, ïå ðåê ëþ ÷è òåñü íà ñíàé ïå ðà è
ñíè ìè òå íå ìåö êî ãî îôè öå ðà. Ïå ðåä âõî äîì â øòàá áó äåò
äå æó ðèòü íåñ êîëü êî íå ìåö êèõ ñîë äàò, íå ïðåä ñòàâ ëÿþ -
ùèõ, âïðî ÷åì, îñî áîé îïàñ íîñ òè, åñ ëè âû ãî òî âû ê âñòðå -
÷å ñ íè ìè. Ïðåæ äå ÷åì âîð âàòü ñÿ â îñîá íÿê, îáå ãè òå âîê -
ðóã íå ãî è óíè÷ òîæü òå âñåõ, êî ãî âñòðå òè òå. Ïîñ ëå òî ãî
êàê âíåø íÿÿ óã ðî çà áó äåò óíè÷ òî æå íà, îñ òàâü òå ïó ëå -
ìåò ÷è êà è ñíàé ïå ðà ó ãðó çî âè êà 2, ïå ðåê ëþ ÷è òåñü íà
êî ìàí äè ðà, ïðèõ âà òè òå àâ òî ìàò ÷è êà è áå ãè òå â îñîá íÿê.
Åñ ëè âàì áîëü øàÿ îõî òà, òî ìî æå òå, îò íå ÷å ãî äå ëàòü,
ïîñ ëî íÿòü ñÿ ïî íå ìåö êî ìó øòà áó, êî òî ðûé, ê ñëî âó ñêà -
çàòü, çàñ ëó æè âàåò ñïå öèàëü íî ãî âíè ìà íèÿ. Â íå êî òî ðûõ
êîì íà òàõ, ê ñî æà ëå íèþ, ñè äÿò íåì öû, íî... êàê ïðîñ òî èõ
óáè âàòü íà òà êîé íåç íà ÷è òåëü íîé äèñ òàí öèè. Ïî êà îíè
ñðåà ãè ðóþò è íà÷ íóò ìåä ëåí íî ïî âî ðà ÷è âàòü ñÿ... êî ðî ÷å
ãî âî ðÿ, âñå âåñü ìà óï ðî ùå íî. Îä íà êî ïî ðà îá ðà òèòü ñÿ ê

092

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

 l
#
1
6
(4
9)

l
Àâ
ãó
ñò

19
99

ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX HIDDEN&DANGEROUS(×ÀÑÒÜÂÒÎÐÀß)



âû ïîë íå íèþ îñ íîâ íîé öå ëè ìèñ ñèè. Íà âåð íÿ êà ó âàñ
âîç íèê âîï ðîñ, ãäå ðàñ ïî ëî æå íû àð õè âû è â êà êîì ýòî
ïîä âà ëå ôà øèñ òû ñî äåð æàò ïëåí íè êîâ. Äëÿ íà ÷à ëà îá -
ðà òè òå âíè ìà íèå íà ñåê ðåò íóþ äâåðü â ëå âîì êðû ëå. Òå -
ïåðü, íà äåþñü, âñå ïî íÿò íî. Ïîä íè ìàé òåñü ïî âèí òî âîé
ëåñ òíè öå ââåðõ äî óïî ðà. Êñòà òè, òóò (ïðÿ ìî íà ëåñ òíè -
öå) äå æó ðèò ÷à ñî âîé, òàê ÷òî áóäü òå îñ òî ðîæ íû. Îò êðîé -
òå äâåðü è ïå ðå áåé òå íåì öåâ â êî ðè äî ðå. Òå ïåðü çà ëî -
æè òå ïî áîì áå ñ ÷à ñî âûì ìå õà íèç ìîì â êàæ äîì èç ïî ìå -

ùå íèé ñ àð õè âà ìè è ñïóñ êàé òåñü âíèç ïî ëåñ òíè öå. Íàì
îñ òà ëîñü òîëü êî îñ âî áî äèòü ïëåí íè êîâ. Ñïóñ òè òåñü â
ïîä âàë, ïå ðå áåé òå ôà øèñ òîâ (çäðàâ ñòâóé, Wolf3D). Ó îä -
íî ãî èç íèõ îò áå ðè òå êëþ÷ îò êà ìåð. Îòîï ðè òå êà ìå ðû,
ïðè êà æè òå ïëåí íè êàì äâè ãàòü ñÿ çà âà ìè è áå ãè òå ê âû -
õî äó. Êàê òîëü êî äî áå æè òå äî ãðó çî âè êà, ìèñ ñèÿ áó äåò
ñ÷è òàòü ñÿ âû ïîë íåí íîé.

ÌÈÑÑÈßÂÒÎÐÀß
Öåëü:

âûê ðàñ òü íå ìåö êî ãî ãå íå ðà ëà.

Ïðî õîæ äå íèå:

Êàê â ñêàç êå — ÷åì äàëü øå, òåì ñòðàø íåå. Íå ìåö êèé
ãå íå ðàë ñè äèò â ñâîåé øè êàð íîé âèë ëå, è ïî åå îõ ðà íå
ìîæ íî ïî äó ìàòü, ÷òî, êàê ìè íè ìóì, çäåñü îò äû õàåò Ãèò -
ëåð. À äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïðè íó äèòü Øòåé íà ê ñîò ðóä íè -
÷åñ òâó, íóæ íî ïå ðå áèòü âñåõ. Â ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå îí
áó äåò âû ñî êî ìåð íî ïî ñû ëàòü âàñ íà ÷èñ òåé øåì áà âàð -
ñêîì íà ðå ÷èè. Ìèñ ñèÿ íà ÷è íàåò ñÿ ñ òî ãî, ÷òî íè ÷åð òà
íå âèä íî. Ïå ðåê ëþ ÷àé òåñü íà ñíàé ïå ðà, õâà òàé òå âñåõ

è áå ãè òå êó äà-íè áóäü. Ðà íî èëè ïîç äíî âû óâè äè òå ñâåò
îò ïðî æåê òî ðà, êî òî ðûé ñëó æèò çäåñü îñ íîâ íûì îðèåí -
òè ðîì. Áå ãè òå ê íå ìó äî òåõ ïîð, ïî êà íå óâè äè òå âèë -
ëó. Îñ òà íî âè òåñü è ÷å ðåç ïðè öåë îï òè ÷åñ êîé âèí òîâ êè
ðàñ ñìîò ðè òå áàë êîí, íà êî òî ðîì ñè äÿò íåñ êîëü êî ôðè -
öåâ 1. Âñåõ èõ ñ òà êî ãî ðàñ ñòîÿ íèÿ âû íå óáüå òå (ïðîñ -
òî íå óâè äè òå), íî îä íî ãî — òî ãî, êòî óï ðàâ ëÿåò ïðî -
æåê òî ðîì, ñàì Áîã âå ëåë. Ñïóñ êàé òåñü âñåé êî ìàí äîé
âíèç è áå ãè òå íà òåð ðè òî ðèþ âèë ëû ÷å ðåç îä íó èç êà -

ëè òîê 2. Âïîë íå âîç ìîæ íî, ÷òî âàì ïî âå çåò, è âû íàò -
êíå òåñü íà îäèí èç ïàò ðó ëåé, ñëî íÿþ ùèõ ñÿ âäîëü çà áî -
ðà. Åñ ëè íåò, òî âñå ðàâ íî ïðè äåò ñÿ ðà çîá ðàòü ñÿ ñ ïàð -
íÿ ìè íà áàë êî íå. Ñäå ëàé òå íåñ êîëü êî êðó ãîâ âîê ðóã
âèë ëû. Íà îá ðàò íîé ñòî ðî íå, íà ÊÏÏ, äå æó ðÿò äâà ÷à -
ñî âûõ. Âû äîë æíû óáå äèòü ñÿ â òîì, ÷òî âíå ïî ìå ùå íèÿ
íå îñ òà ëîñü íè îä íî ãî ÷å ëî âå êà. Ïîñ ëå ýòî ãî ïå ðåê ëþ -
÷àé òåñü íà êî ìàí äè ðà, áå ðè òå ñ ñî áîé àâ òî ìàò ÷è êà è
çà áå ãàé òå â äîì ÷å ðåç ñòî ëî âóþ. Â ñòî ëî âîé, êñòà òè,
íåò íè äó øè, çà òî åñ òü òðè äâå ðè. Áå ãè òå â òó, êî òî ðàÿ
ñëå âà, — òàê áó äåò çíà ÷è òåëü íî ïðî ùå. Îêà çàâ øèñü â
õîë ëå è ðàñ ïðà âèâ øèñü ñ äâó ìÿ îõ ðàí íè êà ìè, îá ðà òè òå
âíè ìà íèå íà ïîä ëå öîâ, êî òî ðûå ñè äÿò íà âíóò ðåí íåì
áàë êî íå âòî ðî ãî ýòà æà. Îä íà êî ïîä íè ìàòü ñÿ òó äà íå
òî ðî ïè òåñü, äëÿ íà ÷à ëà ìå òî äè÷ íî îñ ìîò ðè òå âñå êîì -
íà òû ïåð âî ãî ýòà æà. Êàê ïðà âè ëî, íåì öû ñòîÿò íà ãî òî -
âå, ïîýòî ìó óíè÷ òî æàòü èõ îêà æåò ñÿ íåñ êîëü êî ñëîæ -
íåå, ÷åì â ïðå äû äó ùåé ìèñ ñèè. Íî âñå ðàâ íî ïðîñ òî.
Ïîñ ëå òî ãî êàê âû áó äå òå óâå ðå íû, ÷òî íà ïåð âîì ýòà -
æå íè êî ãî â æè âûõ íå îñ òà ëîñü, áå ãè òå íà âåðõ. Îá õîä
íà÷ íè òå ñëå âà. Ðà íî èëè ïîç äíî âû îêà æå òåñü â êîì íà -
òå ñà ìî ãî Øòåé íà, â êî òî ðîé, êðî ìå íå ãî, ñè äèò åùå îä -
íà ôà øèñ òñêàÿ ñâî ëî÷ü V. Ïî äîé äè òå ê íå ìåö êî ìó ãå -
íå ðà ëó. Âîç ìîæ íû äâà âà ðèàí òà ðàç âè òèÿ ñî áû òèé: ëè -
áî îí âàñ ïîø ëåò, ëè áî âû òîð æåñ òâåí íî îáúÿ âè òå, ÷òî
åìó íå êó äà äå âàòü ñÿ. Åñ ëè ïîø ëåò, çíà ÷èò, êòî-òî íà
âèë ëå (èëè çà åå ïðå äå ëà ìè) îñ òàë ñÿ â æè âûõ, è âàì íè -
÷å ãî íå îñ òà íåò ñÿ, êàê ëèø íèé ðàç îáå ãàòü âñå çäà íèå
è äî áèòü òåõ, êòî óöå ëåë. Òîëü êî ïîñ ëå ýòî ãî ìèñ ñèÿ
ìî æåò ñ÷è òàòü ñÿ ïðîé äåí íîé. 

ÌÈÑÑÈßÒÐÅÒÜß
Öåëü:

íà íåñ òè êàê ìîæ íî áîëü øå ïîâ ðåæ äå íèé ôàá ðè êå, ïîñ ëå
÷å ãî óä ðàòü.

Ïðî õîæ äå íèå:

Õîòü ýòà ìèñ ñèÿ è ÿâ ëÿåò ñÿ öåí òðàëü íîé â êàì ïà íèè,
îíà íàè áî ëåå ïðîñ òàÿ èç âñåõ. Ðàç íåñ òè ñåê ðåò íóþ ôàá -
ðè êó — ÷òî ìî æåò áûòü ïðî ùå, â êîí öå êîí öîâ! Íà ÷è -
íàåò ñÿ âñå ñ òî ãî, ÷òî Øòåéí íàã ëî çàÿâ ëÿåò êà êóþ-òî
ïðî ôà øèñ òñêóþ ãà äîñ òü, âðó áàåò ñèã íà ëè çà öèþ è óäè -
ðàåò âîñ âîÿ ñè. Ìî æå òå ïðèñ òðå ëèòü åãî, åñ ëè õî òè òå.
Äî áå ãè òå äî âû õî äà èç îôè ñà 2 è äåé ñòâóé òå ïî îá -
ñòîÿ òåëü ñòâàì. Òî åñ òü âû ñî âû âàé òåñü íà êî ðîò êîå
ìãíî âå íèå è ïðÿ÷ü òåñü çà ñòå íó, ïîñ ëå ÷å ãî ñðå çàé òå
àâ òî ìàò íîé î÷å ðåäüþ íî âîï ðè áûâ øèõ. Íà ðî äó íà ôàá -
ðè êå, êàê íè ñòðàí íî, íå îñî áåí íî ìíî ãî, òàê ÷òî â ñêî -
ðîì âðå ìå íè, òðó ïîâ ÷å ðåç äå ñÿòü, âàñ óæå áó äåò íå êî -
ìó àòà êî âàòü. Êàê ðàç íî ñèòü ôàá ðè êó? Î÷åíü ïðîñ òî —
ñòðå ëÿé òå. Ñòðå ëÿé òå ïî ãðó çî âè êàì, áî÷ êàì è âñå ìó,
÷òî âçðû âàåò ñÿ. Òîëü êî íå íà äî çàê ëà äû âàòü äè íà ìèò è
øâû ðÿòü ãðà íà òû — ýòî ëèø íåå. Ïîñ ëå òî ãî êàê âñå ðà -
äîñ òíî âçîð âåò ñÿ, áå ðè òå íà ðîä è áå ãè òå ê âû õî äó.
Êñòà òè, íå çà áóäü òå âçÿòü ïó ëå ìåò, êî òî ðûé ïî ÷å ìó-òî
ëå æèò íà ñòî ëå ó Øòåé íà 1. Ïî ïó òè ê âû õî äó âû ìî -
æå òå âñòðå òèòü íåñ êîëü êî ÷å ëî âåê, íî îñî áåí íîé ïðîá -
ëå ìû îíè íå ïðåä ñòàâ ëÿþò. Êîã äà äî áå ðå òåñü äî íàç íà -
÷åí íîé òî÷ êè 3, ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ âû ïîë íåí -
íîé.
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ÊÎÄÛPC
Dungeon Keeper II

Â ïðî öåñ ñå èã ðû íàæ ìè òå
<Ctrl>+<Alt>+<C>, ïîñ ëå ÷å ãî ââå äè òå:

show me the money — ïîÿâ ëÿåò ñÿ çî ëîòî

now the rain has gone— îò êðûòü êàðòó

feel the power — âñå ìîí ñòðû äå ñÿ òî ãî
óðîâíÿ

this is my church — äîñ òóï íû âñå ïî ìå ùå -
íèÿ

fit the best — äîñ òóï íû âñå ïî ìå ùå íèÿ è
ëî âóøêè

i believe its magic— äîñ òóï íû âñå çàê ëè íà -
íèÿ

do not fear the reaper— ïðîé òè óðî âåíü

Êîì áè íà öèè Õðà ìà:

2 ñà ëà ìàí äðû — 1 òåì íàÿ ãîñ ïîæà

2 âî ðà — 1 ñà ëà ìàí äðà

2 êîë äó íà — 1 ãîá ëèí

2 æåë ÷íûõ äå ìî íà — 1 âîð

2 ÷åð íûõ ðû öà ðÿ — 1 âîð

1 ñà ëà ìàí äðà + 1 òåì íûé ýëü ô — 1 òåì íàÿ
ãîñ ïîæà

2 ñêå ëå òà — 1 òåì íûé ýëüô

2 âîë øåá íè êà — 1 æåë ÷íûé äå ìîí

1 ñêå ëåò + 1 òðîë ëü — 1 æåë ÷íûé äå ìîí

2 òåì íûõ ýëü ôà — 1 òðîëëü

2 âàì ïè ðà — îäèí æåë ÷íûé äå ìîí

2 òåì íûõ ãîñ ïî æè — îäèí ñêå ëåò

2 òðîë ëÿ — îäèí êîë äóí

3 ìî íà õà — ìíî ãî ìàíû

1 æåë ÷íûé äå ìîí + 1 êîë äóí + 1 òåì íûé
ýëü ô — ìíî ãî áå ñîâ

2 ãíî ìà + 1 òåì íàÿ ãîñ ïî æà — áå çî ïàñ -
íîñòü

Çà ïóñ òè òå dk2.exe ñ ïà ðà ìåò ðîì -level. 

Íàï ðè ìåð: dk2.exe -level level10

Âû ìî æå òå ïðîñ ìîò ðåòü âñå óðîâ íè â äè -
ðåê òî ðèè DK2DIR\DATA\EDITOR\MAPS\.

Óðîâ íè êàì ïà íèè — ñ Level1 äî Level20.

Ñåê ðåò íûå êàì ïà íèè — ñ secret1 äî
secret5.

Premier Manager `99

Ââå äè òå â íà ÷àëü íîì ìå íþ all teams— âñå
êî ìàí äû, âêëþ ÷àÿ èñ ïàí ñêóþ, èòàëüÿí -
ñêóþ è íå ìåö êóþ, áó äóò äîñ òóï íû ñ ñà ìî ãî
íà ÷à ëà èã ðû.

ÊÎÄÛPS
Driver

Cheat mode

Ââå äè òå îäèí èç ñëå äóþ ùèõ êî äîâ íà ýêðà -
íå ãëàâ íî ãî ìå íþ. Åñ ëè êîä ââå äåí ïðà -
âèëü íî, òî âû óñ ëû øè òå çâóê. Òå ïåðü ñîîò -
âåò ñòâóþ ùèé êîä äîñ òó ïåí â êî äî âîì ìå -
íþ.

Íåóÿç âè ìîñ òü

Áûñ òðî íàæ ìè òå: N, N, P, P, P, N,
M, P, O, N, M, M.

Áåç ïî ëè öèè
(ïî ëè öèÿ ïðîñ òî íå âè äèò âàñ)

Áûñ òðî íàæ ìè òå: M, N, O, O, O, O,
N, N, O, O, M, M, P.

Ïî âî ðà ÷è âàþ ùèå ñÿ çàä íèå êî ëå ñà

Áûñ òðî íàæ ìè òå: O, O, O, P, N, O,
P, N, M, P, O, N, M.

Äîë ãëå çà âè ñà íèå

Áûñ òðî íàæ ìè òå: P, N, O, P, N, M,
P, P, N, N, M, P, O.

Ìè íè ìà øè íû

Áûñ òðî íàæ ìè òå: O, P, O, P, M, N,
O, P, M, O, N, N, N. Ïðè ìå ÷à íèå:
Èç ìå íèò ñÿ ëèøü âè äè ìûé ðàç ìåð, ðåàëü íî
æå ìà øè íû îñ òà íóò ñÿ ïðåæ íè ìè, òî åñ òü
ïðè ñòîë êíî âå íèè ñ ïðåä ìå òà ìè áó äåò ó÷è -
òû âàòü ñÿ íîð ìàëü íûå ãà áà ðè òû àâ òî ìî áè -
ëÿ.

Âñå ê âåð õó äíîì

Áûñ òðî íàæ ìè òå: P, P, O, N, M, P,
N, M, P, P, N, P, M.

Ïðîñ ìîòð òèò ðîâ

Áûñ òðî íàæ ìè òå: M, N, O, P, M, O,
P, N, O, P, M, N, O.

Bloody Roar 2

Expert ðå æèì

Íà îñ íîâ íîì ýêðà íå çàæ ìè òå M+ N+ O
+ P.

Èã ðàòü çà Gado

Ïðîé òè èã ðó ëþ áûì ïåð ñî íà æåì â ðå æè ìå
arcade.

Áîé ïðî òèâ Shen Long

Ïðîé òè èã ðó ëþ áûì ïåð ñî íà æåì â ðå æè ìå
arcade áåç èñ ïîëü çî âà íèÿ continues. Òå -
ïåðü ìîæ íî âñòðå òèü Shen Long íà óðîâ íå
special.

Èã ðàòü çà Shen Long

Ïî áå äè òå Shen Long íà óðîâ íå special. Ýòî
òàê æå îò êðîåò «Ending 1» â ìå íþ «Movies
and Pictures».

Ðå æèì íàñ òðîåê ïîëü çî âà òå ëÿ

Ïðîé äè òå ðå æèì arcade, ÷òî áû ñäå ëàòü
äîñ òóï íû ìè custom option, â êî òî ðîì ñðå -
äè ïðî ÷å ãî ìîæ íî óñ òà íî âèòü ðå æè ìû
áîëü øèõ ãî ëîâ, ñêî ðîñ òè âîñ ñòà íîâ ëå íèÿ
«çäî ðîâüÿ» è äð..

Âû áîð òè ïà ìî äå ëè

Ïðîé òè èã ðó ëþ áûì ïåð ñî íà æåì â ðå æè ìå
story.

Âû áîð ñêî ðîñ òè âîñ ñòà íîâ ëå íèÿ

Ïðîé òè èã ðó ëþ áûì ïåð ñî íà æåì â ðå æè ìå
story áåç èñ ïîëü çî âà íèÿ continues.

Ñâî áîä íûé âû áîð cancel point

Ïî áå äè òå ïÿò íàä öàòü èëè áî ëåå ïåð ñî íà -
æåé â ðå æè ìå survival.

Äî ïîë íè òåëü íûå êîñ òþ ìû

Ïðîé òè èã ðó çà âñåõ ïåð ñî íà æåé â ðå æè ìå
arcade. Òå ïåðü íà ýêðà íå âû áî ðà ïåð ñî íà -

æåé íàæ ìè òå Start, ÷òî áû âûá ðàòü ÷åò âåð -
òûé êîñ òþì.

Ïîë íàÿ ïàó çà

Ââå äè òå èã ðó â ðå æèì ïàó çû è íàæ ìè òå P.

Running Wild

Ìà ëåíü êèå ñïîð òñìå íû

Óñ ïåø íî ïðîé äè òå ðå æèì Challenge íà
óðîâ íå Easy, ÷òî áû îò êðûòü ñåê ðåò íóþ âîç -
ìîæ íîñ òü óìåíü øàòü ïåð ñî íà æåé.

Áûñ òðàÿ èã ðà

Óñ ïåø íî ïðîé äè òå ðå æèì Challenge íà
óðîâ íå Medium, ÷òî áû îò êðûòü ñåê ðåò íóþ
âîç ìîæ íîñ òü óâå ëè ÷å íèÿ ñêî ðîîñ òè èã ðû.

Tyrannosaurus Rex

Óñ ïåø íî ïðîé äè òå ðå æèì Challenge íà
óðîâ íå Hard çà Boris (ñëî íèê), ÷òî áû îò -
êðûòü ñåê ðåò íãî ïåð ñî íà æà. 

Äî ïîë íè òåëü íûé óðî âåíü ñëîæ íîñ òè

Óñ ïåø íî ïðîé äè òå ðå æèì Challenge íà
óðîâ íå Hard, ÷òî áû îò êðûòü ñåê ðåò íóþ
âîç ìîæ íîñ òü  åùå áîëü øå ãî óâå ëè ÷å íèÿ
ñëîæ íîñ òè èã ðû.

Óñ òà íîâ êà àëü òåð íà òèâ íûõ ïåð ñî íà æåé

Íà ýêðà íå âû áî ðà ïåð ñî íà æåé íàæ ìè òå M
èëè O äëÿ ïðîê ðóò êè ðàç ëè÷ íûõ öâå òîâ èõ
îäåæ äû. 

ROGUE TRIP

Êàæ äîå ïðî õîæ äå íèå èã ðû çà îáû÷ íûõ
ïåð ñî íà æåé (òî åñ òü òåõ, êòî äîñ òó ïåí èç -
íà ÷àëü íî) îò êðîåò âàì ïî îä íî ìó cheat
code. 

O, T, O, T, M, X— óâå ëè ÷è âàåò áðî -
íþ äëÿ ozone.

X, V, R, T, O, P, — áåñ êî íå÷ íîå
turbo äëÿ pyro.

V, R, N, V, X, M— funtopia meat äëÿ
wagon.

M, N, R, M, O, X — äâîé íûå pick-
Ââåðõs äëÿ  angel.

R, P, O, X, M, P— boss1 äëÿ intrud-
er.

R, X, P, V, T, P — áåñ êî íå÷ íîå
jump äëÿ gator bait.

O, X, V, X, N, R — aliansaucer äëÿ
sidewinder.

V, X, R, M, N, X — the gulch äëÿ
virmin.

M, T, P, T, T, O— helicopter äëÿ bio-
hazard.

O, P, M, M, V, R — nightshade äëÿ
rocknrule.

T, M, O, V, N, N— goliath äëÿ bitchin
wheels.

Boss battle 1

Íà ýêðà íå ââî äà ïà ðî ëåé íà áå ðè òå: 

R, P, O, X, M, P.

Boss battle 2.

Íà ýêðà íå ââî äà ïà ðî ëåé íà áå ðè òå: 

R, R, N, M, T, T.

Boss battle — big daddy.

Íà ýêðà íå ââî äà ïà ðî ëåé íà áå ðè òå: 

X, T, R, R, P, P. 

Ñåê ðåò íûå ìåñ òà:

1. Íà óðîâ íå Area 51 åñ òü çäà íèå ñ íî ìå ðîì
No.69. Îãîíü íà åãî âåð øè íå âå äåò ê ñåê -
ðåò íî ìó óðîâ íþ moon ñî ìíî æåñ òâîì
power-Ââåðõs.

2. Íà óðîâ íå Neon Nitemare åñ òü îã ðîì íàÿ
ãè òà ðà íà êî òî ðîé ìîæ íî ñîá ðàòü íåñ êîëü -
êî power-Ââåðõ`îâ, åñ ëè ïðûã íóòü íà åå
ëå âóþ ñòî ðî íó. 

3. Äðó ãîé ñåê ðåò íà óðîâ íå Neon
Nitemare — ýòî äî ïîë íè òåëü íûå äåíü ãè,
êî òî ðûå ìîæ íî íàé òè â îã ðîì íîì èã ðî âîì
àâ òî ìà òå. Êî íå÷ íî ïðè äåò ñÿ ïîò ðà òèòü
íåì íî ãî äå íåã, ÷òî áû íà ÷àòü èã ðó, íî ïî -
âåðü òå, âûèã ðàòü jackpot ñîâ ñåì íå ñëîæ íî.
À ÷òî áû àâ òî ìàò çà ðà áî òàë, íà äî âñå ãî
ëèøü âûñ òðå ëèòü ïî íå ìó èç ïó ëå ìå òà.

4. Íà óðîâ íå XLAX, åñ òü îïÿòü æå áîëü øîå
êðóã ëîå çäà íèå. Òàê âîò, íà åãî ïðà âîé è
ëå âîé ñòî ðî íàõ åñ òü íåñ êîëü êî ïëî ùà äîê,
åñ ëè çàï ðûã íóòü íà êî òî ðûå ìîæ íî ëåã êî
äîá ðàòü ñÿ äî êðû øè. À òàì ðàç áðî ñà íî
ìíî æåñ òâî power-Ââåðõs è ìîæ íî ëåã êî
ñïðÿ òàòü ñÿ îò êî ïî øà øèõ ñÿ âíè çó âðà ãîâ.

Åùå íåì íî ãî êî äîâ

Âî âðå ìÿ èã ðû çàæ ìè òå M, O, P è íàæ -
ìè òå L, â âåð õíåì ïðà âîì óã ëó ýêðà íà
âû äîë æíû óâè äåòü íàä ïèñü «Cheats
Enable». Òîëü êî òå ïåðü ìîæ íî ââåñ òè ñëå -
äóþ ùèå êî äû:

Íå âè äè ìîñ òü: îä íîâ ðå ìåí íî  çàæ ìè òå M,
O, òå ïåðü áûñ òðî íàæ ìè òå: \, Z, ^, `.

Îñè íîå ãíåç äî: êîã äà âûá ðà íû Stingers,
íàæ ìè òå: T, M, N, O, ^. Äåð æè òå êëà -
âè øè çà æà òû ìè, ïî êà íà ýêðà íå íå ïîÿ âèò -
ñÿ ñîîá ùå íèå, ÷òî êîä ñðà áî òàë.

Cool Boarders 3

Îò êðûòü âñå ãî ðû

Ââå äè òå «WONITALL» â êà ÷åñ òâå èìå íè â
ðå æè ìå tournament. Åñ ëè êîä ââå äåí ïðà -
âèëü íî, âû óñ ëû øè òå «Cheater». 

Îò êðûòü âñåõ ñïîð òñìå íîâ

Ââå äè òå «OPEN_EM» â êà ÷åñ òâå èìå íè â
ðå æè ìå tournament. Åñ ëè êîä ââå äåí ïðà -
âèëü íî, âû óñ ëû øè òå «Cheater».

Ðå æèì áîëü øèõ ãî ëîâ

Ââå äè òå «BIGHEADS» â êà ÷åñ òâå èìå íè â
ðå æè ìå tournament. Åñ ëè êîä ââå äåí ïðà -
âèëü íî, âû óñ ëû øè òå «Cheater». Òå ïåðü
íàæ ìè òå íà ïàó çó è íà P äëÿ óâå ëè ÷å íèÿ
èëè O óìåíü øå íèÿ ðàç ìå ðà ãî ëîâ. 

Êîí òðîëü êà ìå ðû

Âî âðå ìÿ èã ðû íàæ ìè òå Select. 

Êîí òðîëü replay-êà ìå ðîé. 

Âî âðå ìÿ replay, çàæ ìè òå ^, ÷òî áû çà ìåä -
ëèòü äâè æå íèå èëè Z äëÿ ïàó çû.
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Çäðàâ ñòâóé òå, 
óâà æàå ìàÿ ðå äàê öèÿ «ÑÈ»! 

Âû òóò äà âå ÷à ïðåä ëà ãà ëè âñåì æå ëàþ ùèì ïîó -
÷àñ òâî âàòü â îá ñóæ äå íèè òå ìû «Êàê èç ìå íè ëèñü
êîì ïüþ òåð íûå èã ðû». Íó âîò ÿ è ðå øèë âçÿòü â
ðó êè ïè øó ùóþ ìà øèí êó. Òàê êàê æå îíè èç ìå íè -
ëèñü? Ýòî êàê ïîñ ìîò ðåòü. Èäåò ïðî öåññ ýâî ëþ -
öèè, à îí, êàê èç âåñ òíî, íåîä íî ðî äåí è íåîä íîç -
íà ÷åí. Îä íè æàí ðû âû òåñ íÿþò èëè ïîã ëî ùàþò
äðó ãèå, êà êèå-òî ðàç äå ëÿþò ñÿ íà îò äåëü íûå âè äû,
íå êî òî ðûå îò ìè ðàþò. Îíè ìó òè ðóþò, èç ìå íÿåò ñÿ
èõ âíåø íèé âèä è âíóò ðåí íåå ñî äåð æà íèå. Íî âñå
ýòè èç ìå íå íèÿ ïîä ÷è íÿþò ñÿ åäè íî ìó è íåó ìî ëè -
ìî ìó çà êî íó, Çà êî íó Âû æè âà íèÿ. À âû æè âàåò, êàê
ýòî íè ïðèñ êîð áíî, íå ñèëü íåé øèé, à íàè áî ëåå
ïðèñ ïî ñîá ëåí íûé. Â äàí íîì ñëó ÷àå ïðèñ ïî ñîá -
ëåí íûé ê ïîò ðåá íîñ òÿì ïî äàâ ëÿþ ùå ãî áîëü øèí -
ñòâà ãåé ìå ðîâ. À ïî äàâ ëÿþ ùå ìó áîëü øèí ñòâó
íóæ íî èç âåñ òíî ÷å ãî. Îä íîé ïî ëî âè íå «êâåé êîâ»,
äðó ãîé «òîìá ðàé äå ðîâ», ÷òî è îò ðà æàåò ñÿ â
àíîí ñàõ ãî òî âÿ ùèõ ñÿ ê âû õî äó ïðîåê òîâ. Åñ òåñ -
òâåí íî êâåéê-ðàé äå ðîâ ñêîå áîëü øèí ñòâî íóæ -
äàåò ñÿ â ðàñ ñëàá ëå íèè â ñâî áîä íîå îò îñ íîâ íîé
äåÿ òåëü íîñ òè âðå ìÿ, ïîýòî ìó îíè æå ÿâ ëÿþò ñÿ îñ -
íîâ íû ìè ïîò ðå áè òå ëÿ ìè âñå âîç ìîæ íûõ ãî íîê è
äðàê, òàê æå âû ïóñ êàþ ùèõ ñÿ â íè êà êèì çäðà âûì
ñìûñ ëîì íåîáúÿñ íè ìûõ êî ëè ÷åñ òâàõ, åñ ëè èìåòü
ââè äó èõ óä ðó ÷àþ ùåå êà ÷åñ òâî.

Íî òî ÷òî èã ðû ñòà ëè êðà ñè âåå — ýòî áåç ñîì íå -
íèÿ. Îïÿòü æå âîï ðîñ âû æè âà íèÿ. Èã ðû â ýòîì
ñìûñ ëå ñðîä íè öâå òàì. Èì âàæ íî, ÷òî áû èõ çà ìå -
òè ëè íà ñå êî ìûå-ãåé ìå ðû è îïû ëè ëè ñâîè ìè äå -
íåæ êà ìè. È ïóñ òü âêóñ íåê òà ðà ó ýòèõ «öâå òîâ» â
áîëü øèí ñòâå ñëó ÷àåâ îò âðà òè òåëü íûé — îïû ëå -
íèå ïðîè çîø ëî è, çíà ÷èò, ýòîò âèä åùå áó äåò
æèòü. Òà êî âà ïðè ðî äà åñ òåñ òâåí íî ãî îò áî ðà. Èç -
äà òå ëè ïî òà êàþò âêó ñàì òîë ïû — òîë ïà åùå áîëü -
øå äè ÷àåò, íå âè äÿ ýñòå òè ÷åñ êî ãî îðèåí òè ðà âû -
øå åå ñîá ñòâåí íî ãî. È óæå íå óìåÿ èëè íå æå ëàÿ
âîñ ïðè íè ìàòü êà êèå-ëè áî íî âûå èäåè, à òåì ïà ÷å
íàä ÷åì-òî ðàç ìûø ëÿòü, âñå èùóò êðà ñè âûõ êàð -
òè íîê. Âîò îíà, îñ íîâ íàÿ òåí äåí öèÿ ðàç âè òèÿ

êîì ïüþ òåð íûõ èãð ñå ãîä íÿ — ïî âû øå íèå âè çóàëü -
íîé ïðèâ ëå êà òåëü íîñ òè ïðî äóê öèè âêó ïå ñ ìàê ñè -
ìàëü íûì óï ðî ùå íèåì èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. È âñå
ýòè ïå ÷àëü íûå èç ìå íå íèÿ â èã ðî âîé èí äóñ òðèè
ïðîèñ õî äÿò îò îä íîé ïðîñ òîé âå ùè — îò ñóò ñòâèÿ
ñå ëåê öèè. Åñ òåñ òâåí íûé îò áîð — åñ òåñ òâåí íûì
îò áî ðîì, íî åñ ëè ñîð íÿ êè áî ëåå ïðèñ ïî ñîá ëå íû ê
óñ ëî âèÿì îê ðó æàþ ùåé ñðå äû, ÷åì êóëü òóð íûå
ðàñ òå íèÿ, ìû æå íå ïîç âî ëÿåì ïî ýòîé ïðè ÷è íå
ðàñ òè èì íà íà øèõ ãðÿä êàõ è êëóì áàõ. Ìû èõ áåç -
æà ëîñ òíî âû äè ðàåì è âûá ðà ñû âàåì. Îä íà êî â èã -
ðî âîé èí äóñ òðèè âñå ñîâ ñåì íàî áî ðîò. Ñòîëü óä -
ðó ÷àþ ùàÿ êàð òè íà ñêëà äû âàåò ñÿ ïî òî ìó, ÷òî òó äà
ïðèø ëè ëþ äè, äëÿ êî òî ðûõ èã ðà — ýòî ïðîñ òî ñïî -
ñîá çà ðà áà òû âà íèÿ äå íåã. È âñå! Íè êà êî ãî òðå ïå -
òà, íè êà êèõ èäåé. È âñå íà õîä êè, âñå ðå âî ëþ öèè
ñî âåð øàþò ñÿ âñå òå ìè æå ëþäü ìè, ÷òî è äå ñÿòü è
äâàä öàòü ëåò íà çàä. ×òî áó äåò, êîã äà îíè âñå óé -
äóò — ñòðàø íî ïî äó ìàòü. Âåäü îñ òàëü íûå âåäü çà -
íÿ òû ëèøü êëî íè ðî âà íèåì èõ èäåé, ïðè ÷åì èñ -
êëþ ÷è òåëü íî â íà äåæ äå ïî áîëü øå çà ðà áî òàòü.
Æå ëà íèå çà ðà áî òàòü íàñ òîëü êî âå ëè êî, ÷òî â õîä
ïóñ êàþò ñÿ âñå âîç ìîæ íûå ñðåä ñòâà îáîë âà íè âà íèÿ
ïî êó ïà òå ëåé. Îò íå ìûñ ëè ìûõ ïî ìàñ øòà áàì è áåñ -
ñî âåñ òíîé ëæè âîñ òè ðåê ëàì íûõ êàì ïà íèé — äî
óíè çè òåëü íî ãî äëÿ ñî ëèä íîé ôèð ìû-ðàç ðà áîò ÷è êà
âûñ ïðà øè âà íèÿ ó ñîï ëè âûõ ãåé ìå ðîâ — à ÷òî áû
âû õî òå ëè óâè äåòü â íà øåé èã ðå? Âñå ÷òî âû íå
ñêà æå òå, ìû â íåå çà ïèõ íåì. Ñâîèõ èäåé óæå íåò?
Îíè ñ ãîð äîñ òüþ ãî âî ðÿò: â èã ðå ó÷ òå íû âñå ïî æå -
ëà íèÿ ãåé ìå ðîâ! Ìà ðàçì. Âñïëû âàåò â ïà ìÿ òè ôè -
ãó ðà îä íî ãî ñëî íà, êî òî ðûé õî òåë íà ðè ñî âàòü êàð -
òè íó, êî òî ðàÿ âñåì áû ïîí ðà âè ëàñü. Òâîð ÷åñ òâî —
ýòî òàé íà, â êî òî ðîé ðîæ äàåò ñÿ ÷ó äî, à íå èñ ïîë -
íå íèå ïî æå ëà íèé ãåé ìå ðîâ! Õó äîæ íèê íå ìî æåò
îðèåí òè ðî âàòü ñÿ íà âêóñ òîë ïû. Õó äîæ íèê îí ïî -
òî ìó è õó äîæ íèê, ÷òî åãî ýñòå òè ÷åñ êîå âîñ ïðèÿ -
òèå, åãî ôàí òà çèÿ è ñïî ñîá íîñ òü ê îçà ðå íèþ íàì -
íî ãî âû øå, ÷åì ó îáû÷ íûõ ëþ äåé. Ïî òî ìó-òî èõ
âäîõ íîâ ëÿþò è ïî âåð ãàþò â áëà ãî ãî âåé íûé òðå -
ïåò åãî ðà áî òû. À ÷òî ïðîèñ õî äèò ñåé ÷àñ? Ïî êó ïà -
òåëü ãî âî ðèò: õî ÷ó, è òîò, êòî âû äàåò ñå áÿ çà õó -
äîæ íè êà, âû ïîë íÿåò åãî ïî æå ëà íèÿ. À ïî êó ïà òåëü

ïî ëó ÷àåò òî, ÷òî ïðî ñèë — áëå âî òè íó. ×åì è ÿâ -
ëÿþò ñÿ 99% âñåõ êîì ïüþ òåð íûõ è âè äåîèãð ñå -
ãîä íÿ. Íåëü çÿ çà áû âàòü, ÷òî êîì ïüþ òåð íàÿ èã ðà
ýòî âèä ÈÑ ÊÓÑ ÑÒÂÀ! À íå ïðèê ëàä íîå íàï ðàâ ëå -
íèå òåõ íè ÷åñ êî ãî òâîð ÷åñ òâà ¹%?:%»!

À âû òî æå õî ðî øè — îöå íè âàå òå âè äåî, ñàóíä. Òî
åñ òü ÷èñ òî òåõ íàð ñêèé ïîä õîä ê ïðîèç âå äå íèþ èñ -
êóñ ñòâà. À êòî áó äåò îöå íè âàòü ìó çû êó? À êòî îöå -
íèò ðà áî òó õó äîæ íè êà? ß áû âà øó ñèñ òå ìó îöå íîê
íåì íî ãî ïîä ïðà âèë. Ñêà æåì, ðàç áèë áû ïóí êòû —
âè äåî, ñàóíä, èí òåð ôåéñ è ãåé ìïëåé êàæ äûé íà
äâà. Âè äåî — íà äâè æîê è ðà áî òó õó äîæ íè êîâ.
Ñàóíä — íà ñïåöýôôåê òû è ìó çû êó. Èí òåð ôåéñ,
ñîá ñòâåí íî, íà èí òåð ôåéñ è óï ðàâ ëå íèå. Ãåé ìïëåé
— íà ýêøåí è ïàç çëû/èí òåë ëåê òóàëü íîñ òü. Çà îðè -
ãè íàëü íîñ òü îñ òà âèë áû îä íî î÷ êî. Íå òà êàÿ óæ ýòî
è îï ðå äå ëÿþ ùàÿ âåùü, ÷òîá âûø ëà îò ëè÷ íàÿ èã ðà,
äà è äîñ òè ãàòü ñÿ îíà ìî æåò ñîì íè òåëü íû ìè ñïî ñî -
áà ìè. Â êîí öå êîí öîâ îíà ëè áî åñ òü, ëè áî åå íåò.
Âñå îñ òàëü íîå îñ òà âèë áû áåç èç ìå íå íèé. Ïîï ðî -
áóé òå — âû óâè äè òå, ÷òî îöåí êè ñòà íóò íàì íî ãî
îáúåê òèâ íåé. Ãëàâ íîå, íå ñìå øè âàòü æàí ðû. Âîò
÷å ãî ó âàñ íå õâà òàåò. Íóæ íî îáÿ çà òåëü íî ðàç áè -
âàòü îöå íè âàå ìûå èã ðû ïî æàí ðî âûì ãðóï ïàì.
Âåäü ó êàæ äî ãî æàí ðà ñó ùåñ òâóåò ñâîé îöå íî÷ íûé
ïî òî ëîê. Íàï ðè ìåð, íè îäèí ôàé òèíã íè êîã äà íå
ïî ëó ÷èò â ãðà ôó «èí òåë ëåê òóàëü íîñ òü» íè îä íî ãî
áàë ëà, êàê è íè îäèí êâåñò â ãðà ôó «ýêøåí». Òàê è
ïè ñàòü: èã ðà îöå íè âàåò ñÿ â òà êîì-òî æàí ðå. Òîã äà
âàì ïå ðåñ òà íóò ñëàòü ãíåâ íûå ïèñü ìà ôà íà òû ñà ìè
çíàå òå êî ãî è êðè ÷àòü  — À ÏÎ ×Å ÌÓ??? Òåì áî ëåå
÷òî TR ìîæ íî âû äå ëèòü â îò äåëü íûé æàíð, ãäå, äà -
æå èìåÿ íèç êóþ îöåí êó, îí îñ òà íåò ñÿ âíå êîí êó -
ðåí öèè. Íó âñå, ïî ðà çàê ðóã ëÿòü ñÿ. 

Ðå çþ ìå áó äåò òà êîå: îñ íîâ íîå èç ìå íå íèå â èã ðàõ
ýòî òî, ÷òî ðàíü øå èõ äå ëà ëè ôà íà òû, à òå ïåðü âñå
êî ìó íå ëåíü. È åñ ëè ìû íå íàé äåì ñïî ñîá ïîñ òà -
âèòü çàñ ëîí ýòîé ëà âè íå õàë òó ðû, êî òî ðàÿ çàõ ëåñ -
òû âàåò ðû íîê ñå ãîä íÿ, òî çàâ òðà íàì íå âî ÷òî áó -
äåò èã ðàòü. Ïî ðà çà íÿòü ñÿ ñå ëåê öèåé. Ïî ðà ñîç äà -
âàòü ãåé ìåð ñêèå îð ãà íè çà öèè, ñëå äÿ ùèå çà êà ÷åñ -
òâîì âû ïóñ êàå ìîé ïðî äóê öèè è èìåþ ùèå þðè äè -
÷åñ êèå ïðà âà íàê ëà äû âàòü çàï ðåò íà ïðî äà æó «òóõ -
ëÿ òè íû». Èã ðû âû ðîñ ëè èç äåò ñêî ãî âîç ðàñ òà. Ó
íèõ óæå ïîÿ âè ëèñü ìóñ êó ëû, íî åùå ìà ëî ìîç ãîâ.
Äà âàé òå ïðè ëî æèì ñè ëû ê èõ âîñ ïè òà íèþ. ×òî áû
îíè íå âû ðîñ ëè äè êà ðÿ ìè, êî òî ðûå òîëü êî è ìî ãóò
÷òî îðàòü è óáè âàòü. Äà âàé òå íàó ÷èì èõ äó ìàòü, ñî -
ïå ðå æè âàòü, ïî íè ìàòü êðà ñî òó è ðàñ ñêà çû âàòü èí -
òå ðåñ íûå èñ òî ðèè. À âû, èã ðî âûå æóð íà ëèñ òû, õîòü
íåì íî ãî, íî ìî æå òå ïîâ ëèÿòü íà ïðî öåññ ýòî ãî âîñ -
ïè òà íèÿ. È ìû íà âàñ íà äååì ñÿ. Ïî êà.

P.S.

Åùå íåñ êîëü êî ñëîâ ïî ïî âî äó ïèñü ìà Þðàñ ñè êà,
îí òàì ïðåä ëà ãàë âñåì ïîä êëþ ÷èòü ñÿ ê äèñ êóñ ñèè.
Â îá ùåì-òî âñå ïðà âèëü íî îí òàì ãî âî ðèò. Âîò
òîëü êî çðÿ îí íàå õàë íà îä íî ãî èç âà øèõ àâ òî ðîâ,
êî òî ðûé âîñ õâà ëÿë VF íå î÷åíü-òî õâà ëÿ Tekken.
Ïî òî ìó ÷òî ñàì æå ïîñ ëå ñâîèõ óï ðå êîâ íà ÷àë âîñ -
õâà ëÿòü Tekken, íå î÷åíü-òî õâà ëÿ VF. Ãëÿ äÿ íà âñå
ýòî áå çîá ðà çèå, õî ÷ó âàì îò êðû òî çàÿ âèòü, ÷òî
ôàé òèí ãà ëó÷ øå Tobal 2 íå áû ëî è íåò, íè íà ïðèñ -
òàâ êàõ, íè íà êîì ïüþ òå ðàõ (èñ êëþ ÷àÿ, áûòü ìî æåò,
Dreamcast).
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Èòàê, âû äåð æè òå â
ðó êàõ «Ñòðà íó Èãð».
Íî âóþ «Ñòðà íó Èãð».
Êàê âè äè òå, ìû ñäåð -
æà ëè âñå ñâîè îáå ùà -
íèÿ è ó÷ ëè âñå âà øè
ïî æå ëà íèÿ. ×òî æ,
òå ïåðü íàì îñ òà ëîñü
äîæ äàòü ñÿ âà øèõ îò -
çû âîâ è ñïðà âåä ëè -
âîé êðè òè êè, ñ êî òî -
ðîé ìû ñìî æåì ñäå -
ëàòü æóð íàë åùå ëó÷ -
øå!
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ÏÈÑÜÌÀ×ÈÒÀÒÅËÅÉ



À íàñ ÷åò òî ãî, ÷òî âû PlayStation ïîñ òîÿí íî ñ
ãðÿçüþ ñìå øè âàå òå — ýòî ïðàâ äà. Âñå ïðîñ òèòü åé
íå ìî æå òå, ÷òî êîã äà îíà ïîÿ âè ëàñü, òî âñåì ÏÊ ïî
÷àñ òè ãðà ôè êè îíà íîñ óòåð ëà. À åùå êî ãî-òî â ôà -
íà òèç ìå îá âè íÿå òå. Íå õî ðî øî. ×òî èãð õî ðî øèõ
äëÿ íåå ìà ëî — ýòî ïðà âèëü íî, íî â ýòîì íå ïðèñ -
òàâ êà âè íî âà òà. Ïðèñ òàâ êà-òî îò ëè÷ íàÿ. Âîò íà êà -
êîì-íè áóäü êîì ïüþ òå ðå, ñîá ðàí íîì ïÿòü ëåò íà -
çàä, ñåé ÷àñ âî ÷òî-íè áóäü êðî ìå Òåò ðè ñà èã ðàòü
ìîæ íî? Âîò, òî-òî. À Ñîíü êà âñå åùå ïûõ òèò. Äà åé
ïà ìÿò íèê ïîñ òà âèòü íà äî. Ïðåä ñòàâ ëÿþ, êàê âû
âîç íå íà âè äè òå PS2, åñ ëè íà ìî ìåíò åå ïîÿâ ëå íèÿ
íà ðûí êå ÏÊ íå ñìî ãóò âîñ ïðîèç âî äèòü òà êóþ æå
ãðà ôè êó.

Ëè÷ íî ÿ íå ôà íàò æå ëå çà — ÿ ôà íàò ñîô òà. ß
ëþá ëþ õî ðî øèå èã ðû, è ìíå âñå ðàâ íî, äëÿ êà êîé
ïëàò ôîð ìû îíè ñîç äà íû. Ìíå âñå ðàâ íî, ÷òî PS
ìîù íåå 3DO èëè MegaDrive`à. Íè êîã äà ÿ íå ñðàâ -
íþ êà êî ãî-íè áóäü Disruptor`à èëè Power Slave`à ñ
Killing Time`îì è íè êîã äà íå ñêà æó, ÷òî Tomb
Raider ëó÷ øå Beyond Oasis`à. Íî íè êîã äà íå áó äó
âûèñ êè âàòü íå äîñ òàò êè ó äåé ñòâè òåëü íî õî ðî øèõ
èãð. Íàï ðè ìåð, Resident Evil èëè Silent Hill. Êàê
ñòà ðûé èã ðî ìàí ÿ âàì õî ÷ó ñêà çàòü, ÷òî ýòî øå -
äåâ ðû. À øå äåâ ðàì íå íóæ íà îðè ãè íàëü íîñ òü èëè
ëà êî âîå ïîê ðû òèå. Ýòî èã ðû, â êî òî ðûõ åñ òü ÄÓÕ.
Êòî íå ïî íè ìàåò ýòî — îáû÷ íûé ïðî õî äè ëî, êî òî -
ðî ìó íå ñóæ äå íî âêó ñèòü ñ÷àñ òüÿ ñêè òà íèÿ ïî
íåèç âå äàí íûì ìè ðàì. È î÷åíü îáèä íî, êîã äà òà -
êèå âîò ëþ äè ïî ïà äàþò â èã ðî âóþ æóð íà ëèñ òè êó.
Òîã äà è íà ÷è íàåò ñÿ öåí íîñ òü ñêóëü ïòó ðû èç ìå -
ðÿòü ñÿ â êè ëîã ðàì ìàõ, à æè âî ïè ñè — â êâàä ðàò -
íûõ ìåò ðàõ.

Åùå õî ÷åò ñÿ ïî äå ëèòü ñÿ âïå ÷àò ëå íèÿ ìè î ñòè ëå
ïî äà ÷è ìà òå ðèà ëà íå êî òî ðû ìè âà øè ìè àâ òî ðà ìè.
Íà òå ëå âè äå íèè è ðà äèî åñ òü òà êèå âå äó ùèå, âû
íà âåð íÿ êà òà êèõ çíàå òå, êî òî ðûå ïðèã ëà ñÿò êî ãî-
íè áóäü íà èí òåð âüþ, à ïî òîì íå äàþò åìó ðòà îò -
êðûòü. Íó âîò, ñîá ñòâåí íî, è âñå. Óñ ïå õîâ âàì. È íå
îáè æàé òå ïðèñ òà âî÷ íè êîâ, îíè óæ òî÷ íî íè â ÷åì
íå âè íî âà òû.

Ñòå ïà íîâ À.Ò. 
ãî ðîä Êèñ ëî âîä ñê.

Â îá ùåì è öå ëîì, âû, êî íå÷ íî ïðà âû. À âîò â ÷àñ -
òíîñ òÿõ âû íà äå ëà ëè íåñ êîëü êî îáèä íûõ îøè áîê,
êî òî ðûå, ïðàâ äà, ìîæ íî ëåã êî ïðîñ òèòü. Íî ýòî óæå
ìå ëî ÷è. À òå ïåðü ïîï ðî áóåì ðà çîá ðàòü ñÿ ñ âà øè ìè
ìûñ ëÿ ìè è êîå-÷òî ïîÿñ íèòü â î÷å ðåä íîé ðàç.

1. Ïî âû øå íèå âè çóàëü íîé ïðèâ ëå êà òåëü íîñ òè ïðî -
äóê öèè âêó ïå ñ ìàê ñè ìàëü íûì óï ðî ùå íèåì èã ðî âî -
ãî ïðî öåñ ñà â ñîâ ðå ìåí íûõ èã ðàõ ìû íå ñ÷è òàåì ñî -
áû òèåì ïå ÷àëü íûì. Ñîâ ñåì íàî áî ðîò. Ìû äâó ìÿ ðó -
êà ìè âûñ òó ïàåì çà òî, ÷òî áû èã ðû ñòà ëè ïî-íàñ òîÿ -
ùå ìó êðà ñè âû ìè è, îä íîâ ðå ìåí íî, äîñ òóï íû ìè è
ïðîñ òû ìè. Íî íå ñòîèò ïó òàòü êðà ñî òó ñ òåõ íè ÷åñ êèì
ñî âåð øåí ñòâîì, à ïðîñ òî òó ñ ïóñ òî òîé. È òîã äà âñå
âñòà íåò íà ñâîè ìåñ òà.

2. ×òî áû âûø ëà ïðîñ òî îò ëè÷ íàÿ èã ðà, îðè ãè íàëü -
íîñ òü äåé ñòâè òåëü íî íå íóæ íà. Òîëü êî âîò ïî ÷å ìó-
òî íåî ðè ãè íàëü íûå èã ðû ïðàê òè ÷åñ êè íè êîã äà íå
ñòà íî âè ëèñü øå äåâ ðà ìè. È âñå ïî ÷å ìó? Íåî ðè ãè -
íàëü íàÿ èã ðà íå äàåò èã ðî êó òî ãî íå ïîâ òî ðè ìî ãî
îùó ùå íèÿ, êî òî ðîå ìîæ íî ïî ëó ÷èòü èã ðàÿ â ðå âî -
ëþ öèîí íûé ïðî äóêò â ñà ìûé ïåð âûé ðàç.

3. Æàí ðû — âåùü äî âîëü íî óñ ëîâ íàÿ, à ðàç äå ëÿòü
ïî íèì èã ðû — çà íÿ òèå íåá ëà ãî äàð íîå. Êñòà òè ãî âî -
ðÿ, íå êî òî ðûå ôàé òèí ãè â ãðà ôå «èí òåë ëåê òóàëü -
íîñ òü» âïîë íå ìî ãóò îáîã íàòü ìíî ãèå ãî ëî âî ëîì êè.
Òà êèå èã ðû, êàê VF èëè SF, ìíî ãèå ñêëîí íû ñðàâ íè -
âàòü ñ ñó ïåð áûñ òðû ìè øàõ ìà òà ìè. À øàõ ìà òû, êàê

âû çíàå òå, èã ðà î÷åíü äà æå âû ñî êîèí òåë ëåê òóàëü -
íàÿ. 

4. Ñ ñîç äà íèåì ãåé ìåð ñêèõ îð ãà íè çà öèé, ñëå äÿ ùèõ
çà êà ÷åñ òâîì âû ïóñ êàå ìîé ïðî äóê öèè è èìåþ ùèõ
þðè äè ÷åñ êèå ïðà âà íàê ëà äû âàòü çàï ðåò íà ïðî äà -
æó, êàê âû âû ðà çè ëèñü, «òóõ ëÿ òè íû», âû ÿâ íî ïå ðå -
áîð ùè ëè. Ïî äó ìàé òå êàê ñëå äóåò íàä ñâîèì âûñ êà -
çû âà íèåì è, íà äåþñü, ñà ìè ïîé ìå òå, ê ÷å ìó ìî æåò
ïðè âåñ òè òà êîé íåîá äó ìàí íûé è ïî ïà õè âàþ ùèé êà -
êèì-òî áîëü øå âèç ìîì øàã.

5. Âîñ ïè òû âàòü íóæ íî íå èã ðû, à èã ðî êîâ, à ýòî, êàê
íè ïå ÷àëü íî, ïðå ðî ãà òè âà èõ ðî äè òå ëåé. Íó íå ñìî -
æåì ìû íè êà êè ìè ñëî âà ìè äî êà çàòü, ÷òî âìåñ òî êà -
êî ãî-íè áóäü äó ðàö êî ãî äå òåê òè âà ñëå äóåò ïî ÷è òàòü
õî òÿ áû «Âîé íó è Ìèð», è íå ñìî æåì ìû íè êîã äà
ðàçúÿñ íèòü «íà ðî äó», ÷òî èõ ëþ áè ìûé TR, MK èëè
ïðî ÷àÿ ïîï ñÿ òè íà íå çàñ ëó æè âàåò óäå ëåí íî ãî èì
âíè ìà íèÿ. Ïî êà ñàì èã ðîê íå çà õî ÷åò ýòî ïî íÿòü, ê
ñî æà ëå íèþ, íè ÷å ãî íå èç ìå íèò ñÿ.

6. Íà äàí íûé ìî ìåíò íà øå îò íî øå íèå ê PlayStation
ïðè ìåð íî òà êîå æå, êàê ê ïðå çè äåí òó íà øåé ñòðà íû.
Åå áåä íûå ïî ñå ãîä íÿø íèì ìåð êàì òåõ íè ÷åñ êèå âîç -
ìîæ íîñ òè, ïðî òè âî âå ñîì êî òî ðûì âûñ òó ïàåò ïðîñ òî
ãè ãàí òñêîå êî ëè ÷åñ òâî ïîëü çî âà òå ëåé ïî âñå ìó ìè -
ðó, î÷åíü ñåðüåç íî òîð ìî çÿò äàëü íåé øåå ðàç âè òèå
âè äåîèãð.

7. Íà øå îò íî øå íèå ê RE 2 è ê Silent Hill âû âñå ïðåê -
ðàñ íî çíàå òå. Äóõ â íèõ, âîç ìîæ íî, è åñ òü, à âîò âû -
âå ðåí íîé ñòðóê òó ðû, òî÷ íî ãî è îò çûâ ÷è âî ãî óï ðàâ -
ëå íèÿ è èäåàëü íî ãî èí òåð ôåé ñà (íå ãî âî ðÿ óæå îá
îðè ãè íàëü íîñ òè) âû â íèõ, ê ñî æà ëå íèþ, íå íàé äå -
òå. Ïîýòî ìó ìû è íàç âà ëè èõ èã ðà ìè «íà ëþ áè òå ëÿ»,
â äàí íîì ñëó ÷àå óæàñ òè êîâ è «àò ìîñ ôåð íûõ» ïðèê -
ëþ ÷å íèé. Íåò, ýòî íå øå äåâ ðû. 

Ïðè âåò, ðå äàê öèÿ!

Íå ñòà íó ïå ðå ÷èñ ëÿòü âñå ýòè áà íàëü íûå âå ùè òè -
ïà: «âû ìîé ëþ áè ìûé æóð íàë...», «âû ñà ìûå ëþ áè -
ìûå», «âû ñà ìûå ëó÷ øèå», «ñïà ñè áî çà òî ÷òî âû
åñ òü!» è ò.ä. Âû âñå ýòî è òàê çíàå òå. Êðè òè êî âàòü
âàñ òî æå íå ñòà íó, âû è òàê îò ýòî ãî óñ òà ëè, äà è
íå äî êðè òè êè ìíå ñåé ÷àñ. Íà ïè ñàòü âàì ÿ áûë
ïðîñ òî âû íóæ äåí.

Äå ëî â òîì, ÷òî âîò óæå ïîë ãî äà ÿ ñòðà äàþ ïîèñ êà -
ìè ïðåñ ëî âó òûõ íàñ òîëü íûõ RPG, î êî òî ðûõ óæå
òàê ìíî ãî ñêà çà íî. ß ñòðàñ òü êàê õî ÷ó â ýòó äè êî -
âèí êó áóð æóé ñêóþ ïîèã ðàòü.

Êî ðî ÷å, íå òàê äàâ íî ÿ íà øåë îä íó èç ýòèõ, òàê
ñêà çàòü, «RPG». Êî äî âîå èìÿ: «Vampire». È ÷òî æå
ÿ óâè äåë, ðàñ êðûâ êî ðîá êó?! — ðàç ìå ðîì ñ ÷å òû ðå
àëü áîì íûõ ëèñ òà «worlmap», íåñ êîëü êî ôè øåê,
îäèí (!) øåñ òèã ðàí íûé êó áèê è «ñâîä êó ïðà âèë» íà
4 ñòðà íè öû! È ýòî âñå? À ãäå æå õâà ëå íûé ñþ æåò
íà 150 ñòðà íèö? Ãäå îã ðîì íûé òî ìèê «rullbook», â
êî òî ðîì óòî íåøü ïî êà ÷è òàåøü?

Êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî, êàð òà ìè ðà ðàç ëè íî âà íà íà
«ãåê ñû», êàê â ïî õî äî âîé ñòðà òå ãèè.

Îáúÿñ íè òå, ïî æà ëóé ñòà, ïðîá ëå ìó! Ìî æåò ýòî ÿ ÷å -
ãî-òî íå ïî íè ìàþ?

È åùå, åñ ëè âàñ ýòî íå çàò ðóä íèò, îïóá ëè êóé òå àä ðå -
ñî÷ êè øî ïîâ, ãäå ìîæ íî ïðèîá ðåñ òè ïîë íî öåí íóþ
ñèñ òå ìó ñ êà ÷åñ òâåí íûì «Rull Book`îì», áîëü øèì è
ïîä ðîá íûì îïè ñà íèåì ñþ æå òà è èã ðî âî ãî ìè ðà.

Çà ðà íåå âàì ñïà ñè áî.

Ïîêà

Áå çû ìÿí íûé ÷è òà òåëü 
èç íåèç âåñ òíî ãî ãî ðî äà.

Ê ñî æà ëå íèþ, íàø ñïåö ïî íàñ òîëü íûì RPG íà äàí -
íûé ìî ìåíò êó äà-òî ïî äå âàë ñÿ, íàì îñ òàåò ñÿ ëèøü
íà äåÿòü ñÿ íà íà øèõ ÷è òà òå ëåé, êî òî ðûå, íà äåþñü,
ïî ìî ãóò ñî âå òîì ýòî ìó íà ÷è íàþ ùå ìó ëþ áè òå ëþ
íàñ òîëü íûõ RPG.

Â îá ùåì, ïî ìî ãè òå ÷å ëî âå êó êòî ÷åì ìî æåò, à ìû
ïîñ òà ðàåì ñÿ êàê ìîæ íî áûñ òðåé îïóá ëè êî âàòü âà øè
ñî âå òû íà ÷è íàþ ùèì.

Ïðè âåò!

õî ÷ó îð ãà íè çî âàòü å-ìàéë-êëóá äëÿ òåõ, êòî õîòü
÷òî-òî çíàåò î Âà âè ëî íå-5, äå ëå Òîë êè íà-Ïå ðó ìî âà-
Àñ ïðè íà è èñ òî ðèè ìè ðà ÁÒ. Ïè ñàòü íà

valery@home.isu.ru
Evil Drazi Singer

Îã ðîì íûé ïðè âåò âñåé ðå äàê öèè
ëþ áè ìîé ÑÈ è âñåì, 

êòî ýòî ÷è òàåò! 

Âàì ïè øåò Deto Freeman èç Êðàñ íîÿð ñêà. Ïè øó ÿ
ëèøü ñ îä íîé ïðîñü áîé — îò âå òèòü íà ìîè âîï ðî -
ñû, êî òî ðûå íà âåð íÿ êà çàèí òå ðå ñóþò ìíî ãèõ. 

1) Êîã äà âûé äåò Carmageddon 3? È âûé äåò ëè âîîá -
ùå? 

2) Ýòî ïðàâ äà, ÷òî Theme Park 2 ïå ðåè ìå íî âà ëè â
Theme Park World? Ýòà èã ðà ñëó ÷àé íî íå äëÿ äå -
òåé? 

3) Êîã äà æå âñå-òà êè âûé äåò PlayStation 2 èëè ýòî
âñå áàé êè? 

4) ×òî òà êîå çà StarCraft Conversation? 

È, íà êî íåö, ãëàâ íûé âîï ðîñ. Ó ìå íÿ ñåé ÷àñ ñòîèò
Pentium 200 MMX c 32 Ram-àìè. ×òî ìíå ëó÷ øå äå -
ëàòü: 

à) êó ïèòü Voodoo 2 

á) ïî äîæ äàòü ïî êà óïà äåò öå íà è ïðèîá ðåñ òè
Voodoo 3 

â) êó ïèòü Pentium 3 

Çà ðà íåå ñïà ñè áî ëþ áåç íîé ðå äàê öèè ÑÈ! 

Äî ðî ãèå ãýéìå ðû âñåõ ñòðàí è íà ðî äîâ, ïè øè òå,
êî ãî âîë íóþò ýòè æå èã ðû è æàí ðû. Áó äó æäàòü —
olkhset@online.ru. Òàê æå çà õî äè òå íà http://www.
smaps.da.ru çà êàð òà ìè-ìèñ ñèÿ ìè äëÿ StarCraft è íà
http://www.scheats.da.ru çà ìíî ãî ÷èñ ëåí íû ìè êî -
äà ìè. 

by Deto Freeman 
(Sasha Olkhovsky) 
olkhset@online.ru 

http://www.sashome.da.ru

1. 22 íîÿá ðÿ 1999 ãî äà âû âïðà âå îæè äàòü íà ïðè -
ëàâ êàõ ìà ãà çè íîâ òðå òèé Carmageddon, êî òî ðûé
áó äåò íà çû âàòü ñÿ Carmageddon 2000.

2. Ïðàâ äà, òîëü êî îí íè êîã äà íå íà çû âàë ñÿ TP2, è
íåò, ýòà èã ðà íå òîëü êî äëÿ äå òåé.

3. Ïî âñåé âè äè ìîñ òè, â ïåð âîé ïî ëî âè íå ñëå äóþ -
ùå ãî ãî äà, ïðàâ äà, òîëü êî â ßïî íèè. Âî âñåì îñ -
òàëü íîì ìè ðå ìû æäåì ïîÿâ ëå íèå ýòîé ïðèñ òàâ êè
íå ðàíü øå îñå íè ñëå äóþ ùå ãî ãî äà.

4. Ìîæ íî îã ðà íè ÷èòü ñÿ Voodoo 2 èëè ïå ðåé òè íà
Pentium 3 ïëþñ êà êîé-íè áóäü ìîù íûé àê ñå ëå ðà òîð
ïîñ ëåä íå ãî ïî êî ëå íèÿ (TNT 2 èëè Voodoo 3).
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«Êíÿçü: Ëåãåíäû Ëåñíîé ñòðàíû» — ðîëåâàÿ èãðà â ãëóáîêîì è
èíòåðàêòèâíîì ìèðå, ñî÷åòàþùåì ìèñòè÷åñêîå î÷àðîâàíèå ñîáûòèé
Ëåòîïèñè Âðåìåí ñ àòìîñôåðîé äðåâíèõ ñëàâÿíñêèõ ëåãåíä.

«Êíÿçü» ñëåäóåò ëó÷øèì òðàäèöèÿì êëàññè÷åñêèõ ÐÏÃ, ãëàâíûå èç
êîòîðûõ — ïîëíàÿ ñâîáîäà äåéñòâèé ãåðîÿ è èíòåðàêòèâíîñòü èãðîâîãî

ìèðà.

Ðàçâèòèå ïàðàìåòðîâ è íàâûêîâ ãåðîÿ â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî
êëàññà.

Òî÷íûé äåòàëüíûé ìàòåìàòè÷åñêèé ðàñ÷åò ïîåäèíêîâ, îñíîâàííûé íà
áîëüøîì êîëè÷åñòâå ïàðàìåòðîâ, íàïðèìåð, òåêóùåå ñîñòîÿíèå
çäîðîâüÿ ïåðñîíàæà è äàæå ñòîðîíó, ñ êîòîðîé íàíîñèòñÿ óäàð.

Îáèëèå äðåâíèõ ìàãè÷åñêèõ àðòåôàêòîâ, ñèëà äåéñòâèÿ êîòîðûõ
çàâèñèò îò óðîâíÿ Âàøåãî ãåðîÿ.

Ìíîãîîáðàçèå çåëèé è çíàõàðñêèõ ñìåñåé, êîòîðûå ìîæåò ïðèãîòîâèòü
ñàì ãåðîé, ýêñïåðèìåíòèðóÿ ñ ðàçëè÷íûìè êîìïîíåíòàìè.

Âîçìîæíîñòü óïðàâëÿòü ïîñåëåíèÿìè è ñóäüáàìè èõ æèòåëåé, ñòðîèòü è
ðàçðóøàòü äåðåâíè, íàçíà÷àòü è óâîëüíÿòü êëþ÷åâûõ ôèãóð,
âîñïèòûâàòü è òðåíèðîâàòü âîèíîâ äðóæèíû.

Íåëèíåéíîñòü ïðîõîæäåíèÿ, ìíîæåñòâî êâåñòîâ è çàäàíèé, êîòîðûå
ìîæíî âûïîëíÿòü èëè èãíîðèðîâàòü.

ÆÄÈÒÅ ÂÛÕÎÄÀ ÈÃÐÛ Â ÊÎÍÖÅ ÀÂÃÓÑÒÀ!

š

š

š

š

š

š

Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû 
â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64, 
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.: (095) 737-92-57
Ôàêñ: (095) 281-44-07

admin1c@1c.ru, www.1c.ru
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